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Kolorowe wersje rysunków do książki  
„Wzorce komunikacji. Przewodnik dla 

programistów i architektów” 

ROZDZIAŁ 1. 

Podstawy komunikacji 

 

 

Rysunek 1.2. Diagram kontekstowy C4 przydatny dla większości odbiorców 
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Rysunek 1.3. Diagram opowieści dziedziny przeznaczony dla ról biznesowych i osób przekształcających potrzeby 
biznesowe w wymagania techniczne, takich jak architekci i analitycy biznesowi 

 

 

Rysunek 1.4. Poziomy abstrakcji w codziennym życiu 
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Rysunek 1.5. Diagram C4 prezentujący zarówno poziom abstrakcji kontekstu, jak i kontenerów (antywzorzec) 
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Rysunek 1.6. Diagram kontekstu C4 
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Rysunek 1.7. Diagram kontenerów C4 
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Rysunek 1.8. Diagram kontekstu C4 
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Rysunek 1.9. Diagram kontenerów C4 dla Polyglot Media (przedstawiający wysokopoziomowe interakcje 
w oprogramowaniu Polyglot Media) 
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ROZDZIAŁ 2. 

Uporządkuj bałagan 

 

 

Rysunek 2.1. Tęczowy diagram sekwencji (kolorowa wersja diagramu dostępna w materiałach) 
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Rysunek 2.2. Kolory zastosowane w celu pogrupowania według typu (kolorowa wersja diagramu dostępna 
w materiałach) 

 

 

Rysunek 2.3. Ramki w ramkach w ramkach na diagramie zasobów chmurowych (antywzorzec)  
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Rysunek 2.4. Uporządkowany diagram zasobów chmurowych 
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Rysunek 2.5. Pajęczyna na diagramie kontenerów C4 oprogramowania Polyglot Media (antywzorzec) 
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Rysunek 2.6. Uporządkowany diagram C4 
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Rysunek 2.7. Diagram przepływu ze zbyt dużą ilością tekstu (antywzorzec) 
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Rysunek 2.8. Diagram przepływu z nadmiarowym testem przeniesionym do adnotacji i odwołań 
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ROZDZIAŁ 3. 

Dostępność 

 

 

Rysunek 3.2. Diagram przepływu prezentujący niektóre standardowe kolory dostępne w aplikacji draw.io 
(kolorowa wersja diagramu dostępna w materiałach) 
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Rysunek 3.3. Symulacja deuteranopii (nierozpoznawanie barwy zielonej) na rysunku 3.2 (kolorowa wersja 
diagramu dostępna w materiałach)  

 

 

Rysunek 3.4. Rampy dla tych, którzy ich potrzebują lub chcą z nich korzystać, oraz stopnie dla każdego, 
kto może i chce używać schodów 
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Rysunek 3.5. Dołączanie odnośnika do legendy na stronie WWW lub w dokumentacji 

 

 

Rysunek 3.6. Legenda UML pokazująca dziwności języka UML 
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Rysunek 3.7. Diagram kontekstu C4 z nielicznymi etykietami i tekstem dostarczający niewielki kontekst (antywzorzec) 
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Rysunek 3.8. Diagram kontekstu C4 prezentujący odpowiednio wysoki poziom informacji zawartych 
w etykietach i opisach 
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ROZDZIAŁ 4. 

Narracja 

 

 

Rysunek 4.3. Diagram kontekstu C4 prezentujący odpowiednio wysoki poziom informacji zawartych 
w etykietach i opisach 
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Rysunek 4.6. Diagram sekwencji pokazujący żądania przepływające od lewej do prawej i odpowiedzi 
przepływające od prawej do lewej 

 

 

Rysunek 4.7. Diagram sekwencji z relacjami jednokierunkowymi 

 



 

22 | Wzorce komunikacji. Przewodnik dla programistów i architektów 

 

Rysunek 4.8. Diagram sekwencji z relacjami dwukierunkowymi 
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ROZDZIAŁ 5. 

Notacja 

 

 

Rysunek 5.1. Diagram dostawcy usług chmurowych z etykietami (u góry) i bez nich (u dołu) 
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Rysunek 5.2. Diagram komponentów UML 
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Rysunek 5.3. Diagram kontenerów C4 
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Rysunek 5.4. Diagram sekwencji UML 

 

 

Rysunek 5.5. Uproszczony diagram sekwencji 
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Rysunek 5.6. Nie mieszaj struktury i zachowania, jak zrobiono na tym diagramie (antywzorzec) 
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Rysunek 5.7. Diagram strukturalny na koncepcyjnym poziomie abstrakcji 
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ROZDZIAŁ 6. 

Kompozycja 

 

 

Rysunek 6.1. Przykładowe opcje obszaru roboczego/ strony w aplikacji drawio.io 
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Rysunek 6.4. Wersja diagramu przepływu w układzie pionowym, która nie będzie dobrze wyglądać 
wyświetlona w układzie poziomym 
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Rysunek 6.5. Przykładowy fragment diagramu z rysunku 6.4. 
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Rysunek 6.6. Drugi przykładowy fragment rysunku 6.4 z pozostawionym tytułem i notatkami 

 

 

Rysunek 6.7. Porównanie stylów: szkicu i linii ciągłej 
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Rysunek 6.8. Wykres z linią bazową ustawioną na poziomie wartości 450 (antywzorzec) 

 

 

Rysunek 6.9. Wykres z linią bazową ustawioną na poziomie wartości 0 

 



 

34 | Wzorce komunikacji. Przewodnik dla programistów i architektów 

 

Rysunek 6.10. Wykres z tak samo ustawioną linią bazową i z tymi samymi wartościami co na rysunku 6.9, 
lecz zmodyfikowany tak, by wspierać przekaz innej partii 

 

 

Rysunek 6.11. Wykresy pokazujące, jak porównanie może zmylić odbiorców (antywzorzec) 
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Rysunek 6.12. Mylący diagram wdrożenia 
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Rysunek 6.13. Prawdziwy diagram wdrożenia 
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Rysunek 6.14. Diagram magistrali usług, który można z łatwością błędnie zinterpretować 

 

 

Rysunek 6.15. Diagram magistrali usług bliższy stanowi faktycznemu 
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Rysunek 6.16. Niezrównoważony diagram kontenerów C4 (antywzorzec) 
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Rysunek 6.17. Zrównoważony diagram kontenerów C4 

  



 

40 | Wzorce komunikacji. Przewodnik dla programistów i architektów 

ROZDZIAŁ 7. 

Komunikacja pisemna 

 

 

Rysunek 7.1. Przykładowa struktura zasady piramidy Minto 
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ROZDZIAŁ 8. 

Komunikacja werbalna i niewerbalna 

 

 

Rysunek 8.1. Gesty powinny się mieścić w prostokątnej przestrzeni od górnej części klatki piersiowej 
do bioder w pionie i w odległości mniej więcej połowy szerokości ciała po obu stronach w poziomie 

 

 

Rysunek 8.2. Przykładowe gesty dłonią 
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ROZDZIAŁ 9. 

Trójkąt retoryczny 

 

 

Rysunek 9.1. Trójką retoryczny Arystotelesa 
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ROZDZIAŁ 10. 

Zasady zarządzania wiedzą 

 

 

Rysunek 10.1. Artefakty wiedzy zorganizowane według produktów wraz z projektami, które się do nich odwołują 

 

 

Rysunek 10.2. Ocena wyrażona w gwizdkach 
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Rysunek 10.4. Chmura słów wygenerowana w serwisie https://simplewordcloud.com 
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ROZDZIAŁ 11. 

Wiedza i ludzie 

 

Rysunek 11.1. Brak gromadzenia informacji w momencie podejmowania decyzji 1. prowadzi do późniejszych 
kosztownych zmian 

 

 

Rysunek 11.2. Wybór notacji lub formatu ma wpływ na to, kto może zrozumieć lub prowadzić dokumentację 
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ROZDZIAŁ 12. 

Efektywne praktyki 

 

 

Rysunek 12.1. Prosty (zalecany) zestaw statusów dokumentów ADR 

 

 

Rysunek 12.2. Złożony (niezalecany) zestaw statusów ADR 
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Rysunek 12.3. ADR-044 Korzystanie z architektury rozproszonej sterowanej zdarzeniami, część 1 
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Rysunek 12.5. ADR-044 Zmiana na architekturę sterowaną zdarzeniami 

 

 

Rysunek 12.6. Korzystanie z cech architektury w miarę postępu cyklu życia produktu 
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Rysunek 12.7. Schemat koncepcji dokumentacji w formie kodu 
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ROZDZIAŁ 13. 

Czas zdalny 

 

 

Rysunek 13.1. Mapa aktualnych stref czasowych. Źródło: Wikimedia 
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:World_Time_Zones_Map.png) 

 

 

Rysunek 13.2. Względne różnice czasu między Londynem, Phoenix i Salt Lake City, kiedy w Londynie i Salt 
Lake City jest czas letni (World Time Buddy) 
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ROZDZIAŁ 14. 

Zasady komunikacji zdalnej 

 

 

Rysunek 14.1. Kierunki komunikacji 

ROZDZIAŁ 15. 

Kanały komunikacji 
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Rysunek 15.1. Ulepszanie prezentacji poprzez dzielenie slajdów 

 

 

Rysunek 15.2. Rozprzestrzenianie i udostępnianie danych 
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Rysunek 15.3. Radar technologiczny firmy Thoughtworks (https://www.thoughtworks.com/ 
content/dam/thoughtworks/documents/radar/2023/04/tr_technology_radar_vol_28_en.pdf)1 

 

 
1  „Technology Radar”, Thoughtworks, tom 28, 2023 r.  
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Rysunek 15.4. Ćwiartka technik z radaru technologicznego Thoughtworks (https://www.thoughtworks.com/ 
content/dam/thoughtworks/documents/radar/2023/04/tr_technology_radar_vol_28_en.pdf)2 

 
 
 

 
2  Radar technologiczny formy Thoughtworks. 


