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ADR-044 Korzystanie z architektury rozproszonej sterowanej zdarzeniami

Status
Zatwierdzony, 04.10.2023
Zastepuje [ADR-031 Uzywanie funkcji bezserwerowych]

Kontekst

System Polyglot Media jest obecnie systemem rozproszonym, sktadajacym si¢ gtéwnie z funkcji serverless.
Przejscie z architektury monolitycznej na rozproszong architekture serverless miato na celu rozwigzanie
probleméw z responsywnoscia systemu w trakcie dziatania i dlugim czasem oczekiwania na przygotowanie i
wdrozenie w §rodowisku produkcyjnym zaré6wno nowych funkcjonalnosci, jak i poprawek.

Architektura serverless nie rozwigzala problemow z responsywno$cia w wymaganym stopniu ani nie zapewnita
oczekiwanej tatwosci utrzymania z powodu bardzo wysokiego poziomu powigzan pomi¢dzy poszczegdlnymi
funkcjami.

Nalezy znalez¢ rozwigzanie probleméw z szybkoS$cig reakeji i czasem wprowadzania produktu na rynek.

Kryteria oceny
Zobacz [ADR-002 Wybor cech architektury].

e Responsywnosé: Klienci skarzyli si¢ na problemy z responsywnoscia systemu i nalezy si¢ tym zajac¢. Ta
cecha jest uwazana za najwazniejsze kryterium.

o Latwosé utrzgymania: Funkcje serverless skrocily czas wprowadzania na rynek poprawek btedow i
nowych funkcjonalnosci, ale nie w wymaganym stopniu.

o Latwosé wdrazania: Oprocz tatwosci konserwacji tatwo$§¢ wdrazania jest wazna dla skrocenia czasu
wprowadzania na rynek poprawek btedow i nowych funkc;ji.

o Skalowalnosé: Wickszo$¢ skarg klientdw z zakresu czasu reakcji dotyczyta szczytowych okresow
najwiekszego obcigzenia, wigc system musi obstugiwa¢ maksymalng przewidywang liczbe
uzytkownikéw bez wptywu na wydajnos¢ dziatania.

Opcje

1. Mikroushugi

Kryteria Wynik Uzasadnienie

Responsywno$é¢ Sk ket 3/5 [Nie jest wydajny z natury], ale mozna wprowadzi¢ optymalizacje
w waskich gardtach, np. poprzez skalowanie.

Latwos¢ utrzymania | gegeskvcvc 3/5 Zaleznosci moga stanowi¢ problem, koniecznos¢ utrzymania

wielu magazynéw danych.

Latwo$¢ wdrazania *hkk*k 5/5 Wdrazane jest tylko to, co si¢ zmienito.

Skalowalno$¢ *kkkk 5/5 Mozna skalowa¢ wybrane ushugi.
Razem: 16/20 Inne kompromisy:
= Konieczno$¢ dzielenia danych na [jeden magazyn danych na
ustuge].

= Koszty budowy sa zazwyczaj wysokie.
= Ztozono$¢ i trudno$é w tworzeniu przeptywow pracy.

2. Rozwiazanie oparte na uslugach

Kryteria Wynik Uzasadnienie

Responsywnos$¢ *h ke 3/5 [Nie jest wydajny z natury], ale mozna wprowadzi¢
optymalizacje w waskich gardtach, np. poprzez
skalowanie.

Latwo$¢ utrzymania Sk ks 4/5 Mniej magazynow danych do utrzymania niz w przypadku
wykorzystania mikroushug.




Latwo$¢ wdrazania *kHd Kk 4/5 Wdrazane jest tylko to, co zostato zmienione; trzeba
upewnic si¢, ze zmiany we wspotdzielonych magazynach
danych nie maja wplywu na inne ustugi.

Skalowalno$¢ ok kiede 3/5 Skalowanie poszczeg6lnych ustug, trudniejsze skalowanie
wspotdzielonych magazynow danych, chyba ze przy
wykorzystaniu [buforowanial.

Razem: 14/20 Inne kompromisy:

= Rozsadnie ztozone i trudne do stworzenia przeplywy
pracy.

= Nie tak ewolucyjne jak mikroustugi.

3. Rozwigzanie sterowane zdarzeniami

Kryteria Wynik Uzasadnienie

Responsywnos$¢ * Kk hKk 5/5 Ogolnie rozwigzanie typu [odpal i zapomnij],
przetwarzanie zdarzen moze by¢ skalowane lub
zoptymalizowane.

Latwos¢ utrzymania kK 4/5 Musi zarzadza¢ przetwarzaniem zdarzen, a takze ustugami

i magazynami danych, zdarzenia oddzielaja ustugi do
zarzadzania przez poszczegolne zespoty.

Latwos¢ wdrazania ok kiede 3/5 Zarzadzanie wdrazaniem i zmianami przetwarzania
zdarzen oraz ustugami.
Skalowalno$¢ *k kKK 5/5 Uslugi i przetwarzanie wiadomosci mogg by¢ skalowane.
Razem: 17/20 Inne kompromisy:

= [Testowanie integracyjne moze by¢ trudniejsze].

Decyzja

Zastosujemy architekture sterowang zdarzeniami, opartg na catkowitym wyniku w odniesieniu do kryteriow
decyzyjnych oraz na fakcie, ze opcje 1 i 2 nie uzyskaty dobrych wynikow w najwazniejszym kryterium —
responsywnosci.

Skutki
Pozytywy

e Zyskujemy ogolnie wyzsza responsywnos$é, tatwos¢ utrzymania i skalowalno$é niz te, ktore zapewniaja
obecnie stosowane funkcje serverless.

e  Przetwarzanie zdarzen jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji ustug
przetwarzajacych zdarzenia pobierane z kolejki.

e  Przetwarzanie w ramach ustug jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji dane;j
ustugi w celu zaspokojenia zapotrzebowania na wykonywane przez nig dziatania.

Negatywy

e Moze wystapi¢ konieczno$¢ zdobycia przez zespoty lub osoby nowych umiejetnosci albo opanowania
nowych technologii (takich jak zarzadzanie kolejkami zdarzen).

e Zarzadzanie zdarzeniami (takimi jak kolejki) dodatkowo komplikuje proces programowania i
wdrazania.

e Testy integracyjne i DevOps beda musiaty zosta¢ ponownie zweryfikowane.

Konsultacje

e Wiadek: Ani mikroushugi, ani ustugi nie sa [z natury] wydajne, wigc prawdopodobnie nie zwigksza
szybkosci reakcji tak bardzo, jak bysmy chcieli.

e Natalia: Mam do$wiadczenie w architekturze sterowanej zdarzeniami, wykorzystujacej kolejki.
Monitorowalismy dtugos¢ kolejek i w razie potrzeby uruchamialiémy dodatkowe instancje ustug do
przetwarzania dtugich kolejek.

e Lidia: Kolejki i kanaty moga by¢ wykorzystywane do nadawania priorytetow przetwarzaniu zdarzen, na
przyktad za pomoca wzorca [kolejek priorytetowych].

o Marek: Ze wzglgdu na skargi klientow szybko$¢ reakcji musi by¢ najwyzszym priorytetem.



e Lidia. Czysta architektura oparta na mikroustugach wymagataby, aby poszczegolne ustugi nie
wspotdzielily magazynow danych. Podzielenie naszych danych w taki spos6b wymagatoby duzego
wysitku.



