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Zatwierdzony, 04.10.2023
Zastepuje [ADR-031 Uzywanie funkcji serverless]

Kontekst

System Polyglot Media jest obecnie systemem rozproszonym, sktadajacym si¢ gtownie z funkcji serverless.
Przejscie z architektury monolitycznej na rozproszong architekture serverless miato na celu rozwigzanie
problemoéw z responsywnoscia systemu w trakcie dziatania i dlugim czasem oczekiwania na przygotowanie i
wdrozenie w srodowisku produkcyjnym zaré6wno nowych funkcjonalnosci, jak i poprawek.

Architektura serverless nie rozwigzala problemow z responsywnos$cia ani utrzymaniem w wymaganym stopniu z
powodu bardzo wysokiego poziomu powiagzan pomig¢dzy poszczegdlnymi funkcjami.

Nalezy znalez¢ rozwigzanie problemow z szybkoscia reakcji i czasem wprowadzania produktu na rynek.

Decyzja

Wykorzystamy architektur¢ sterowana zdarzeniami, bazujac na jej wysokiej skalowalnosci i responsywnosci.
Mikroushugi i rozwigzanie oparte na ustugach nie spetniaja najwazniejszego kryterium — responsywnosci.

Konsekwencje
Pozytywy

e Zyskujemy ogolnie wyzsza responsywnosc¢, tatwos¢ konserwacji i skalowalnos¢ niz te, ktore
zapewniaja obecnie stosowane funkcje serverless.

e  Przetwarzanie zdarzen jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji ustug do
przetwarzania zdarzen w kolejce.

e  Przetwarzanie w ramach ustug jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji dane;j
ushugi w celu zaspokojenia zapotrzebowania na wykonywane przez nig dziatania.

Negatywy

e Moze wystapi¢ konieczno$¢ zdobycia przez zespoty lub osoby nowych umiejgtnosci albo opanowania
nowych technologii (takich jak zarzadzanie kolejkami zdarzen).

e Zarzadzanie zdarzeniami (takimi jak kolejki) dodatkowo komplikuje proces programowania i
wdrazania.

e Testy integracyjne i DevOps beda musiaty zosta¢ ponownie zweryfikowane.



