Kolorowe wersje rysunkow do ksigzki
+Wzorce komunikacji. Przewodnik dla
programistow i architektow”

ROZDZIAL 1.

Podstawy komunikagji

Autor Publikuje tresci Zarzqdza mediami Redaktor
[0soba] medialne za pomocq iedytuje je za pomocg [Osoba]
Osoba, ktora Pracownik

tworzy tresci dla Polyglot Media
Polyglot Media

Korzysta
System ptatnosci e Polyglot Media  REGiLiZl APl mediow zewnetrznych
guzny
ptatnosd mediéw

[Oprogramowanie] [Oprogramowanie] [Oprogramowanie]

za pomocq za pomocq

Zewnetrzny system System internetowy API do wyszukiwania zewnetrznych
pfatnosci uzywany przez nalezacy do Polyglot tre$ci medialnych spoza Polyglot

system Polyglot Media Media Ltd. Media i uzyskiwania do nich dostepu

Przeszukuje media i uzyskuje
do nich dostep za pomocq

Klient

[0soba]

Klientza pomocay
produktow
Polyglot Media

Diagram kontekstu dla systemu Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 1.2. Diagram kontekstowy C4 przydatny dla wigkszosci odbiorcow
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Polyglot Media

Wysokopoziomowa opowies¢ dziedziny — proces publikacji i edycji

Rysunek 1.3. Diagram opowiesci dziedziny przeznaczony dla rol biznesowych i 0s6b przeksztalcajgcych potrzeby
biznesowe w wymagania techniczne, takich jak architekci i analitycy biznesowi
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Rysunek 1.4. Poziomy abstrakcji w codziennym zyciu
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Interfejs

ptatnosci Kolejka operadji

Klient

[Kontener: TBC]

Interfejs ustugi [0soba]
zewngtrznego Klient uzywajacy
systemu ptatnosci Obstuguje produktow

ptatnosci Polyglot Media
a pomocq

[Kontener: RabbitMQ]

Kolejka operadji

Obstuguje ptatnosci
za pomocq

Wyszukuje Zapisuje
~ media operacje w
System pfatnosci i uzyskuje do

) nich dostep
[Oprogramowanie] 2a pomocq

Pobiera
operacjez

Zewnetrzny system
ptatnosci uzywany przez
oprogramowanie Polyglot Media

Mechanizm zapisu
magazynu operacji
[Kontener: TBC]
Ustuga zapisujaca
operacje w magazynie
operadji

Polygot Media

[Oprogramowanie]

System internetowy
nalezacy do

APl mediéw zewnetrznych
Polyglot Media Ltd.

[Oprogramowanie]

API do wyszukiwania zewnetrznych Przeglgda
tresci medialnych spoza Polyglot Media ARSI L lid
i uzyskiwania do nich dostepu zewnetrznych

za pomocq

Odczytuje dane
operagjiz

Odczytuje

danez Zapisuje

operacje w

Uzyskuje dostep do danych
medidw zewnetrznych za pomocq

Interfejs mediow
zewnetrznych
[Kontener: TBC]

Interfejs ustugowy obstugujacy
APl medidw zewnetrznych

Magazyn mediéw Magazyn operagji

[Kontener: EventStoreDB]
Magazyn operagji

[Kontener: MongoDB]

Magazyn przechowujacy
dane mediow

Diagram konteneréw dla klientéw za pomocaych Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 1.5. Diagram C4 prezentujgcy zaréwno poziom abstrakcji kontekstu, jak i kontenerow (antywzorzec)

Podstawy komunikacji
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Autor Publikuje tresci Zarzqdza mediami Redaktor
[0soba] medialne za pomocq iedytuje je za pomocg [Osoba]
Osoba, ktora Pracownik
tworzy tresci dla Polyglot Media
Polyglot Media

. ) ] Uzyskuje dost;_’p do
System pfatnosci LU Polyglot Media  BECUALEZCZM APl mediow zewnetrznych

) ptatnosd ) zewnetrznych :
[Oprogramowanie] 2a pomocg [Oprogramowanie] 2apomocg [Oprogramowanie]

Zewnetrzny system System internetowy APl do wyszukiwania zewnetrznych
pfatnosci uzywany przez nalezacy do Polyglot tresci medialnych spoza Polyglot
system Polyglot Media Media Ltd. Media i uzyskiwania do nich dostepu

Wyszukuje media i uzyskuje
do nich dostep za pomocq

Klient

[0soba]

Klientza pomocay
produktow
Polyglot Media

Diagram kontekstu dla systemu Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 1.6. Diagram kontekstu C4
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Wyszqkuje media i uzyskuje Ul klienta Ko |eJ ka oper acji
donich dostep 2 pormocq [Kontener: Angular] [Kontener: RabhitMQ]

Interfejs Kolejka operadji
uzytkownika klienta

Klient

[Osoba]

Klient za pomocay
produktéw
Polyglot Media

Pobiera
danez

Zapisuje Pobiera
operacje w operacjez

Obstuguje ptatnosci
zapomocq

Interfejs  ERZZPA APl klienta Mechanizm zapisu

platnosci  Jakiesl  [Kontener: TBQ) magazynu operagji

za pomocq )
[Kontener: TB(] APl obstugujace [Kontener: TB(]

Interfejs ustugowy operacje Ustuga zapisujaca
zewnetrznego wykonywane operacje w magazynie
systemu ptatnosci przez klient6w operagji

System
pfatnosci
[Oprogramowanie]
Zewnetrzny system
pfatnosci uzywany
przez oprogramowanie
Polyglot Media

Zapisuje
operacje w

Odczytuje
dane "
operagjiz Magazyn operadji
[Kontener: Baza danych
magazynu operaji]

Pobiera
danez

APl medidw
zewnetrznych

[Oprogramowanie]

API do wyszukiwania
zewnetrznych tresci medialnych
spoza Polyglot Media
i uzyskiwania do nich dostepu

Magazyn operadji

] W Przeglqda
Interfejs mediow PP |/stuga medialna TE—
zewnetrznych G [Kontener:TBC]  [Lestl Magazyn mediéw

' Za pomocq
[Kontener:TB(] Ustugado danez [Kontener: MongoDB]

Interfejs ustugi wyszukiwania Magazyn przechowujacy
obstugujacy API medidw i uzyskiwania dane mediéw
mediéw zewnetrznych do nich dostepu

Uzyskuje dostep
do danych mediow
zewnetrznychza pomocq

Diagram konteneréw dla klientéw za pomocaych Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 1.7. Diagram konteneréw C4
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A utor Publikuje tresci Zarzqdza mediami Reda ktOf
[0soba] medialneza pomocq ije edytuje za pomocq [0soba]
Osoba, ktdra Pracownik
tworzy tresci dla Polyglot Media
Polyglot Media

Korzysta
System ptatnosci Obstuguje Polyglot Media Rzl APl mediow zewnetrznych
gLrzny
ptatnosci mediéw

[Oprogramowanie] [Oprogramowanie] [Oprogramowanie]

za pomocq zapomocq

Zewnetrzny system System internetowy API do wyszukiwania zewnetrznych
pfatnosci uzywany przez nalezacy do Polyglot tresci medialnych spoza Polyglot

system Polyglot Media Media Ltd. Media i uzyskiwania do nich dostepu

Przeszukuje dane i uzyskuje
do nich dostep za pomocq

Klient

[Osoba]

Klient za pomocay
produktéw
Polyglot Media

Diagram kontekstu dla systemu Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 1.8. Diagram kontekstu C4

6 |  Wzorce komunikagji. Przewodnik dla programistéw i architektow



Autor Redaktor

[Osoba] [0soba]

0Osoba tworzaca tresci Pracownik
dla Polyglot Media Polyglot Media

Publikuje tresci medialne za pomocq Zarzqdza mediami i je edytuje za pomocq

- Mechanizm zapisu
i apisuje i
Magazyn operacji [EaMl  magazynu operagji
[Kontener: Baza danych [Kontener: TB(]
magazynu operacji]

Ul publikacji
[Kontener: Angular]
Interfejs uzytkownika publikadji - Ustuga zapisujaca operacje

Magazyn operacji W magazynie operacji

Pobiera/zapisuje
daneza pomocq .,
Magazyn mediéw
[Kontener: MongoDB]
Magazyn przechowujacy

API pU b I I ka CJI Odczytuje dane operacjiz
dane mediéw

[Kontener: TBC]

API do obstugi publikacji Odczytuje/zapisuje
dane mediéw za pomocq

Odczytuje/zapisuje
dane mediéw za pomocq

)
!
|
'
'
'
'
|
'
'
'
]
'
'
'
'
|
'
'
'

Ustuga mediéw :

M agazyn klientow Odczytuje/zapisuje [Kontener: TBC] :
'
|
'
'
'
!
|
'
'
'
|
'
'
'
!
|
'
'
'
|
'
'

Pobiera
operacjez

dane mediéw Ustuga do wyszukiwania
[Kontener: MongoDB] zapomocg megi()w i z!pewniania
Magazyn przgchqwujqcy do nich dostepu
dane klientow API klienta Zapisuje operacje w
Odczytuje/zapisuje [Kontener: TB(]
O ulel - APl obstugujace operacje
wykonywane przez klientéw Przeglqda

Kolejka aktywnosa
[Kontener: RabbitMQ]

Obstuguje zewnetrzne
i isui media i i
. Pobiera/zapisuje platnosci e Kolejka operacji
Ul klienta dane za pomocq pomocq

zZapomocq

[Kontener: Angular]
Interfejs uzytkownika klienta Interfejs ptatnosci
- [Kontener: TBC]
Wyszukuje

dane i uzyskuje Interfejs ustugi
do nich dostep zewnetrznego
za pomocq systemu ptatnosci

Interfejs mediéw

zewnetrznych
[Kontener: TBC]
Interfejs ustugi obstugujacy
APl mediéw zewnetrznych

Polyglot Media

| [Oprogramowanie]

S — -

Uzyskuje dostep do danych mediéw
zewnetrznych zapomocq

0Obstuguje ptatnosci za pomocq

System pfatnosci
[Oprogramowanie]

APl mediéw zewnetrznych
[Oprogramowanie]

Klient

[0soba] Zewnetrzny system pfatnosci

Klient za pomocay produktow [l UZywany przez oprogrgmowanie
Polyglot Media Polyglot Media

APl do wyszukiwania zewnetrznych
tresci medialnych spoza Polyglot
Media i uzyskiwania do nich dostepu

Rysunek 1.9. Diagram konteneréw C4 dla Polyglot Media (przedstawiajgcy wysokopoziomowe interakcje
w oprogramowaniu Polyglot Media)
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ROZDZIAt 2.

Uporzadkuj batagan

ul
klienta

1

API

Ustuga
klienta

medialna

Magazyn
mediow

Wyszukiwanie
mediéw

Wyszukiwanie
mediéw

Wyszukiwanie
mediéw

Metadane mediow

Wyszukiwanie mediow zewnetrznych

Interfejs
mediow
zewnetrznych

APl mediéw

zewnetrznych

Wyszukiwanie
mediéw

Metadane mediéw
Metadane mediow

7' N

Metadane mediow

Metadane mediow

.
Polyglot Media

Proces wyszukiwania mediéw obejmujacy media wewnetrzne i zewnetrzne

Rysunek 2.1. Teczowy diagram sekwencji (kolorowa wersja diagramu dostepna w materiatach)
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mediow
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|
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mediow

Metadane mediéw
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ul API Ustuga Magazyn Intedr'ffejs API mediéw
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zewnetrznych
1

Metadane mediow

Metadane mediéw

A

»

Metadane mediéw

o

;

Polyglot Media

Proces wyszukiwania medidw obejmujacy media wewnetrzne i zewnetrzne

Legenda: | Interfejs uzytkownika | IIEEH L EOTENEERIEES | Ustuga/interfejs ||V EREATIGE)

Wyszukiwanie

medidw
Metadane mediéw I
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Rysunek 2.2. Kolory zastosowane w celu pogrupowania wedtug typu (kolorowa wersja diagramu dostepna
w materiatach)
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DNS wwpe e
Polyglot Media

Zasoby Azure dla klienta

Rysunek 2.3. Ramki w ramkach w ramkach na diagramie zasobéw chmurowych (antywzorzec)
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Rysunek 2.4. Uporzgdkowany diagram zasobéw chmurowych
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Autor Redaktor

[Osoba] [0soba]

0Osoba tworzaca tresci Pracownik
dla Polyglot Media Polyglot Media

Publikuje tresci medialne za pomocq Zarzqdza mediami i je edytuje za pomocq

U UG U UG U G S T T T T ST

_ Mechanizm zapisu
Ul publikaji Kolejka aktywnosci | [NSMGSI magazynu danych operadj

[Kontener: Angular] [Kontener: RabbitMQ] [Kontener: TBC]

Interfejs uzytkownika publikagji Kolejka operacji Ustuga zapisujaca operacje
w magazynie danych operacji

Pobiera/zapisuje
danez/w

Zapisuje
operacjew

Zapisuje operacje w

Magazyn

APl publikaji danveh . Magazyn
[Kontener: TBC] odayte” (RN atnyc ;’Pedraq'h danych klientow
ontener: baza danyc .
APl do obstugi publikagji opg;l:;.iz e | [Kontener: MongoDB]

Przechowywanie operagji Magazyn danych kllentow

Odczytuje/
zapisuje

dane mediéw z/w

1
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
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|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
1
|
|
|
|
|
1
|
|

|
|
[}
1
|
|
L}
[}
|
|
|
[}
1
|
|
L}
[}
1
1
|
[}
[}
|
.z ;. . !
Ustuga mediéw mediw APl klienta dane Klientdw z/w !
1
|
|
L}
[}
|
|
|
[}
1
|
|
L}
[}
1
|
|
|
[}
|
)

dane Odczytuje/zapisuje
[Kontener: TBC] o [Kontener: TB(]
Ustuga do wyszukiwania APl obstugujace ) .
medi6w i zapewniania dziatania klientow P"b:f;:ézz"/pv’/‘”/e
do nich dostepu o Magazyn medl()w
pfatngs’c]i [Kontener: MongoDB]
za pomocq Magazyn przechowujacy
Ul klienta Odczytuje/zapisuje Przeglgda dane mediéw
[Kontener: Angular] dane do/w zewnelrzne
‘ media
Interfejs uzytkownika klienta Interfejs p tatnodci 2a pomocq Interfejs mediéw
Wyszukuje [Kontener: TBC] zewngtrznych
Zanq ihu;yslt(uje Interfejs ustugi [Kontener: TBC]
0 nich dostgp ; . .
! ; zewnetrznego Interfejs ustugi obstugujacy
:[r:)?)lrzgla?:ow;?:]a “apomoct systemu pfatnosci API mediow zewnetrznych

Uzyskuje dostep do danych

Obstuguje piatnosc za pomocq medidw zewnetrznych za pomocq

System pfatnosci
[Oprogramowanie]

APl mediéw zewnetrznych
[Oprogramowanie]

Klient

Zewnetrzny system
pfatnosci uzywany
przez oprogramowanie
Polyglot Media

API do wyszukiwania
zewnetrznych tresci medialnych
spoza Polyglot Media
i uzyskiwania do nich dostepu

[0sobal]

Klientza pomocay
produktéw Polyglot Media

Rysunek 2.5. Pajeczyna na diagramie konteneréw C4 oprogramowania Polyglot Media (antywzorzec)
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Publikuje tresci medialne za pomocq

Autor Redaktor

[0soba] [0soba]

Osoba tworzaca tresci Pracownik
dla Polyglot Media Polyglot Media

Zarzqdza mediami| je edytuje za pomocq

PRI I UL G i P T T T T

Ul publikagji Magazyn danych
[Kontener: Angular] operadji
Interfejs uzytkownika publikagji [Kontener: Baza danych

magazynu operacji]
Pobiera/zapisuje
danez/w

Przechowywanie operadji

APl pu blika CJI Odczytuje dane operagji z
[Kontener: TBC]

API do obstugi publikacji Odczytuje/zapisuje
dane mediéw z/w

Magazyn danych klientéw
[Kontener: MongoDB]
Magazyn przechowujacy ]
dane klientow API klienta
Odczytuje/zapisuje [Kontener: TB(]
dane klientow z/w APl obstugujace
dziatania klientéw

Odczytuje/zapisuje
dane medidw z/w

Obstuguje
ptatnosd
za pomocq

Ul klienta Pobiera/zapisuje
d
[Kontener: Angular] anez/

Interfejs uzytkownika klienta Interfejs p’ratnos’ci
Wyszukuje [Kontener: TB(]

daneiuzyskuje Interfejs ustugi
do nich dostep zewnetrznego
zapomocq systemu ptatnosci

Polyglot Media

0Obstuguje ptatnosd za pomocq

System pfatnosci
[Oprogramowanie]

Klient

[Osobal] Zewnetrzny system
pfatnosci uzywany

Klientza pomocay przez oprogramowanie
produktow Polyglot Media Polyglot Media

o Mechanizm zapisu
Zapisuje -
Ld Magazynu danych operadji

[Kontener: TBC]
Ustuga zapisujaca operacje
w magazynie danych operadji

Magazyn mediéw
[Kontener: MongoDB]
Magazyn przechowujacy
dane mediow

Odczytuje/zapisuje

- Pobiera
dane mediowz/w

operacjez

Ustuga mediéw
[Kontener: TBC]

Ustuga do wyszukiwania mediéw
i zapewniania do nich dostepu

Zapisuje operacje w

Praeglqda Kolejka aktywnosci

zewnetrzne [Kontener: RabbitMQ]
media Kolejka operadji

za pomocq

Interfejs mediow

zewnetrznych
[Kontener: TBC]

Interfejs ustugi obstugujacy

APl mediéw zewngtrznych
T _Uz_yskuje dostep do danych
medidw zewnetrznych za pomocq

S e e e et e e e e e e e e e e e E e m e m e —— e —— e ——— e ——— = ——— = —

APl mediéw zewnetrznych
[Oprogramowanie]

API do wyszukiwania

zewnetrznych tresci medialnych
spoza Polyglot Media
i uzyskiwania do nich dostepu

Rysunek 2.6. Uporzgdkowany diagram C4
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Poczatek

Klient
wpisuje nazwe
uzytkownika
ihasto

Nie (macks.
3razy)

(zy
udato sie
zalogowac?

Polyglot Media

Klient
wybiera

ladani

Offline

C N % N v ~
Klient przeszul_(UJe > Klient p_rzeglq(_ia_ »|  Kiientwybiera
magazyn mediéw wszystkie wyniki sl il

oraz media < wyszukiwania | e
zewnetrzne mediéw y
\ J \. J \, J
'y A
v
 — r \
Klient zada Klient wyswietla
wyswietlenia metadane
petnego medium medium
N——
Ebook/audiobook
(z "
klient);est Jaki jest Wideo
zalogowany? typ medium?

Fizyczny

it
online lub
offline

Online

A 4

) Klient
Klliennfzgr)Irnzaegljda oglada wideo
rmacje w internetowym
0 zakupie medium T
fizycznego /

uzytkownika

Klient oglada ebooka

Klient pobiera na

lub streamuje swoje urzadzenie

_audlobooka zabezpieczonego

w internetowym DRM-em ebooka
interfejsie

uzytkownika lub audiobooka

Wyszukiwanie i przegladanie mediow przez klienta

Rysunek 2.7. Diagram przeplywu ze zbyt duzg iloscig tekstu (antywzorzec)
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Poczatek

1. Wyszukiwanie mediéw obejmuje
zaréwno media hostowane wewnetrznie,
jaki media z ustug zewnetrznych

) s ) s 2. Maksymalna liczba nieudanych préb
Wyszukiwanie »| Przegladanie > Wyb6r logowaniawynosi 3
wynikéw i - } A ;
mediéw' P wyszyukiwania‘ wI;Sexliggedn(;a 3. Wideo mozna przegladac wyfacznie
< < w aplikacji internetowej
J " J \.
1 1 4. Wersja zabezpieczona DRM-em,
v pobierana na urzadzenie klienta
-
) ) Wyswietlenie
WY[:]":('EE';"'Q metadanych _ 7| Epookii audiohooki
< medium L7 mozna pobra¢
w celu przegladania
offline
Ebook/audiobook Wybirtrybu
ogladania Offline
Czy
klient jest
zalogowany?
Fizyczny
- Przegladniecie Obejrzenie
W_plsanlel d_ar_lych h informacji Obeirzenie ebooka/ Pobranie
uwierzytelniajgcyc 0 zakupie in deo? odstuchanie ebooka/
medium streamowanego || audiobooka*
fizycznego ebooka

Czy
zalogowano?

Polyglot Media

Wyszukiwanie i przegladanie mediow przez klienta

Rysunek 2.8. Diagram przeplywu z nadmiarowym testem przeniesionym do adnotacji i odwola

14

Wzorce komunikagji. Przewodnik dla programistéw i architektow




ROZDZIAL 3.

Dostepnos¢

ul

klienta

API
klienta

Ustuga
medialna

Magazyn
mediow

Interfejs .
L5 zﬁ\tllnmfrdzlr? VZh
zewnetrznych etrzny

1

Wyszukiwanie
mediow

1

Wyszukiwanie

|

Metadane mediéw
<

mediéw

Wyszukiwanie

mediéw

Metadane mediow

Wyszukiwanie mediow zewnetrznych

Wyszukiwanie
mediéw

Metadane mediéw

Metadane mediow

‘Metadane mediéw

o%

<

Polyglot Media

Proces wyszukiwania medidw obejmujacy media wewnetrzne i zewnetrzne

T ]

Rysunek 3.2. Diagram przeplywu prezentujgcy niektére standardowe kolory dostepne w aplikacji draw.io
(kolorowa wersja diagramu dostgpna w materiatach)

ul

klienta

API
klienta

Ustuga
medialna

Magazyn I{:ﬁ;gx API mediéw
mediéw zewnetrznych
zewnetrznych

1

Wyszukiwanie
mediow

1

Wyszukiwanie

Metadane mediéw

|

mediéw

Wyszukiwanie

mediéw

Metadane mediow

Wyszukiwanie mediow zewnetrznych

Wyszukiwanie
mediéw

Metadane mediéw

P

Metadane mediow

‘Metadane mediow

os

<

Polyglot Media

Proces wyszukiwania medidw obejmujacy media wewnetrzne i zewnetrzne

T Il
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Rysunek 3.3. Symulacja deuteranopii (nierozpoznawanie barwy zielonej) na rysunku 3.2 (kolorowa wersja
diagramu dostepna w materiatach)

i o

Rysunek 3.4. Rampy dla tych, ktérzy ich potrzebujg lub chcg z nich korzystaé, oraz stopnie dla kazdego,
kto moze i chce uzywaé schodéw
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Book Media Video
—isbn —id —length
- blurb —>| —title l<;— —resolution
—authors — publisher — creators
+ viewFormats() + selectMedia() + watch()
]
eBook AudioBook PaperBook
— format — narrator — cover
—length <F—— — coverType
— pageCount
+ view() + listen() + order()
Media .
Diagram klas Zobacz legende diagramu klas

Rysunek 3.5. Dolgczanie odnosnika do legendy na stronie WWW lub w dokumentacji

Legenda
Klasy Specjalizacja
Nazwa klasy Klasa bazowa
— atrybutPrywatny
+ atrybutPubliczny ?
#atrybutChroniony | |
— operacjaPrywatna Klasa pochodna 1 Klasa pochodna 2
+ operacjaPubliczna
# operacjaChroniona
Krotnos¢
- 1
Asoqadje Klasa | Doktadnie jeden
: *
) Ml iRl ) Klasa Wiele (zero lub wigcej)
(Agregacja) ? ? (Kompozycja)
0.1
[ | Klasa | Opgjonalna (zero lub jeden)
Klasa Klasa 2 VI ey | edenlubwiece
(przynajmniej jeden)

Rysunek 3.6. Legenda UML pokazujgca dziwnosci jezyka UML
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Autor Redaktor
[0soba] [0soba]

APl mediéw

zewnetrznych
[Oprogramowanie]

System pfatnosci Polyglot Media

[Oprogramowanie] [Oprogramowanie]

Klient
[0soba]

Diagram kontekstu systemu dla Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 3.7. Diagram kontekstu C4 z nielicznymi etykietami i tekstem dostarczajgcy niewielki kontekst (antywzorzec)
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A utor Publikuje tresci Zarzqdza mediamii je REd d ktOf
[Osoba] medialne za pomocq edytuje za pomocq [Osoba]
0Osoba, ktdra Pracownik
tworzy tresci dla Polyglot Media
Polyglot Media

Uzyskuje dostep do
System pfatnosci U Polyglot Media  BRCVILELIM AP mediow zewnetrznych

[Oprogramowanie] ZZ’;ZZ";;E; [Oprogramowanie] Z"ZZZ%ZZ{;” [Oprogramowanie]

Zewnetrzny system System internetowy API do wyszukiwania zewnetrznych
pfatnosci uzywany przez nalezacy do Polyglot tresci medialnych spoza Polyglot
system Polyglot Media Media Ltd. Media i uzyskiwania do nich dostepu

Przeszukuje i uzyskuje
dostep do medidw za pomocq

Klient

[0soba]

Klient za pomocay
produktow
Polyglot Media

Diagram kontekstu dla systemu Polyglot Media
Pokazuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 3.8. Diagram kontekstu C4 prezentujgcy odpowiednio wysoki poziom informacji zawartych
w etykietach i opisach
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ROZDZIAt 4.

Narracja

AUtOf Publikuje tresci Zarzqdza mediami i je Redaktor
[0soba] medialne za pomocq edytuje za pomocq [0soba]
0Osoba, ktdra Pracownik
tworzy tresci dla Polyglot Media
Polyglot Media

. ) ] Uzyskuje dostgp do
System pfatnosci U Polyglot Media  JCCCALECIM APl mediow zewnetrznych

. ptatnosd . zewnetrznych .
[Oprogramowanie] 2apomocq [Oprogramowanie] 2apomocq [Oprogramowanie]

Zewnetrzny system System internetowy APl do wyszukiwania zewnetrznych
pfatnosci uzywany przez nalezacy do Polyglot tresci medialnych spoza Polyglot
system Polyglot Media Media Ltd. Media i uzyskiwania do nich dostepu

Przeszukuje i uzyskuje
dostep do medidw za pomocq

Klient

[0soba]

Klient za pomocay
produktow
Polyglot Media

Diagram kontekstu dla systemu Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 4.3. Diagram kontekstu C4 prezentujgcy odpowiednio wysoki poziom informacji zawartych
w etykietach i opisach
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API Ustuga Magazyn
publikadji publikadji publikacji

Zada opracowywanych J_

publikacji N lada OpLabCI?I\(l; )cfyivany(h l Z3da opracowywanych
P! ) N publikacji —

Opracowywane publikacje

Opracowywane publikacje
Opracowywane publikacje L

A

Wgrywa aktualizacje I
publikagji

Aktualizuje publikadje Aktualizuje publikacje —

Status aktualizacji

Status publikacji
Status publikacji M -

Polyglot Media

Proces przesyfania publikacji przez autora, po zalogowaniu

-

Rysunek 4.6. Diagram sekwencji pokazujgcy zZgdania przeplywajgce od lewej do prawej i odpowiedzi
przeplywajgce od prawej do lewej

API Ustuga Magazyn
publikadji publikadji publikacji
Zada opracowywanych J_ . l
publikagji N Lyda Op[jabcl(i)l‘(’; )clvlva nych Zada opracowywanych
pubikad N publikagji

Opracowywane publikacje

Opracowywane publikacje
Opracowywane publikacje L

A

Wgrywa aktualizacje I
publikagji

Aktualizuje publikadje Aktualizuje publikacje —

Status aktualizacji

Status publikacji
Status publikacji M -

Polyglot Media

Proces przesyfania publikacji przez autora, po zalogowaniu

—

Rysunek 4.7. Diagram sekwencji z relacjami jednokierunkowymi

Narragja
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API Ustuga Magazyn
publikadji publikadji publikacji

Dane opracowywanej J_ Dane opracowywanej J_ Dane opracowywanej
publikacji _ publikagji publikacji

1 1]

Dane publikacji Dane publikacji Dane publikadji

T T
Polyglot Media

Proces przesyfania publikacji przez autora, po zalogowaniu

Rysunek 4.8. Diagram sekwencji z relacjami dwukierunkowymi

22 | Wzorce komunikagji. Przewodnik dla programistéw i architektéw



ROZDZIAL 5.

Notacja

‘.

<»

Dostep do tresci
niebuforowanych
-
&> s I
Aplikacja .
Normalny internetowa Functi Baza danych +
routing Azure Kolejka unctions saL CosmoDB
4 podreczna V
a4 (i Redis
Azure AD Tresci statyczne
_.4_ —_ Wyszukiwanie danych e
= Azure Cognitive
S
= (DN . Search
= | | dostep Aktywny region )
§ dotresd Replikacja geograficzna
= | | statycznych plikagja geog
\

e

Aplikacja internetowa
Aplikacja o wysokiej dostepnosci udostepniana w wielu regionach; Azure

Rysunek 5.1. Diagram dostawcy ustug chmurowych z etykietami (u gory) i bez nich (u dotu)

Notagja
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<<System>>
Polyglot Media

<<Podsystem>>
Ul konsumenta

Edycja medium

L )
eee D

? Przeglqdanie medidw

Zapis medium
= ==
<<Podsystem>> 5| ]
Ustuga medidw =)
Odczyt medium

R
...-.)_

v

Zapis T T Odczyt

<<Komponent>> EI
Baza danych produktéw

<<Podsystem>> Dodanie operagi
e O—

API klienta

<<Komponent>>
Kolejka operacji

- D—

J) Subskrypga

A~

—C----

? Odczyt
. Zapis <<Komponent>> 53]
Magazyn operadji € Mechanizm zapisu
magazynu operagji

Polyglot Media — publikacja

Diagram komponentéw UML

Rysunek 5.2. Diagram komponentéow UML
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Wyszqkujemediai uzyskuje e K0|ejka operacji
do nich dostep za pomocq [Kontener: Angular e

Interfejs Kolejka operadji
uzytkownika klienta

Klient

[0soba]
Klient uzywajacy
produktéw
Polyglot Media

Pobiera
danez

Zapisuje Pobiera
operacje w operacjez

Obstuguje
ptatnosc za pomocq

Interfejs  EEZME AP klienta Mechanizm zapisu

p’ratnos’ci phatnosa [Kontener: TBC] magazynu operagji

zapomocq )
[Kontener: TBC] APl obstugujacy [Kontener: TB(]

Interfejs ustugowy operacje Ustuga zapisujaca
zewnetrznego wykonywane operacje w magazynie
systemu ptatnosci przez klientéw operagji

System

ptatnosci
[Oprogramowanie]

1
]
1
1
1
1
'
I
T
|
|
|
|
1
1
1
1
1
|
'
1
|
|
1
'
|
|
1
|
1
1
'
1
1
]
1
'
i
|
Zewnetrzny system E
i
1
1
|
'
|
|
|
|
|
1
]
'
1
1
1
1
|
|
|
|
|
1
'
1
1
1
1
|
1
1
|
|
|
|
'
|
|
|
1
'

Zapisuje
operacjew

pfatnosci uzywany
przez oprogramowanie

Polyglot Media Odczytuje

dane .
operagjiz Magazyn operadjl
[Kontener: Baza danych
magazynu operacji]

Pobiera
danez

APl mediow
zewnetrznych
[Oprogramowanie]

API do wyszukiwania
zewnetrznych tresci medialnych
spoza Polyglot Medi
i uzyskiwania do nich dostepu

Magazyn operadji

y W Przeglgda
Interfejs mediow FHR7 (Jstuga medialna

zewnetrznych BB [Kontener:TBC]  [leqtid i
[Kont(?ner‘TgC] 2pomoa danez Magazyn mediow
: Ustuga do [Kontener: MongoDB]

Interfejs ustugi wyszukiwania Magazyn przechowujacy

Uzyskuje dostep obstugujacy API mediow i uzyskiwania dane medi6w
do danych mediow mediéw zewnetrznych do nich dostepu
zewnetrznych za pomocq

Diagram konteneréw dla klientéw za pomocaych Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 5.3. Diagram konteneréw C4
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Ul autora 1

publikadji

il Il

1: getInProgressPublication |

Ustuga

publikadji

Magazyn
publikadji

1.1: getPublications(true)

1.4: publications

A 4

1.2: usp_GetInProgressPub |

1.3:inProgressPubs

1.5: publications

2:updatePublication

A 4

2.1: editPublication

2.4: pubStatus

A 4

2.2:usp_UpdatePub

2.3: pubStatus

2.5: publicationStatus

A

-

T
Polyglot Media

-

Proces przesytania publikacji przez autora, po zalogowaniu

Rysunek 5.4. Diagram sekwencji UML

API

publikadji

7ada opracowywanych
publikacji

I

\ 4

Ustuga

publikadji

Magazyn
publikagji

Zada opracowywanych
publikagji

|

Opracowywane publikacje

7ada opracowywanych
publikacji

Opracowywane publikacje

| Opracowywane publikacje

Wgrywa aktualizacje
publikacji

A 4

Aktualizuje publikacje

Status publikacji

Aktualizuje publikacje

Status aktualizacji

Status publikacji

-

Polyglot Media

a

Proces przesytania publikacji przez autora, po zalogowaniu

Rysunek 5.5. Uproszczony diagram sekwencji
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[ st N Pttt st
i ) i i '
i E Ul Zqdanie danych i Dane operagji E Kolejka i E
[N} ' \ .
i i klienta |, Daneodpowiedzi |1 ! \ Operadi E E
] [}
0 N ) H 1!
[N 1 h (n}
¥ Interfejs uzytkownika ! ¢ H
[} . .. .
' aplikacji Polyglot Media i i "
i ' Dane i
1
! ! " ‘: i operagji ] E
_____________ R ¥ Mechanizm [ i
. ]
Dostawca E E E Zapisu magazynu : i Dane operagji i
ptatnosci ! Dane |1 ,Da"e + operacji ¥ ' i
|V platnosdi § v ——— _platnosi - N — Ve '
Syst < E i Interfei B API Zqdanie danych operagii } "
ystem \ Status 1 | ntertejs Status ! = Magazyn ‘"
pratnosci \ platnosci i IR pratnosci platnosd klienta Odpowied? z danymi operacji ! | operagji "
g \ < — it
______________ P F ¥ H
‘ i Zqdanie Dane E i E E
=== 1 P
i Dostawca i : i danych odpowiedzi E i E E
{ mediow i v o o '
! ! Zapytanie ¢ | terfes ¢ Zapytanie N Zqdaniedanychmedium 1 | | " "
| U — T agazyn '
E Zé\ll)\llnmfr (;Ir?vcvh v Wyniki E E mediow Wyniki Ustjl!ga Odpowied?z danymi medium | i megdi()zv ] i
H . B <& L ]
E euznych ) | zapytania i sp{ Zewnetrznych 2| e ¥
S—— Pl — . i Magayy
i Backend aplikacji Polyglot Media 1 olyglot Media ;.
| T T T T T T T T T T T T T T T T T TS TS TS TS S S ST ST ST S ST S S SST temm s s s s ]
Polyglot Media ! : {
Diagram koncepcyjny :_P_"_'Z’?'_"_t_"’_"{d_'f _______________________________________________________ i

Rysunek 5.6. Nie mieszaj struktury i zachowania, jak zrobiono na tym diagramie (antywzorzec)
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]
zapomocq !

Interfejs Zapomocq
mediéw
zewnetrznych

Magazyn

Ustuga | Odczytuje dane mediow 2 4
mediow

mediéw

API mediéw

zewnetrznych

Magazyny
Backend aplikacji Polyglot Media Polyglot Media

................................................................

‘
1 ! i !
! - . ]
i : ul PR i Zapisuje dane operacji w : Kolejk&.l. :
1
i i klienta ] ! \ operadi !
‘" E E X i
i i Interfejs uzytkownika ' U pobiera ‘
o' aplikacji Polyglot Media ] {  dane !
R et 2 { operagiz ]
T T — Vi :
pmmmmmm—m e . " Mechanizm : E i
{ Dostawca H H i Zapisu magazynu ! t Zapisuje dane !
| ae .
i pfatnosci | Obstuguje E { Obstuguje + operadji ¥ operagiw i
! ) platosci ) { ptatnosci : ¢ :
] ] ]
i System 1 Zapomocq | : Interfejs | 22O APl Odazytuje dane zamdwieriz | E o Magazyn i
[} ci ] éci i L
i pfatnosci ¥ ptatnosci klienta E i operagj i
: : ' - ¥ ,
B ! : : 5 ] : ]
" Zqda danych ' i :
jo 11 ) mediéw ! !
Dostawca Olzi/lltggje i H Wyszukuje 2a pomocq , i H
mediow €do ! dane mediéw 1 !
medidw ¢ zewnetrznych i i :
zewnetrznycht & : ¢ :
[} ] 1
1 ) ! ]
LM 1
1 ! ]
i ¥ :
[} ] H ]
1 ] H ]
] ] H 1
' H ]

Polyglot Media

Diagram koncepcyjny L

Rysunek 5.7. Diagram strukturalny na koncepcyjnym poziomie abstrakcji
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ROZDZIAt 6.

Kompozycja

US-Letter (8,5" x 11")
US-Legal (8,5" x 14")
US-Tabloid (11" x 17")
US-Executive (7" x 10")
A0 (841 mm x 1188 mm)
A1 (594 mm x 841 mm)
A2 (420 mm x 594 mm)
A3 (297 mm x 420 mm)
A4 (210 mm x 297 mm)
A5 (148 mm x 210 mm)
A6 (105 mm x 148 mm)
A7 (74 mm x 105 mm)
B4 (250 mm x 353 mm)
B5 (176 mm x 250 mm)
16:9 (1600 x 900)

16:10 (1920 x 1200)

4:3 (1600 x 1200)

| & v

Rysunek 6.1. Przykladowe opcje obszaru roboczego/ strony w aplikacji drawio.io

Kompozyga | 29



Polyglot Media

Poczatek Wyszukiwanie i przegladanie mediow przez klienta

1. Wyszukiwanie mediéw obejmuje
zaréwno media hostowane wewnetrznie,
jakimedia z ustug zewnetrznych

S

» Przegladanie ) 2. Maksymalna liczba nieudanych prob
Wyszukiwanie wynikéw logowania wynosi 3
mediéw’ AN
J L wyszukiwania' Je 3. Wideo mozna przegladac wytacznie
w aplikadji internetowej
4. Wersja zabezpieczona DRM-em,
pobierana na urzadzenie klienta
Wyswietlenie > Wybér
metadanych mediéw do
medium < wyswietlenia |
J & J
A4 )
Przegladniecie
Wyswietlenie informagji
medium 0 zakupie » A
medium
fizycznego
Fizyazny
CE—
Czy
klient jest Ogladniecie
zalogowany? wideo®
-~
Ebook/audiobook
m—
Ogladniecie
Wpisanie danych ) ebooka/
uwierzytelniajacych Wybdr trybu odstuchanie
oglqdania streamowanego
ebooka
2y Ebooki i audiobooki ——
zalogowano? mozna pobra¢ Pobranie
W celu przegladania ebooka/
offline audiobooka*
-~

Rysunek 6.4. Wersja diagramu przepltywu w ukladzie pionowym, ktéra nie bedzie dobrze wyglgdaé
wyswietlona w uktadzie poziomym
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Poczatek

S

Polyglot Media

Wyszukiwanie i przegladanie mediow przez klienta

1. Wyszukiwanie mediéw obejmuje
zaréwno media hostowane wewnetrznie,
jakimedia z ustug zewnetrznych

2. Maksymalna liczba nieudanych préb
logowania wynosi 3

3. Wideo mozna przegladac wytacznie
w aplikadji internetowej

4. Wersja zabezpieczona DRM-em,
pobierana na urzadzenie klienta

p \
> Przegladani
Wyszuk_iwa1nie r‘fve)?n?k;wnle
mediow wyszukiwania'
J \. o
Wyswietlenie > Wybtr
metadanych mediéw do
medium

y

wyswietlenia
& J

Wyswietlenie

medium

F'

\

Rysunek 6.5. Przyktadowy fragment diagramu z rysunku 6.4.

Kompozycja
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. 1. Wyszukiwanie mediow obejmuje
P°|yg|_°t Me.dla . o . zaréwno media hostowane wewnetrznie,
Wyszukiwanie i przegladanie mediéw przez klienta jak i media z ustug zewnetrznych

2. Maksymalna liczba nieudanych préb
logowania wynosi 3

3. Wideo mozna przegladac wytacznie
w aplikadji internetowej

4. Wersja zabezpieczona DRM-em,
pobierana na urzadzenie klienta

 —
Przegladnigcie
Wyswietlenie informagji
medium 0 zakupie » A
medium
fizycznego
Fizyczny
 —
Czy
klient jest Ogladniecie
zalogowany? wideo?
|
Ebook/audiobook
)
Ogladniecie h 4
Wpisanie danych : Online ebooka/
uwierzytelniajacych Wybdr trybu odstuchanie Koniec
it streamowaneqo
ebooka y ¥
2y Ebooki i audiobooki
zalogowano? mozna pobrac Pobranie
w celu przegladania ebooka/
offline audiobooka*

Rysunek 6.6. Drugi przyktadowy fragment rysunku 6.4 z pozostawionym tytutem i notatkami

(1LY

Ustuga 2

|

Ustuga 1 Ustuga 2

Rysunek 6.7. Poréwnanie stylow: szkicu i linii cigglej
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Partia Wyzwolenia Macierzy
moze ZNOWU wygrac wybory!
A
900 = D Partia Wyzwolenia
Macierzy
850 . Front
Upodmiotowienia SI
800 = ) o
Partia Krzewienia
I Odwrotnej Notagji Polskiej
s 750
o~
3 700
wv
9o
> 650
=
U
= 600
550 =
500
Wszystkie partie polityczne i przypisane im kolory sq fikcyjne. Wszelkie
podobienstwa do rzeczywistych partii politycznych sq przypadkowe

Rysunek 6.8. Wykres z linig bazowg ustawiong na poziomie wartosci 450 (antywzorzec)

(Czy Partia Wyzwolenia Macierzy
moze ZNOWU wygrac wybory?
A

900 < O Partia Wyzwolenia
Macierzy

800 . Front
Upodmiotowienia SI

700 < ) -
Partia Krzewienia

600 . Odwrotnej Notagji Polskiej

500 =

400 <

Liczba gtoséw: 2020

300 =
200

100 <

Wszystkie partie polityczne i przypisane im kolory sq fikcyjne. Wszelkie
podobienstwa do rzeczywistych partii politycznych sq przypadkowe

Rysunek 6.9. Wykres z linig bazowg ustawiong na poziomie wartosci 0

Kompozycja

33




Front Upodmiotowienia SI
moze wygrac przyszte wybory!
A
900 = . Front
Upodmiotowienia SI
800 - Parti ;
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Macierzy
700 < ) -
Partia Krzewienia
I Odwrotnej Notacji Polskiej
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v
L
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=
S
=300 -
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Wszystkie partie polityczne i przypisane im kolory sq fikcyjne. Wszelkie
podobienstwa do rzeczywistych partii politycznych sq przypadkowe

Rysunek 6.10. Wykres z tak samo ustawiong linig bazowq i z tymi samymi wartosciami co na rysunku 6.9,
lecz zmodyfikowany tak, by wspiera przekaz innej partii

USAi Kanada Australia i Nowa Zelandia
45000-A 22500-A
40000 - 20000
() ()
S 35000 4 S 175001
z z
S 30000 = S 15000 =
o~ o~
<@ @
£ 25000 < £ 12500 o
g g
= 20000 - = 10000 =
= =
N 15000 = R 7500
2 2
N N
2 10000 = S 5000 -
5000 = 2500 =

USA Kanada Australia Nowa Zelandia

Rysunek 6.11. Wykresy pokazujgce, jak porownanie moze zmyli¢ odbiorcow (antywzorzec)
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Zarzqdza mediami Publikuje
ije edytuje tre$ci medialne Autor
[0soba] Zapomocq Za pomocq [0soba]

Redaktor

Pracownik
Polyglot Media

Osoba tworzaca tresci
dla Polyglot Media

ul pUblIkaCJI Pobiera/zapisuje AP| pUblIkaCJI
[Kontener: Angular] dane za pomocq [Kontener: TB(]
Srodowisko ustugi internetowej  (SRSNLCICERNS APloperagizwigzanych
[Wezet wdrozenia: Azure App Service] uzytkownika publikacji z publikacjami
Odczytuje/zapisuje dane mediow z/w Odczytuje dane
p [ operagjiz
X8) Odczytuje/ 2)
q zapisuje X
Ustuga medium dane
[Kontener: TB(] mediéw
/ .z
sy Ustuga do wyszukiwania 2 Magazyn mediow
op‘é’r’z{éew mediéw i uzyskiwania [Kontener: TBC]
Kanat aktywnosci do nich dostepu Magazyn danych mediéw
[Kontener: Azure
Service Bus] . .
i — Mechanizm zapisu
operagez | [RULEDEVALIRISEIGIN | zapisuje
[Kontener: TBC] operagew | | Magazyn operagji
Ustuga zapisu [Kontener: TBC] a
operacji w magazynie Magazyn danych operadji
operagji
Azure Container Apps Konto magazynu
Ipnflraslt ru:\(ntu(;.a chmurowa [Wezetwdrozenia: [Wezet wdrozenia: Standard
[V(\; ygl Oz .e .Ia i ft Azure] Azure Container Apps] magazynu Azure GP V2]
ezetwarozenia: MICroso zure _ J -

Diagram rozwoju Polyglot Media | produkgja | publikacja

Diagram scenariusza wdrozenia dla srodowiska produkcyjnego Polyglot Media

Rysunek 6.12. Mylgcy diagram wdrozenia
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Zarzqdza Publikuje
Redaktor i edytuje media tresci medialne Autor

[0soba] Zapomocq Za pomocq [0soba]

Pracownik
Polyglot Media

0Osoba tworzaca tresci
dla Polyglot Media

ul pUblIkaCJI Pobiera/zapisuje API pUblIkaCJI

[Kontener: Angular] dane za pomocq [Kontener: TB(]
Srodowisko ustugi internetowej _ lp APl operadjizwigzanych
[Wezet wdrozenia: Azure App Service] el plag] Zpublikacami
Odczytuje/zapisuje dane mediow z/w Odczytuje dane
operagjiz

N Odczytuje/

~

1.8 zapisuje )
P dane
Ustuga medium | vl 1.8
[Kontener: TB(] 7w

Zapisuje Us’fuggldo'wyszu.kiwa.nia
operagie w medi6w i uzyskiwania
do nich dostepu

Magazyn mediéw
[Kontener: TBC]

Kanat aktywnosci Magazyn danych mediéw

[Kontener: Azure
Service Bus] 1.4

Kanat operagji LY Mechanizm zapisu

operacjez - Zapisuje 1.4
magazynu operadi operagie w 0
[Kontener: TBC] N Magazyn operagji
Ustuga zapisu [Kontener: TBC] B
operacji w magazynie Magazyn danych operagji
operacji
Azure Container Apps Konto magazynu
InfraStrUktur.a chmurowa [Wezet wdrozenia: [Wezet wdrozenia: Standard
P0|yg|0t Media Azure Container Apps] magazynu Azure GP V2]
[Wezet wdrozenia: Microsoft Azure] \ PP J L 9oz /|

Diagram rozwoju Polyglot Media | produkcja | publikacja

Diagram scenariusza wdrozenia dla Srodowiska produkcyjnego Polyglot Media

Rysunek 6.13. Prawdziwy diagram wdrozenia

36 | Wzorce komunikagji. Przewodnik dla programistéw i architektéw



Silnik Ustuga Ustuga
orkiestragji potaczeniowa biznesowa

Ustuga
internetowa

[ Magistrala ustug przedsigbiorstwa

Zastana Nowa
aplikacja aplikacja Baza danych

Rysunek 6.14. Diagram magistrali ustug, ktéry mozna z tatwoscig blednie zinterpretowac

Silnik Ustuga Ustuga Ustuga
orkiestragji potaczeniowa biznesowa internetowa

Magistrala ustug
przedsigbiorstwa

\ 4

A

A 4 v
Serwer FTP Zastana Nowa
aplikacja aplikacja Baza danych

Rysunek 6.15. Diagram magistrali ustug blizszy stanowi faktycznemu
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Zarzqdza mediamii je
Autor Publikuje tresci medialne za pomocq edytuje za pomocq Redaktor
[Osoba] [Osoba]
0Osoba tworzaca tresci Pracownik
dla Polyglot Media Polyglot Media
i
i
| Ul publikagji
! Us’ruga medi()W [Kontener: Angular]
) . . .
i [Kontener: TBC] odarytuje/zapisuje Interfej; tl)lﬁﬁlégiwmka
! Ustuga do wyszukiwania dane medidw z/w P ]
H medi6w i uzyskiwania M
i do nich dostepu Pobiera/zapisuje dgazyn .
: danezapomocq danych operacji
1 .
i Odczytuje/zapisuje Odczytuje“dane [K?r:]sggf;niaoz:edrg:):]( i
! d diow 2/ . fA operaqiz
i anemedow e API pUb“kaql Przechowywanie operagji
i [Kontener: TBC]
! APl do obstugi
! oa publikadji Zapisuje operacie w
l  Magazyn mediow
! [Kontener: MongoDB] Zapisuje
Bl Magazyn przechowujacy operagew Mechanizm zapisu
i dane mediéw 4 Pobiera magazynu danych operagji
! . L. operacjez [Kontener: TB(]
: Kolejka aktywnosci - .
i [Kontener: RabhitMQ] Ustuga zapisujaca operagi
! _— - W magazynie danych operacji
i . olejka operadji
i Polyglot Media
i [Oprogramowanie]
Diagram konteneréw dla obstugi publikacji w Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

Rysunek 6.16. Niezrownowazony diagram konteneréw C4 (antywzorzec)
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Autor Redaktor
[0soba] [Osoba]

0Osoba tworzaca tresci Pracownik
dla Polyglot Media Polyglot Media

e pns ul pu blika Cj I mediclzr{:;'ziq'zzelji tuje
mediaine 24 pomoc [Kontener: Angular] Jeearty

Interfejs uzytkownika
publikadji
Pobiera/zapisuje
dane za pomocq
v — Magazyn
US’fuga mediow AP| pUblIkaCJI Odezytuje dane dany(h opera(ji
[Kontener: TB(] [Kontener: TBC] operagiz [Kontener: Baza danych
Magazyn_, APl do obstugi magazynu operacji]
danych mediéw publikagji Przechowywanie operagji

Odczytuje/zapisuje Odczytuje/zapisuje dane mediow z/w

dane mediow z/w Zapisuje operacje w

Mechanizm zapisu

Magazyn mediéw o .
Z : - Pobiera "
[Kontener: MongoDs] @AM  Kolejka aktywnosci || s magazynu danych operaji
[Kontener: RabbitMQ] [Kontener: TBC]
mediow i uzyskiwania Kolejka operadji Ustuga zapisujaca operagji
do nich dostepu w magazynie danych operadji

Ustuga do wyszukiwania

! Polyglot Media

[Oprogramowanie]

Diagram konteneréw dla obstugi publikacji w Polyglot Media
Prezentuje wysokopoziomowe interakcje w systemie Polyglot Media

|
|
\

Rysunek 6.17. Zrownowazony diagram konteneréw C4
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ROZDZIAL 7.

Komunikacja pisemna

Kluczowa wiadomos¢:
Odpowiedz

Dane Dane Dane Dane Dane Dane Dane Dane Dane
pomocnicze || pomocnicze || pomocnicze | | pomocnicze || pomocnicze || pomocnicze pomocnicze || pomocnicze || pomocnicze
11 1.2 1n 21 22 n nl n2 nn

Rysunek 7.1. Przyktadowa struktura zasady piramidy Minto
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ROZDZIAt 8.

Komunikacja werbalna i niewerbalna

Rysunek 8.1. Gesty powinny sig¢ miesci¢ w prostokgtnej przestrzeni od gornej czesci klatki piersiowej
do bioder w pionie i w odleglosci mniej wigcej potowy szerokosci ciata po obu stronach w poziomie

Intensywnos¢, sukces, agresja Maty, niewielki Wyliczanie elementdw listy

Rysunek 8.2. Przyktadowe gesty dlonig
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ROZDZIAL 9.

Trojkat retoryczny

Wiarygodnos¢

Rysunek 9.1. Tréjkg retoryczny Arystotelesa
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ROZDZIAt 10.

Zasady zarzgdzania wiedzg

Artefakt

Projekt

Artefakt

Produkt

Artefakt

Projekt

Rysunek 10.1. Artefakty wiedzy zorganizowane wedlug produktow wraz z projektami, ktore si¢ do nich odwotujg

pRQ A ko aidl

Rysunek 10.2. Ocena wyrazona w gwizdkach

Zasady zarzadzania wiedza
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uzytkowmk

informacji | rzegladarka
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reprezentowany szczegolny
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Rysunek 10.4. Chmura stéw wygenerowana w serwisie https://simplewordcloud.com
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ROZDZIAL 11.

Wiedza i ludzie

Modyfikacje i przer6bki

Ma wptyw lub uniewaznia

Ma wptyw
Na podstawie Na podstawie lub uniewaznia

Zakoriczenie
kodowania
i projektu

Podjeta Podjeta
decyzja 1 decyzja2

Decyzja 1
zakwestionowana

(zas

Rysunek 11.1. Brak gromadzenia informacji w momencie podejmowania decyzji 1. prowadzi do pézniejszych
kosztownych zmian

‘ & Nie potrafia czytac

dokumentagji

0l

Nie potrafia czytac jezyka UML

Moga utrzymywac
dokumentacje

&

Potrafig pisa¢
w jezyku UML

ol %

Potrafig czytaé
jezyk UML

Rysunek 11.2. Wybér notacji lub formatu ma wplyw na to, kto moze zrozumie¢ lub prowadzi¢ dokumentacje
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ROZDZIAL 12.

Efektywne praktyki

Zastqpienie

Utworzenie Podjecie innym przyjetym
ADR

i wypefnienie decyzji
Zatwierdzony

Rysunek 12.1. Prosty (zalecany) zestaw statuséw dokumentéw ADR

Zastapiony

Zastqgpienie
Zaakceptowanie —_— innym przyjetym
Utworzenie Wypetnienie decyzji ADR
Oczekujacy Przyjety Zastapiony

—
Wycofanie . .
. Odrzucenie decyzji

Wycofanie 7, Odrzucony
v \ ),
Wycofany |

Rysunek 12.2. Ztozony (niezalecany) zestaw statusow ADR
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ADR-044 Korzystanie z architektury rozproszonej sterowanej zdarzeniami

Status
Zatwierdzony, 04.10.2023
Zastepuje [ADR-031 Uzywanie funkcji bezserwerowych]

Kontekst

System Polyglot Media jest obecnie systemem rozproszonym, skladajacym sie gléwnie z funkceji serverless.
Przejscie z architektury monolitycznej na rozproszona architekture serverless miato na celu rozwigzanie
problemdw z responsywnoscia systemu w trakcie dzialania i dlugim czasem oczekiwania na przygotowanie
i wdrozenie w §rodowisku produkcyjnym zaréwno nowych funkcjonalnodci, jak i poprawek.

Architektura serverless nie rozwigzala problemdéw z responsywnoscig w wymaganym stopniu ani nie zapewnita
oczekiwanej tatwosci utrzymania z powodu bardzo wysokiego poziomu powiazan pomiedzy poszczegdlnymi
funkcjami.

Nalezy znalez¢ rozwigzanie probleméw z szybkoscig reakcji i czasem wprowadzania produktu na rynek.

Kryteria oceny
Zobacz [ADR-002 Wybor cech architektury].

*  Responsywnos¢: Klienci skarzyli sie na problemy z responsywnoscia systemu i nalezy sie tym zajac.
Ta cecha jest uwazana za najwazniejsze kryterium.

*  Latwos¢ utrgymania: Funkcje serverless skrocily czas wprowadzania na rynek poprawek bledow
i nowych funkcjonalnosci, ale nie w wymaganym stopniu.

*  Latwosé wdrazania: Oprocz tatwosci konserwacji tatwos¢ wdrazania jest wazna dla skrocenia czasu
wprowadzania na rynek poprawek bledow i nowych funkcji.

*  Skalowalnosé: Wiekszos¢ skarg klientdw z zakresu czasu reakeji dotyczyla szczytowych okresow
najwiekszego obciazenia, wiec system musi obstugiwac maksymalna przewidywana liczbe
uzytkownikéw bez wplywu na wydajnos¢ dzialania.

Opcje
1. Mikroushugi
teria ni zasadnienie
i Wynik Uzasadnieni
Responsywnos¢ kT 3/5 [Nie jest wydajny z natury], ale mozna wprowadzi¢ optymalizacje
w waskich gardlach, np. poprzez skalowanie.
FLatwosc¢ utrzymania Jok k7 3/5 Zalezno$ci moga stanowi¢ problem, konieczno$¢ utrzymania

wielu magazynow danych.
Latwos¢ wdrazania *hkkk 5/5 Wadrazane jest tylko to, co si¢ zmienito.

Skalowalnos¢ *hkkKk 5/5 Mozna skalowa¢ wybrane ushugi.
Razem: 16/20 Inne kompromisy:
= Koniecznoé¢ dzielenia danych na [jeden magazyn danych na
ustuge].

= Koszty budowy sg zazwyczaj wysokie.
= Zlozonos¢ i trudnosé w tworzeniu przeplywdow pracy.

2. Rozwiazanie oparte na uslugach

Kryteria Wynik Uzasadnienie

Responsywnosé *hk = 35 [Nie jest wydajny z natury], ale mozna wprowadzi¢
optymalizacje w waskich gardtach, np. poprzez
skalowanie.

Latwod¢ utrzymania *kkk 4/5 Mniej magazynéw danych do utrzymania niz w przypadku
wykorzystania mikroustug.

Rysunek 12.3. ADR-044 Korzystanie z architektury rozproszonej sterowanej zdarzeniami, czes¢ 1
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ADR-044 Zmiana na architekture sterowang zdarzeniami

Status
Zatwierdzony, 04.10.2023
Zastgpuje [ADR-031 Uzywanie funkcji serverless]

Kontekst

System Polyglot Media jest obecnie systemem rozproszonym, skladajacym si¢ glownie z funkcji serverless.
Przejécie z architektury monolitycznej na rozproszong architekture serverless mialo na celu rozwiazanie
probleméw z responsywnodcia systemu w trakcie dzialania 1 dlugim czasem oczekiwania na przygotowanie
i wdrozenie w Srodowisku produkcyjnym zaréwno nowych funkcjonalnoéci, jak i poprawek.

Architektura serverless nie rozwiazala probleméw z responsywnoscia ani utrzymaniem w wymaganym stopniu
z powodu bardzo wysokiego poziomu powiazan pomi¢dzy poszczegdlnymi funkcjami.

Nalezy znalez¢ rozwiazanie probleméw z szybkoscia reakcji i czasem wprowadzania produktu na rynek.

Decyzja
Wykorzystamy architekture sterowana zdarzeniami, bazujac na jej wysokiej skalowalnosci i responsywnosci.
Mikroustugi i rozwiazanie oparte na ustugach nie spelniaja najwazniejszego kryterium — responsywnosci.

Skutki
Pozytywy
e Zyskujemy ogélnie wyzsza responsywnosc, tatwos¢ konserwacji 1 skalowalnoé¢ niz te, ktére
zapewniaja obecnie stosowane funkcje serverless.
e  Przetwarzanie zdarzen jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji ustug
do przetwarzania zdarzefi w kolejce.

e  Przetwarzanie w ramach ustug jest skalowalne poprzez uruchamianie dodatkowych instancji danej
ustugi w celu zaspokojenia zapotrzebowania na wykonywane przez nig dzialania.

Negatywy
¢ Moze wystapi¢ konieczno$¢ zdobycia przez zespoty lub osoby nowych umiejetnosei albo opanowania
nowych technologii (takich jak zarzadzanie kolejkami zdarzen).
e  Zarzadzanie zdarzeniami (takimi jak kolejki) dodatkowo komplikuje proces programowania
i wdrazania.
e Testy integracyjne i DevOps beda musialy zosta¢ ponownie zweryfikowane.

Rysunek 12.5. ADR-044 Zmiana na architekture sterowang zdarzeniami

Produkt poczatkowy Rozwéj Optymalizacja

Powraca
do
Tworzy Powraca do

Cechy

architektury

Rysunek 12.6. Korzystanie z cech architektury w miare postepu cyklu zycia produktu
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Tworzenie Konwersja Publikacja

HTML

- DocBook

O"

Rysunek 12.7. Schemat koncepcji dokumentacji w formie kodu
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ROZDZIAL 13.
(zas zdalny

arcric [ocean:

NORTH
PACIFIC
ocEAN.

souh paciric
o
souTH moin [ ocean.
Aruanric
ocean.

Rysunek 13.1. Mapa aktualnych stref czasowych. Zrédio: Wikimedia
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:World_Time_Zones_Map.png)
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Rysunek 13.2. Wzgledne réznice czasu miedzy Londynem, Phoenix i Salt Lake City, kiedy w Londynie i Salt
Lake City jest czas letni (World Time Buddy)
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ROZDZIAL 14.

Zasady komunikacji zdalnej

Jeden do jednego

Wiele do jednego

Rysunek 14.1. Kierunki komunikacji

ROZDZIAL 15.

Kanaty komunikagji
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Rysunek 15.1. Ulepszanie prezentacji poprzez dzielenie slajdow

Uwierzytelnianie

( )

Magazyn lokalny

miedzy chmurami
\ J

aplikadji Dane aplikagji uzytkownika Dane aplikadji
-~ A -~ -~
' ) ( ) ( ) ( )
oo '1 1-1 l—l—‘
(o] s 1T
o Aplikacja Aplikacja APl aplikacji
Aplikacja ekspercka do diagraméw | doplanowania biurowych
| |
A 4 A 4 ¢ ¢ A 4
( l! ) ' l! ) ( N 's N
Metadane Chmurowy Chmurowy Uwierzytelnianie E
przedsigbiorstwa magazyn plikéw L magazyn plikéw ) Lw przedsigbiorstwie Aplikacje biurowe
7'y . 7 7'y ? 7 |\ I 7
/N
A 4
( ) ( ) ( A ( \
Magazyn danych Synchronizacja plikéw :.: Konfiguracja
wfirmie Archiwizacja

aplikacji biurowych
\ 7

Rysunek 15.2. Rozprzestrzenianie i udostgpnianie danych
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Radar

Wstrzymac Oceni¢

. Wstrzymac
sie

Wyprébowaé

sie

@ Nowe .J Przeniesione @ Bezzmian

Rysunek 15.3. Radar technologiczny firmy Thoughtworks (https://www.thoughtworks.com/
content/dam/thoughtworks/documents/radar/2023/04/tr_technology_radar_vol_28_en.pdf)’

! ,Technology Radar”, Thoughtworks, tom 28, 2023 r.

Kanaty komunikacji
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Zastosowac

1. Zastosowanie zarzadzania produktem
w platformach wewnetrznych

2. Infrastruktura CI/CD jako ustuga

3. Ograniczanie zaleznosci

4. Koszt uruchomienia jako funkcja
dopasowania architektury

Wyprébowac

5. Adnotacje dotyczace dostepnosci
w projektach

6. Ograniczone platformy o niewielkiej
ilosci kodu

7. Frontendy demonstracyjne dla
produktow opartych wytgcznie na API

8.  Architektura Lakehouse .

9. Weryfikowalne dane uwierzytelniajace

Oceni¢ . (1]

10. Projektowanie testow komponentow
z uwzglednieniem dostepnosci

11. Programowanie oparte na testach
wspomagane przez sztuczng inteligencje @ Nowe .J Przeniesione @ Bezzmian

12. LLM specyficzne dla dziedziny

13. Inteligentne testy dostepnosci

14. Logseq jako baza wiedzy zespotu

15. Inzynieria polecen

16. Analiza osiggalnosci podczas testowania
infrastruktury

Wstrzymaésie  Oceni¢ Wyprébowac Zastosowat

Rysunek 15.4. Cwiartka technik z radaru technologicznego Thoughtworks (https://www.thoughtworks.com/
content/dam/thoughtworks/documents/radar/2023/04/tr_technology_radar_vol_28_en.pdf)*

* Radar technologiczny formy Thoughtworks.

54

Wzorce komunikacji. Przewodnik dla programistéw i architektow




