Opis dzialania aplikacji perceptron

Do dwuwymiarowej powierzchni w kolorze szarym wstawia¢ mozna w dowolnej ilosci
obiekty dwoéch réznych klas. Zadaniem perceptronu jest poprowadzenie granicy decyzyjnej
rozdzielajacej obiekty tak aby odleglo$¢ obiektow kazdej klasy od granicy decyzyjnej byta jak
najmniejsza. Poczatkowe polozenie granicy decyzyjnej w kazdym kolejnym kroku nauki staje
si¢ bardziej doskonale. Po ustaleniu optymalnego potozenia nauka zostaje przerwana.

W przypadku gdy obiekty obu klas nie sa separowalne proces nauki, mimo dowolnie duzej
losci powtorzen nie doprowadzi do sukcesu.

Aplikacja generuje raport pozwalajacy $ledzi¢ jak w trakcie nauki zmieniajg si¢ wagi
synaptyczne dendrytow wi 1 w2 na obu wejs$ciach do perceptronu, oraz wartos¢ jak zmienia

si¢ wartos¢ progowa pobudzenia wo, Nauke¢ prowadzi¢ mozna krokowo z krokiem pojedynczym,
lub w sposob ciagty.



