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Rysunek 3.5. Rodzaje poddomen

Rozdziat 4. Wzorce taktyczne

Rysunek 4.1. Agregaty



Rozdziat 5. Wprowadzenie do zasad refaktoryzacji
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Rysunek 5.3. Poczatkowa struktura Rysunek 5.5. Efekt koncowy procesu
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Rysunek 6.4. Stary projekt infrastruktury
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Rysunek 6.8. Caly projekt mediatora

Rozdziat 7. Integracja zdarzen z CQRS
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Rysunek 7.4. Model odczytu dla sprzedazy
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Rysunek 8.8. Baza kodu po migracji kolekgji i ustug
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Rysunek 8.9. Kontekst ograniczony magazynu po refaktoryzacji
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Rysunek 10.5. Nowe rozwigzania dla sprzedazy i magazynow
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