
 

Kolorowe wersje rysunków w książce:  
„Prometheus w pełnej gotowości. Jak monitorować pracę 
infrastruktury i wydajność działania aplikacji. Wydanie II” 

Rozdział 1. Czym jest Prometheus? 

 

 

Rysunek 1.1. Architektura systemu Prometheus 



 

 

Rysunek 1.2. Panel sterowania wygenerowany przez produkt Grafana 
(https://play.grafana.org/d/cL5pLH7Wz/stats-overview?theme=light&orgId=1) 

Rozdział 2. Rozpoczęcie pracy z systemem Prometheus 

 

 

Rysunek 2.1. Fragment strony pozwalającej na pobranie oprogramowania Prometheus. Wersja dla 64-bitowego 
systemu Linux działającego na platformie x64 znajduje się pośrodku 



 

 

Rysunek 2.2. Interfejs użytkownika systemu Prometheus wyświetlony w przeglądarce WWW 

 

 

Rysunek 2.3. Strona Targets w interfejsie użytkownika systemu Prometheus 



 

 

Rysunek 2.5. Wynik wykonania wyrażenia up w przeglądarce wyrażenia 

 

 

Rysunek 2.6. Wynik wykonania wyrażenia process_resident_memory_bytes w przeglądarce wyrażenia 



 

 

Rysunek 2.7. Wykres wyrażenia process_resident_memory_bytes w przeglądarce wyrażenia 



 

 

Rysunek 2.8. Wykres wskaźnika prometheus_tsdb_head_samples_appended_total w przeglądarce wyrażenia 



 

 

Rysunek 2.9. Wykres wyrażenia rate(prometheus_tsdb_head_samples_appended_total[1m]) w przeglądarce 
wyrażenia 

 

 

Rysunek 2.10. Strona Targets po uruchomieniu Node Exporter 



 

 

 

Rysunek 2.11. Dwa nowe wyniki po wykonaniu wyrażenia up 

 

 

Rysunek 2.12. Wykres poziomu użycia pamięci przez jedynie Node Exporter 



 

 

Rysunek 2.13. Wykres ruchu sieciowego dla wielu interfejsów sieciowych 



 

 

Rysunek 2.14. Strona Targets pokazuje, że stan Node Exporter to DOWN 

 

 

Rysunek 2.15. Wartością up dla Node Exporter jest teraz 0 



 

 

Rysunek 2.16. Zwrócone zostają jedynie wskaźniki, dla których wartością up jest 0 

 

 

Rysunek 2.17. Uruchomione ostrzeżenie widoczne na stronie Alerts 



 

 

Rysunek 2.18. Ostrzeżenie InstanceDown w menedżerze ostrzeżeń Alertmanager 

 

 

Rysunek 2.19. Przekazane za pomocą poczty elektronicznej powiadomienie InstanceDown 



 

Rozdział 3. Instrumentacja 

 

 

Rysunek 3.2. Wykonanie polecenia python_info powoduje wygenerowanie pojedynczego wyniku 
 

 

Rysunek 3.3. Wykres pokazujący częstotliwość wykonywania żądań wyświetlenia komunikatu Hello World 



 

Rozdział 4. Ekspozycja 

 

 

Rysunek 4.1. Architektura komponentu Pushgateway 

 

 

Rysunek 4.2. Strona komponentu Pushgateway wyświetlająca przekazane wskaźniki 



 

Rozdział 6. Tworzenie paneli sterowania za pomocą Grafan 

 

 

Rysunek 6.1. Ekran logowania do Grafany 

 

 

Rysunek 6.2. Strona Home Dashboard w nowej instalacji Grafany 



 

 

Rysunek 6.3. Dodawanie źródła danych systemu Prometheus do Grafany 



 

 

Rysunek 6.4. Nowy panel sterowania w Grafanie 

 
 

 

Rysunek 6.5. Przejście do edytora dla panelu szeregów czasowych 

 



 

 

Rysunek 6.6. Wyrażenie process_resident_memory_bytes w edytorze wykresu 

 

 

Rysunek 6.7. Wykres poziomu użycia pamięci zawierający niestandardową legendę, tytuł i skonfigurowane 
jednostki osi 



 

 

Rysunek 6.8. Menu kontrolki czasu w Grafanie 

 

 

Rysunek 6.9. Menu częstotliwości odświeżania w Grafanie 



 

 

Rysunek 6.10. Panel sterowania z wykresem i panelem Stat 

 

 

Rysunek 6.11. Panel sterowania razem z wykresem i dwoma panelami Stat: liczbowym i tekstowym 



 

 

Rysunek 6.12. Transformacja pozwala na ukrywanie określonych pól 

 

 

Rysunek 6.13. Panel sterowania razem z kilkoma panelami, m.in. tabelą przedstawiającą wielkość ruchu 
sieciowego dla poszczególnych urządzeń 



 

 

Rysunek 6.14. Dodanie mapowania dwóch wartości w panelu State Timeline 

 

 

Rysunek 6.15. Ukończony panel State Timeline 

 

 

Rysunek 6.16. Menu panelu sterowania, łącznie z przyciskiem służącym do tworzenia nowego panelu 
sterowania 



 

 

Rysunek 6.17. Dodawanie zmiennej szablonu w Grafanie 

 

 

Rysunek 6.18. Rozwijane menu zmiennej szablonu Device 



 

 

Rysunek 6.19. Prosty panel sterowania dla ruchu sieciowego, utworzony z użyciem zmiennej szablonu 



 

Rozdział 8. Mechanizm wykrywania usług 

 

 

Rysunek 8.1. Strona informacji o stanie mechanizmu wykrywania usług wyświetlająca trzy odkryte systemy 
przeznaczone do monitorowania 



 

 

Rysunek 8.2. Strona informacji o stanie mechanizmu wykrywania usług Consul pokazuje odkryty system 
przeznaczony do monitorowania, jego metadane oraz etykiety 



 

 

Rysunek 8.3. Strona informacji o stanie mechanizmu wykrywania usług EC2 pokazuje odkryty system 
przeznaczony do monitorowania, jego metadane oraz etykiety 



 

 

Rysunek 8.4. Końcówka „ing” została usunięta z wartości „monitoring”, natomiast wartość „infra” 
pozostała nietknięta 



 

Rozdział 9. Kontenery i Kubernetes 

 

 

Rysunek 9.2. Strona informacji o stanie monitorowanych systemów w oprogramowaniu Prometheus, 
które zostało uruchomione w Kubernetes 

 



 

 

Rysunek 9.3. Kubelet na stronie stanu mechanizmu wykrywania usług w oprogramowaniu Prometheus 

 

 

Rysunek 9.4. Serwer API wyświetlony na stronie wykrywania usług w oprogramowaniu Prometheus 



 

 

Rysunek 9.5. Prometheus automatycznie wykrył samego siebie, używając mechanizmu wykrywania usług endpoint 



 

 

Rysunek 9.6. Pod odkryty za pomocą mechanizmu wykrywania usług pod 



 

Rozdział 10. Najczęściej używane komponenty eksportujące 

 

 

Rysunek 10.1. Strona informacji o stanie komponentu eksportującego Blackbox Exporter 

 

 

Rysunek 10.2. Strona informacji o stanie w komponencie Blackbox Exporter 



 

Rozdział 13. Wprowadzenie do PromQL 

 

 

Rysunek 13.1. Wektor zakresu na karcie Console przeglądarki wyrażenia 

Rozdział 16. Funkcje  

 

 

Rysunek 16.1. Poziom użycia procesora przez Node Exporter podawany za pomocą wywołań rate() i irate() 



 

Rozdział 17. 

 

 

Rysunek 17.1. Strona informacji o stanie Rules w oprogramowaniu Prometheus 

Rozdział 18. Ostrzeganie  

 

 

Rysunek 18.1. Architektura systemu Prometheus i menedżera ostrzeżeń Alertmanager 



 

 

Rysunek 18.2. Strona informacji o stanie ostrzeżeń wyświetla ostrzeżenia oczekujące i wywołane 

Rozdział 19. Menedżer ostrzeżeń Alertmanager 

 

 

Rysunek 19.1. Zawierająca informacje o regionie i środowisku wiadomość wyświetlona w komunikatorze Slack 

 

 

Rysunek 19.2. Dostosowana do własnych potrzeb wiadomość w komunikatorze Slack 



 

 

Rysunek 19.3. Wiele ostrzeżeń wyświetlonych na stronie informacji o stanie menedżera ostrzeżeń Alertmanager 



 

 

Rysunek 19.4. Przejrzenie wyciszenia przed jego utworzeniem 

 



 

 

Rysunek 19.5. Strona Silences menedżera ostrzeżeń Alertmanager wyświetla aktywne wyciszenia 

Rozdział 21. Zebranie wszystkiego w całość 

 

 

Rysunek 21.1. Architektura federacji globalnej 

 



 

 

Rysunek 21.2. Architektura klastrowania menedżera ostrzeżeń Alertmanager 

 


