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Część I ( Podstawy obsługi systemu WhizBang (Nagłówek strony)



Czas płynie nieubłaganie, a z nim wszystko inne. Także w świecie AVR czas jaki upłynął od wydania książki wpłynął na środowisko jakiego używamy do programowania tych mikrokontrolerów. Przede wszystkim firma Atmel wydała nowe IDE – Atmel Studio 6, a wraz z nim nowy toolchain. Kompilator avr-gcc w wersji 4.6.2 i wyższych nieznacznie różni się od swoich poprzedników. W efekcie część przykładów dołączonych do książki wymaga pewnych kosmetycznych zmian, aby dało się je skompilować nowym kompilatorem. Zmiany te zostały podsumowane poniżej. Dla ułatwnienia i wygody czytelników w przykładach dodano nowy katalog – AtmelStudio6. Znajdują się w nim te same przykłady, tyle, że dostosowane do nowego IDE i nowego kompilatora. Przyjrzyjmy się jakie zmiany zaszły.

Makro PROGMEM w nowych kompilatorach
Jedna z kosmetycznych, ale ważnych zmian zaszła w przypadku zmiennych i danych, które mają znaleźć się w pamięci FLASH mikrokontrolera. Nowy kompilator wymaga, aby takie zmienne były typu const – ma to sens, gdyż pamięć FLASH ze swej natury przechowuje stałe. Jej zawartości nie możemy bezpośrednio zmodyfikować, a więc warto poinstruować kompilator, że zawarte w niej dane są stałymi. Daje to dodatkową możliwość kontroli poprawności programu. Jakiekolwiek przypisanie do takiej zmiennej spowoduje błąd na etapie kompilacji programu. Zmiana ta wymaga kosmetycznych poprawek w kodzie przykładów, np. zamiast:

uint8_t LED PROGMEM = {1, 2, 3};

poprawnym zapisem będzie:

const uint8_t LED PROGMEM = {1, 2, 3};

Obecnie modyfikator const przy tego typu zmiennych jest obowiązkowy – jego brak spowoduje błąd na etapie kompilacji programu.

Typy prog_xxx

Drugi problem związany jest z typami zdefiniowanymi w AVR-libc – prog_char, prog_uint8_t itd. Twórcy AVR-libc wprowadzając te typy wykorzystali nieudokumentowaną i niewynikającą ze standardu języka c właściwość kompilatora gcc. A mianowicie umożliwia on przypisanie typom zdefiniowanym przy pomocy słowa kluczowego typedef także atrybutów, np. atrybutu PROGMEM. Było to dosyć wygodne, ale obecnie twórcy gcc chcą bardziej przestrzegać reguł języka i w przyszłych wersjach kompilatora możliwość ta może zostać usunięta bez ostrzeżenia. Stąd też zdecydowanie zniechęca się programistów do korzystania z typów prog_xxx. Nie jest to wielkim problemem, zazwyczaj po prostu zamiast prog_char wystarczy napisać const char. Tylko w przypadku, kiedy jednocześnie deklarujemy i definiujemy zmienną należy użyć konstrukcji const char zmienna PROGMEM.
Opcja linkera –nostartfiles
Atmel Studio 6 wprowadziło też wygodną możliwość definiowania opcji –nostartfiles (przykłady związane z bootloaderem). Możemy oczywiście nadal definiować ją tak jak podano w książce w pliku Makefile, ale także możemy wybrać Project/Properties/Toolchain/AVR/GNU Linker/General i zaznaczyć opcję Do not use standard start files (-nostartfiles).
Wiele nowości związanych ze środowiskiem Atmel Studio, nowych przykładów i opisów nowych mikrokontrolerów rodziny AVR, m.in. XMEGA znajdziesz w książce „Mikrokontrolery AVR. Praktyczne projekty” wydawnictwa Helion. Jest ona kontynuacją i rozwinięciem ksiązki „Język C dla mikrokontrolerów AVR. Od podstaw do zaawansowanych aplikacji”.
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