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Praememoro Celatas cn materie, nur fOI’—

tuno povas éln revelare.



PROLOG

Port w Urbo de Oriento tetnit Zyciem mimo wezesnej pory
dnia — gwarem wrecz nadzwyczajnym, cho¢ oba stonca dopiero
wstawaly nad horyzontem. W oknach kamiennych domostw i przy
straganach w czqs'Ci portowej gromadzﬂy sie tlumy Cywiléw.

W powietrzu mieszaly si¢ zapachy smoly, ryb i soli z dzwigkami
dzwonow okretowych i stukotem mlockow. Dzieci biegaly po alej-
kach mi¢dzy wozami i fadunkami, a rodzice wraz z marynarzami
probowali je temperowac, by nie przeszkadzaly w pracach.

Inni w milczeniu albo cichych rozmowach obserwowali przy-
gotowania w doku do wielkiej wyprawy. Mimo ze wszyscy wie-
dzieli, nikt nie uzywal sfowa ,trzecia”.

Dwie poprzednie przestaly istnie¢ w dyskusjach — jakby brak
powrotu byl czyms, do czego ludzie przywykli juz dawno. Czes¢ z
czekajacych w porcie przezyla to juz dwa razy. Ten kolejny nie
niost ze soba tej samej wagi.

Nie mialo to znaczenia dla ryemu zycia miasta. Ponad dachami
domostw pietrzyly si¢ smukle, kamienne, otwarte wiezyczki o
przeznaczeniu dawno zapomnianym. Z daleka przypominaly palce
wyciggnicte ku niebu, jak gdyby samo miasto cheialo nimi czegos
siegnac. Wiele lat po ich powstaniu zawieszono w nich dzwony,
keore swym dzwigkiem regulowaly rytm Zycia miasta. Wkrotce
mialy rozbrzmie¢ donosnie — gdy wyprawa ruszy ku morskim to-

niom.



Wzdtuz nabrzeza widac¢ bylo ci¢zkie bramy prowadzgce w glab
miasta. Nad nimi powiewaly sztandary znane Wszystkim miesz-
kancom Dwukontynentu. Razem tworzylo to charakeer niepowta-
rzalny i niemal mistyczny, jakiego nie sposob znalez¢ nigdzie in-
dziej poza pé}nocno—wschodnimi krancami tego lacdu.

W porcie trwa1y ostatnie przygotowania do ekspedycji, ktora
mogla odmienic losy regionu, a moze i calej prowineji Jagirskie;j.
Ta zkolei bylajedng z pieciu czgsci wielkiego Unaro — organizmu,
ktorego nie sposob nazwac ani krolestwem, ani imperium, ani so-
juszem czy unig. Bylo czyms wigcej: Wspolnorg prawa i porzadku,
rozciggajacy si¢ na caly Dwukontynent. W jej granicach dawne na-
rody powoli rozmywaly si¢c w uniwersalnej idei Jednosci.

Doki wypetnialy si¢ coraz bardziej gwarem. Cig¢zkie wozy pod-
skakiwaly na nierownych kamiennych plytach nabrzeza. Tragarze,
sapiac, przepychali beczki lub niesli ciezkie opiecz¢towane laky
skrzynie.

Jedna z nich roznita si¢ od pozostalych. Nie byla drewniana,
lecz metalowa, gladka, Isnigca, inna od znanych stopow, chlodna
w wygladzie. Odbijala swiatlo w odcieniu bigkitno-fiolecowym za
kazdym razem, gdy promienie wschodzacych stonc padaly na jej
powierzchnie.

Pozostate skrzynie wygladaly tak, jak nalezalo si¢ spodziewac.
Na ich wickach widnialy niebiesko-czarne znaki Unaro — piecio-
kat zamknicty migdzy dwoma stoncami, z pustg przestrzenia po-
srodku. Od niej odchodzily nieregularne linie, jak od promieni du-

zego stonca, rozlewajacego si¢ az po krawedzie wieloboku. Symbol



jednosci, prawdy i wspolnoty blyszczal glebig w blasku porannego
swiatla.

Do portowych dz’wiqkéw pracy dolacczal nieustanny épiew co-
dziennosci: krzyk mew zataczajacych kota nad masztami, szum fal
rozbij aj %cych sie o kamienne nabrzeza, plusk sieci wyci%ganych Z
wody przez rybakow. Waskie todzie chybotaly si¢ nicopodal, ob-
tadowane rybami blyszezgeymi w swietle wschodzacych stone. Ry-
bacy, weiggajac kolejne polowy, podobnie jak ludzie na ladzie, spo-
gladali ku temu, co mialo miejsce w dokach.

Wsrod dziesigeek zakotwiczonych jednostek trzy przyciagaly
uwage gawiedzi. Najwigksza z nich, gorujgca nad calym portem,
nosita na dziobie zlocisty napis Citadelo. Byla to morska forteca
wojskowych Pretoroj — potezny bastionsipo, o drewnianych burtach
wzmocnionych stalg i dziobowym dzialem, keore gorowalo nad
resztg portu niczym baszta. Gapiow przechodzit dreszez na sam
widok tej konstrukeji — jedni szeprali o sile Unaro, inni o niena-
syconej ambicji.

Obok, chronione jego cieniem, czekaly dwie mniejsze jed-
nostki: Rememoro i Percepto, smukle eksplorsipoj o wysokich masz-
tach i eleganckiej linii kadtuba. Cho¢ przypominaly tradycyjne ka-
rawele, wyroznialy si¢ konstrukeja crojpoktadowa: niewidocznym
pojemnym dolnym poktadem, przestronnym srodkowym oraz
gornym, na ktorym miescily sie ster i kajuta kapitana.

Przy trapie Rememoro panowal zgietk. Marynarze w polata-
nych koszulach i zawsze pomocni w prostych zadaniach Vivtenisoj
krzyczeli na siebie, pchajac beczki i skrzynie. Zotnierze komorek

Pretoroj stali w rownych rzedach — nieruchomi, z twarzami
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twardymi i niewzruszonymi. Dwa konie, zzi¢bni¢te i niespokojne,
prycha}y glos’no, szarpigc sie na krotkich uwiqziach.

Wkrotce wsrdd tlumu, niemal rownoczesnie z trzech réinych
stron nabrzeza, pojawilo si¢ pig¢ postaci w dlugich, cigzkich plasz-
czach. Wygladalo to tak, jakby spotkaly si¢ przypadkiem, nie zna-
jac sie weale lub jedynie przelotnie. Kazda z nich Ci%gnqla skrzy—
nig, ktorej dno uginalo si¢ pod cigzarem. Ich wyglad wyrdzniat si¢
na tle marynarzy i zolnierzy. Byli to badacze Unaro — Kuratoroj,
ktérym powierzono odkrywanie wszelkich tajemnic swiata.

Trzej z nich wyrozniali si¢ charakeerystycznymi kapeluszami z
przypinkami ze znakiem Unaro oraz trzema b]qkitnymi pasamina
plaszczach, swiadezacymi o ich pozycji. To wystarczylo, aby wie-
dzieli, do kogo maja si¢ zblizy¢. Porzucili swoje skrzynie przy
dwojce towarzyszy i bez wahania ruszyli w strong Citadelo.

Ci, pozostawieni sami sobie, zajeci od razu zatadunkiem z po-
mocg portowych pracownikow, nie mieli ani chwili na rozmowy.
Tymczasem trojka wyzszych rangg, gdy tylko dotarta na skraj
doku, od razu data si¢ weiggnac¢ w zywa dyskusje z innymi uczo-
nymi, pelng gestow i urywanych zdan.

Z szerzej nieznanego powodu uwage wielu przykuto zdarzenie
typowe dla portowego zgietku. Jedna ze skrzyn wysuneta si¢ z rak
tragarzy i runcla na kamienne plyty nabrzeza. Rozlegt si¢ gluchy
huk, a z rozbitego wicka wysypaly si¢ narzedzia. Pozostali uczest-
nicy portowego zycia natychmiast rzucili si¢, by pomoc zebrac
rozsypane przedmioty, pozostawiajgc w nicladzie wszystko, co

niesli. Wywolalo to tylko dodatkowy rwetes. Gdy zamieszanie



ucichlo, nikt nie potrafitby powiedzie¢, czy wszystkie skrzynie
Wrolcﬁy na wlasciwe miejsca.

W porcie takich scen by}o wiele. Wszyscy spieszyli sie, odkla-
dali obowiazki na pozniej, byle tylko zdazy¢ przed wybiciem
dzwonow.

W pewnej chwili uwaga Wszystkich przesungla sie ku jednej syl—
wetce. Przy Rememoro stal mlody mezezyzna — jedna z dwoch
postaci, ktérym trzej wyzej postawieni uczeni powierzyli swoje
skrzynie.

Jeszeze przed chwila pomagal tragarzom przepchnac kufry w
strong¢ wyznaczonych kajut, teraz jednak zatrzymat si¢ u podstawy
trapu. Dlon weiaz spoczywala na uchwycie jego bagazu, poniekad
nie cheae oderwac si¢ od obowigzku.

Spojrzenie jednak biadzito raz ku portowym tadowniom, raz
ku masztom statku. Zdawal si¢ uwaznie nastuchiwa¢ czegos, co
wylacznie on styszal sposrod wszystkich ludzi obecnych w tym
doku — dzwigkow tak cichych i obeych, ze w calym tym gwarze
byly tylko nieistornym niuansem. Szeptem, ktory nie miat prawa
mie¢ znaczenia.

W koncu potrzasnal glowa i uniost ja dumnie, stawiajac swoj
ostatni krok ku poktadowi — krok, kcory mial poprowadzi¢ go

dalej, niz krokolwick w tym porcie mogl tego dnia przewidziec.
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Paca, 1/1, 294

Wpis I w dzienniku Il wyprawy wschodniej autorstwa Zephyra Eu-
rusa, Mlodszego Scivolaro, protegowanego mistrza map miasta Urbo de
Oriento, prowincji Jagirskiej, Vilhelma Thalassinosa. Przypisana jed-
nostka — Rememoro.

Cala wyprawa liczy trzy stacki: dwie jednostki typu Eksplorsipo —
Rememoro oraz Percepto, jedna jednostka typu Bastionsipo — Citadelo.
Zalogi dwa razy po czterdziesci 0sob oraz sto osob. Aprowizacja naszej
jednostki przygotowana na dwa miesigee podrézy, z uwzglednieniem pa-
szy dla dwoch koni. Wszystkie statki zaopatrzone w bron dalekiego za-
siegu oraz reczng, zapasowe czgsci oraz narzedzia.

Oba stonca bez zmian w uktadzie. Wiatr staly ze wschodu, uderzajgcy
wprost w zagle. Zmusza jednostki do halsowania juz od poczqtku rejsu.
Zagle narazone na czgste trzepotanie, konieczne ciggle poprawy lin. Ci-
tadelo utrzymuje kurs wolniej, lecz stabilniej. Fale umiarkowane, bez
wickszego zagrozenia. Zaloga przyjela spodziewane warunki dla tej sze-
rokosci.

Morale: wysokie. Gotowosc do realizacji misji: wysoka.

Cel: odkry¢ nowy lgd i jego zasoby ku chwale Unaro i bezpiecznie

wrocié¢ do Urbo de Oriento.



Zephyr zamknal ostroznie dziennik, opierajge si¢ o reling rufy
statku. Wzial gleboki wdech, by poczu¢ w nozdrzach morska
bryze.

— Wreszcie...

Szepnal, cho¢ nie chcial tego powiedzie¢ na glos.

Spogladat na majaczace w oddali starozytne Miasto Wschodu
— Urbo de Oriento, ktore przez ostatnie szes¢ lat bylo jego do-
mem i szkolg. Tam uczyt si¢ zeglugi, pracujge na statkach i plywa-
jac wzdtuz brzegow Dwukontynentu podczas zadan terenowych.
Poznawal podstawy kartograﬁi czy astronomii i, mimo wyznaczo-
nej profesji, probowat rozwija¢ swoje inne pasje.

Cho¢ naczelni Kuratoroj przypisali go do Scivolaroj, komorki
zajmujacej si¢ odkrywaniem nowych ziem ich swiata, Zephyra
zawsze ciggneto ku naukom historycznym.

Zdarzalo mu si¢ przesiadywac godzinami z Prakeykami z ko-
morki Arkivaroj — straznikami pamieci i prawa — stuchajac ich
wykladow o dawnych wiekach. Nie bylo w tym nic dziwnego — w
koncu urodzil si¢ w Wiecznym Palatynum, marmurowym po-
mniku dziejow. Miescie, od ktorego powstania w czasach dawnego
Imperium Tusci zaczgto liczy¢ czas. Jako dziecko w wolnych chwi-
lach uciekal do Biblioteki Palatynskiej, gdzie czytal az do za-
mknigcia jej bram.

Pod tym wzgledem byl szczesciarzem — umial czyta¢ od naj-
miodszych lat, co pod koniec trzeciego wicku Jednosci weigz nie
bylo powszechne. Nauka czytania byla obowigzkowa w calym
Unaro, lecz na dalekich rubiezach wszystkich prowincji Dwukon-

tynentu CZQSEO traktowano ]% PO macoszemau.



Wraz z koncem roku dwiescie osiemdziesigtego siodmego, kil-
kadziesi%t dni po swoich piqtnastych urodzinach, udat sie z rodzi-
cami pod bramy siedziby Unarow rodzinnej metropolii.

Uczynili to w Dzien Przemiany — jeden z pigciu w roku, keory
uprawnia} kaidego czlowiecka do porzucenia swego dawnego zycia
i otrzymania nowego, w zamian za oddanie sie misji Unaro.

To byt tez dzien, kiedy po raz ostatni widzial ojca i matke, kto-
rym zawdzigczal tak wiele. Nie sprzeciwili si¢ jego decyzji i wie-
dzieli, ze taka przyszlos¢ w tym swiecie jest dla niego najlepszym
wyjsciem.

Po przekroczeniu bramy katedry Unaro w Palacynum stat si¢
oficjalnie Praktykiem Wspolnoty — Unaristo. Czgscig Jednosci.

Z zamyslenia wyrwata go nagla fala, ktora lekko zakolysata stat-
kiem.

Spojrzal ponownie za ruf¢ — na horyzoncie widzial juz tylko
wieze Miasta Wschodu — orientalnego sanktuarium prastarej kul-
tury, keora z biegiem czasu znikneta z kart historii. Nikt do tej
pory nie znal przeznaczenia tych budowli. Jedni twierdzili, ze
wzniesiono je ku czci bogow, inni, ze zbudowano je, aby sicgnac
nieba, jeszcze inni, aby rozswietla¢ droge zeglarzom. Dzis w ich
wnetrzach bijg dzwony, obwieszczajace najwazniejsze wydarzenia
dla miasta — takie jak ich wyprawa.

Swietny przyklad wcigz niezbadanych dziejow... My$l zostala prze-
rwana, gdy uslyszal znajomy glos dochodzacy zza plecow.

— O, tu jestes, Zephyrze — odezwal si¢ pogodnie me¢zezyzna w

plaszczu i charakeerystycznym kapeluszu z przypinkami.



— Przepraszam, mistrzu. Naszla mnie nostalgia i zapatrzylem
sie na nasz dom — odparl Zephyr, szybko obracaj jc sie ku nadcho-
dz%cej postaci.

— Trzeba przyzna¢, ze Urbo de Oriento ma aurg, ktorej nie
Znajdziesz nigdzie indziej na Dwukontynencie. Potrafi zahipnoty—
zowac nawet z tak daleka. Pamictaj jednak, mlody adepcie. ,,Twéj
dom jest tam, gdzie spotkasz jego mieszkancow”. Przez najblizsze
dni musisz potraktowa¢ Rememoro jako to miejsce i dbac o nie
jak o wlasng kwater¢ w naszej katedrze.

— Oczywiscie. — Zephyr przytaknal i zaraz spytal. — Jakie s3
dalsze wytyczne?

— Dopoki plyniemy po znanych wodach, skupimy si¢ na nie-
zbednych pomiarach i rutynowych weryfikacjach map plywow. Na
ten moment przygotuj moje stanowisko w kajucie kapitanskiej i
pomoz swojej kolezance, adeptce Arkivaroj, w urzadzeniu kajuty
badawczej. Razem z kapitanem oglosimy dalsze inscrukeje, gdy
tylko nadejdzie sygnal z Citadelo.

Zephyr nie odpowiedzial, co w rozmowie z mistrzem oznaczato
milczaca zgode.

— Dobrze. Spotkamy si¢ pozniej na zebraniu Kuratoroj. I pa-
mictaj, zeby ostroznie obchodzic si¢ z naszymi narz¢dziami nawi-
gacyjnymi. Pamietasz, co stalo si¢ z ostatnig busola? — Mistrz za-
smial si¢ lekko, chwytajac go czule za ramig, jak mial w zwyczaju
w kontaktach z ludzmi.

— Tak, mistrzu Vilhelmie — odpart adept, wyraznie poiryto-
wany, gdy Starszy Scivolaro Thalassinos odwrocit si¢ juz na pigcie

i ruszyl ku schodom. Zephyr podazyt za nim, urazony zartem.
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Mistrz Vilhelm Thalassinos byt jego opickunem od ponad pi¢-
ciu lat. Tak jak Zephyr, przyby} do Urbo de Oriento z odleg}ych
stron Dwukontynentu, Z pélnocnej czqéci prowingji Tusci. W
strukturach Prakeykow przyjete bylo, ze starszy cztonek komorki
Kuratoroj obejmowal opicka jednego ucznia, a czasem kilku, jesli
adeptéw bylo wiecej niz mistrzow. Taka Wiqz' trwala Zwykle szes¢
lat, dlatego Zephyr wiedzial, Ze ta wspolna misja mogta by¢ jedna
zich ostatnich. Pomimo wyraznych roznic charakterow taczylo ich
dobre porozumienie.

Vilhelm mial w sobie ojcowska cierpliwos¢ i cieply usmiech,
ktore napawaly Zephyra optymizmem — cho¢ wieczorami, przy
winie, ujawniala si¢ jego bardziej chaotyczna natura. Byl niskim
mezezyzng, bez zarostu, o tagodnych oczach, ktore zawsze napa-

waly spokojem jego rozmowcow.

Zephyr podszedt do relingu przy schodach prowadzacych na
srodkowy poklad, czujge pod stopami drzenie calego kadluba. Na
dole, migdzy linami i beczkami, uwijali si¢ Maristaroj — marynarze
Pretoroj. Dwudziestu ludzi, spoconych i sporadycznie milczacych,
dzwigato na barkach ci¢zar calej wyprawy. To oni unosili zagle,
skrecali liny, zmagali si¢ ze stong mgly — jakby statek byt ich
wspolnym cialem.

Obok nich wyrdznial si¢ kapitan i jednoczesnie Protekearo, for-
malnie Kuratoroj, lecz delegowany do tej roli przez Najwyzszego
Pretoro z Jagirskiej. Strzegl dyscypliny, a pod jego rozkazami trwala
oprocz marynarzy dodatkowa druzyna: dziesigciu Marsistaroj —

piechurow, ktorzy poruszali sic po pokladzie z wojskows



sztywnoscia, dwoch Rajdistaroj — jezdzcdw, kedrych konie znosily
Znéj podréiy morskiej pod pok}adem i trzech Paﬁstaroj — artyle—
rzystéw zajmuj accych sie dzialami i prochem.

Z Kuratoroj plynely jeszeze cztery osoby: dwoch Arkivaroj, naj-
Czqéciej pochylonych nad Zwojami i ksiqgami oraz dwoch Scivola-
roj.

Razem na Rememoro bylo wiee czterdziestu ludzi: marynarzy,
wojownikow, odkrywcow i historykow. Kazda z komorek miata
wyznaczone swoje miejsce i zadania. A mimo to statek wydawal
si¢ ciasny, jakby cale Unaro sprobowano zmiescic na deskach jed-
nego pokladu.

Zephyr pomyslal, ze tak wlasnie wyglada ich Wspolnota — siec
scisle splecionych rol. Pretoroj walezyli, Kuratoroj badali i zapisy-
wali, Vivtenisoj dbali o to, by machina Unaro mogta si¢ w ogole
poruszac. | gdzies posrodku — dziesigtki innych komorek, kazda
ze swoim miejscem i zadaniem, o keorych istnieniu wiedzial, lecz
z keorymi rzadko lub nigdy nie obcowal. Patrzac na to, poczul, ze
nawet na pokladzie jednego statku unarska sie¢ dyscypliny opla-
tala go szczelnie niczym pajeczyna.

Pozwolil, by zmysly prowadzily go przez kolejne przestrzenie
Rememoro. Statek oddychatl cigzko: skrzypial, pachnial smota i
wilgocig, a kazde uderzenie fal drzato w deskach pod stopami.

Na gornym pokladzie znajdowaly si¢ ster i kajuta mistrzow,
zwana kapitanskg. To tam dzielil przestrzen Starszy Scivolaro Vil-
helm Thalassinos, Starszy Arkivaro Erythros Sero i Protektaro Ze-
rantas Arkonel Magnus. Pomieszczenie z zewnatrz wydawalo si¢

waskie, a kazdy przedmiot musial znalez¢ swoje miejsce.
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Powietrze nosito w sobie napigcie trzech roznych, acz bliskich so-
bie swiatow: odkrywey, archiwisty i zolnierza-intelektualisty.

Srodkowy poklad byt sercem stacku, na kedrym tetnilo co-
dzienne zycie. Tuz pod kajutg kapitansky, od sterburty, umiesz-
czono niewielkie pomieszczenie dla ucznidw, wydzielon% izbq ba-
dawcz% i ma}y skladzik. To wlasnie w dwoch pierwszych Zephyr
mial spedzac wigkszos¢ czasu, migdzy wlasng koja a zapachem per-
gaminu i atramentu.

Nizej, przez szeroki luk, schodzilo si¢ na dolny poklad. Tam
panowaly scisk i cigzkie powietrze: koje marynarzy i zolnierzy,
zbrojownia, stajnia czy magazyn zywnosci oraz narzedzi. Echo roz-
mow i brzdek metalu odbijaly si¢ od belek niczym w piwnicy, keo-
rej nigdy nie wietrzono.

Rememoro nie przypominal ani zwyklych karawel, ktore Ze-
phyr widywal w portach Urbo de Oriento ani tych, na keorych
uczyl si¢ zeglugi. To nie byt juz statek handlowy ani transportowy.
Teknikaroj, wynalazcy z Kuratoroj, przebudowali go tak, by spro-
stal wymogom ckspedycji. Wprowadzili miejsca, keorych prozno
by szukac¢ na innych jednostkach: osobna kajutg dla uczniow, ka-
cik badawczy pod izba mistrzow, wigksze magazyny i pojemniej-
szy sklad broni.

Nawet maszt wygladal inaczej. Wzmocniony, opleciony no-
wymi wigzaniami, sprawial wrazenie gotowego stawi¢ czola sztor-
mom, ktore zlamalyby konstrukeje zwyklego statku.

Rememoro — podobnie jak Percepto — byl plywajacym archi-

wum i warsztatem badawczym, pomostem migdzy swiatem
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! . . . . . A
znanym a tym, ktorego jeszcze nie widzieli. Eksplor§ipo — samo

brzmienie tej nazwy niosto w sobie obietnicq odkryé.

Bedac juz przy drzwiach kajuty, Zephyr lekko nacisnat klamke.
Ciqikie, dqbowe drzwi otworzyly sie z piskiem i Zatrzasn(;}y gwal—
townie, gdy wiatr uderzy] W nie ze swo0j3 moca. Huk by} tak silny,
ze marynarze wiazgey liny niedaleko nich az podskoczyli, zerkajac
w gore, czy nic nie stalo si¢ z masztem. Po chwili spojrzeli na mio-
dego Scivolaro gniewnym wzrokiem. W koncu na morzu hatas po-
trafit oznaczac klopot — peknigta ling lub mocowanie czy poluzo-
wany wezel.

Zephyr ponownie je otworzyl i szybko wskoczyt do kajuty, za-
trzasnawszy drzwi i opierajge si¢ o nie plecami.

— Widzg, ze nalezysz do niezdarnych — uslyszal zenski glos. —
Nasza cze$¢ kajuty jest po prawej, wasza po lewej. Srodkowego
biurka nie ruszaj, bo kapitan Arkonel wyrzuci ci¢ za burtg. Po-
dobno nie znosi, gdy keos grzebie w jego rzeczach.

Zephyr nie zdgzyt jeszeze ztapac oddechu, gdy kobieta liczaca
sobie najpewniej okoto dwudziestu lat, podeszta pewnym krokiem
i wyciagnela dlon. Karnacje miala ciemniejsza od niego, bardziej
typowa dla Urbo de Okcidento, Miasta Zachodu czy prowincji
Iberii.

Oczy pelne, brazowe, blyszczgce, nieustannie oceniajace roz-
mowece. Dlugie, czerwone wlosy opadaly jej na ramiona i plecy w
falach, a kazdy ruch glowy sprawial, ze swiatlo odbijalo si¢ od nich

jak od miedzi.



Byla mniej wiccej jego wzrostu, o smuklej, ale wyraznie kobie-
cej linii. Jej krok mial naturalny wdzick — lekki, nieuchwyeny
rytm, keory sprawial, ze wygladata, jak gdyby poklad nalezal do
niej.

Zdawata sie szybka 1 zdecydowana, a w wyciaggnietej dloni nie
bylo ani odrobiny niesmiatosci. Kgcik ust unosit si¢ lekko, a w kaz-
dym spojrzeniu kryla si¢ zadziorna uwaga lub gotowy do wypo-
wiedzenia zart.

— Isandra Sero. A ty to zapewne Zephyr Eurus, zgadza si¢?

— Widzg, ze sprawdzalas rejestr pokladowy. Mito mi — odpart
zaskoczony, sciskajac jej dlon. — Zbieznos¢ nazwisk z mistrzem
Erythrosem nie jest przypadkowa?

— Absolutnie nie. To moj ojciec. Zadbal, zebym zostata histo-
rykiem-kronikarzem, tak jak on. Twojego nazwiska nie kojarzy-
tam, dopoki nie przejrzatam rejestru, wiee zaktadam, ze nie uro-
dziles si¢ w Urbo de Oriento.

— Szybko mnie rozgryztas. — Zephyr usmiechngt si¢ z uzna-
niem, podchodzgc do biurka swojego mistrza i ostroznie otwiera-
jac skrzyni¢ obok. — Jesli moge spytac, ktore pokolenie we Wspol-
nocie?

— Trzecie. Moja babcia od strony ojca wstgpita do Unaro w
Erykanopolis.

Zephyr skingt lekko glowa z uznaniem.

W Unaro liczenie pokolen mialo inne znaczenie nizw dawnych
krolestwach. Nie oznaczalo to tylko wigzow krwi, ale takze to, jak

dlugo dana rodzina nalezata do Wspolnoty. Trzecie pokolenie
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znaczylo wiec, ze jej rod zyl juz catkowicie w obrebie Unaro —
praktycznie bez pamieci dawnych prowingji.

— Czyli Wyspiarskie korzenie. Pasja do historii zapisana we
krwi.

— Mozna tak powiedzie¢. Cho¢ moja matka, Logikaro, by sie z
tym nie zgodzi}a.

— Rodzice w dwdch komorkach? To naprawde nietypowe.

— Efeke wyprawy badawczej w Goérach Hezurskich. Poza ze-
braniami mistrzow katedr czy przelotnymi rozmowami na kory-
tarzach, to jedyna okazja, by pozna¢ kogos blizej spoza wlasnej ko-
morki — powiedziala z lekkim usmiechem i znaczacym spojrze-
niem.

Dopiero po chwili zrozumial, co miala na mysli, i speszyt si¢
nieznacznie.

— Po nazwisku wnioskuje, ze jestes z Tusci? — pytata dalej Isa-
ndra.

Zephyr otrzasnal sie szybko, kiwngl glowa, dodajac dumnym
tonem:

— 7 Palatynum, z Dzielnicy Cechow. Moj ojciec mial warsztat
platnerski.

— Nie poszedles w jego slady?

— Najwyrazniej kochalem monografie i kroniki dziejow, keore
czytywalem w Bibliotece Palatynskiej, bardziej niz miech. Te po-
zwolily mi wybrac zyciowa droge i obecnie jestem tu, gdzie jestem
— odparl, zaczynajac rozpakowywanie rzeczy swojego mistrza.

Gdy Zephyr wyjmowat busole, Isandra rzucita prowokacyjnie z

kasliwym usmiechem:
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— A jak z miloscia do plei przeciwnej?

Na te stfowa niemal upuscit przyrz%d. Speszy} si¢, a mloda Ar-
kivaro wybuchneta smiechem. Odktadajac ostatnia ksiege, dodata:

— Widzimy si¢ w kajucie badawczej. Masz szczescie, ze juz
Wszystko tam przygotowa}am, gdy podziwiales’ widoki. Do zoba-
czenia za krotka chwile.

Ostentacyjnie machneta czerwonymi wlosami i wyszla, zosta-
wiajgc 052010mi0neg0 Zephyra zZ przyciéniqt% do piersi busol%.

— Spostrzegawcza zartownisia... — mrukngl, gdy tylko drzwi
si¢ za nig zamknely. Wrocil do uktadania narzedzi z najwyzsza

ostroznoscia, aby tym razem historia z busolg si¢ nie powtorzyta.

Po uporzgdkowaniu czesci nalezgeej do miscrza Vilhelma,
mlody Scivolaro zszedl po waskich schodkach na srodkowy po-
ktad, kierujac si¢ do kajuty badawczej — skromnego pomieszcze-
nia, w ktorym razem z mistrzami mieli prowadzi¢ dokumentacig
wyprawy.

Postanowit po drodze zajrze¢ do ich pokoju, by sprawdzic, czy
kufer pozostawiony tam wezesniej nadal stoi przy koi. Gdy tylko
otworzyl drzwi, ujrzal, ze przestrzen oddziela zasunigta kotara.

To po to jg dodali... — pomyslal. Wnoszac swoj kufer, nie byt pe-
wien jej przeznaczenia. Odchylit macerial, aby zajrze¢ do swojej
czgsci kajuty i upewnic sig, ze skrzynia jest na miejscu. Chwilg po
tym wycofal si¢ ostroznie z ich wspolnej klitki i szybko ruszyt do
drzwi obok, gdzie czekato zebranie.

W kajucie badaweczej zastal Isandre siedzgca na taborecie z

ksiazkg w dloni. Czekata na pozostatych.
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— Szybko si¢ uwinales, platnerzu — rzucita z lekkim usmie-
chem, poprawiajgc Wlosy.

— Platnerzu? — Zephyr zmarszczyl brwi, cho¢ od razu wyczul
te zgryzliwosc.

Nie zdgzyli jednak rozwing¢ watku. Do kajuty weszli mistrzo-
wie Kuratoroj.

— Widze, ze juz si¢ zaprzyjazniliscie — powiedzial mistrz Vil-
helm, klepiac Zephyra po ramieniu i dajac mu znak, by zrobil
miejsce innym.

Za nim weszli kolejno mistrz Arkivaro Erythros Sero oraz Pro-
tektaro Zerantas Arkonel, zwany Magnusem — Wielkim. Przydo-
mek zdobyl nie dzicki swojej aparycji, a podczas wezesniejszych
wypraw rozpoznawczych na Morzu Wschodnim, gdy nieraz potra-
fit ocali¢ czlonkow swoich zalog przed grozacymi im niebezpie-
czenstwami. Isandra odlozyta ksigzke i staneta na bacznos¢, czeka-
jac na dalsze stowo. Zephyr poszedt w jej slady.

— Zamknij drzwi, Zephyrze — poprosit fagodnym glosem jego
mistrz.

Kiedy kajuta byla juz czesciowo odcigta od zewngtrznego
gwaru, kapitan Zerantas rozpoczal spotkanie:

— Skoro wszystko zostalo przygotowane, a kajuty zaopatrzone,
mozemy przystgpi¢ do krotkiej narady. Moi ludzie wiedzg juz, co
maja robi¢. Was, moi bracia, prosz¢ o przygotowanie siebie i
uczniow do pracy scislej. Zapasy atramentu i papieru znajdziecie w
magazynie na tym pok}adzie. Umieéci]iémy je tu, by nadmiernie
nic zwilgotnialy ani nie zostaly zalane w razie uszkodzen kadtuba.

Vilhelmie, Erythrosie, wiecie zapewne, z czym przyjdzie nam si¢
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zmierzy¢. Przestrzegliscie uczniow o ryzykach wigzacych si¢ z ta
wyprawg?

Zephyr i Isandra nie mrugngli nawet, gdy ich wywolano. Wie-
dzieli, co moze ich czekac. Byla to ekspedycja naukowo-eksplora-
cyjna — nieformalnie w glowie Zephyra przygoda W nieznane,
ktorej zakonczenia nikt nie znal. Protekcaro Arkonelowi chodzito
najpewniej o jej najgorszy mozliwy wynik — $mier¢ na morzu.

— Zgodnie z obowiazujacym protokolem musz¢ odnotowac —
jest to trzecia oficjalna wyprawa przez Morze Wschodnie prowa-
dzona w strukturach Unaro na polecenie samego Konsilio de Koro-
nar. Tym razem zakrojona na nieznana wezesniej skale. Poza jed-
nostkami Kuratoroj i Maristaroj towarzyszy nam stu Zoinierzy
swietnie wyszkolonych w zegludze morskiej. Zostali specjalnie wy-
selekcjonowani ze struktur Pretoroj i umieszczeni na bzlstionéipo
Citadelo w celu zapewnienia nam ochrony na nieznanych wodach.

Tu Protektaro Arkonel lekko chrzgknat i znizyl glos:

— Pierwsze dwie ekspedycje zagingly bez wiesci, stad decyzja o
udziale armii Unaro w tej probie...

Na wzmianke o zaginionych na morzu zaréwno Zephyr, jak i Isa-
ndra wymienili si¢ krotkim spojrzeniem. Kapitan szybko zmienil
ton, by nie wybrzmiala z jego ust zadna nuta niepokoju.

— Pamigtajcie jednak. Zadaniem Citadelo ijego garnizonu jest
ostona naszych statkow. Statki typu bastion$ipoj nie bez powodu
nazywa sie morskimi fortecami. W razie zagrozenia waszym prio-
rytetem pozostajg obserwacja i zapis relacji. Odnotujcie kazdy de-

tal. Jesli my, Pretoroj, poniesiemy kleske, to kolejna wyprawa
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bedzie przygotowana dzigki wiedzy, ktorg dostarczycie bezpiecz-
nie do domu.

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscia! — zagrzmieli
wszyscy, cytujac motto Unaro.

— Zerantasie, rozmawiale$ przed rejsem z innymi Prorekmroj.
Jak oceniacie nasze szanse na powodzenie tej ekspedycji? — zapy-
tal Erythros.

— Wysoko. Nie wykazuja trwogi w zwiazku z delegowaniem
bastionSipo. Ja rowniez tak uwazam. Ale wiemy, ze nic nie jest
pewne w tym zyciu i na tych przekletych wodach — odparl, glasz-
czgc swoja brode.

— Kurs pozostaje bez zmian? Zgodnie z twoimi notatkami i
innych badaczy? — dopytat Vilhelm.

— Zgadza si¢. Najblizsze dwadziescia szes¢ lub osiem dni po-
winno uplyna¢ nam jednostajnym tempem rejsu, jesli nie natra-
fimy na sztormy lub inne niepokojace zjawiska. Wiemy, jak halso-
wac na tym wietrze i trzymaé kurs na tym pr%dzie. Do tego czasu
macie wzgledny spokoj — potwierdzit kapican.

Wszyscy stali i milezeli, czekajge na dalsze wytycezne.

— Jesli nie macie wigcej pytan, podejrzewam, ze kolejna narade
w tym gronie odbedziemy dopiero za okolo cztery tygodnie. Was,
Vilhelmie i Erythrosie, zobacze¢ zapewne czgsciej w naszej kajucie.
A wam, mlodzi adepci, Zycze powodzenia. Wykorzystajcie ten czas
i utrwalcie wiedze, by pozniej zastosowac ja w prakeyce — podsu-
mowal Zerantas.

— Tak, mistrzu! — odparli Zephyr i Isandra jednym glosem.
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Spotkanie dobieglo konca i wszyscy rozeszli si¢ do swoich za-

dan.

Reszte dnia Zephyr spedzil w towarzystwie mistrza Vilhelma.
Razem pochylali sie nad mapami, notujac kurs i korygujacc wcze-
éniejsze zapisy. Zephyr kreslit linie piérem, sluchaj%c uwag mistrza
i nanoszgc poprawki w starannym pismie. Kreslenie znakow kom-
pasowych i sprawdzanie busoli wydawalo si¢ rutyng, lecz na pel-
nym morzu kazda drobnostka nabierala znaczenia. W ciszy, prze-
rywanej jedynie skrzypieniem kadtuba, szumem fal czy skrzekiem
mew, czul on, ze nawet te proste zadania majg wielka wage.

Gdy oba stonca zaszly, pozostawiajgc po sobie wyskie pasma
czerwieni i ztota na horyzoncie, na statku zapadt wzgledny spoko;.
Zephyr wrocit do kajuty, ktora od teraz przez blizej nicokreslony
czas miala by¢ jego domem. Isandry jeszcze nie bylo — jej koja byta
pusta.

Przeszed! przez jej czgs¢ i zasunal cigzka kotarg. Lampa naf-
towa drzala w rytm kolysania, a w potyskujacej blasze okucia
skrzyni dostrzegl whasne odbicie.

Miat jeszcze mlodziencze rysy, niecale dwadziescia dwa lata zy-
cia za sobg, cho¢ w spojrzeniu pojawialo si¢ coraz wigcej powagi.
Ciemne wlosy z rudawymi refleksami spadaly mu na czolo, a zie-
lone oczy zdradzaly czujnos¢. Sam dopiero uczyl si¢ ja w sobie roz-
poznawac. Smukla sylwetka i dlonie, przyzwyczajone raczej do
pergaminow niz do lin i narzedzi rzemieslniczych, zdradzaly go.

Doswiadczenia w cechu ojca nie zmienily tego. Dopiero uczyt sig,
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jak by¢ odkrywea. W glebi przeczuwal jednak, ze ta podroz zmieni
g0 na zawsze.

Skrzypienie zawiasow i pos’wiata lampy przerwaly mu myéli w
dobrym momencie. Do kajuty weszla Isandra, zapalila swoja
lampe i zza kotary spytata:

— Mam nadziejq, Ze nie masz nic przeciwko, Zebym jeszcze po-
czytata?

— Nie — odpart krotko Zephyr, sicgajae do swojej skrzyni. —
Skoro ty nie idziesz spa¢, ja tez oddam sig lekturze.

— Co ze sobg zabrates?

— Mojg ulubiong kronike: O zjednoczeniu, czyli Era Odrodzenia
autorstwa Licyniusza. Odkad dowiedzialem si¢ 0 Unaro i jego mi-
sji, wszystkie inne kroniki sprzed istnienia Wspolnoty wydawaly
mi si¢ zapetla¢ w konflikeach i niekonczgceych si¢ sporach. Ten
tekst mi uswiadamia, ze zawsze istnieje droga do znalezienia po-
rozumienia. A ty?

— Pakujac skrzynig, dlugo rozmyslalam, co wziac. Ojciec ma
sporg prywatng biblioteczke, wigec mialam w czym wybierac. Pa-
dlo na Dary i Klgtwy Memorii spisane przez Waleriana Kastorinu-
sza.

— Legendy o pamigci swiata i jej magii? Na pewno cenny doda-
tek do wiedzy o swiecie. Keore wydanie?

— Cuzterdzieste pigte. Wiesz, ze oryginal powstal ponad tysiac
piecset lat temu?

— Dlatego pytam. W Bibliotece Palatynskiej trafitem na dzie-
sigte. Rozsypujgce si¢ od starosci. Nie zdgzylem, a raczej nie dalem

rady go skonczy¢.
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— Rozpadlo si¢, czy nie wierzysz w te relacje? — ironizowala
I[sandra, Wyrainie rozdrazniona i jednoczeénie rozbawiona odpo—
wiedzig Zephyra.

— To drugie — odparl chlodniej. — Wierze w to, ze ludzkose
zatracila swoj%wielkos'é, a Unaro jest odpowiedzi% najej odzyska—
nie. Bez magicznych kamieni czy patykéw, ktore ! ponoé Wytrg-
cily.

— Popularne podejscie w tych czasach... — burknela Isandra.

Po tych stowach przestala si¢ tej nocy do niego odzywac. Po
dluzszej chwili zgasta jej lampa. Zephyr jeszeze przez moment czy-
tal, nim i on zgasil swoja. Lezac na koi, rozmyslal. Ostatnim obra-
zem, jaki zachowal w pamieci, byly dwa stonca gasnace nad hory-
zontem i swiadomosc¢, ze zadna noc na tym morzu nie bedzie juz

Zwycza]na.
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[...]

Paca, 1V/6, 294

Wpis XXVII w dzienniku 1] wyprawy wschodniej.

Warunki atmosferyczne trudne. Upaf i wysoka wilgoc/ uz:rudniajq
prace na pokladzie. Trwa okres Polcieni — oba stonca znajdujq si¢ naj-
dalej od siebie. Pierwsze stoi wysoko, drugie zawieszone nisko, przez co
roznica w ich pozycji utrudnia oceng potudnia i dodatkowo wydtuza cie-
nie. Swiatlo slabsze niz zwykle, a nagrzewanie pokladu przyspieszone.
Wiatr zmienny, raz cichnie, raz wraca w podmuchach. Konieczne czeste
wachlowanie zaglami, by utrzymac kurs. Atrament rozmazuje si¢ w tym
cieple szybciej, niz powinien. Zaloga zmeczona, lecz zdyscyplinowana, bez
oznak buntu. Citadelo trzyma sig stabilnie, eksplorsipo Percepto spéznia
manewry przy zmianie wiatru.

Protektaro Zerantas Arkonel Magnus usatysfakcjonowany postepem.
Razem z mistrzem Vilhelmem zlecili mi przygotowanie mapy plywéw,
gdy wejdziemy na nieznane wody.

Stosunki z Isandrg: poprawne.

Morale: dobre. Gotowos¢ do realizacji misji: wysoka.

Cel: niezmieniony — odkry¢ nowy lgd i jego zasoby ku chwale Unaro

i bezpiecznie wroci¢ do Urbo de Oriento.

Wyprawa trwata juz prawie cztery tygodnie.
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Zephyr jeszceze chwile pozostawil swoj dziennik otwarty, sa-
motnie siedzzic W kajucie badawczej. To, co napisa}, by}o prawdac,
lecz pomin%} jeden szczegé} — swoje wlasne zmeczenie.

Nie spodziewal si¢ takiego trudu na otwartym morzu. Jego
Wczeéniej sze rejsy nigdy nie trwa}y d}uiej niz dwa tygodnie 1zaw-
sze kor'lczy}y sie zawinieciem do portéw wschodnich Wybrzeiy
Dwukontynentu — by uzupetnic zapasy albo rozprostowac nogi
na ladzie. Tym razem bylo inaczej.

Mimo ucigzliwosci dnia codziennego tatwiej bylo mu to znosic
dzigki Isandrze. Poczatkowo ich wspolna kajuta byta zrodlem nie-
ustannych tar¢ — klocili si¢ o przestrzen, porzadek czy nawet o
to, kto ma prawo gasi¢ pierwszy swoja lampe. Jednak z czasem
oswoili si¢ ze soba.

Teraz, zamiast sporow, czesciej szeptali do pozna o wszystkim,
co zaprzgtalo im glowy: o historii Unaro, podejsciu do rzeczy nie-
stworzonych i legend, politycznych sporach migdzy prowincjami,
mapach, ktore rysowali, tekstach, ktore opracowywali, a nawet o
rzeczach blahych, jak ulubione potrawy czy wspomnienia z dzie-
cinstwa.

To byly nocne rozmowy, ktore umilaly czas dlugiego rejsu, a
ona stawala si¢ mu coraz blizsza — blizsza niz krokolwick z
uczniow w Miescie Wschodu, keorych znal.

Relacje z reszty zalogi, skladajacej sie z Pretoroj, byly mniej zto-
zone. Maristaroj trzymali si¢ zazwyczaj razem, a zolnierze Marsi-
staroj czy Rajdistaroj mieli wlasne zwyczaje iryem dnia. Kuratoroj

byli dla nich zawsze troche obey.
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Zephyr jednak czul, ze z kazdym dniem granica nieufnosci po-
woli topniala. Razem nosili beczki z Wod%, towili ryby, Wspinali
si¢ na reje, by zrzuci¢ podarte iagle albo Wspélnie znosili k%s'liwe
uwagi mistrzow, gdy spoznili si¢ z przyniesieniem im positkow.

Wielu marynarzy zaczelo traktowac Zephyra i Isandre jak pel-
noprawnych czlonkow zatogi — ale tylko na tyle, by ,powierzy¢
im miotle i szorowanie pokladu”. To byta rola nowicjuszy, mlodzi-
kow, ktorzy dopiero uczyli sig, jak utrzymac rownowage na falach.
Tak wlasnie wygladala ich wartos¢ w oczach bardziej doswiadczo-
nych Pretoroj.

Szczegolnie ze plyneli niemal caly czas pod wiatr, co wymagalo
ogromnego Wysilku, aby utrzymaé kurs. Maristaroj Walczyli 7 si-
tami natury wszystkimi srodkami, a nierzadko takze zolnierze mu-
sieli pomagaé im w utrzymaniu statku.

Na domiar zlego mistrz Vilhelm i Starsza Maristaro Venka Om
zauwazyli, ze zapasy pokladowe znikajg mimo scislej aprowizaciji.
Zephyr domyslal sie, co go czeka: praca zupelnie niezgodna z jego
pr()fésj% — przeganianie myszy i SZCZUTOW Z pok}adu.

Zarowno on, jak i Isandra, otrzymywali w ostatnich dniach za-
dania pomocnicze. Skoro te obszary morskie byly juz w duzej mie-
rze zbadane, oboje mogli poswicca¢ si¢ nauce. Ta jednak nie wy-
petniala catego czasu, dlatego delegowano ich tez do zwyktych
prac pokladowych. Zephyr, zniech¢cony nowym obowiazkiem,
przypial dziennik do pasa i chwycil za miotle stojacg pod sciang.

Powszechnie wiadomo, ze gryzonie na statkach sg niemal nie-
odlacznymi towarzyszami. Sg powodem ubywania zapasow, cho-

rob, ale tez zrodlem marynarskich przesadow. Wierzono, ze jesli
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szczury zaczynajg uciekad spod pokladu, to oznacza rychly kata-
stroﬂ; oqutu. Tym razem to miotta Zephyra miata stac sie zwia-
stunem ich konca.

Od niedawna mlody Scivolaro cz¢sciej schodzit pod dolny po-
ktad. Poza zadaniami od Maristaroj pomagzd W noszeniu pro-
wiantu i butelek wina dla mistrzow podczas ich ,,nocnych narad”.
Najtrudniejsze bylo zejscie tam po zmroku: nawet swiatto lampy
naftowej nie oswietlalo drogi dostatecznie, a nieraz zdarzalo mu
si¢ wpas¢ na koje¢ spigcego marynarza. W rewanzu dostawal kilka
kuksancow w ramie.

Za dnia toczyt walke z myszami — i trwalo to juz trzeci dzien.

Zlecone zadanie zaczynal zawsze od kontroli spizarni i stajni,
gdzie czasem zatrzymywatl si¢, by poglaskac konie. Sklad broni po-
zostawal zamknicty gruba klodkg. Klucze mieli tylko kapitan i
dwaj mistrzowie, ktorzy ponoc¢ osobiscie sprawdzali to pomiesz-
czenie, by zaden gryzon tam nie myszkowal.

Pozostawal wiec jeszeze schowek na narz¢dzia — bardzo waska
przestrzen od strony rufy. Gdy pierwszy raz otworzyl magazyn w
trakcie polowania, okazato si¢, ze jest tak zapchany szpargatami,
ze ledwo mogl si¢ w nim zmiescic. Po rutynowej kontroli spizarni
i stajni ruszyl w strong tego magazynku.

Tym razem cos bylo nie tak — drzwi byly uchylone, a zaraz po-
tem cos$ upadio w srodku. Zephyr byt pewien — znalazt szkodniki.

Ostroznie podszedt i jednym ruchem otworzyl drzwi, miotajgc

miotly na wszystkie strony. Po jednym z machni¢¢ uslyszal krockie
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JAlal”. Szybko zauwazyl, ze miedzy skrzyniami wystawala czyjas
noga — a raczej nozka, bo byla drobna.

Zephyr Chwyci} 2 lew% qu%, a drug% z trudem podniés} skrzy—
ni¢. Przeciggnal pasazera na gape po podlodze, keory okazat sig by¢
mala dziewczynka.

Jej kosztowne odzienie, cho¢ schludne, nosito juz s’lady po-
drézy, keora najwyrazniej dzielili od pierwszego dnia. Wygladala
najwyzej na dziesigc lat. Starannie ulozone wlosy, mimo mocnego
rozczochrania, bursztynowa, bogato zdobiona spinka i wstazki
zdradzaly, ze pochodzita raczej z zamoznej rodziny.

Nim Zephyr zdolal si¢ jej dokladniej przyjrze¢, kopneta go
wolna nogg w kostke i zaczela si¢ szarpac. Mlody Scivolaro nie od-
czul przesadnie tego uderzenia inie odpuscil, wzmacniajac chwyrt,
aby uspokoi¢ maly gapowiczke.

Dziewczynka przestala nareszcie wierzgac, a Zephyr uspokoit
ja gestem reki.

— Tak lepiej. Nie skrzywdze ci¢ — zaczgl Zephyr fagodnym to-
nem, jednoczesnie zmniejszajac nacisk na kostce dziewczynki. —
Rozumiesz, co mowi¢? Znasz uaento?

Dziewczynka lekko skineta glows.

— Dobrze. Powiedz mi, jak si¢ nazywasz?

— Larethe — powiedziata niesmiato.

— Milo mi ci¢ pozna¢, Larethe. Jestem Zephyr. — Usmiechnat
sig, probujgc nie przestraszy¢ dziecka, choc wiedzial, jakie konse-
kwencje moze miec to znalezisko. — Opowiesz mi, jak trafilas na
ten statek?

Dziewczynka milczala. Usta pozostaly zamknicte.
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Przestuchanie Zephyra przerwalo nagle pojawienie si¢ jednego
Z marynarzy.
Dexion Navarros stan%i zajego p]ecami 1 Wykrzykn%lz

— Co to za hatasy?! Czes¢ z nas probuje spac przed zmiang! —

szezur, ktorego szukales? — dodat szyderczo, probujac powstrzy-
mac smiech.

Zanim Zephyr zdazyl odpowiedzie¢, dziewczynka wybuchta
placzem tak glosnym, ze Maristaroj na kojach zaczgli krzyczed i
obrzuca¢ obu me¢zezyzn inwekeywami, keorych dziecko ewident-
nie nie powinno stuchac,

— Idziemy do kapitana — wrzasnal Dexion juz wyraznie mniej
rozbawiony, po czym odepchnal Zephyra i wyszarpnal dziew-
czynke z magazynku, chwytajac ja blyskawicznie za nadgarstek.

— Dex, poczekaj! Daj mi to zatatwic z mistrzami.

— Stuchaj, Zep. Ta mata sierota rozkradala nam zapasy, a cho-
lera wie, ile jeszcze bedziemy plyna¢ tymi przeklgtymi wodami.
Wywalimy jg za burtg i chociaz tyle z tego bedzie. Moze jeszcze
zrobi za przyngte przy polowie.

Placz dziewczynki tylko si¢ wzmogl, tak jak wrzaski reszty
spiacej na kojach zatogi. Do tego dolaczylo rzenie koni i tak zanie-
pokojonych tym rejsem. Dexion jednak nie zwlekal i zaczal pro-
wadzi¢ maly gapowiczke w mocnym uscisku korytarzem ku pokta-
dowi, podezas gdy Zephyr podejmowal ostatnie proby negocjacii.

Jak wspominala Isandra pierwszego dnia wyprawy, miody

Scivolaro zyskiwal nowe przyjaznie wsrod czlonkow innych
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komorek Unaristoj. Jednym z nich byl wlasnie Dexion Navarros, z
ktérym CZ€esto rozmawial na pokladzie podczas sprzgtania.

Mimo porywczej natury marynarz byl towarzyski ina swéj spo-
sob inteligentny. Laczyl ich podobny wick, bo ten mial skonczone
dwadziescia dwa lata. By} postawny i Wysoki, co pomagz&o przy
pracach na zaglach, polowach oraz... porzadkach poktadu. Karna-
cja przypominal bardziej Isandre niz jego — tym bardziej dziwily
wlosy w odcieniu blond, zbyt jasne jak na takg cere.

W czasach stacjonowania w porcie migdzy rejsami zajmowat si¢
rybolowstwem, dostarczajac potowy do portowych kuchni Miasta
Wschodu, ale zawsze marzyt o wielkiej wyprawie. Nie chcial, by
zakonczyla si¢ niepowodzeniem — az do przesady trzymat si¢ za-
sad, a sprawa Larethe byla tego dobitnym przykladem. Byl wzgled-
nie nowym nabytkiem marynarki Unaro i minimalnie wyzej W
hierarchii zeglarzy niz Zephyr, ale i tak probowal rozstawiac go,
jakby byl jego przetozonym. Stad tez tak kochal przestrzegac
wszystkich regul.

Gdy weszli na poklad, marynarze tam obecni i zohierze idacy
za Dexionem natychmiast zebrali si¢ wokot zrodla hatasu. Dziew-
czynka plakala i szarpala si¢, probujac wyrwac nadgarstek z jego
uscisku. Wkrotce pojawili si¢ mistrz Erythros i Isandra Sero, a
chwile po nich z gornego pokladu zeszli mistrz Vilhelm i kapitan
Arkonel.

Erythros Sero wydawal si¢ na pierwszy rzut oka poruszony zna-
leziskiem. Sam, bedac rodzicem, musial przezywac szok na widok
malej dziewczynki na otwartym morzu. Okulary na nosie wisialy

juz na jego czubku, a rece lekko dria]ry. Wed}ug Isandry by}a to
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oznaka zdenerwowaniai troski w jednym. Mial podobne rysy twa-
rzy do swojej corki, lecz inne oczy o odcieniu szarosci i b}qkitu.
By} Wysoki i Chudy. Czarne Wlosy powoli zbieraly pierwsze oznaki
siwizny.

— Co to za jazgot? — wrzasngl Wyraz'nie poirytowany Protek-
taro.

— Kapitanie! — zameldowal Dexion. — Ten tutaj Mlodszy
Scivolaro Zephyr Eurus i ja, Mlodszy Maristaro Dexion Navarros,
raportujemy, ze znalezlismy zlodziejaszka w schowku na narze¢dzia
i zapasowe czesci. To ona podkradala nasze zapasy zywnosci!

Mistrz Zerantas zmarszczyl brwi i nagle wybuchnat smiechem,
wprawiajgc reszte zalogi w zaklopotanie, wyraznie nierozumicja-
cej jego reakciji.

— Chcecie mi powiedzie¢, marynarzu, ze to dziecko was prze-
chytrzalo przez prawie cztery tygodnie? Zaden mezczyzna ani ko-
bieta pod pokladem jej nie zobaczyli, a co gorsza, nie uslyszeli? I
dopiero ten tu kartograf musial wam udzieli¢ wsparcia, cho¢ scho-
dzi pod poklad rzadziej niz wy?

Twarz Dexiona poczerwieniala — z zazenowania czy ze zlosci,
trudno bylo oceni¢. Zanim zdazyt odpowiedzie¢, kapitan mowit
da]ej:

— Domyslam si¢, Navarros, ze dzieci jeszcze nie macie?

— Nie, kapitanie — odpowiedziat ze spuszczona glowa.

— Widac¢. Pusccie jg, bo jeszeze jej dlon zlamiecie.

Dexion wykonat polecenie bez zajaknigcia. Kapitan zwrocit sie
do niej:

— Czy ci dwaj panowie wyrzadzili ci krzywde?
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Larethe wskazala tylko na Dexiona. Ten wzdrygnal si¢ i wy-
szczerzy} na nig quy, na co odpowiedziala p1aczem. Kapitan skar-
cil marynarza srogim spojrzeniem i skupil sie na uspokojeniu
dziecka.

Gdy to si¢ udalo, rozkazat:

— Za}oga, wraca¢ do obowiazkow! Erythrosie. Vilhelmie. Po-
zwolcie, ze sam si¢ tym zajme. Pozycz¢ tylko waszych protegowa-
nych.

Obaj mistrzowie skineli glowami i odeszli do kajuty badawcze;j.

— Zephyr, Isandra, za mng na gorny poklad — rzucit kapitan.

Cala czworka udala si¢ we wskazane miejsce.

[ gdy Zephyr zamknat za nimi drzwi, kapitan Arkonel zwrocil
si¢ do niego zyczliwym tonem:

— To teraz na spokojnie. Jak jg znalazles?

Mtody Scivolaro opowiedziat krok po kroku, co zaszlo i czego
dowiedzial si¢ o dziewczynce. W trakcie opowiesci mistrz Zeran-
tas poprosit Isandrg, by podata Larethe owoc ze stoja i kubek wody.
Dziewczynka jadla tapczywie, raz spogladajac na Zephyra, raz na
kapitana.

— Szlachcianka? — zastanawial si¢ Arkonel, glaszczge brode.
— Bursztyn we wlosach fakeycznie na to wskazuje. Urodzona naj-
pewniej w zamoznej rodzinie... Skoro nasza pasazerka zna uaento,
{0 MoOZe sama cos nam powie.

Kapitan Zerantas Arkonel byl niezwykle rostym, barczystym i
juz nie najmlodszym mezezyzng. Charakeeryzowal go jego bujny

zarost, a na nim spiczasta broda, ktora lubil si¢ bawic,
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przemawiajac lub analizujac sytuacje. Mimo wagi i zwodniczej po-
stury, chodzit sprawnie i bylo pewne, ze na statkach zjacﬂ quy.
Nikt nie mégl podwaiyé jego doswiadczenia. By1 rubaszny, ale i
srogi, gdy przychodzilo do osadow.

Protektaro zwrdcil sie do dziewczynki ciep}ym g}osem:

— Mam nadziejq, ze pomaraﬁcze w zalewie ci smakowaly, cho¢
nie s3 pierwszej $wiezosci.

Larethe usmiechngla sie i skingla glows.

— Dobrze. — Zerantas odwzajemni} usmiech. — Powiedz, czy
twoi rodzice byli z tobg w porcie, gdy wyplywalismy?

Dziewczynka posmutniata na wzmianke o rodzicach i milczata.
Zephyr cheial si¢ odezwa, lecz Isandra powstrzymata go stanow-
czym gestem dloni.

— Rozumiem twoj smutek — powiedzial kapitan tagodniej. —
Ja, gdy bylem niewiele starszy od ciebie, tez cierpialem, gdy nie
moglem odnalez¢ si¢ w nowym miejscu bez rodzicow. Podejrze-
wam, Ze masz osiem lat?

Oburzona Larethe wyciggneta obie dlonie, pokazujac wszystkie
palce.

— Dziesigc! — odpowiedziata.

— Ja mialem pigtnascie i nie bytem tak dzielny jak ty. — Roze-
smial si¢ Zerantas dobrodusznie. — Ani tak zaradny. Jak ci si¢
udalo przechytrzy¢ tylu marynarzy?

— Wszyscy mocno chrapali i spali. A ja wiedzialam, kiedy inni
szli na gore i wredy wychodzitam ze schowka do spizarni — odpo-

wiedziala cicho Larethe.
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Kapitan klasnat w dlonie i zasmial si¢ tak glosno, ze Zephyr i
Isandra az sie Wzdrygnqli.

— I rozumiem, zZe to Zephyr pierwszy cie nakry}?

— Tak... — szepngla niepewnie, lecz zmienita ton. — Bo on
przychodzi} 0 réZnyCh porach.

— A skad wiedzialas, jaka to pora? — kapitan Arkonel spytal
ostroznie.

— Przez szpar¢ w drzwiach i deskach widzialam, czy sa slonca
na niebie lub marynarze schodzili cz¢sciej z lampy, czy bez niej. I
konie tez szly spac¢, wiee gdy je czasami odwiedzalam, to wiedzia-
tam, Ze juz noc.

Oklaskom kapitana nie bylo konca. Siegnal po nie najswiezsze
jabtko z patery, obral je sprawnie nozem i podal dziewczynce. Ta
znow jadla tapezywie.

— Widzicie, mlodzi adepci? — mowil z usmiechem. — Dzie-
ciecy spryt nie zna granic. A ta mala, cho¢ zycia w biedzie raczej
nie zaznala, potrafila przezy¢ wsrod czeerdziestu obeych ludzi i
trzydziestu pieciu pod poktadem zwodzi¢ przez prawie cztery ty-
godnie.

[sandra ledwo powstrzymywala smiech, a Zephyr patrzyl w
milczeniu.

Kapitan znow zwrocit si¢ do dziewczynki:

— No dobrze, Larethe. Musze¢ wreszcie spytac: jak wesztas na
nasz statek? Na pewno slyszatas rozmowy moich ludzi o tym, co
tutaj robimy?

— Plyniecie daleko i nie wiecie, gdzie ani po co — odparta

dziewczynka.
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— Mniej wigeej. — Usmiechnal si¢ kapitan, najpewniej uklada-
jac juz w glowie przemowe dla zalogi. — Ajak weszlas na pokiad?

— W skrzyni.

— A co w niej robitas?

— Szukatam kogos — wyszeptata lekko zawstydzona, co nie
zmienialo fakrtu, ze zaskoczy1a kapitana i adeptéw.

— Kogo dokladnie? — spytat Arkonel, probujac zachowac po-
godng twarz, lecz w jego glosie pojawita si¢ nuta niepokoju.

— Tego chlopca, co siedzial w jednej z nich — odpowiedziata
speszona.

Kuratoroj spojrzeli po sobie zdezorientowani.

— Jakiego chlopca? Keos byt z toba w tej lub innej skrzyni?

— Nie. Ten chlopezyk byt w innej. Gdy bytam z bratem w por-
cie, powiedzial, Ze chce si¢ pobawi¢ w chowanego i mam go zna-
lez¢.

— I co dalej? — wyrwalo si¢ Zephyrowi, a kapitan go nie uci-
szyl.

— Zaczglam szuka¢ skrzyni i wesztam do jednej. Zatrzasnelasie
i nie moglam wyjsc.

— Mistrzu, skrzynie w skladziku byly zle utozone. Pewnie wigk-
sza fala je poruszyla, gdy wyplywalismy, i ta, w ktorej byla Larethe,
si¢ odblokowata — weracit Zephyr.

Kapitan zignorowal jego wyjasnienie i spytal dziewczynke:

— Larethe, czy pozniej znéw rozmawiatas z tg osoby?

— Tak. Za sciang przy tym pokoju z duzg ktodka.

Na te sfowa mistrz Zerantas si¢ gwaltownie poruszyt, a po

usmiechu na jego twarzy nie by]fo sladu. Od razu Wyda]f polecenie:
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— Isandra, zostan z mala. Zephyr, powiadom swego mistrza i
Erythrosa. Niech natychmiast zejdg do zbrojowni.

Kapitan Wyszed} Szybko, a Zephyr za nim, WidZ‘%C, jak kapitan
Arkonel sigga po pek kluczy. Mlodzieniec przekazal wiadomosé
starszym Praktykom. Ci odestali go do Isandry i Larethe, sami kie-
rujge si¢ pod poktad.

Kiedy Zephyr wrocil do kajuty kapitana, zobaczyt Larethe ba-
wiacy si¢ klepsydra i wyraznie zaniepokojong Isandre. Ta niemal
podbiegla do niego i spytata:

— Ijak sytuacja?

— Mistrzowie poszli do zbrojowni. Nic wiecej nie powiedzieli.
Pewnie sprawdzajg skrzynie.

[sandra zagryzla warge i zacze¢la nerwowo bawic si¢ kosmykiem
wlosow. Zephyr znat juz ten tik — znak, ze cos intensywnie anali-
zuje.

— Nawet jesli ktos tam byl, to po czterech tygodniach bez je-
dzenia, a tym bardziej pitnej wody, nie mogt przezy¢ i... — probo-
wat ja uspokoic, cho¢ te wyjasnienia nie mialy prawa osiaggna¢ tego
efekeu.

Isandra spojrzata na niego z niedowierzaniem — nie znosita,
gdy keos trakcowal ja jak niedouczona i naiwna.

— Co? — mruknat Zephyr.

Odpowiedz nie nadeszia i po diuzszej chwili do pokoju wszedl
mistrz Vilhelm.

— Moi drodzy adepci, zabierzcie maly na srodkowy poktad.
Umyjcie ja, nakryjcie kocami, a jej odzienie wytrzepcie i dopro-

wadzcie do wzglednego porzadku. Za chwile kapitan i pan Sero
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wrdca, wiee musimy odby¢ narade w sprawie tego rzekomego ta-
jemniczego osobnika w skrzyni.
— Znalezliscie cialo? — spytal Zephyr.
Isandra tylko przewrocila oczami, a Vilhelm odpart spokojnie:
— Mozecie byé Spokojni. Zadnego chlopca — ani zywego, ani
martwego — nie Znalez/lis'my. A teraz, prosze, zabierzcie malac.
Tak tez uczynili. Zephyr jednak znal swego mistrza wystarcza-
jaco dobrze, by wiedzie¢, ze cos przemilezal. Jego cieply wzrok byt

WySI‘.I"clSZOIly.

Dzien powoli dobiegal konca. Mlodej Larethe przygotowano
hamak w kajucie uczniow, czynige z niej jeszeze ciasniejsza prze-
strzen. Zephyr skonczyl sprzatac poklad razem z Dexionem, a po
krotkiej rozmowie i opowiedzeniu mu, co jeszeze si¢ wydarzylo,
pozegnal go i ruszyl w strone gornego pokladu, by zglosi¢ zakon-
czenie prac.

Juz mial podejs¢ blizej drzwi, gdy uslyszal donosny glos mistrza
Vilhelma — zwykle takim tonem mowit po kilku kielichach wina.
Nie styngt z mocnej glowy, a tym razem najwyrazniej poszlo o je-
den kubek za duzo.

Zephyr ostroznie zblizylt si¢ do ich kajuty. Celjego kroku zmie-
nit si¢ w chwili, gdy dobiegly go pierwsze stowa zza drzwi. Pod-
szedl w kierunku blizszej burty i udal, Ze sprawdza liny, nadsta-
wiajac ucha.

— Jakim cudem to si¢ znalazlo na naszym stacku?! Przeciez ta-
kie tadunki mialy by¢ umieszczane na Citadelo! Po co nam to w

ogole dostarczono?! — wrzeszczal rozdrazniony mistrz Vilhelm.
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— Spokojnie, Vilhelmie. To dziecko na pewno cos sobie uroito,
a sama skrzynia 0 niczym nie éwiadczy. Wrecz powinna uniemoz-
liwi¢ to, co ponoé slysza}a — prébowal go uspokajaé Arkivaro
Sero.

— Ty, Erythrosie, powinienes’ wiedzie¢ najlepiej, ze to fatalny
znak. Prawie omen! Po co Rada Wysyla nas na te misje, skoro juz
posiada to, czego szuka i upycha ro w skrzyni? — odwarknat Vil-
helm.

— Skrzynia jest po to, zeby to przetransportowac. A ze znalazl
si¢ w niej akurat jakis przedmiot, o niczym nie swiadczy. Do tej
pory nic zlego nam si¢ nie przydarzylo, wicc skrzynia dziala. Po-
wtorz¢ to wyraznie — dziewczynka bawila si¢ z bratem w porcie.
To zapewne jego sprawka, ze zatrzasneta sic w jednym z tadunkow.
Ot, zart. A przedmiot w przegrodzie to zwykle niedopatrzenie ku-
stosza w Urbo de Oriento — odpowiedzial spokojnie pan Sero.

— Panowie, dos¢ — uspokajal ich kapitan. — Erythros ma racjg,
Vilhelmie. Przekazalem wiesci na Citadelo. Protektaro Mogon i
ich Logikaroj maja podobne przypuszczenia jak ja i Erythros. Nie
bedziemy robic postojow, by przekazac¢ skrzynie. A w razie ewa-
kuaciji lepiej, jesli zostanie na Rememoro.

— Ach, z wami... — burknal Vilhelm.

W tej samej chwili drzwi kajuty otworzyly si¢ gwaltownie.

Zephyr odskoczyl, by go nie zauwazono. Mistrz Vilhelm wy-
szedt chwiejnym krokiem i podszedt do relingu nad srodkowym
poktadem. Mlody Scivolaro mial szczgscie. Mistrza zaczepil jeden

z marynarzy, kcorzy akurat wehodzili po przeciwleglych schodach
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od tych, keore mial blizej Zephyr. Dzigki temu mogl przemkngc¢

wzdtuz sterburty.

Kiedy wszedt do swojej kajuty, Larethe juz spala w hamaku, a
I[sandra czyta}a ksi%ikq.

— Dzisiaj zeszlo ci dluzej niz zwykle — mrukneta, widzgc, jak
Zephyr pospiesznie zamyka drzwi.

— Zagadatem si¢ z Dexionem i mistrz Vilhelm pogonil mnie do
koi.

Zamkneta swojg lekture 1 spojrzala na niego w pelnym skupie-
niu.

— Zastanawiam si¢ nad tym, co si¢ dzisiaj stalo.

— Przeciez mistrzowie sprawdzili zbrojowni¢ — odpowiedzial
Scivolaro najpewniejszym g}osem, na jaki sie Zdobyl.

— Tak. Ale to, co zaszlo w przypadku naszej nowej lokatorki,
przypomina mi jedna z historii z Daréw i Klgrw Memorii — odparta
[sandra, wyraznie poruszona swoim odkryciem.

— Kastorinusz pisal o dziewczynkach w skrzyniach na scatkach
dalekomorskich? — probowat zazartowac¢ Zephyr.

— Pisal o wyraznych szeptach, ktore przemawiaja do ludzi, pot-
glowku — odcigla si¢ zgryzliwie. — To, co tu si¢ stalo, niejest nor-
malne. Ja to wiem. I wnioskuj¢ po reakeji mistrzow i zejsciu do
zbrojowni, Ze oni tez to wiedza.

[sandra wstala i pewnym ruchem zastonita kotare. Jej lampa
zgasta.

Zephyr zrobil to samo chwile pozniej, pogrgzajac si¢ w ciem-

nosci kajuty. Lezac w koi, dlugo nie mogl zasnac. W mroku nocy
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kolysaly si¢ tylko sznury, a ciche oddechy Larethe i Isandry towa-
rzyszyly tym dzwickom podobnie jak szum morza.

Stowa mistrza Vilhelma wcigz odbijaly mu sic w glowie:

To fatalny znak. Prawie omen. Po co Rada wysyla nas na te misje,
skoro juz posiada to, czego szuka i upycha tow skrzyni?

Nie Wierzyl w omeny. Nie Wierzy} w memoria i ich przek]eﬁ—
stwa. Ani w szepty, ktorymi straszono dzieci. Ciche glosy istnieja
na Dwukontynencie do teraz — niczym bzyczenie owadow, ktore
irytuje i przeszkadza w zebraniu mysli. Czgsto sa jednak ignoro-
wane, bo nie maja sensu i nie s3 niczym magicznym. Nike dzigki
nim nie jest w stanie dokonywac czynow, o ktorych slyszalo si¢ za
czasow Ery Objawien.

Sa jedynie anomalig zmystow. Zaburzeniem. Badanym dla po-
jedynczych i cickawszych przypadkow, w ktorych echo przeszlosci
jest faktycznie slyszalne.

Wierzyl za to, ze mistrzowie wiedzg wigcej, niz im mowig. Jesli
skrzynia nie byta zwyklym tadunkiem, to Konsilio de Koronar mu-
sialo zleci¢ ich przefozonym jakgs dodatkows, sekretna misje
zwigzang z tymi przedmiotami...

Zephyr obrocil si¢ na bok i zamkngt oczy, probujge nie myslec

o tych tajemnicach.
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111

Paca, 1V/7, 294

Wpis XXVIII w dzienniku 1] wyprawy wschodniej.

Morze gladkie, wiatr umiarkowany, prady wyczuwalne w drobnych
przesunigciach lin. Naniesiono na mapy pierwsze warstwy tutejszych
wod — gfgbia ciezsza, barwa znacznie ciemniejsza niz na wodach przy-
brzeznych Jagirskiej, ruch staty, nieprzerwany. Dwa stonca oddzielone w
pelni, swiatlo jasne, lecz niepalace skory, mimo obecnosci na otwartym
morzu; cienie nadal dluzsze, kqry nieregularne.

Zaloga w stanie dobrym, praca spokojna, dyscyplina zachowana.
Znaleziona przeze mnie wezoraj pod poktadem pasazerka na gape, La-
rethe, rowniez nie wykazuje oznak przemeczenia.

Pojawily si¢ pierwsze przypadki ostabienia i choroby dzigsel maryna-
1zy. Zrddlo — nieprzestrzeganie zalecert medykdw Logikaroj dotyczgeych
racji i naparow. Opatrzono ich, stan nie zagraza wyprawie.

Morale: stabilne. Gotowosc do realizacji misji: niezmienna.

Cel: odkry¢ nowy lgd i jego zasoby ku chwale Unaro i bezpiecznie

wrocié do Urbo de Oriento oraz...

Zephyr jeszeze przez chwile przygladat sie swojemu wpisowi,
trzymajgc pioro w reku nad nieskonczonym zdaniem i rozwazajac
wydarzenia minionego dnia.

Nieprzespana noc dawata mu si¢ we znaki, lecz nie mogt po-
rzuci¢ obowiazkow. Dzis jego glownym zadaniem bylo zastapienie
Isandry W jej pracy — Zajmowa}a sie teraz ma}% Larethe, ktora

miala stac si¢ ich protegowana na pokladzie, a przynajmniej takg



rol¢ widzieli dla niej mistrzowie do czasu powrotu na Dwukonty-
nent.

Dziewczynka po przebudzeniu opowiedziala wiccej o sobie i
swojej rodzinie.

Jej pelne imig to Larethe Vezakar. Kiedy mlodzi adepci je usly-
szeli, natychmiast skojarzyli je z Flot% Vezakarsk% — p(’)lnocno—
wschodnia kompania zajmujacy si¢ transportem morskim oraz
handlem dzielami sztuki i surowcami do ich tworzenia. Larethe
wspominata, ze miala ojca, matke i starszego brata imieniem Go-
ratz.

To z nim bawila si¢ w porcie, czekajac na rodzica, kiedy usly-
szala glos i weszla do skrzyni.

O tym zdarzeniu rowniez ch¢tnie mowita.

Twierdzita, ze chlopiec, ktory zaprosit jg do zabawy, nie
brzmial staro i wydawal si¢ bardzo mily, choc jego glos byt niety-
powy. Oprocz zabawy w chowanego wypytywalja o rodzing, miej-
sce zamieszkania i jej ulubione rozrywki.

Po zatrzasnigciu w skrzyni jego glos nagle zamilkl. Ponownie
ustyszata go dopiero na statku, tuz po uwolnieniu, na poczgtku
rejsu. Przyznala jednak, Ze nie rozumiala go do konca — szepral
niejako sam do siebie. Zwrocit si¢ do niej wylgeznie raz, lecz nie
ujawnila, co powiedzial. Przez kolejne dni glosu juz nie slyszala.

Zephyr ilIsandra mieli odmienne zdania o tej historii. Dla mio-
dego Scivolaro byta to dzieci¢ea fantazja wywolana przez wyglupy

brata, keore doprowadzily do katastrofy w ich rodzinie.
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Isandra weiaz widziala w opowiesci echo relacji opisanych w
ksiqdze o memoriach. Zaréwno poranek7 jak i noc, ktora go po-
przedzila, Zakor'lczy}y sie SpI‘ZGCZk% miqdzy nimi.

Po tym, jak Mlodsza Arkivaro Sero doprowadzila maty do po-
rz%dku, Wyraz'nie mozna by}o dostrzec, sk%d pochodzi}a.

Dla ludzi z tej czgsci prowineji Jagirskiej charakeerystyczne sg
dwie rzeczy — kolor wlosow oraz barwy ubran. Wiele os6b ma tam
blond wlosy w roznych odcieniach z dodatkowymi refleksami. U
Larethe byl to srebrzysty polysk.

Mieszkancy miast w Gorach Hezurskich lubuja si¢ w strojach
czarno-zlotych lub czarno-bialych. Moda czgsto byla elementem
tozsamosci rodowej lub monarszej na calym Dwukontynencie.

Sam Zephyr nigdy jednak nie widzial dawnych herbarzy tych
ziem, bo najwyrazniej nie nalezaly do popularnych lub zywych.
Nawet szlachcice w tym rejonie zdawali si¢ korzystac ze wzorow
dziwnych i niepasujacych do nich samych.

Nacrafial co jakis czas na tarcze herbowe: wyblakle, wypaczone
przez czas i ludzky r¢ke na budynkach w Urbo de Oriento. Naj-
czgsciej przedstawialy motywy smierci, krzyze albo praki przypo-
minajace bazanta badz zupelnie mu nieznanego gatunku, z dtu-
gim, poszarpanym ogonem. Doszedl wige do wniosku, ze barwy
ich odzienia odzwierciedlaja popularne pigmenty, znane z zapo-
mnianych dzis herbow.

[sandra poprawita fryzur¢ dziewczynki, zostawiajac jej bursz-
tynowy spinke na swoim miejscu, i uzupelnita warkocze wstaz-
kami z prostych tkanin z zapasu pokladowego. Nie byly one tak
szlachetne jak poprzednie, ale dobrze spetnialy swoja rolg. Kobiety
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na statku podkreslaly nawet, ze bardziej wydobywaly szaros¢ jej
oczu.

Larethe stala si¢ ulubienicg wielu.

Wykazywala si¢ bystroscig, odwagg i spostrzegawczoscig. Zaga-
dywala kaidego i biegala po calym statku. Od bakburty po ster-
burte. Od rufy po dziob.

Poza Dexionem, ktory patrzyt na nig spode tba, gdy tylko ja
spotykal. Mala nie pozostawala mu dluzna i szczerzyta na niego
z¢by. Imitowala tak jego ming, gdy dzien wezesniej kapitan go za

to zrugal.

Dzien trwal, a mistrzowie byli wyraznie zmeczeni po ostatnicej
,nocnej naradzie”, a Starszy Scivolaro Thalassinos nie wyszed! z
kajuty przez pierwszg polowe dnia.

W tym samym czasie [sandra instruowala Larethe w nowych
obowiazkach, a Zephyra ponownie czekato starcie z myszami i
¢wiczenie bieglosci w uzyciu miotly. Liczyl, ze tym razem, zamiast
dziwnych znalezisk, uda mu si¢ trafi¢ na prawdziwe gryzonie.

Po wymianie kilku uszezypliwosci z Dexionem i Artem Kessa-
nem, innym czlonkiem Maristaroj dzielacym z nim kolumneg koi,
mlody Scivolaro kontynuowat swojg walke z malymi szkodnikami.

Mijajac stajnie, dostrzegl kobietg stojaca przy jednym koniu —
najpewniej nalezacyg do Rajdistaroj, gdyz na ramieniu miata cha-
rakterystyczny rynsztunek tej jednostki. Widzial ja rowniez wsrod
zolierzy idacych za nim i Dexionem, gdy wyprowadzali gapo-
wiczke na srodkowy poktad.



Zdziwil si¢, ze dopiero teraz jg spotkal. Wiedzial, ze na statku
jest trzydziestu dwoch mezczyzn i osiem kobiet, a z Larethe —
dziewi¢c. Poza Isandra z Arkivaroj znal szes¢ Maristaroj plei zen-
skiej 1 styszal tylko o jednej jezdzezyni — Anari Ikariun.

— To twéj kon? — spytal Zephyr, Zaskakujacc j3 swojq obecno-
s’ci%.

— Yhm — odpowiedziata lekkim westchnigeciem Anari, wyraz-
nie przestraszona, ze ktos si¢ za nig pojawil.

— Nie mielismy okazji pozna¢ si¢ mimo tak dlugiego rejsu. Je-
stem...

— Mtodszy Scivolaro Zephyr Eurus — dokonczyta za niego. —
Wezoraj bylo o tobie glosno z powodu twojego znaleziska, a ma-
rynarze émiej% si¢ z twojej wojny przeciw gryzoniom.

Zephyr zasmial si¢ lekko, by podtrzymac nastroj, cho¢ w duchu
irytowal si¢ na Dexiona, keory rozstawial go w taki sposob na po-
ktadzie.

— To dokladnie ja — odparl z lekkim usmiechem. — Rzadko
wychodzisz na gorny poktad?

— Nie wychodz¢ praktycznie weale.

— Podziwiam. Ci¢zko tu wytrzymac dtuzej. Zaduch, ciemno...

Rozmowa ewidentnie nie szla po jego mysli. Wreszcie spytat:

— A jak twoj kon? Oba wydaja si¢ spokojne, mimo ze czgsto
mierzg si¢ z czyms dla nich nienaturalnym. Czasem, gdy ,wojuj¢”
z gryzoniami, zajrz¢ do stajni, poglaszez¢ i dokarmig je — rzucil,
probujac pociagnac ja do konwersacji jej wlasnym zartem.

— Yhm.
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— Podobno nasza pasazerka na gape, Larethe, tez je odwie-
dzala.

— Wiem.

— Jak to?! — powiedzial glosniej niz zamierzal.

— Spotkalam jg tu tego samego dnia, co ty odnalazles, gdy
szlam do mojego Nuyaki. Bylo ciemno... nie bylam pewna, czy mi
si¢ nie przywidzialo — odparta spokojnie.

— Nuyaki? — podpytal Zephyr, nie znajac tego stowa.

— Przepraszam, do mojego wierzchowca. Nazywa si¢ Nuyaki.
W moich rodzinnych stronach nazywamy tak konie — naszych to-
warzyszy podrozy. Skoro pozwolono nam je nazywac, dalam mu
to imi¢. — Pogladzita rumaka po pysku.

— Pochodzisz ze stepu Sikuani?

— Yhm.

— To tlumaczy taka bliskos¢ z konmi.

— Moi rodzice byli pasterzami i pracowali dla lokalnego Aure-
ati. Gdy przekroczytam progi katedry Unaro w Kangeq, wiedzia-
tam, ze chee oddac si¢ sztuce jezdziectwa. Kuratorzy tez to do-
strzegli.

— Dotlgezylas do Unaro nie przez armi¢? — Wyraznie zasko-
czylo to Zephyra. Nie byla to typowa sciezka przylgezenia do
Wspolnoty i jej wojska.

Komorki Pretoroj byly jedynymi, do ktorych kazdy mieszka-
niec Dwukontynentu mogt wstgpic niezaleznie od Dni Przemiany.
Aby tego dokona¢, wystarczylo si¢ zglosi¢ do lokalnej jednostki

armii Unaro.
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— Rodzice mieli inne plany, gdy wystali mnie do Kuratoroj, ale
przywigzanie do jazdy istepu zwyciqiylo — odparla jednostajnym
glosem.

— Imponujgce! — prawie krzyknat Zephyr, lecz informacja o
dziewczynce nie dawala mu spokoju. — Wracajgc do Larethe...

W tym momencie kon zarzal, sp1oszony przez widok i piski
myszy.

— Twoja ofiara, Mlodszy Scivolaro Eurus — powiedziata Anari,
odwracajgc si¢ do niego.

Mimo polmroku Zephyr dostrzegl rysy dziewezyny: szezuply
twarz o delikatnej karnacji, oczy wezsze niz u mieszkancow pol-
nocnych i poludniowych prowineji Unaro. Blizsze centrum, gdzie
sfonca i stepowe wiatry nadawaly ludziom inny wyglad niz ich
krewnym z potudnia. Czarne wlosy miala zwigzane w kucyk z
lekky grzywka na czole, a pod prawym okiem zauwazyl malucki,
ale dodajacy jej uroku pieprzyk, keory zwykle w takich warunkach
skrywalby cien. Jak przystalo najezdzca, byta smukta i niezbyt wy-
soka. Byla stosunkowo mlodai nie mogta miec¢ wigcej niz dwadzie-
scia lat.

— Chyba pobiegla w strong naszych koi — wyrwata go z zamy-
slenia Anari.

— Tak... Faktycznie. Lecg na towy. Milo bylo ci¢ poznac i dzie-
kuje — odpowiedzial jej w biegu Zephyr, zostawiajac ja razem z
Nuyaki.

Walka byla zawzigta, lecz w tej konfrontacji zwycigstwo przy-

padlo wiladey miotly, ktory zdolal nawetr zlapal szkodnika.
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Zwierze sploszylo si¢, widzge marynarzy idacych w jego kierunku.
By}o to nie lada sztuk%, ZWAZyWsZy na ZwWinnosc¢ tych ssakow.
Przy okazji Zephyr podpytal napotkanych czlonkow Marista-
roj o Anari. Dowiedzial sig, ze cierpi na chorob¢ morska i ponoc
najlepiej czuje sie pod pokiadem. Dolqczyla do ekspedycji W ostat-
niej chwili w zastepstwie innego, znacznie starszego Rajdistaro,
wezesniej niemal weale nie majge stycznosci z wyprawami mor-
skimi. Przynajmniej jedna tajemnica si¢ wyjasnita — pomyslal Ze-
phyr, wcigz zastanawiajgc si¢, czemu Anari nie sprawdzi}a tego, ze

dostrzegta Larethe.

Reszta dnia mingla na typowych dla niego obowigzkach: praca
nad mapami plywow, porzadkami glownego pokladu z Dexionem
i przygotowaniem kajuty kapitaﬁskiej na nieslawne nocne posie-
dzenia.

Wracajac na gorny poklad z butelka wina, uslyszal nad soba
glosy Isandry i jej ojca. Mimo ze mowili znizonym tonem, wyraz-
nie bylo stychac, ze oboje s3 rozemocjonowani.

Nie zauwazyli go, wiec Zephyr ukucnagt przy schodach, aby le-
piej us yszeé £0Cz3Ccy si¢ rozmowe.

— ..wiesz, co to znaczy. To musi by¢ to! Dlaczego nie rozu-
miesz?

— Isandral Sprawa jest zamknigta i nie zaprzataj sobie nig
glowy.

— Larethe jest pewna, ze to nie byt jej brat. Z jakiego innego
powodu mialaby wejs¢ do skrzyni, jesli nie dlatego, ze ktos ja do

tego zachgcil? Moze nawet skusil? Tak jak w kronikach —
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— Isandral Dosc! Sprawa jest zamknigta — powtorzyl mistrz
Sero, dodajac:

— Musimy skupié siena naszych zadaniach i prowadzié jak naj-
dokladniejszy zapis podrozy, a nie sledzic legendy. Temat postaci
w zbrojowni jest skoﬁczony!

Nad glowg Zephyra rozlegly si¢ delikatne kroki, keore przypisal
Isandrze. Gdy ucichly, ostroznie wyszedl spod schodow i zaszed!
ja od tylu udajac, ze whasnie przechodzil od strony przejscia na
dolny poktad:

— Wszystko w porzadku? — spytal.

— Nie. I szczerze, nie mam ochoty teraz rozmawia¢ — odparta
glosem, jakby miala zaraz uronic lz¢, co nie bylo do niej podobne.

Zephyr juz si¢ odwracal, ale powstrzymatl si¢ i zdecydowal po-
ci%gn%é temat:

— Nie chee wyjs¢ na wscibskiego, ale przypadkiem podstucha-
lem twojg rozmowe z mistrzem Erythrosem.

— Cuzyli wiesz, ze macie obaj podobne zdanie na temat tego, co
si¢ wezoraj stalo. [ pewnie jestes zadowolony — wyszeptata oschle.

— Bede szezery. Nie wiem, co o tym mysle¢ po naszej rozmowie
i po tym, czego jeszcze si¢ dowiedziatem.

Zephyr uznal, ze opowie jej o tym, co uslyszal dzien wezesniej
pod kajuta kapitanskg, majac nadzieje, ze da jej to odrobing otu-
chy.

Gdy chcial zaczgc, uslyszeli kroki. Isandra przytozyta mu dlon
do ust na znak milczenia. Jedna z Maristaroj, Maraja, skincla im

glowa i ruszyla dalej na obchod.
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Kiedy zniknela na schodach prowadzacych na gorny poklad,
Zephyr postanowil najpierw dokoﬂczyé SWoja poslugq. Oboje zlo-
iyli wizyte na gérnym pokladzie. Scivolaro tylko odstawil trunek
do kajuty kapitanskiej, a pozniej, zwolniony ze stuzby, poszedt z
[sandra do ich sypialni.

Zamkn@ za sobac ostroznie drzwi, by nie obudzi¢ s’pi%cej La-
rethe. W potmroku, korzystajac ze swiatla ksiezyca wpadajgcego
przez deski, powoli przedostal si¢ do swojej koi.

Gdy juz na niej usiadl, opowiedziat o zajsciu z wezoraj.

— To, 0 czym rozmawiali — zacz¢la powoli, ukladajge stowa z
jego historii w spojna mysl — to prawdopodobnie metalum.

— Metalum? — powtorzyl Zephyr, nie znajac tego stowa ani
przedmiotu.

— Tak, wymawia si¢ dokladnie tak, jak pisze. Metalum.

— I co to dokladnie jest?

— Myslalam, ze interesujesz si¢ historig, metalurgia i placner-
stwem — Wyszeptahl ironicznie.

— Oczywiscie, ze tak. Ale jesli chodzi o twoje legendy i basnie,
to nie zaprzatalem sobie nimi glowy. A platnerstwo to lekka prze-
sada — odburkngt Zephyr, keory nie lubit jej uwag do fachu ojca.

— Oczywiscie, ze tak — powtorzyta po nim, probujae go nasla-
dowac, i kontynuowata. — Dobrze. Przejdzmy do sedna. Z tego, co
wiem, metalum jest skrzynig wykonang ze stopu kilku metali,
ktory nazywano sanaconid...

Nagle lekko si¢ poderwata.
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— Aha! — wymsknelo si¢ jej glosniej. Zerwala si¢ z postania,
Chwycila 72 SWO0ja 1ekturq i zacqua ja wertowac, siadaj ac tak, aby
swiatlo ksiqiyca pada}o na strony.

— Cos sobie przypomniatas?

— Tak. Przeciez nawet w tej ksi%ice Kastorinusza jest krocki
tekst o tym.

Po chwili triumfalnie oznajmita sclumionym okrzykiem:

— Mam! Postuchaj tego.

Metalum zwie si¢ skrzynie wykonane ze stopu sanaconid, przezna-
czone do przechowywania memoria niebezpiecznych, zwodniczych lub
przekletych. Nazwano je tak, gdyz ow metal zostal stworzony, aby wyci-

/. / ~ / . .
szac i zamykac glosy artefaktow w nim umieszczanych.
[ dalej czytata:

Do metalum wkladano memoria, keére kusily czlowieka swoim szep-
tem, a nie pozgdano ich wplywdw i mocy. Skrzynia zamykana byla
srebrnym ryglem osadzonym w gniazdach z bizmutu. Cigzar i spasowanie
sprawialy, ze przypadkowe otwarcie bylo niemozliwe. Tradycja nakazy-
wala, by po zamknigciu memoria, skrzynia pozostawala trzy dni pod ob-
serwacjg; jesli przez ten czas nie odnotowano zadnych anomalii, uzna-

wano metalum za gotowe do transportu lub ztozenia w archiwach.

W tym miejscu skonezyla cytat i zamkneta ksigzke, wyraznie
podekscytowana tym, co znalazia.

Polozyla si¢ w koi i po zlapaniu oddechu powiedziata:

— Niesamowite. Nigdy nie widzialam metalum, choc slysza-
lam, Ze w Urbo de Oriento w archiwach s3 ich egzemp]arze — po-

wiedziala Isandra z zachwytem, po chwili sobie uswiadamiajac:

~SI~



— A obecnie jedno znajduje si¢ praktycznie pod nami! — do-
data, pelna ekscytacji.

Zephyr, zirytowany tematami legendarnych magicznych arte-
fakcow, pomyslal, jednoczesnie powstrzymujge sie¢, by nic nie po-
wiedzie¢ i nie zepsué jej nastroju: Teraz tez nie zobaczysz, bo chroni
je ta wielka kiddka.

Aby pociggna¢ temat i jej zachwyt, uznal, ze podpyta ja dalej:

— Nie martwi ci¢ to, co mowil mistrz Vilhelm o ztym omenie?

— Troche... Ale czy nie jest to jednoczesnie ekseytujace? Obeo-
wac z Zywym memorio, a nie rakim pustym, martwym z wystawy
muzealnej?

— Moze, ale po reakeji mistrzow, ich skrywanych intencjach i
celach bardziej odczuwam niepokoj. Wezoraj nie moglem zasnac
calg noc, bo styszalem w glowie strach w glosie mistrza Vilhelma.
I dalo mi to do myslenia, gdyz w takim stanie nigdy go nie do-
swiadezylem. Nawet na trzezwo — przetkngl, wypowiadajac te
stowa glosno.

— MOoj ojciec tez jest nieswoj. Cickawos¢ rozwiniecia takiego
znaleziska powinna leze¢ w naturze Arkivaroj, a on zachowuje sig,
jakby nic si¢ nie wydarzylo albo wiedziat wszystko i nic nie robilo
na nim wrazenia — powiedziala Isandra z przekasem.

— Przeciez ¢i mowitem. Oni wiedzieli, ze ta skrzynia ma byc z
nami podczas tego rejsu, ale nie na Rememoro, a na Citadelo. Je-
dyne, co ich naprawdg zaskoczylo, to przedmiot w srodku.

— Prawda — odparta. — Tez bylabym zaskoczona, gdybym,
otwierajac metalum, znalazta w nim memorio — powiedziata

pewna swoich stow.
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— Nie wiemy czy to... — zaczal Zephyr, wyraznie majac dos¢
bajek o magii, ale Isandra szybko go powstrzymata przed skoncze-
niem zdania:

— Wiemy! — odpowiedziata prawie normalnym glosem. — Ta
tutaj Larethe jest na to dowodem. Jakims sposobem to memorio
do niej przeméwﬁo, mimo ze powinno byé Wygluszone przez me-
talum. Dodajgc do tego to, co uslyszales pod kajuca kapitansky,
jestem o tym wiecej niz pewna.

— Zalézmy, ze tak jest. Memoria nadal istnieja — zaczal Ze-
phyr réwniez podniesionym glosem, juz kompletnie bez zadnych
oporow czy trosk o Isandre lub Larethe. — Czy w takim wypadku
mam rozumied, ze zostalis’my wyshmi na te wyprawe nie tylko w
celu odnalezienia nowego ladu i opisania go dla dalszych prob jego
zajecia dla Unaro? Czy tez nakreslenia map morskich, keore uta-
twig nam powrot? Mamy rowniez polowac¢ na maski, patyki i ka-
mienie, keore bedg do nas mowily takim szeptem, jak my teraz
rozmawiamy? — obnizyl glos swiadomy swego uniesienia i dodal:

— Dlaczego nam nie powiedzieli? Czemu twoj ojciec to
wszystko przed toba zataja?

[sandra milczala, wyraznie zbierajac mysli do odpowiedzi i kre-
cgc swoim kosmykiem wlosow. Zephyr kontynuowat:

— I mimo ze oni znaja ten ukryty powod misji... prawdopodob-
nie nawet wierza w memoria... to i tak cos ich zaniepokoito w tym
znalezisku.

Zephyr zaskoczyl ja i siebie samego zmiang tonu, jakby jakas

mys| splatata si¢ z inna i mowil dalej:
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— Powiedzmy, ze to, co znalezli w skrzyni, to faktycznie me-
morio. | tytu} tej ksiaciki Kastorinusza doslownie opisuje ich prze-
znaczenie jako DaryiK lthy Memorii. Czy ich strach Wynika z tego,
ze mamy do czynienia z klatwg? Tak przynajmniej tlumaczytbym
reakeje mistrza Vilhelma.

W tym miejscu zawiesil glos, Westchnacl Cigiko i dodal:

— Wszystko, co powiedzialem wezesniej, bylo moja prawda na
temat tego, jak odbieram to, co si¢ dzieje dookola tej skrzyni. Jed-
nak reakcja mistrza... nie daje mi spokoju — zakonczyt Zephyr,
wyraznie zmeczony tym monologiem.

Zapadta cisza. Isandra wzicta glebszy wdech i szepnela:

— Nie da si¢ tego tak latwo stwierdzic, co niesie artefake.
Wszystko zalezy podobno od dwoch czynnikow: tego, co memorio
przekazuje oraz tego, kto je uslyszy. W rekach osoby go niegodne;
bedzie zwyklym przedmiotem bez zadnych whasciwosci.

— Myslisz, ze mistrz Vilhelm go uslyszal, skoro tak si¢ wystra-
szyl? Gdy go stuchalem, to z jego stow nie wybrzmialo dostownie
— zaskoczyl sam siebie, zadajac to pytanie, jak gdyby prakeycznie
uwierzyl w to, 0 czym rozmawiaja.

— Podejrzewam raczej, ze przerazil go sam fake obecnosci
przedmiotu w skrzyni, ale to tylko domyst — sewierdzita. — Tak
jak przeczytalam ci przed chwila. W metalum najczesciej ladowaly
memoria, ktore byly uznane za przeklete. Po to, aby nie kusily lu-
dzi swoim szeptem... Nie mozna wykluczy¢ i tej opcii.

Po tej wymianie zdan zapadta cisza. Zephyr odetchnat gleboko

i powiedzial:
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— Mogg mie¢ do ciebie prosbe? Nie wspominajmy o tej rozmo-
wie mistrzom. W tym twojemu ojcu. Oni i rak niczego nie zdra-
dzg, a lepiej, by temat nie wracal. Jesli wreszcie zejdziemy na lad
albo wrocimy na Dwukontynent, weedy zapytamy.

— Masz racje, Zephyrze. [ tak ich nie przekonamy — potwier-
dzila Isandra, Wyraz'nie przybita tym faktem.

Nagle znizyta glos i dodata:

— Dzigki, ze mi to wszystko powiedziales i dales si¢ wygadac.
Nawet mimo naszych odmiennych zdan.

— Jatez jestem ci wdzigczny. Szczegolnie Ze juz sam nie jestem
pewien, w co wierzy¢ — odpart jej z wyraznie lzejsza glowa i su-
mieniem.

Po tych stowach oboje powoli zasneli.

[ mimo spokoju nocy, gdy zapadli w glebszy sen, Zephyr nagle
si¢ z niego wyrwal.

W pozycji polsiedzacej zerknal w glab pokoiku i dostrzegl, ze
zarowno Isandra, jak i Larethe, spaly. Wybudzony przesungt si¢
ostroznie na czworaka pod hamakiem dziewczynki; nie musiat od-
suwac kotary, bo tej nocy zapomnieli jg zastoni¢. Zastanowit go
jedynie fake, ze drzwi ich kajuty byly otwarte, a przeciez byl pe-
wien, ze je zamykal. Wzial lampe naftowa Isandry i powoli wyszed!
na zewnatrz.

Po wyijsciu na poklad ustyszal niespodziewany glos od strony
ich kajuty i drgnat ze strachu:

— Ty tez nie $pisz? — szepnal dziecigey glosik.
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— Ach, Larethe! Wystraszylas mnie. Nie cheiatem ci¢ budzic —
odpowiedzial lekko wystraszony.

— Tonie ty. To ten Chiopczyk, co chcial sie bawi¢w Chowanego.

Zephyra przeszedt dreszez po karku, slyszac jej stowa.

— Ja nic nie slyszalem. Po prostu nagle si¢ wybudzilem z jakie-
goé koszmaru. Powinniémy wracac¢ do spania — préb0W31 ja uspo-
koid.

Chege si¢ odwrdcic, wstrzymal si¢ i zauwazylt cos, co go zanie-
pokoito.

Poktad byt pusty, cho¢ zawsze ktos powinien dogladac zagli.

— Larethe, wro¢ do pokoju i obudz Isandr¢ — zareagowal in-
stynktownie.

— Ale Zephyrze...

— Torozkaz! — powiedzial stanowczo. Dziewczynka zawrocila
do kajuty.

Zephyr ruszyt ostroznie, stawiajac kroki po skrzypiacych de-
skach. Na pelnym morzu panowala cisza absolutna — tak, jakby
nie znajdowali si¢ na falach, lecz w nieruchomej pustce. Nie czul
tez zadnego powiewu wiatru, a ksi¢zyc dawal nienacuralne swiatlo.
Gdy obszed! srodkowy poklad i mial juz wejs¢ na gorny, by obu-
dzi¢ mistrzow, ponownie pojawita si¢ Larethe.

— Nie chce wstad.

— Dobrze. Powiadomie¢ mistrzéw o tym, co si¢ dzieje, a potem
ja dobudzimy.

W tej chwili pod pokladem rozlegl si¢ ciezki toskot. Cos ma-
sywnego runcto na podloge.

Mimo strachu, Zephyr powiedzial:
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— Obudz mistrzow, Larethe. Ide to sprawdzic.

— Zephyrze, ale —

— Idz na gore! — krzykngl niepewnie, chwytajgc prawg dlonig
za najblizszy kordelas stojacy na stojaku i powoli ruszyt ku scho-
dom.

Gdy podszed} bliiej zejs'cia pod poklad, dostrzegl dwie TZECzy.

Pierwsza — jego lampa nie dawala zadnego swiatla.

Drugg — schody na dolny poktad i korytarz byly lekko oswie-
tlone, jakby sam blask ksi¢zyca tworzyl im sciezke.

Przy braku fal zejscie bylo tatwe. Gdy juz znalazt si¢ na dole,
Zephyr ponownie zamarl. Koje, zwykle zajmowane przez kilkuna-
stu Maristaroj i zolnierzy, byly puste. Weedy byl juz pewien, ze to
sen na jawie lub koszmar.

A jednak wszystko wydawalo si¢ zbyt realne, by traktowa¢ to
jak ztudzenie. Ruszyl dalej, gdy za jego plecami znow rozlegl sie
cichy i wystraszony glos Larethe:

— Mogg is¢ z tobg? Boje sig... — powiedziala drzacym glosem.

Zephyr przetknal glosno sling i skinieniem glowy potwierdzit.

— Trzymaj si¢ blisko mnie — dodal, po czym mala chwycita go
za r¢kaw koszuli.

Kroczyli korytarzem, az Zephyr dostrzegl lezacg na podiodze
klodke i otwarte drzwi zbrojowni. Z wnetrza bito blade swiatto —
to samo, ktore rozjasnialo wezesniej schody i korytarz, lecz teraz
panowata za nimi kompletna ciemnosc. Im blizej byli progu, tym
gestsze stawalo si¢ powietrze. Zdawalo si¢ rozmazywac i wibro-

wac. Mimo nieslychanego napi¢cia Zephyr nie zatrzymal sic.
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Chcial zawola¢ kogos, kto mogl otworzy¢ sklad broni, ale nie byl
W stanie Wykrztusié stowa.

Wreszcie stan%} w swietle, ktore nie mialo prawa tam istniec.
Szeroko otworzyl usta, lecz nie wydal z siebie zadnego dzwicku, a
bron upadla glucho na deski.

Orto przed nim, na jednej ze skrzyﬁ mieni%cych siena bh;kitno—
fioletowo, siedziata wysoka postac. Niby w ludzkiej pozie, z roz-
szerzonymi nogami, w plaszczu opadajacym za kufer. Poza nim
miata na torsie elementy zbroi plytowej, a glowe okutg w helm ze
szpiczasta przylbica.

Nie sama jej obecnosc byta zrédlem przerazenia, lecz to, ze
cialo zdawalo si¢ nie by¢ materialne. Wygladalo jak czyjs cien, a
mimo to samo nie rzucalo zadnego w tak skupionym swietle. Przez
cialo tej istoty dalo si¢ dostrzec rozmazane deski statku, sprawia-
jac wrazenie braku oparcia. Dookola tej postaci pulsowato cos
czarnego niczym smota.

Zza przylbicy Zephyr uslyszal szepty. Niezrozumiate, urywane.
Larethe szarpala go za koszulg, kryjac twarz w jego ubraniu. On,
sam sparalizowany, niezdolny do ruchu, patrzyl na t¢ istote. Po
chwili dostrzegl, ze wlewej dloni cos trzyma i raz po raz podrzuca.

Wreszcie glos — jednoczesnie dziecigey i meski, dwuglosowy i
nieludzki — przemowil spokojnie i wyraznie:

— Pobawicie si¢ ze mng w chowanego?

Cien podniost si¢, weigz podrzucajac przedmiot, i ruszyl w
strong przerazonej dwojki. Przenikal przez skrzynie, obok ktorych
powinien przechodzi¢ bokiem. Kiedy byt juz blisko, Zephyr zdotal
wydusic z siebie:
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— Cz... Czy... Czym jestes i czego chcesz?

Postac zatrzyma}a sie. Przedmiot blysn%l w jej dloni — realny,
odbijajaccy swiatlo.

— Imponujace — wyszeptal cien mrozgeym krew glosem. Zdzi-
wiony, ze ktos do niego przeméwi1.

— Bqdziesz idealny do tej zabawy — parskn%} szyderczo 1za-
milkl na moment.

Szybko dodat:

— Ty szukasz.

Wyciggnal lewa reke i upuscil to, co podrzucal. Gluchy stukot
rozlegl si¢ na Isnigcych deskach pokladu. W tej samej chwili na-
pigcie opadlo, fale znow zaczely uderzac o poklad, a przeszywajaca
cisza znikngla.

Zephyr uklakt i siggnal po przedmiot, keory potoczyt si¢ pod
jego buty, a Larethe trzgsta si¢ coraz mocniej ze strachu. Wymacal
go ostroznie w swojej prawej dloni. Gladki, wypolerowany jak ka-
mien albo szkielko.

Podniost si¢, a w bladym swietle dostrzegl czerwony blysk
przedmiotu.

— To rubin... — wyszeptal, po czym przeszyla go dziwna ener-

gia i mysli, ktore urwaly si¢ rownie blyskawicznie, co si¢ pojawily.

W tej samej chwili ocknal si¢ na swojej koi. Larethe lezata w
swoim hamaku, dyszac ciezko i tkajac. Nad nia pochylata si¢ Isan-
dra, wyraznie zaniepokojona. Pomieszczenie rozswietlaly plomyki

lamp naftowych.

~59~



— Nic ci nie jest? Larethe obudzita si¢ z placzem, a ja nie mo-
giam cie przez moment dobudzi¢ — powiedzia}a przerazona Isan-
dra, stojac bliiej dziewczynki.

— Nie wiem... — odpowiedzial Zephyr, weigz zdezoriento-
wany.

— Spales w kompletnym bezruchu, prawie nie oddychates. Po-
prositam jednego z marynarzy, zeby zawolal ktéregos z mistrzow,
a—

W tym momencie w drzwiach pojawit si¢ mistrz Vilhelm.

— Co si¢ dzieje, Isandro? Ezach przekazal mi, ze mata wybu-
dzila si¢ z placzem i nie mogtas dobudzi¢ Zephyra. — Po chwili
spojrzal na swego ucznia i odetchngl z wyrazna ulga. — Cale szcze-
scie, ze si¢ ocknales. Kamien z serca. Co si¢ stalo?

— Mistrzu, ja... — zawahal si¢ Zephyr. — Chyba mialem bardzo
gleboki sen po tych ostatnich dniach i zmeczenie mnie pokonalo...

Vilhelm Thalassinos spojrzal na niego podejrzliwie, ale nie dat
po sobie poznac, ze dostrzega cos wigeej. Od razu przerzucil swoja
uwage na dziewczynke.

— A jak ty si¢ czujesz, mloda damo?

— Miatam zly sen — wyszeptata Larethe.

— Znowu slyszalas glos tego chlopca? — spytal pieszczotliwie
Vilhelm.

— Nie... — odpowiedziala chwiejnym glosem, czym sprawita,
ze Zephyr lekko si¢ wzdrygnal.

Mistrz spojrzal na cala crojke i wreszcie orzekt:

— Wiem, ze wiele si¢ dzieje i jestesmy w krytycznym punkcie

wyprawy. A ty, droga Larethe, na pewno probujesz pouktadac
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sobie w glowie, co tutaj robisz. Dlatego prosz¢ was, abyscie dzisiaj
solidnie wypocqui i pojawili sie na pokladzie dopiero po drugim
posilku. Pozostali Kuratoroj i ja wierzymy w was i potrzebujemy
w najlepszej kondycji.

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscial — odparli cho-
ralnie wyraznie zmeczonym glosem adepci, a Larethe tylko poki-
wala glowka.

Mistrz Vilhelm usmiechngt si¢ niezreeznie i zamknal za sobg
drzwi.

Gdy jego kroki ucichly, Zephyr zwrocil si¢ do dziewczynki:

— Dlaczego sktamatas?

— Aty dlaczego sktamales? — odburknela Larethe.

— Mozecie mi wytlumaczy¢, co tu si¢ wydarzylo i czemu na-
wzajem si¢ oskarzacie? — wyszeptala podirytowana Isandra.

Zephyr zaczat opowiadac. O tym, co zaszlo na pokladzie. O ta-
jemniczej wizji, ciszy morza i spotkaniu z niematerialng istotg.

Isandra stuchata go w ostupieniu, z lekko rozchylonymi ustami.
Gdy Scivolaro skonezyl, kgciki ust jej drgnely i powiedziata:

— To przeciez dowdd, Zephyrze! Musisz o tym opowiedziec
swojemu mistrzowi. Dlaczego sig powstrzyma}eé?

— Nie cheialem o tej porze wywotywa¢ zamieszania — odparl,
drapigc si¢ po glowie na znak wlasnego niepokoju i zastanawiajac
sig, czy postapil wlasciwie.

— Moze masz racje... — przyznala po chwili Isandra, szybko
prostujac swoje stowa. — Ale i tak uwazam, ze powinienes mu o
tym powiedzie¢. Moze nie teraz, ale raczej wezesniej niz pozniej.

On jeden moze ci¢ zrozumiec.
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— Dobrze. Podejme si¢ tej rozmowy, gdy poczuje si¢ na sitach.
Wczeéniej niz péz’niej — powto’rzﬁ po niej.

I[sandra uémiechnqla sie i spojrz:ﬁa na Larethe:

— 7 historii Zephyra wynika, ze tez oszukalas mistrza. Ty tez
widzialas to, co on, wiec dlaczego nic nie powiedziaias’?

Dziewczynka milczala, skulona w hamaku z glowa wrulong w
kolana.

— Mozesz nam powiedzie¢ — zachgcal jg Zephyr.

Nie odpowiedziata.

— Juz wszystko dobrze. Czy stalo si¢ cos wigcej, poza tym, co
opowiedzial Zephyr? — przekonywata ja Isandra.

— Ten chlopiec powiedzial, ze nie moge tego nikomu powie-
dzie¢ poza wami, bo inaczej... — Konczge zdanie, zaczeta lekko
tkac.

[sandra przezyla wyrazny szok, a Zephyr zastanawial sig, jak to
mozliwe, ze przegapit chwile rozmowy tej istoty z dziewczynka.

Nagle zrozumial. Musialo si¢ to sta¢, gdy schylat si¢ po przed-
miot upuszczony przez cien.

— Larethe, jesli kiedykolwick jeszcze cos ustyszysz, masz na-
tychmiast powiedzie¢ o tym Isandrze albo mi. Zgoda? — powie-
dzial stanowczo.

Dziewczynka, probujac powstrzymac lzy, pokiwala glowa.

— Isandro, dla bezpieczenstwa malej nie wspominajmy o jej
udziale w tym, co zaszlo. Nie wiemy, co dokladnie si¢ wydarzylo i
dlaczego ta istota pozwolita ¢i o tym wiedzie¢, ale na razie zo-
stawmy to tak, jak sama powiedziala. Nie wiemy, czym ona jest i

. o/
co moze zrobié.
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Kobieta rowniez pokiwala glowa w gescie zrozumienia. Po tych
/. . . ! . . ! . .
stowach cata trojka polozyta si¢ spac, starajac si¢ odpoczac po ciez-
kim doswiadczeniu.
Tym razem nic nie zaklocito ich snu az do poznego poranka, a
zmeczenie bylo tak ogromne, ze nawet krzyki marynarzy nie byly

w stanie ich wybudzic’.
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IV

[...]

Laboro, /2, 294

Wpis XXXIII w dzienniku 1] wyprawy wschodniej.

Morze spokojne, wiatr umiarkowany, kurs utrzymany bez wigkszych
odchylen. Fale rowne, przebicia prgdow ledwie zauwazalne przy dryfuja-
cych sieciach.

Larethe w ciggu niemal tygodnia poznala juz caly uklad statku i bez-
blednie pomaga w dostarczaniu nam pergaminéw, papieru kreslarskiego
oraz kalamarzy. Poznata réwniez calg zaloge.

Mistrz Vilhelm prowadzi kuracje przeciw szkorbutowi. Wydzielane
racje cytruséw i kiszone warzywa przyjmowane niechgtnie; przynoszq po-
prawe u kilku marynarzy. Dyscyplina zywieniowa wcigz wymaga nad-
Zor.

Dzisiaj szykowany postoj na kompleksowe naprawy. Wymieniono
kilka lin takielunku, zszyto rozdarte zagle, uszczelniono poszycie kadhuba
smolg i pakulami. Pompy z¢zowe oczyszczone i sprawdzone, rumpel
wzmocniony.

Zaloga w stanie dobrym, obowigzki wykonywane bez zwloki.

Morale: podtrzymane. Gotowosc do realizacji misji: pefna.

Cel: —

Mingly cztery petne dni od feralnej nocy i pojawienia si¢ tajem-

niczego cienia na pokladzie Rememoro. Zephyr, Isandra oraz
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Larethe przeszli do porzadku dziennego i trzymali si¢ tego, co
ustalili.

M}ody Scivolaro nieustannie rozmyé]al, kiedy quzie odpo—
wiedni moment, by powiedzie¢ o wszystkim mistrzowi Vilhel-
mowi. [sandra raz po raz naciskala na niego. Z kaidym dniem co-
raz to mocniej, aby Wykonal ten krok.

— Czekam na sposobny moment — odpowiadal, na co ona
zawsze krecila oczami.

Dzisiaj jednak mogla pojawic si¢ ta okazja.

Kapitan Zerantas Arkonel i Protektaroj na pozostatych dwoch
jednostkach zarzadzili postdj w celu dokonania napraw. Dexion,
Arto, Maraja i inni marynarze oraz piechurzy zostali oddelego-
wani do prac naprawczych.

Na pokladzie Rememoro pracowano w pospiechu i halasie.
Dexion wraz z Arto zajgli si¢ glownym masztem. Pierwszy wspigl
si¢ po wantach, by zabezpieczy¢ rozdarte zagle. Drugi stal nizej,
podajgc igly, szpagat i cigzkie plotno. Pracowali niemal jednym
rytmem, jakby fake, ze dzielili koje, przekiadat si¢ na rowna koor-
dynacj¢ ruchow.

Protektaro Arkonel kazal wymienic¢ liny takielunku. Stare,
przetarte od soli i wiatru, cigto sickierami, a swieze przewlekano
przez bloczki, weiggano recznie i wigzano mocnymi weztami.

Kilku ludzi na dziobie zabezpieczalo stanowisko arcylerii — la-
wety dzial dociggano linami i klinowano, by nie przemieszczaly
si¢ przy kolejnych falach. Obok nich Pafistaroj czyscili samo
dzialo: przez lufe przeciggano dlugg szczotg z wlosia konskiego na-

sgczong olejem, a nastepnie wycierano powierzchnie do sucha.
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Metal blyszczal w swietle slonc, a wszelkie zatarcia po-
wierzchni smarowano tluszczem, by rdza nie poiaﬂa jego warstw
na pelnym morzu. Drewniang lawete sprawdzano pod katem pek-
ni¢¢ i dosuszano knotami prochowymi, by nie weiagata wilgoci.
Zapasy kul i prochu ukladano w Skrzynia(:h7 a mocowania zabez-
pieczano nowymi linami.

Marynarze, ktorym kazano podawa¢ narz¢dzia i wiadra z woda,
wykonywali polecenia z neoficky gorliwoscia. Wiedzieli, ze spo-
stod nich co trzeci zostanie pozniej wytypowany na szkolenie i
odestany do innych jednostek jako artylerzysta.

Obecnos¢ Pafistaroj budzita respeke za ich wiedzg i oddanie
profesji, ale i prowokowala drobne zaczepki — mlodsi dopytywali
polglosem, czy ,wreszcie ich nauczg strzelac”, nieliczni starsi par-
skali smiechem, ze i tak skoncza na pompowaniu z¢z. Wspolne zy-
cie pod poktadem przez wiele dni wytworzylo mieszaning poufa-
losci i napigcia.

Marynarze pracujacy przy burtach weiskali pakuly w szezeliny
kadtuba, a potem polewali je smoly, ktorg podgrzewano w kotle
ustawionym na pokladzie na specjalnym palenisku. Zapach roz-
grzanego dziegciu i spalonego wlokna wypetnial powietrze, mie-
szajac si¢ ze sfonym oddechem morza. Mlodsi marynarze wykony-
wali fizyczna prace, starsi sprawdzali, czy tatane miejsca trzymaja.

Nizej, na poktadzie dolnym, czyszczono i oliwiono pompy z¢-
zowe, aby nie zapchaly si¢ piaskiem i sola. Obok tego kilku czton-
kow zatogi wzmocnito rumpel i zawiasy steru zelaznymi obej-

mami, przykrecajge je w ryem fal.
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Wokot calej floty panowal podobny, ozywiony ruch. Na Per-
cepto marynarze zszywali iagle i Wymieniali olinowanie, a na ma-
sywnym Citadelo stukanie mlotkéw o drewno i krzyki komend
brzmialy jak uderzenia b¢bna wojennego. Wszystkie trzy okrety
razem tworzy}y obraz unoszycej sie nad WOd‘%, tetnigcej warszta-
tami osady.

Kajuta badawcza, zazwyczaj pachngca pergaminem i atramen-
tem, wygladata teraz jak rozchylony warsztat drukarski. Na sto-
tach lezaly rozwinicte mapy, tuby z pergaminami, notatki w sto-
sach i cigzkie ksiegi podparte katamarzami, by nie przesunely ich
wibracje statku podczas prac marynarzy.

Zephyr i Isandra klgezeli przy skrzyniach, przenoszac doku-
menty w suche miejsce, dzielac je na mniejsze pakiety.

— Uwazaj na te notatki. To luzno spisane mysli i musimy je
wreszcie uporzadkowac. Zachowaj kolejnose, w jakiej sa — mruk-
nela Isandra, poprawiajac rozwinicta mape, ktora niemal zsungta
si¢ ze stolu.

— Macie co notowac, gdy nic si¢ dookota nie dzieje? — odparl
Zephyr, podajac jej zwoj z notatkami o pradach.

— Mozesz by¢ zdziwiony, ale tak. Moj ojciec w wolnych chwi-
lach porzadkuje wiedz¢ o rozwoju prowingji Jagirskiej po ustano-
wieniu Unaro na calym Dwukontynencie. Szczegolnie ze stosun-
kowo niewiele mamy informacji o ludach, ktére zamieszkiwaly jej
wschodnia czesc.

— Latwo to dostrzec po architekturze. Bardzo odmienna od tej
w Sulemiracie czy w dawnej Koronie Jagirsko-Nawskiej, a jedno-

czesnie wszelkie ornamenty i herby na budynkach wydaja si¢
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kompletnie zaniedbane. Urbo de Oriento jest tego dobitnym
przykladem.

Po tej wymianie ciekawostek historycznych wrocili do dalszych
porzadkow. Kurz i drobiny pylu sypaly si¢ z gornych polek, wiec
poprosili Larethe o przyniesienie szczotki. Dziewczynka Wybiegh
ochoczo, znikaj acw przejéciu prowadz%cym ku magazynom.

— Jestem z niej dumna, ze tak szybko si¢ odnalazla w tym
wszystkim — oznajmita Isandra, ukladajac notatki jej ojca.

Zephyr wzruszyt ramionami.

— Ma dobra pamiec. I cierpliwosc. I, jak powiedzial wtedy ka-
pitan Zerantas, jest naprawdq odwazna.

Sprzatajgc dalej, w kacie kajuty dalo si¢ dostrzec mierzace bie-
gunowos¢ blyszezace polindikilo i zawsze przydatne astrolabium.
Obok nich lezaly linijki, sznury pomiarowe i cigzarki.

Swiatlo stonic wpadalo przez male okno w kasztelu, odwietlajgc
wirujacy kurz i polyskujacy atrament w kalamarzach. Nad nimi
stycha¢ bylo kroki mistrzow, keorzy podobne prace wykonywali w
swojej kajucie.

— Cos dlugo nie wraca — mruknat Zephyr.

— To pojdz i sprawdz, gdzie si¢ podziata — odpowiedziala mu
[sandra rozkazujgcym tonem.

— Myslalem, ze to twoja protegowana — szybko skontrowal

Scivolaro, na co ona tylko przewrocita brazowymi oczami.
Zephyr udat si¢ w strong schodow prowadzacych na dolny po-

klad, uwazajac, aby na nikogo nie wpas¢, a co wazniejsze — by nic

na niego nie spadlo. Gdy mijal kociol smoly, od razu zakrgcito mu
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si¢ w nosie od gryzgcego zapachu i ledwo powstrzymat odruch
kichniqcia.

Caly statek nie by} tak LYWy od pierwszych dni Wyprawy. Cho¢
minglo juz wiele dni, weigz nie przywykl do scromych schodow, a
po Spotkaniu z tajemniczg postacig szczegélnie nie lubil schodzi¢
po nich.

Idgc korytarzem pod pokladem, ustyszal smiech Larethe do-
chodzgcy ze stajni. Najwyrazniej nie byla tam sama. Po odglosach,
keore dobiegly ze srodka, Zephyr nabral pewnosci, ze to nie zjawa
z ich wspolnego koszmaru. Nie zwalniajgc tempa, wszedl do stajni
okretowej.

W srodku pomieszczenia znajdowaly si¢ trzy osoby: Larethe
oraz dwoch Rajdistaroj — Anari lkariun oraz Koralo Orsenis —
zajmuj %cych si¢ swoimi wierzchowcami.

Mezczyzna ten o nazwisku brzmigecym bardzo tuscijsko, okoto
czterdziestki, pochylony nad swoim rumakiem, cierpliwie czesat
krotka, ciemna grzywe.

— Spokojnie, Impetus, spokojnie... — mruczal, a szczotka prze-
suwala si¢ rownymi pociggnieciami po siersci, zbierajge sol i pyl.
Zagladal pod kopyta, zeskrobujac nozem resztki wilgotnego
drewna i sciotki, ktore moglyby wywotac gnicie serzatki.

Obok Anari Ikariun zajmowala si¢ Nuyaki. Podobnie jak Ko-
ralo wydobywala spod siersci brud, a przy kazdym ruchu zwierze
stroszylo uszy i parskalo. Larethe stala przy jego tbie i, trzymajgc
go nieporadnie za kantar, co chwile gladzita szyje.

Smiala si¢, gdy kon poruszal chrapami przy jej dloni, jakby
chciatl ja polaskotac.
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— Widzisz? Juz przywykl do twojego dotyku. — Usmiechneta
si¢ Anari do dziewczynki. — Trzeba bylo wylacznie cierpliwosci.

— 0, Zephyr, milo cie widzie¢ — zawolal nagle jeidziec Orse-
nis.

— Ciebie tez, Koralo. Jak si¢ trzyma Impetus? Halasy z ze-
WnN3trz mu nie przeszkadzajac?

— Po to tu jestesmy, zeby to zalagodzi¢. Prawda, Anari?

— Yhm — odpowiedziala tonem znajomym Zephyrowi.

Koralo odlozyt szczotke i podszedt do niego, wyciagajge dlon.
Po odwzajemnieniu uscisku wskazat na Lareche i dodat:

— Mloda ma dryg do zwierzat. Nie dziwig si¢, ze wszyscy ja
chwalg.

Nim Zephyr zdazyl cokolwick odpowiedzie¢, Koralo dodat:

— Anari, przypilnuj chwile obu koni. Ja id¢ poszuka¢ Zeran-
tasa. Moze zatatwi nam z Citadelo jakies dodatkowe wiadro, ko-
ryto i troche sciotki, zeby mialy gdzie stac.

Tymi sfowami mingt Zephyra i udat si¢ korytarzem ku przejsciu
na srodkowy poktad, zostawiajac ich trojke samych.

— Skoro juz mamy okazje... — zaczgl Scivolaro. — Opowiecie
mi moze, jak si¢ poznalyscie? Ta mloda dama nie cheiata podzieli¢
si¢ sekretem, a ostatnio — droga Anari — przerwala ci jego wyja-
wienie ucickajaca mysz.

Anari i Larethe spojrzaly na siebie. Dziewczynka spytala:

— Mozemy?

Na to pytaniec mloda Rajdistaro usmiechneta si¢ lekko w zgo-

dzie.

~70~



— ,Siostra” Anari znalazla mnie pierwsza, kiedy glaskatam
Nuyaki — powiedzia}a dumnie Larethe, tonem zrzucajgcym z
serca wielki cig¢zar.

Zephyr i Isandra podejrzewali to od pierwszego dnia, gdy do-
wiedzieli si¢ o ich ,,przypadkowym” spotkaniu. Nazwanie jej ysio-
strg” bylo tego dowodem.

— To znaczy, ze byles drugi, a ten wredny marynarz trzeci. Ale
Anari nie cheiata 0 tym nikomu mowic.

Na twarzy Rajdistaro pojawil si¢ lekki rumieniec ze wstydu,
zazenowania, a moze i strachu.

— Dlaczego tego nie zglositas? — spytal ja Zephyr. — To i tak
by si¢ wydalo. A mata walczyla sama o zycie.

— Pomagatam jej w tym prakeycznie od poczatku wyprawy —
odparta Anari nad wyraz stanowczo, az zaskoczyla Zephyra. — Nie
moglam przewidzie¢, ze bedziesz akurat schodzit pod poktad o
roznych porach.

— To dlatego tak nieche¢tnie wychodzitas na gore? A chorobe
wymyslitas?

— To nie do konca tak. Faktycznie mam chorobe morska, tylko
Logikaroj jej nie wykryli. Plywalam bardzo krotkie rejsy, przewaz-
nie rzeczne, i tam problemu nie bylo. Na dolnym pokladzie jej
skucki sa mniej drazniace. Glownie jednak pomagatam matle;j.

— Co jednak nie zmienia fakeu, ze niczego nie zglosilas.

— Balam si¢, co z nig zrobig! Nie znatam wtedy dobrze kapi-
tana i wolalam wspierac jg w ten sposob, niz narazac na cos gor-
szego.

Larethe, styszac wymiang zdan, dodata:
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— Zephyr, niec mow o tym panu Arkonelowi! Siostra Anari
chciala dobrze!

— Spokojnie, nic nikomu nie powiem — odparl pogodnie
Scivolaro.

Nie Zd%iy} doda¢ nic wiecej, gdy na schodach rozbrzmiato pod—
spiewywanie Koralo.

— Chodz, Larethe. Zbieramy sig.

Dziewczynka kiwnela glowa, zabrata szczotke, ktorg zostawita
przed stajnia, i pozegnala si¢ z jezdzcami. Chwile pozniej oboje

ruszyli w strong kajuty badaweczej.

Tam zastali Isandr¢ w towarzystwie mistrza Vilhelma, ktory
wydawat si¢ w dobrym nastroju.

— Dobrze, ze jestes, Zephyrze. Skoro juz mam okazje, cheial-
bym porozmawiac o twojej ostatniej pracy. Isandra wspominala,
ze szukasz Larethe, ale nie spodziewalem si¢, ze zajmie ci to na
naszym malym statku tyle czasu.

— Mistrzu. W takim razie ja i Larethe zostawimy was samych,
abyscie mogli spokojnie omowi¢ ten — tu mloda Arkivaro zawie-
sita glos, patrzac znaczgco na Zephyra — lub inny temat. Chodz,
sprawdzimy, czy na gorze niczego od nas nie potrzebuja.

Mloda dziewczynka zareagowala wesolym okrzykiem. Tuz
przed wyjsciem Isandra przeszywala wzrokiem Zephyra, wskazu-
jac mu spojrzeniem i subtelnym ruchem glowy, by poruszyt ten te-
mat.

Gdy tylko jej wzrok spotkal spojrzenie mistrza, szybko za-

mkneta drzwi.
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— Rezolutna ta mloda Sero. Podejrzewam, ze po matce, bo
Erythros do takich osob nie nalezy. — Zasmiat si¢ Vilhelm i pokle-
pal Zephyra po ramieniu. — No dobrze. Zacznijmy.

— Mistrzu, zanim o tym... — zaczal ostroznie Zephyr. — Chcia-
fem o czymé Zaraportowaé irOwniez o co$ spytaé. — Wyprostowa}
sie niemal na bacznos¢.

Nie ma odwrotu.

— Widzq, ze to powazna sprawa.

Spojrzal na niego uwaznie.

— Tak. Dotyczy dnia, w ktorym znalezlismy Larethe. Gdy
wspomniata o tym chlopeu, to —

— Zephyrze. Ten temat zostal juz wyjasniony. Nikogo w zbro-
jowni nie bylo i nikogo tam nie ma — odpowiedzial niepewnie.

— Tez tak myslalem, ale nie widz¢ powodu, dla ktorego dziecko
mialoby —

— Wystarczy! — Glos Vilhelma zabrzmial ostrzej, niz Zephyr
pamictal. Zwykle tagodny i usmiechnicty, teraz stal wyraznie ziry-
towany, opierajgc si¢ piescig o stol. — Sam mialem watpliwosci
przez pewien moment, lecz...

Zephyr postanowit si¢ nie poddac.

— Wartpliwosci odnosnie do metalum? — powiedzial bezbarw-
nie.

Starszy Scivolaro zaniemowil, oszolomiony, ze uczen wymowil
t¢ nazwe. Cisze przerywaly tylko krzyki i halasy dobiegajace z ze-
Wnatrz.

— Podstuchiwales nas? — wydedukowal i spytal z niedowierza-

niem Vilhelm.
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— Przypadkiem, gdy szedlem donies¢ o koncu prac — sklamat
Zephyr.

Mistrz zebral myéli, po czym rzekt:

— Skoro styszales o tej skrzyni, to wiesz, do czego stuzy. W pro-
tokole kazdej wyprawy przekazywanym Starszym Prakeykom za-
pisano, ze musi byé awaryjnie umieszczona na statku dowodz%—
cym. Przez przypadek wyladowala na naszym, ale Protektaroj z
trzech jednostek zgodzili si¢, aby zostala na Rememoro.

— A co z rubinem?

Vilhelm az zachwial sig, jakby uderzony niewidzialng sila,
otwierajac szeroko usta w szoku.

— Skad wiesz, ze to by} akurat ten kamien?!

Nim Zephyr zdazyl odpowiedzie¢, mistrz podszedt gwattownie
i chwycil go za ramiona, zaciskajgc dlonie tak mocno, ze uczen az
si¢ skrzywil.

Trwalo to krotka chwilg, po czym Vilhelm, uswiadomiwszy so-
bie, co zrobil, rozluznit uscisk. Ze zwieszonymi dlonmi osunat si¢
na najblizsze krzesto i zakryl twarz dfonmi.

— Mistrzu? — spytat cicho Zephyr.

— Przepraszam, drogi Zephyrze. Poniosto mnie. — Po chwili
dodat do siebie samego:

— Moéwilem Erythrosowi i Zerantasowi, ze to zly znak. Ze tak
nie powinno by¢ i ze to nie jest normalne.

— Mistrzu? — spytal ponownie Zephyr.

— Tak, tak... — ocknat si¢ Vilhelm. — Badzmy racjonalni. Naj-
pierw przeanalizujmy to we dwojke, a potem wezwijmy resztg.

Odchrzgaknal, po czym zadal pytanie:

~74~



— Zephyrze. Przepraszam, ze musz¢ spyta¢, ale nie mam wy-
boru. I prosz¢ o pelnac szczerosc. — Zawiesil g1os ispyta} ostroznie:

— Czy ukradles klucz — moj lub keoregos z mistrzow — do
zbrojowni?

— Nie! — odparl natychmiast Zephyr.

— Wierzg ci. Drugie pytanie. Czy slysza}es' glos, o) ktérym WSpPO-
minala Larethe?

— Nie jestem pewien — odpowiedzial niepewnie i spuscil
glowe.

— Dobrze. Opowiedz mi wszystko od poczatku.

Zephyr przedstawil historie tak, jak wezesniej Isandrze, pomi-
jajac jeden szczegol — obecnos¢ dziewczynki, pamigtajac grozbe
Zjawy.

— Cuzyli to bylo cos w rodzaju snu na jawie i po przebudzeniu
nie trzymales nic w doni? — podsumowat Vilhelm.

— Tak — odpart krotko.
— Dobrze. Chodz za mna.

Obaj szybkim krokiem ruszyli z kajuty badawczej ku dolnemu
pokladowi. Zephyr obejrzat si¢ i dostrzegt na balustradzie gornego
pokladu mloda Larethe, wyraznie przejeta. Najpewniej Isandra
zdradzita jej, co si¢ dzieje. Zephyr postat jej tagodny usmiech i ru-
szyl dalej za mistrzem, keorego mysli zdawaly si¢ skupiac tylko na
jednym celu.

Idgc, napotkali kapitana Arkonela. Mistrz Vilhelm poprosit go
o dolaczenie i zaczal opowiadac o tym, co przed chwilg uslyszal.

Obaj co chwile zerkali na Zephyra, az nazbyt jasno dajac do
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zrozumienia, ze rozmowa dotyczy jego osoby. Po drodze Zerantas
Arkonel poslzd jednego Z marynarzy, by sprowadzﬁ mistrza
Erythrosa.

Kiedy zapalili lampy i zeszli schodami luku na dolny poktad,
dotarli do drzwi zbrojowni. Kapitan i mistrz niemal jednoczeénie
Wyci%gnqli klucze, pokazuj ac, ze je posiadaj%.

Protektaro otworzyl cigzka klodke — t¢ sama, keora Zephyr
niedawno widzial w swoim koszmarze porzucong na deskach. Na-
stepnie odblokowali dodatkowy rygiel i drzwi ustapily.

Uderzyl ich duszny zapach prochu zmieszany z wilgocig i me-
talem. Wzdluz prawej sciany staly stojaki z arkebuzami i cigzkimi
muszkietami, a ich lufy polyskiwaly w mdlym swietle lampy naf-
towej, ktora miscrz Vilhelm powiesil na przeznaczonym do tego
haku. Obok lezaly skrzynie z kulami olowianymi, rogi prochowe i
barytki czarnego prochu przykryte plotnem impregnowanym.

Na lewej scianie zawieszono bron bialg, jak kordelasy i tasaki.
Na hakach obok wisialy topory abordazowe z wyszczerbionymi
krawedziami. Wzdtuz scian i posrodku sali staly skrzynie — z pu-
ginalami, sztyletami i bronia dla zawodowego wojska Unaro. Kilka
sztuk broni drzewcowej opieralo si¢ o sciang, przeznaczone raczej
do obrony korytarzy niz do walki na otwartym morzu.

Podloga skrzypiata pod stopami, a mi¢dzy skrzyniami przebie-
galy myszy, chowajac si¢ w szparach wewngtrznych desek po-
mieszczen.

I tak wygladato ich wyganianie myszy... — przemknelo przez

glowe Zephyra, lecz mysl rozwiala si¢ natychmiast.
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W tej uporzadkowanej przestrzeni, pelnej stalii drewna, skrzy-
nie w rogu ustawione by1y dokladnie tak, jak W jego snie — poza
jedng, ktorej brak nie mogt ujs¢ uwadze.

Metalum powinno stac oparte o $cian¢ naprzeciw drzwi, a te-
raz nie bylo po nim sladu.

W tym momencie Zerantas podszedl do nierownego rzedu
skrzyn i poteznym kopnigciem przesungl jedng z nich w glab sali.
Uderzyta o pozostale, a z jej wnetrza wysypaly si¢ puginaly.

Za nig Zephyr dostrzegl znajomy blekitno-fioletowy refleks.
Kapitan ostroznie podniost metalum i ustawil je na pobliskiej
pace. Zsunal posrebrzany rygiel i otworzyt wicko z lekkim trza-
skiem. W pomieszczeniu zapadta absolutna cisza.

Zephyr nerwowo zagryzt warge, czujac, ze zaraz zobaczy znie-
nawidzony rubin.

— Jest puste! — wrzasnal kapitan. — Gdzie jest memorio, Ze-
phyrze?!

Zerantas ruszyl gwaltownie ku mlodemu Scivolaro, lecz Vil-
helm zdazyt go powstrzymac.

— Pozwol mi skonczy¢, Zerantasie. Najpierw wystuchaj do
konca tego, co cheg ci powiedzie¢ — przekonywal mistrz najspo-
kojniej, jak potrafil, choc¢ sam kipiat z emocji.

Po chwili dotaczyt Arkivaro Sero, a Vilhelm strescit i jemu cala
sprawe.

Zephyr stal niemal na bacznosc, przezywajge wszystko ponow-
nie, swiadomy, ze lada moment padng pytania, keorych najbar-

dziej si¢ obawial.
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— Dlaczego powiedziales nam o tym dopiero teraz? — zapyrtal
w koncu Sero, zszokowany tak samo jak kapitan chwilq Wczeéniej.

— Zjawa mnie zastraszyla — Wypali} Zephyr7 Wykorzystuj%c
grozbe skierowang do Larethe jako zastone. — Przez ostatnie dni
nic sie nie dzialo, wiec postanowilem o tym zaraportowaé, tak jak
powinien kaZdy rrﬁodszy Unaristo.

— Moja corka cos o tym wie? — dopytal miscrz Erythros. —
Dlatego mnie wypytywala i snula te swoje teorie o glosie?

— Nic konkretnego, ale domysla si¢, ze cos jest na rzeczy —
odpart Zephyr, ponownie mijajac si¢ z prawda.

Vilhelm zmruzyt oczy na jego stowa.

— Ta zjawa mowila, ze chee si¢ bawic¢ z tobg w chowanego.
Sprawdzales swoje rzeczy? Masz pewnos¢, ze rubin nie trafit w
twoje rece?

— Przeszukalem wszystko. Niczego nie znalaztem — odpowie-
dzial mlody Scivolaro.

— Dobrze — wtrycil si¢ kapitan Arkonel. — Przekaze zotnie-
rzom i marynarzom, by zwracali uwage na ten kamien, gdziekol-
wick zajrzg. A ty, Zephyrze, sprawdz jeszcze raz wasz pokoj i ka-
jute badawezy.

— Tak jest! — Z ust Zephyra padta szybka odpowiedz.

— Zostaw nas samych — polecit kapitan.

Mtiodszy Scivolaro wyszedl, wyraznie zgaszony i taki pozostal
juz do konca dnia.

Kapitanowie trzech jednostek ekspedycji zdecydowali, ze rejs

wznowia dopiero kolejnego dnia, by zaloga mogta odpoczac.
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Kapitan Arkonel udal si¢ szalupa na poktad Citadelo, aby zlo-
iyé osobiscie raport pozosta1ym Protektaroj 0 Wydarzeniach ZwWig-
zanych z memorio. Potem zwotal cala zaloge Rememoro na srod-
kowy poklad i przypomniat o koniecznosci zglaszania wszelkich
niewyjaénionych zjawisk. Prosil takze o poszukiwanie kamienia
szlachetnego przypominajgcego szkartatny rubin, ktory ponoc na-
lezal do Starszego Scivolaro Thalassinosa i mial byc cenna pa-
miatka z jednej z jego wypraw.

Wyrazne pomruki na pokiadzie byly jasng odpowiedzig na t¢

historie.

Dzien dobiegat konca, a Zephyr weiaz nie potrafit si¢ pozbierac
po tym, co zaszlo. W kajucie uczniow panowal ciezki, morowy na-
stroj, keory postanowila przerwac zawsze skora do chaosu Isandra:

— Opowiesz nam cos wiecej, poza tym, co powiedzial kapitan,
czy kazesz nam czeka¢, az zjawa sama przyjdzie i przedscawi swoja
wersje?

Larethe na te stowa lekko si¢ skulita w hamaku.

— Wiesz, ze nie ma w tym nic smiesznego — odpysknat Zephyr.

— Jeszeze kilka dni temu sam w to wszystko nie wierzyles.

Zephyr milczat chwilg, wpatrzony w drewniang sciang przed
soba. Wreszcie odezwal sie:

— Twoj ojciec martwi si¢ o ciebie. Nie byl zachwycony, ze we-
szysz wokot tego tematu.

— Zawsze nadopickunczy — przewrocita oczami mloda Sero i

spytala. — I co mu powiedziales?
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— Ze jedynie teoretyzujesz. O Larethe tez nic nie wspomnia-
lem, tak jak si¢ umowilismy.

Dziewczynka po tych stowach Wyraz’nie sie rozluznita, cho¢ na-
dal sledzila rozmowe, kurczowo trzymajac hamak i wystawiajac
zza niego tylko oczy i czolo.

— Rubin naprawde zniknal z metalum — zaczela Isandra. —
To nie powinno by¢ mozliwe. Czytalam wiele ksigg o tych skrzy-
niach, ale nigdy nie natrafitam na podobny przypadek.

— To znaczy? — dopytal Zephyr.

— To znaczy, ze nie ma swiadectw 0o memorio, ktore znika
samo ze skrzyni. Owszem, potrafily ,przepuszezac szepty”, szcze-
golnie gdy kros famat zasady i pakowal ich tam za duzo, albo me-
talum nie bylo autentyczne lub zle wykonane.

— Brzmi jak sztuczka kuglarska. Taka ze straganow, gdzie
blazni potrafia potknac pileczke.

— Tak, tylko tu mowimy o kamieniu znikajgcym z zabezpie-
czonego pomieszczenia, do ktorego praktycznie nikt nie ma
wstepu.

— Skarb dla zlodzieja, nawet bez mocy memorio. Szczegolnie
gdy jeszcze wszyscy wiedzg, ze to prawdziwy rubin...

— Zapewne... — przeciagneta Isandra. — Nie zmienia to jednak
faktu, ze rubin znikngl, a szansa, ze zrobil to ktos z zalogi, jest
niewielka. Jedyna osoba, ktéra miala z nim stycznos¢ poza mi-
strzami — zawiesila g]fos — nawet jeé]i ty]ko we $nie — by]fes' ty,
Zephyrze.

— Przeciez mistrzowie przeszukali kajuty i nic nie znalezli... —

Zephyr odparl poirytowany.
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— Wspomnieli ¢i cos jeszcze o rubinie? — dopytata Isandra.

— Mistrz Vilhelm pytai, czy do mnie przemowil. Do dzis nie
jestem pewien odpowiedzi. — Zephyr podrapa} sie nerwowo po
glowie.

— To naturalne. Nie obcujemy z nimi na co dzien, jak to by—
walo w Erze Objawien — powiedziala mloda Sero z nuta tesknory
za czasami, keorych nigdy nie doswiadezyta.

— Mowisz o tych niestynnych szeprach? Tych wyraznych, z kto-
rych jestes w stanie uslysze¢ czyjas histori¢?

— Dokladnie. Memoria porozumiewaly si¢ ze Slyszacymi pol-
glosem, niemal jak zza zastony. A gdy ktos je odnalazt i wzigt do
reki, stowa stawaly si¢ wyrazniejsze. Czgsto artefakt wypowiadal
pojedyncze stowa lub zdania, keore od razu przekladaly si¢ na
dzialanie. Czasem nawet cale sentencje. Dla przyktadu. Gdy ktos
styszal Jogien” — memorio wyrzucalo struge plomienia. Malarz
styszal inspiracja® — i nagle malowal obraz, choc¢ jego paleta byta
pusta.

— Tez widzieli takie zjawy, jak ta, ktorg spotkalismy Larethe i
ja?

— O tym zrodia milczg — wymamrotala Isandra przygaszona,
po chwili jednak dodata z nowym zapatem:

— Ale s3 wzmianki o laczeniu memorii.

— Co masz na mysli?

— Starozytni przyjmowali, ze przecictny czlowick powinien
wlada¢ wylacznie jednym memorio, a na pewno jednym typem na
raz. Wracajac do naszego malarza — gdyby posiadat dwa artefakey

i jednoczesnie probowat komponowac utwor i malowa¢, memoria
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milczalyby albo ostabialyby wlasciciela tak bardzo, ze w najlep-
szym wypadku czul tylko bol glowy, a w najgorszym tracit nad
nimi kontrolq.

Wzigla wdech i kontynuowata:

— Jednak badacze ze schytku Ery Objawien i Ery Mroku, gdy
memoria jeszeze byly zywe, zaczeli docieka¢ prawidet ich dziata-
nia. Najpierw empirycznie, pozniej juz tylko w teorii. Ich prace
sugerujg, ze artefakty o podobnych wlasciwosciach mogly ze sobg
rezonowac. Niemniej zdumiewaj gce jest to, ze niektérzy, Z niezna-
nych powodow, potrafia kontrolowa¢ wiecej niz jedno memorio
naraz.

[sandra na chwilg przerwala, widzac, ze Zephyr nie podaza jej
tropem.

Delikatnie zwolnita tempo i podpytala go:

— Widziales kiedys szkic Wielkiego Wachlarza Tanga?

— Nie, ale znam jego opis z ksiegi 0 powstaniu Sulemiratu.
Tang byt bogiem plemienia, ktore wyruszylo z nieznanego wow-
czas Sudglacio na nasz lad. Wierzyli, ze to on obdarzyl ich memorio
w postaci wachlarza. Dzi¢ki niemu mogli wlada¢ wiatrem i prze-
prawi¢ si¢ na Dwukontynent, gdzie si¢ osiedlili. Pokona¢ morza
ponad tysigc lat przed nami...

— Wihasnie ten. A wiesz, ze wachlarz mial byc zrobiony z pior,
ktore byly memoriami?

— Moglem si¢ domyslic... — Zephyr usmiechnat si¢ krzywo.

— Nawet jesli nie wszystkie, to i tak moglo ich by¢ setki. We-
dlug najnowszych badan forme¢ wachlarza przyjely juz na Dwu-

kontynencie. Wezesniej kazde pioro lub piora byly eksploacowane
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przez pojedyncze osoby. Ich moc mialta ostabnac lub catkowicie sie
Wypalié po tej Wielkiej ngréwce, wiec Tangowie zdecydowali sie
poi%czyc' je Wszystkie w wachlarz.

— I do czego to prowadzi? — spytal zniecierpliwiony Zephyr.

— Do tego, ze memoria moga si¢ wzajemnie wzmacniac nieza-
leznie od stanu zuzycia ich pamieci. Ten rubin moze byé wlasnie
takim skumulowanym echem...

Mtiodsza Sero, mimo pasji w swoich stowach, sama zaczeta zau-
waza¢, ze placze si¢ we wlasnych rozwazaniach.

Zephyr przerwat jej:

— Nie ma co drazy¢, Isandro. Nawet mistrzowie nie wiedzg, co
si¢ dzieje. Cien si¢ nie pokazuje ani Larethe, ani mnie. Rubin za-
ginal, ale poza tym nic zlego si¢ nie wydarzylo. Jesli kros go znaj-
dzie, wtedy wrocimy do rozmow. Na pewno w—

Urwal, bo za drzwiami kajuty rozlegt si¢ hatas, jakby przewrocit
si¢ jakis przedmiot.

Zephyr zerwal si¢ z koi i dopadl do drzwi, a Isandra podbiegta
do hamaka i przytulita skulong w nim Larethe w obawie przed
niebezpieczenstwem.

Szarpnat klamke, lecz dojrzal tylko czyjs czubek glowy, znika-
jacy po schodach w strong dolnego poktadu. Ktos ich podstuchiwal

i prawdopodobnie poznat czes¢ ich sekrecow.
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[...]

Laboro, 111/6, 294

Wpis LI w dzienniku I1I wyprawy wschodnie;.

Wpis poranny — zmiana rutyny mportéw w zwiqzku ze zwigkszonq
liczbq prac na poktadzie.

Morze niespokojne, prady rwgce, w oddali widoczne wiry wodne.
Wiatr gwaltowny, halsowanie utrudnione, sterowanie wymaga nieu-
stannej korekty. Wysokie fale, odbijajgce si¢ od burty, zmywajq poklad
w regularnych odstgpach. Niebo praktycznie zachmurzone, swiatto stonc
ledwie przebija si¢ przez zastong chmur. Od rana zapowiedz burzy i
sztormu.

Wsrod zalogi nasilajq si¢ plotki o koniecznosci zawrdcenia, powigzane
z rozchodzgceymi sig od dni pogloskami o rubinie i nakazie jego poszuki-
wania. Tresci urywane, niedopowiedziane, przerywane na widok mi-
strzow. Coraz ngslciej pojawia si¢ przekonanie, zZe to ja odpowiadam za
zniknigcie kamienia. W relacjach z marynarzami i czgscig Zolnierzy zau-
wazalny chlod i nieufnosc.

Morale obnizone. Prace wykonywane mechanicznie, bardziej z poczu-
cia obowigzku niz z przekonania o misji. Gotowos¢ do dalszej zeglugi:
watpliwa.

Cel: edkryé przetrwac...
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Isandra podeszia do Zephyra siedzgcego przy biurku w kajucie
badawczej idelikatnie p010iy}a dlon na jego ramieniu. On, pochy—
1ony nad dziennikiem, analizowal zapisane stowa.

Ostatnie dni byly trudne nie tylko dla niego, ale tez dla Isandry
i Larethe. Tak jak odnotowal, duza czgs¢ zalogi zaczela obarczac
go wing za kradziez rubinu ze zbrojowni.

Bajka o pamigtce mistrza Vilhelma szybko przepadla w spirali
domystow.

Czemu mial trzymac pamigrkowy kamien pod kluczem na dolnym
pokladzie?

Wersje wydarzen kradziezy roznily si¢ miedzy sobg: jedni
utrzymywali, ze Zephyr, przynoszgc wino, podebrat klucz podczas
pijackich narad mistrzow i pod pozorem zejscia do spizarni za-
kradl si¢ do zbrojowni, przez co nikt pod dolnym pokladem ni-
czego nie podejrzewal.

Inni ewierdzili, ze stalo si¢ to podczas napraw, gdy kilku mary-
narzy widzialo go, jak przechodzit raz po raz z jednego poktadu na
drugi. Wedlug tej wersji ostatni raz schodzil z mistrzami na dolny
poklad, aby wyjasnic im, w jaki sposob dokonat tego czynu.

Nic jednak nie zostalo mu udowodnione, a kamien do tej pory
nie zostal odnaleziony.

Morale zalogi wyraznie podupadalo, a oskarzenia spadly nie
tylko na Zephyra. O spisek podejrzewano takze Isandr¢ i nawet
ma]f% Larethe. Ucierpia}a na tym rowniez reputacja jego mistrza
oraz Erythrosa Sero, powigzanego wi¢zami rodzinnymi ze swojg

corka. Pojawily si¢ tez glosy, ze odpowiedzialni mogg by¢
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Pafistaroj, ktorzy jako jedyni otrzymywali od mistrzow klucze do
Zbrojowni.

Na innych jednostkach Protektaroj proponowali kapitanowi
Arkonelowi rotacje zaldg, lecz pomyst ten spotkal si¢ z oporem
Kuratoroj z Citadelo i zostal szybko porzucony.

Zephyr nie dziwil sie temu — w koncu ktos z ich statku mial
by¢ w posiadaniu prawdopodobnie przekletego memorio. Le-
genda o dawnych artefakeach, ktore mialy kszealtowac ludzkosé —
przez lata negowana przez mlodego Scivolaro — teraz jawita mu
si¢ jako realna sila, cho¢ nickoniecznie taka, jaka wyobrazali ja so-
bie inni.

Na domiar z}ego nie pomagala réwniez natura.

Wody, na keorych si¢ znalezli, byly jedyne w swoim rodzaju.
Potezny wiatr, wzburzone morze i geste Chmury wiszgce nisko nad
horyzontem. Z gniazda na maszcie Arto dostrzeglt w oddali po-
t¢zne wiry morskie, a innego dnia jeden z Maristaroj zauwazyt for-
mujgce si¢ nad tafla trgby wodne. Byly tak ogromne, ze wielu z
zalogi zbieglo na bakburtg, by obserwowac to niezwykte widowi-
sko — na szczescie z bezpiecznej odleglosci.

Kapitan Arkonel wraz z wybranymi marynarzami, a takze z mi-
strzem Vilhelmem i Zephyrem, starali si¢ jak najlepiej spisywac i
odwzorowywa¢ na szkicach te niestychane zjawiska. Niestety ry-
sunki nie byly mocna strong Zephyra.

Naturalnie rejs przesta} naleze¢ do }atwych.

Halsowanie w takich warunkach Wymaga}o podwéjnego wy-
sitku. Kazdy zwrot zagli wigzal si¢ z rwetesem na pokladzie; liny

skrzypialy jak zywe, a bloczki jeczaly pod naporem wiatru.
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Dexion biegal wzdluz rei, wydzierajac si¢ na cale gardlo, aby
jego puste rozkazy nie ginqu w huku fal. Maraia, ktora Zast%pila
Arto w bocianim gnieidzie, z wlosami klejaccymi sie od soli, mel-
dowata 0 zmianach kierunku pradow, keore widziata z gory.

Ezach, spocony i ze éciénigtymi wargami, Walczyl przy sterze, a
fale co chwile uderzaly w burte, spychajgc statek z kursu.

Na srodkowym pokladzie kilku marynarzy zgrzytalo zgbami,
trzymajgc liny z silg niemal zdolng wyrwac¢ im ramiona z barkow.
Zagle trzepotaly, szarpigc olinowanie, i kazdy manewr wymagal
wspolpracy calej zalogi. W przeciwnym razie ich eksplorsipo mo-
glo obroci¢ si¢ bokiem do fal i wpas¢ w wir.

Nie inaczej radzila sobie druga jednostka — Percepto.

Jej sylwetka, widoczna raz po prawej, raz po lewej burcie Re-
memoro, czesto niknela w wysokich falach, sprawiajac wrazenie,
ze cala jednostka zapadala si¢ pod horyzont. Marynarze z daleka
widzieli, jak ludzie na jej pokladzie mozolnie walcza z olinowa-
niem, a postrz¢pione zagle zdradzaly, ze statek zebrat juz swoje
straty.

Jeszcze cigzsze zadanie mial bastionsipo Citadelo.

Nizszy i masywniejszy od eksplor§ipo, z latwoscia wpadal w
doliny fal, nabierajgc wody przez poklad. Jego artylerzysci musieli
nie tylko chroni¢ dziala przed zalaniem, lecz takze czuwac, by
proch nie zostal zniszczony przez wilgoc. Z daleka Citadelo wy-
gladal jak ciemna forteca miotana przez wzburzone morze, ale
weigz trzymat si¢ kursu, podgzajac za okretami ckspedycii.

Tak wlasnie wygladaly ostatnie dni trzeciej ekspedycji wschod-

niej.
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I[sandra w koncu przerwala cisze w kajucie badawczej:

— Domyélam sig, co czujesz. To Wszystko wydarzy}o si¢ w naj-
gorszym momencie. Jesli chcemy bezpiecznie wroci¢ do domu,
musimy odsun%é te myéli i skupié si¢ na naszej misji.

— Ja to wiem, Isandro — powiedzial Zephyr, odwracajge si¢ do
niej z otwartym na ostatnim wpisie dziennikiem w dloniach. —
Ale w tej chwili nie jestem nawet w stanie mysle¢ o misji — dodat,
wskazujac na przekreslony fragment.

Po chwili kontynuowal:

— Oczywiscie czuje ekscytacig, ale tez ogromny strach. Wystar-
czy wyjrze¢ przez iluminator czy stangc przy relingu, by zobaczyc,
co dzieje si¢ dookota nas. A to, co ma miejsce na samym statku, to
juz inna historia...

[sandra tylko patrzyta na niego, rozumiejac kazde stowo. W
koncu Zephyr wstat i przechadzajge si¢ po kajucie, poruszyl ko-
lejny temat:

— Do tego dochodzi jeszcze kwestia cienia...

— Larethe w ostatnich dniach nic 0 nim nie wspominata. Mam
nadzieje, ze nie ukrywasz przed nami, ze z nim rozmawiales.

— Nic z tych rzeczy. Nie daje mi jednak spokoju, ze milczy.
Wszyscy na statku mowig o rubinie, czyli de facto o nim. Dostow-
nie wszyscy graja z nim w chowanego, do ktoérego mnie wytypo-
wal, a ja jestem ostatnig osoba, ktora —

[sandra nagle mu przerwata.

— Moze dlatego, ze Larethe milezy tak, jak jej zagrozil?
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— To na pewno pierwszy powod. Drugi moze by¢ taki, ze za
malo go szukam. A przeciez odk%d zaczela sie ta cala afera z rubi-
nem, przeczesywalem caly poklad.

W tym momencie drzwi do kajuty badawcezej otworzyly sie sze-
roko i Wpad1 do niej Dexion.

— Zep. Mistrz Vilhelm prosi, Zebyé pomégl mu z jakacs' skrzyni:i
na dolnym poktadzie. Chyba chodzi o ten duzy teleskop.

— Pewnie. Zaraz zejd¢ — odpowiedzial chlodno i podejrzliwie
Scivolaro.

[sandra skinieniem glowy zachecita go do wyjscia i chwile poz-
niej ruszyl za nim na srodkowy poklad w strong schodow.

On i Dexion przezywali ostatnio ,ciche dni”. Od rozpoczecia
poszukiwan rubinu marynarz wyraznie odcial si¢ od Zephyra. Tak
samo jak wielu innych, lecz w jego przypadku bolato to najbar-
dziej.

Szli wige bez stowa, starajac si¢ utrzymac rownowage na pokla-
dzie. Maristaro co jakis czas rozgladal si¢ na boki, zachowujac
czujnos¢ przed czyms, co pozostawalo Zephyrowi nieznane i jed-
noczesnie potwierdzalo jego wezesniejsze podejrzenia co do — jak
si¢ wydawalo — bylego juz kolegi.

Po zejsciu znienawidzonym przez niego przejsciem na dolny
poktad mingli puste koje zalogi, zbrojownie i spizarni¢. Doszli do
stajni i schowka, gdzie obaj znalezli Larethe. Wtedy Dexion nagle
odwrocil si¢ gwaltownie do Zephyra, sprawnym ruchem wykrecit
mu reke 1 wepchnat go do stajni. Konie na ich widok zarzaly nie-
spokojnie, lecz najwyrazniej pogoda bardziej je przerazala niz

szarpanina dwoch mezezyzn.
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Dexion przypart Zephyra z wykrecong r¢ka do sciany, tak by
nikt id%cy korytarzem przypadkiem ich nie zauwaiy}.

— Co wy knujecie? — wysyczal.

Jeszeze mocniej przycisngt go do desek.

— Jak mnie tak bedziesz weiskac w sciang, to sam si¢ przebijesz
do zbrojowni isie dowiesz — odparl Zephyr.

Marynarz rozluznil uscisk, po czym odwrocit go gwaltownie w
swoja strong. Scivolaro nie spodziewat si¢ jednak ciosu w brzuch i
nie zdazyl napig¢ migsni, by go zlagodzic.

Zgigl si¢, krztuszge, a Dexion ponownie przypart go do sciany,
tym razem dlonia trzymajac za gardlo, lekko podduszajac.

To dato Zephyrowi chwile — mogluzy¢ wolnych rak i odwdzig-
czy¢ si¢ tym samym. Obaj zacz¢li cigzko oddycha¢, lecz marynarz,
silniejszy i bardziej doswiadezony, ponownie zatozyl mu dzwignie.

— Gadaj! Czym jest ten caly cien?! — Dexion rozkazal sctumio-
nym krzykiem, lecz Zephyr milczal. — Jesli nic nie powiesz, w tej
chwili zabieram ci¢ do kapitana.

— Mozemy do niego is¢, jesli to sprawi, ze przestaniesz mnie
thuc, osle — odpart Zephyr. Odpowiedzia byt cios w lewy bok pod
zebra.

Po chwili ciszy marynarz wymamrotal do siebie:

— On juz wie... Dlatego jestes taki spokojny i bezcezelny.

W tym samym momencie z zewngtrz rozleglo si¢ uderzenie
pioruna, przep]ecione ponurym smiechem Dexiona.

Marynarz puscit Zephyra i odsungl si¢, trzymajac si¢ za glowe

w gescie niedowierzania. Scivolaro poczul, ze z rozcigtej wargi



splywa mu struzka krwi. Przetart jg rekawem i w milezeniu obser-
wowal marynarza, nie moggc go Wymin%é, by opuécié stajnie.

— Hej, Zep? — odezwal si¢ nagle Dexion. — Czy jesteémy prze-
kleci? — spytal, stojac odwrocony plecami.

— Nikt tak nie uwaza poza tobac, Dex — odparl Zephyr7 splu—
wajac na bok resztki krwi.

— Wigkszos¢ zalogi tak uwaza, idioto — prychngl Dexion. —
Wystarczy spojrzec za burte. A jak dodasz do tego przeklety rubin,
ten twoj cien, poprzednie ekspedycje wschodnie, morskie legendy
i mity, ktore kraza od pokolen wsrod mojego ludu, to wszystko
Wydzlje sie urzeczywistniaé.

Zephyr wiedzial, ze Dexion pochodzil z prowincji Iberii, gdzie
przez tysigclecia czezono istoty solarne — Solesow, Bogow Stone.
Wierzono, ze strzega oni ludzi, by nigdy nie zabraklo im swiatla,
zarowno tego widocznego, jak i wewnetrznego. Kazde za¢mienie
stone trakcowano jako moment prawdy. Jesli crwaloby zbyt dtugo,
oznaczaloby to, ze bogowie odwrocili si¢ od ludzkosci.

Iberia styneta z morskiej tradycji: zeglarze codziennie rano od-
dawali czes¢ stoncom, ufajgc, ze poprowadza ich ku wyznaczonym
celom. Stamtad tez wywodzili si¢ jedni z najlepszych marynarzy w
Unaro.

Tak jak Rememoro i siostrzane okrety zeglowaly teraz ku
wschodowi, tak w Urbo de Okcidento trwaly intensywne przygo-
towania do pierwszej wyprawy zachodniej.

I cho¢ w Unaro oficjalnie Zadna wiara nie byla praktykowana,

pewne zwyczaje nadal pozostawaly zywe w jej ludziach.
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Na domiar zlego wezoraj doszlo do czesciowego za¢mienia —
jedynej chwili, gdy stonca ukaza}y sie ekspedycji w ciggu ostatnich
dni. Nic dziwnego, ze wsrdd Iberdw strach narastal, a dawne wie-
rzenia powracaly z nowg silg.

— Czym jest cien, o ktorym rozmawiales dzis z Isandra? —
Dexion nagle ocknal si¢ i, odwrocony juz twarza do Zephyra, po-
wtorzyt pytanie.

Zephyr milczal.

— W takim razie inaczej. Czemu tak bardzo chronicie t¢ mata?

Na te stowa oczy Zephyra blysnely, a Dexion obudzil w nim
nieznany dotad instynkt. Jednoczesnie byl juz pewien, ze odkryl
tozsamosc osoby, ktora ich podstuchala tamtego wieczoru, i znal
zrodlo wszystkich plotek. Tym razem to mlody Scivolaro ruszyt
pierwszy, prébuj%c Wyprowadzié prawy sierpowy w glowq mary-
narza. Ten sparowal cios i odepchnal go mniej wigcej tam, gdzie
stal wezesniej.

— Cuzyli cos jest na rzeczy! — powiedzial triumfalnie Dexion i
zaczal powoli podchodzi¢ do niego.

Wsrod grzmotow burzy i rzenia koni Zephyr przygotowywat
si¢ do obrony, gdy nagle zza plecow Dexiona wylonita si¢ sylwetka.
Cios w plecy sprawil, ze marynarz zachwiat si¢, lecz nie upadt.

W tej samej chwili Zephyr dostrzegt Anari z kijem od szczotki.
Chcial juz cos powiedziec, ale ona, niespodziewanie i z cala mocy,
wrzasnela:

— Uspokojcie si¢ obydwaj!

Zaskoczenie obu mezezyzn bylo tak duze, Ze spojrzeli raz na

siebie, raz na nig, wyraznie skonsternowani.
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— Gdyby nie te hatasy na zewnartrz i fake, ze wickszosc jest na
WYZSzZym poldadzie albo prébuje spaé stosunkowo daleko od
stajni, juz dawno zbiegloby sie tu p(')} statku.

— To czemu ich nie zawolalas, co? — odkrzyknal Dexion, weigz
rOZMasowujgc obolale plecy po niespodziewanym ciosie.

Zephyr nie znal Anari na tyle dobrze, ale wiedzial, ze by}a ra-
czej niesmiata i nie lubila rozglosu. W tym widzial powdd, dla keo-
rego nie pobiegla po pomoc na wyzszy poklad ani nie obudzita
Koralo czy kogokolwick innego z dolnego. Tymczasem zaskoczyla
nawet jego:

— Ja tez cheg wiedzied, co si¢ dzieje na tym stacku i kim jest ta
osoba, ktora pono¢ kryje si¢ w zbrojowni — oznajmita pewnym
tonem.

Szybko dodata, mierzac ich obu wzrokiem:

— Mam dla was dwoch propozycje: to, co tu zaszlo, pozostanie
wylacznie miedzy naszg trojka. Ja nie zglosz¢ kapitanowi twojego
pobicia, Dexionie, a ty, Zephyrze, masz natychmiast powiedzie¢
nam wszystko o tej tajemniczej postaci i o tym, jaki ma zwiazek z
Larethe.

Zephyr, oparty o Sciang stajni i rozmasowujacy bok po ciosie
od Maristaro, nie mogl wyjs¢ z podziwu dla determinacji Anari.
Jednoczesnie walczyl ze swoimi myslami, swiadom konsekwencji
wyjawienia prawdy.

Pierwszy odezwal si¢ marynarz, odwracajgc si¢ w jej strong:

— Zgoda, ale odloz juz ten kij. Nikogo wiccej nie zaatakuje.

Anari weigz trzymata kij jak szable, gotowa do obrony. Dopiero

po jego stowach powoli opuscita go i delikatnie oparta o sciane.
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W tym momencie okr¢t mocno si¢ zachwial — fale przybraly
na sile, zZwiastujgc nadciacgaj%cy sztorm, a dopiero CO postawiona
szczotka upadta.

— Szybko, Zep. Zaraz zacznie si¢ sztorm, musimy by¢ na gorze
na swoich stanowiskach — dodat Dex, spogl%daj ac przez ramie.

— Dobrze, opowiem wam wszystko poza jednym. Przepraszam,
Anari, ale nie mogg nic powiedzie¢ o Larethe. Uwierz mi, robig to
dla jej dobra i bezpieczenstwa.

W swietle kolyszgcej si¢ lampy naftowej ich spojrzenia si¢ spo-
tkaly.

Mtoda Sikuani kiwngla glowy i spytala marynarza:

— Zgadzasz si¢?

— Jesli tej malej cos miatoby sie stac, nie cheg miec jej na su-
mieniu. Dawaj, Zep.

[ tak, na coraz mocniej kolyszacym sie statku, Zephyr opowie-
dzial im wersj¢ snu, ktorg przedstawil mistrzom: o zbrojowni, cie-
niu, konfrontacji z przelozonymi i przypuszczeniach, ktore dzielit
z Isandrg. O obecnosci dziewczynki nie wspomnial.

— Cuzyli to klgtwa... — podsumowal Dexion.

— Raczej magia... — poprawita go Anari.

— Czymbkolwick by to bylo, rubin nie ma zwigzku z tym, co
dzieje si¢ poza pokladem. Jesli tylko go znajdziecie, nacychmiast
powiadomcie ktoregos mistrza, tak jak zalecit kapitan Arkonel. Ta
zjawa nie pojawi]fa sie juz od wielu dni, wiec byé moze nie musimy
sie nig przejmowaé.

— A co ze skrzynig w zbrojowni? Na pewno jest pusta? — spy-

tal Dexion, weigz niedowierzajge Zephyrowi.
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— Mistrzowie na pewno sprawdzili ja kilkakrotnie. Nie mam
co do tego W%tpliwos'ci — odpowiedzia} mu pewnie.

Nagle Zephyra olsnilo, gdy uswiadomil sobie, co powiedzial
Dexionowi.

— Anari, zanim wam to Wszystko opowiedzialem... sk%d wie-
dziala$ o tej postaci w zbrojowni? Podczas naszej szamotaniny z
Dexem ani razu nie padlo stowo o tym, co jest w sktadzie broni.

Jezdzezyni wyraznie zaskoczona pytaniem, odpowiedziala spe-
szona:

— Tego dnia, kiedy pierwszy raz spotkalam Larethe, a zanim
zobaczylam jg z Nuyaki... rozmawiala z kims. I na pewno nie byt
to moj wierzchowiec.

— Skad taki wniosek? — wergcit Dexion.

— Watpie, zeby pytala konia stowami: ,Co robisz w tym za-
mkni¢gtym pokoju?” — odparta. — Weedy tez niespodziewanie
przerwala rozmowe, jakby wiedziala, ze stoje za sciana, i poszia
glaskac mojego Nuyaki. A przynajmniej tak wynikalo zjej krokow
i odglosu, ktory wydat moj rumak.

— Powiedziala ci cos wigcej? — dopytal Zephyr, wyraznie za-
skoczony.

— Nie. Od razu zaczelysmy rozmawia¢ o koniach. Zachowy-

wata si¢ tak, jak gdyby nic si¢ nie wydarzylo...

W tym samym momencie na statku rozlegl si¢ dzwick dzwo-
now ostrzegawczych, choc¢ kadlub nie kolysat si¢ juz tak gwattow-
nic jak wezesniej. Trojka natychmiast ruszyla w strone wyjscia:

pierwsza Anari, za nig Dexion, a na koncu Zephyr.
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Marynarz odwrocil glowe 1 rzucil przez ramie:

— Nie miej urazy za te siniaki, palancie.

Przeprosiny zabrzmialy 0stro, niepozbawione obelgi.

— Wybaczone, t¢py ositku — odpart Zephyr, nie pozostajgc
dluinym.

Cala trojka ustawila si¢ w krotkiej kolejee do wyjscia. Nieda-
leko spotkali Koralo, keory zarcobliwie skomentowat stan Dexiona
i Zephyra:

— Az tak was ten sztorm przetrzepal, czy sami sobie daliscie w
morde?

Zasmial si¢ sam, nieswiadomy trafnosci swojego zartu, i nike
inny nie podjal jego tekstu.

Im blizej wyjscia, tym wyrazniej bylo wida¢, ze niebo si¢ rozja-
snilo. Musieli min%é si¢ ze sztormem — swiatlo stonc po raz pierw-
szy od wielu dni wdarlo si¢ do ciemni statku.

Na srodkowym pokladzie zebrala si¢ cala zaloga poza tymi,
keorzy dbali o kurs. Przy balustradzie gornego pokladu Zephyr do-
strzegh trzech mistrzow, wyraznie podekscytowanych. Posrodku
stal kapitan Arkonel, obok niego mistrz Erythros po prawicy i
mistrz Vilhelm po lewicy. Protektaro Zerantas zawotat do jednego
z marynarzy:

— S3 juz wszyscy?

— Tak! — ktos odkrzyknat ze srodkowego pokladu.

— Dobrze — odpowiedzial rezolutnie. — Zalogo! To byly
trudne tygodnie, ale po piecdziesigciu jeden dniach naszej podrozy

cel wydaje si¢ by¢ juz niestychanie blisko...
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Na statku roslo poruszenie. Zephyr i Anari przepychali si¢
przez tlum w strone Isandry i Larethe, ktore dostrzegli po drugiej
stronie. Dexion zostal z Koralo, obaj uwaznie stuchali mistrza.

— Co ci si¢ stalo? — Isandra spytala przejeta na widok Zephyra.

— D}uga historia — odpar}, lecz w tym momencie poklad wy-
pe}ni}y wiwaty i wszyscy Znow skupili uwage na kapitanie.

— ..kazdy z nas wie, ze mozna to odczytac jako znak — dokon-
czyl Arkonel, wskazujge palcem w gore.

Wszyscy spojrzeli i ujrzeli cos, czego si¢ nie spodziewali. Na
jednym z masztow przysiadlo stado krukow — prakow ladowych.
Morskie ptactwo nie bylo niczym niezwyklym, lecz kruki o tej po-
rze roku mogly zwiastowa¢ bliskosc Iadu.

Zephyr obserwowal je przez chwile, az poczul, jak Larethe cig-
gnie go za rekaw.

— Nie podobaja mi si¢ — wyszeptata, gdy si¢ do niej schylil.

— To tylko wredne praszyska. Nie przejmuj si¢ nimi — odparl,
cho¢ sam czul pod skora, ze cos w ich spojrzeniach nie jest natu-
ralne.

Oczy krukow byly przenikliwe i bystre. Wydawalo sig, ze to
one obserwowaly ludzi na poktadzie. Larethe szturchneta Zephyra
w bok i szepneta niemal nieslyszalnie wsrod okrzykow triumfu,
zmuszajac go, by si¢ glebiej pochylik:

— Zobacz... Na innych statkach tez siedzg.

[ rzeczywiscie — zarowno na Citadelo, jak i na Percepro, czer-
nia]fy rakie same i nietypowe dla tych ptakéw stada. Zephyr nie by}
w stanie zebra¢ mysli wsrdd zgietku, gdy nagle z bocianiego

gniazda rozlegl si¢ pelen zachwytu krzyk:
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— Lad! Widze lad! Prawdopodobnie wysokie gory!

Zaloga wybuchta radoscig, lecz Zephyr i Larethe zastygli.
Wirdd wiwatow us1yszeli tylko cichy smiech i znajomy, niemal
nieludzki glos, keory wyszeptal jedno zdanie:

— Szykujcie sie... bo pmwdziwa zabawa wlasnie sie zaczyna.
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VI

Wsrdd wiwatdw i oklaskow Zephyr i Larethe stali jeszcze przez
Chwilq nieruchomo, ze spojrzeniami pe}nymi grozy i WyraZ’nymi
emocjami malujacymi si¢ na twarzach. Zauwazyta to Isandra, a za-
raz po niej Anari, ktora dopyta}a, co sie stalo. Wreszcie dziew-
Czynka zakryh twarz r%czkami, a Zephyr opowiedzia} imo zajéciu.

— Musimy is¢ do mojego ojca i reszty mistrzow — oznajmila
trzezwo Isandra. — Nie wiemy, co to knuje, a siedzac bezezynnie,
rowniez nic nie zdziatamy — dodata.

— Japojde pod poktad i przygotuje swojg bron. Zanim mistrzo-
wie wydadza rozkaz, troche czasu minie, wice bede gotowa za-
wczasu — poinformowaia ich jez’dz/czyni, po czym ruszyla W strone
zejscia.

Szybko jednak si¢ odwrocita i spojrzata na Zephyra by zapytac:

— Wiemy, ile czasu bedziemy plynac?

— Skoro wlasnie dostrzegli szezyt, to wszystko zalezy od tego,
jak jest wysoki — odpowiedzial bez konkretéw. — Przy tej pred-
kosci bedziemy wiedzie¢ wigeej za kilka godzin, gdy lad stanie sie
bardziej widoczny i bedzie mozna ocenic, czy gora znajduje si¢ w
glebi interioru, czy raczej blizej morza.

Anari skingla glowa w gescie podzickowania i zaczela przeci-
ska¢ si¢ przez wiwatujgcea zaloge. Scivolaro dostrzegl, ze za nig po-
dazyl takze Dexion, keory prawdopodobnie zauwazyl jej zniknie-

C1c.
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Zephyr, Isandra i Larethe skierowali si¢ ku schodom prowadzg-
Cym na wyzszy poklad. Gdy wiwaty zaCZ(ﬁy Cichnacc'7 kapitan Ar-
konel kontynuowal przemowe:

— Zalogo! Jesli nasz gniazdowy si¢ nie pomylil, mozemy przy-
puszczaé, ze dobijemy do brzegéw 1%du jeszcze dzisiaj. Musimy
jednak pamigta¢, by zachowac czujnos¢, gdyz plywamy po zupel-
nie nieznanych wodach. Szanowny mistrz Thalassinos i ja za-
dbamy o to, by wytyczy¢ najbezpieczniejsza droge dla przysziych
flot, keore tu po nas zawitajg.

Wrzawa i wiwaty na statku rozbrzmialy ponownie, a Zerantas
krzyknat:

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscia!

Cala zaloga odpowiedziata chorem tymi samymi sfowami.

— Na swoje pozycje! Niedlugo dobijemy do brzegu!

Zaloga powoli zaczeta si¢ rozchodzic, a mlodzi adepci wraz z
podopieczng dotarli na gorny poktad. Mistrzowie byli juz w dro-
dze do swojej kajuty, gdy Zephyr zawotal do Scivolaro Thalassi-
nosa:

— Mistrzu! Panie Sero, kapitanie! Mamy wazng informacje!

— Wiemy, mlody Zephyrze — odpowiedzial rozradowany ka-
pitan, wskazujac na kruki.

— Nie! Nie chodzi o praki! — krzyknat Zephyr.

— Chodzi o cien! — wtdrowata mu Isandra, zaskakujac wszyst-
kich i dopiero po chwili uswiadamiajac sobie, co wlasnie powie-
dziala.

Miny przelozonych szybko zbledly i wymownym gestem mistrz

Sero wskazal trojce, aby udata si¢ z nimi do ich kajuty. Gdy zaczgli
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iS¢ w jej strong, kapitan Arkonel zatrzymat mloda Larethe i naka-

zal j€j wrocic¢ do pokoju uczniow.

Po wejsciu Zephyr i Isandra stangli przed stolem biesiadnym,
ustawionym w centralnej Czqs'Ci sali. Biurka, male t6zka i skrzynie
pozostawzﬁy tam, gdzie znaj dowaly si¢ pierwszego dnia wyprawy,
poza biurkiem kapitana weisnictym w glab pokoju.

Mistrz Sero stanal przy stole i nerwowo pukat palcami w blat,
wyraznie zezloszezony na swoja corke i Zephyra. Jedno klamstwo
whasnie si¢ wydalo. Mistrz Vilhelm ci¢zko opadi na jedno z krzesel,
a Protektaro Zerantas podszedt do iluminatorow i, odwrocony do
reszty plecami, zdawal si¢ dostrzegac cos na tafli morza.

— Zanim o cieniu, Zephyrze — zaczal niespodziewanie Vil-
helm, trzymajac si¢ za czolo i prébuj%c je rozmasowac¢ — co sie
stalo z twoja wargg i koszula?

Mtodszy Scivolaro dopiero wtedy zdal sobie sprawe, ze weigz
jest ubrudzony wlasna krwia po bojee z Dexionem.

— To nic, mistrzu. Potknglem sig, schodzac na dolny poktad, i
trochg si¢ poobijatem — odpowiedzial z nadziejg, ze ten sekret nie
zostanie odkryty.

Nim zdazyl cokolwick doda¢, mistrz Sero nie wytrzymal napie-
cia i ryknal:

— Oszukales nas! Oboje to zrobiliscie! Isandro, obiecalas mi,
Ze nic o tym nie wiesz!

— Ojcze, ja —
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— Dos¢! — przerwal jej podniesionym glosem mistrz Erythros,
po czym WZi%} gh;boki oddech. — Co powiedziala ta mara? — spy-
tal juz Spokojniej szym tonem.

— Nie powiedziala nic konkretnego — zaczat Zephyr. — Tylko
tyle, ze prawdziwa zabawa dopiero si¢ zaczyna.

— Najpierw gra w Chowanego, teraz jakaé zabawa... Co to za
zarazal — rzucil bez pohamowania Vilhelm, nalewajac sobie wina
do kubka, zdawaloby si¢, liczge na to, ze zwalczy nim bdl glowy.

— Najpewniej szept albo jego odmiana — niezaleznic — bedzie
to zawsze memorio i po jego rozpoznaniu dochodzi do odkrycia
jego zdolnosci.

Protektaro wigezyt si¢ do dyskusji, odwrociwszy si¢ do pozo-
stalych w pokoju i podszedt do stotu, kontynuujac:

— Wsrod Kuratorow, keorzy od wickow badajg nasz swiat, to
naturalna sciezka analizy. Jednak w tym wypadku nie ogranicza si¢
tylko do tego i posiada wiele niewiadomych.

— Mamy z Zephyrem podobne przemyslenie — odezwala si¢
[sandra.

— Isandra! — warknal na nig ojciec, ponownie tracac kontrole.

— Daj jej mowic, Erythrosie! — uciszyt go Arkonel.

— Podejrzewamy, ze to nie jest klasyczne memorio znane z
podrecznikow, encyklopedii ani kronik — kontynuowata Isandra,
jakby nie uslyszala swojego ojca. Uniosta w gore trzy palce.

— \X/skazuj% na to trzy czynniki: materia]izacja w postaé przy-
pominajacg zjawe lub cien. Zniknig¢cie z metalum. Utajniona zdol-
nos¢ przed Zephyrem.

Wolng reka zaczeta krecic kosmykiem wlosow.
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— Pierwszy punkt mozemy ocenic tylko na podstawie zeznan
jego samego i — ewentualnie — Wczesnych re]acji Larethe o jego
sposobie komunikacii...

Wzigla glebszy wdech, szykujge si¢ na dtuzsza wypowiedz.

— Ale zniknigcie rubinu z zamknictej zbrojowni jest faktem
niepodwaialnym, s’wiadcz%cym 0 odst(;pstwie od znanych prawi-
det. Nike poza artylerzystami — a oni zostali dokladnie spraw-
dzeni — nie mial dostgpu do tego micejsca. Was oczywiscie o kra-
dziez tez nie podejrzewamy — przerwala na chwile, aby wziac ko-
lejny wdech.

— Dodatkowo niepokoi mnie fakt, ze Zephyr nie posiada me-
morio ani jego zdolnosci, a jednoczesnie potrafi si¢ z nim komu-
nikowac, i to nie tylko odbierajac jego glos. To rowniez wykracza
poza zelazne reguly dzialania memorio. Jesli dobrze rozumiemy
podstawowe zalozenia, artefake bez nosiciela pozostatby jedynie
szeptem lub pustym przedmiotem. Ten zas odbiega nawet od tej
prostej reguly.

— Moze to cos jest zywe? — rzucil kapitan Arkonel, gdy skon-
czyla, aby po chwili dodac:

— Oczywiécie, nie w podstawowym sensie Wiedzy 0 memoria,
ktore zawsze uznaje si¢ za zywa czastke naszego swiata albo narze-
dzie. Bardziej chodzi mi o samoswiadomosc i wlasng wole.

— Nie zmienia to faktu, ze rubin przepadl. Zephyr go ze soba
nie ma. Oraz jedynie on jest w stanie dostrzec t¢ istotg — dodata
Isandra, czym Wprawi}a ca}% grupe w da]sz% konsternach.

— Zephyrze — zaczal po chwili jego mistrz, wyraznie uspoko-

jony po kilku tykach wina, ktore zwykle dzialalo na niego
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odwrotnie. — Skoro nie mamy do czynienia z normalnym memo-
rio, chcia}bym cos sprawdzié. D}ugo to rozwaZaliémy od naszej
TOZMOWY W zbroj owni.

Po chwili przerwal znowu, rozmasowujac skronie:

— Zazwyczaj, by skorzystaé Z jego zdolnosci, uiytkownik musi
mie¢ artefake w poblizu. Najlepiej fizycznie go dotyka¢ albo przy-
najmnie;j stykaé sie znim przez t¢ samg materic¢. To zapewne wiesz
juz od miodej Sero. Dlatego musimy podejs¢ do sprawy inaczej,
uwzgledniajge sposob, w jaki doszlo do twojego kontaktu z tym
przedmiotem. Zamknij oczy i sprobuj skupi¢ si¢ na kamieniu.

Zephyr skingt glows, zamkngl oczy i skoncentrowat mysli na
rubinie.

— Dobrze. Jesli juz jestes gotowy, sprobuj odtworzyc moment,
w ktorym go znalazles w swoim snie. Przywolaj to wspomnienie.
Ono moze byc kluczem.

Zephyr uniost r¢ke, tak jak weedy zrobita to zjawa, gdy posred-
nio przekazala mu memorio, upuszczajac je na deski. Staral si¢ wy-
obrazic, ze znow jest w pomieszczeniu z Larethe.

Nastepnie lekko przyklekngl, nie bedac pewnym, czy uczynil
to naprawde, czy tylko w wizji. W pewnej chwili poczul, jak po-
wietrze wokot niego zaczelo wibrowac, a jego pluca ogarnela ta
sama dusznosc, ktorg znat z drogi do zbrojowni i konfrontacji z
mroczng mara.

Tym razem jednak znalazt si¢ w innym miejscu — w ciemnej,
waskiej uliczee, jakich wiele w miastach Dwukontynentu. Na niej
dostrzegt jedynie liny miedzy oknami, na keorych czgsto wieszano

mokre pranie. Cale otoczenie bylo ciemne i niewyrazne, podobnie



jak dolny poktad statku feralnej nocy, podczas keorej objawil si¢
mu cien. Widoczne by}y Wy}%cznie zarysy okien, drzwi, skrzyﬁ i
wspomniane sznury. Wszystko tak wygl%dalo poza nawierzchni%
brukowanej ulicy, oswietlong tym samym bladym swiatlem, keore
Wczeéniej padalo na Schody i podlogq Zbrojowni.

Uczucie ciezaru stawalo sie coraz si]niejsze, az w koncu poczu1
si¢, jakby cos wypchnglo go z tej przestrzeni. Jedyne, co zdazyl
uslyszec¢ przed urwaniem tego obrazu, byly niezrozumiale, odda-
lone od niego szepty.

Otworzyl oczy i gwaltownie zaczerpnat powietrza. Ocknat sie
na jednym z 1ozek mistrzow, a obok niego klgczata Isandra, trzy-
majaca dzbanck z woda. Gdy tylko zorientowala sig, ze odzyskal
przytomnosc, odstawila naczynie i mocno go objeta. Zephyr, weigz
oszolomiony i zdezorientowany, ledwo to zarejestrowal.

— Dobrze, ze do nas wrociles, Zephyrze — powiedziat z wy-
razna ulga jego mistrz. — Odetchnij i uloz swoje mysli.

Chwile pozniej Isandra podata mu kubek z woda.

— Daj mu wina, Isandro — przekonywat kapitan Arkonel. —
Niech usmierzy bol po upadku.

Dopiero po tych stowach Zephyr poczul dokuczliwy bol w le-
wym boku, dokladnie w miejscu, w ktore wezesniej uderzyl go
Dexion. Musial upas¢ w tym kierunku.

Isandra szybko przyniosta drugi kubek i podata mu trunek. Ze-
phyr wypit go od razu, nie przejmujac si¢ smakiem ani rocznikiem.

— Cossi¢ stalo? — spytal wreszcie, niecierpliwy jak zawsze, Ar-
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— Nie zobaczylem rubinu — zaczgt Zephyr — ale znalazlem si¢
W miejscu przypominajgcym W%Sk% ulicqu jakiegoé miasta. Podej—
rzewam, ze na Dwukontynencie, raczej w zachodniej czqéci, cho¢
nie bylo tam zadnych znakow szczegolnych. Nie wytrzymatem jed-
nak dlugo, bo cos mnie stamtgd wypchneto. Przed tym, jak opu-
scilem to miejsce, styszalem wylacznie swisty lub mamrotania. A
potem ocknglem si¢ juz tutaj.

— Uliczka na Dwukontynencie? — powtorzyt Sero. — Zeran-
tasie, czy to moze byc¢ to?

— Prawdopodobnie — odpart potwierdzajgco kapitan, gladzac
swoja brod¢ bardziej intensywnie.

— O czym wy mowicie? — spytala Isandra.

— To, czego doswiadezyt Zephyr, jest forma komunikaciji z me-
morio. Bardzo nietypows i rzadky, bo zawierajaca dwa elementy.
Po pierwsze. Zwykle artefakey szepeza do uzytkownikow. Czasami
s3 to przypadkowe dzwigki lub stowa, czasami cale zdania, mniej
lub bardziej zrozumiale. Oprocz tych dzwigkow jest druga czgsc.
To wizje i nawet jesli komus si¢ one zdarzaja, to sa doswiadcze-
niem ciezkim, wymagajgcym dzialania wszystkich zmystow i prze-
waznie konczacym si¢ podobnie jak proba Zephyra — odpowie-
dzial jej kapitan.

— Acci, keorym si¢ udawalo? — dopytata Isandra. — Rozumiem
koncepcje wizji memorio. Nigdy nie natrafitam na wzmianke, by
krokolwick zdotal odezytac jg jako wyrazny obraz, a tym bardziej

odkry¢ calg zapisang w niej pamigc.
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— Grupa badaczy z Ery Odrodzenia, ktorej si¢ to udawalo,
zwykle korzystala z tak zwanych syntetycznych memoria — tym
razem odpowiedzial Vilhelm.

— Syntetycznych? — powtorzyla Isandra z niedowierzaniem.

— W k]asykach literatury starozytnej, ktore czytasz, nie znaj-
dziesz o nich 2adnych informacji, a przynajmniej takiego terminu
— wirgcil mistrz Sero. — Niektore ksiegi srodkowej, poznej Ery
Mroku i dalsze tylko teoretyzowaly na ten temat. To byly niszowe
publikacje, dzis dostepne wylgeznie w wyzszych kregach naszej
Wspolnoty.

Zawiesil glos, po czym kontynuowat:

— Nie wchodzac w szezegdly badan... owe syntetyczne, czyli
sztuczne memoria, pono¢ mialy by¢ i nadal sa wytworem ludzi,
ktorzy zyli na Dwukontynencie przed nami i zyja na nim po dzis...
Stad nasze przypuszczenie, gdy Zephyr opisat uliczke, keora wi-
dzial.

Zephyr i Isandra otworzyli szeroko oczy na te rewelacje. W eym
samym momencie do kajuty wszedl Arto, wyraznie podekscyto-
wany i nie zwracajgc wickszej uwagi na Zephyra lezgcego w tozku
kapitana:

— Kapitanie, dobre wiesci. Ezach kazal przekazac, ze wplyne-
lismy w lekki prad, keory prowadzi nas szybciej ku lagdowi. Powin-
nismy dobi¢ do brzegu wezesniej niz si¢ spodziewalismy.

— Jak wyglada halsowanie?

— Staramy si¢ nad nim zapanowac.

— Dobrze. Informuj mnie o post¢pach.
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— Czy mam przekaza¢ Vence, zeby przyniosta wam strawe do
kajuty? Trzy porcje? — W tym momencie zauwazyl Zephyra i Isa-
ndr¢. — To znaczy... pigc?

— Tak, Arto. Pigc porcji — potwierdzil Zerantas.

Gdy Maristaro zamknal drzwi, mistrz Erythros powrocil do
swoich rozwazan:

— Tak jak wspomnielismy, sztuczne memorio wydawaly sie
przed empirycznymi badaniami wylgcznie teoria. W wielu kroni-
kach czy nawet notatkach w archiwach dawnych prefekeur, kro-
lestw czy swigtyn bozkow mozna natrafi¢ na wzmianki o nawie-
dzeniach albo boskich glosach. Wszystko zalezalo od tego, co szep-
talo lub przemawialo do ludzi. Gdy odzywala si¢, dajmy na to...

Mistrz Erythros rozejrzal si¢ po kajucie i wreszcie chwycit klep-
sydre z biurka Arkonela.

— ..zwykla klepsydra, mowiono o zlych bytach lub opetaniu.
Gdy przemawial wizerunck boga w swiatyni czy nawet w domo-
wej kapliczee, sadzono natomiast, Ze to on sam objawia si¢ swoim
wyznawcom. Badacze Ery Mroku wysnuli na tej podstawie teorig,
ze czlowiek rowniez jest w stanie tchna¢ w przedmiot moc. Po-
dobng, cho¢ na pewno stabsza niz ta, jakg mialy naturalne i staro-
zytne memoria czczone jako boskie pierwiastki w czasach Ery Po-
czgtku i pozniej Ery Objawien.

— Spokojnie, Zephyrze — odezwal si¢ nagle Vilhelm, widzac,
ze jego uczen wstaje.

— Wszystko w porzadku — odpart Zephyr, podchodzace powoli

do iluminatora, obok ktorego wezesniej stat kapitan.
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— Jakie byly konsekwencje odezytania takiej wizji? — dopytata
I[sandra.

— Wigksza sifa i kontrola — odpart ponuro jej ojciec. — Efeke
podobny jak w przypadku wystuchania szeptu. Ale to rowniez
tylko teoria, oparta na m;ﬁej grupie przypadkéw z wczesnej Ery
Mroku, kiedy naturalne memoria gwaltownie Wymiera}y, a staro-
zytne zanikaly, oraz oparta na badaniach uczonych z Ery Odro-
dzenia. Niezaleznie od skali sukcesu, te mniej lub bardziej zrozu-
miale szepty i wizje da si¢ przelozyc na jasne dzwicki lub obrazy,
co pozwala uzytkownikowi nawiaza¢ porozumienie z tym, co daje
moc i wladztwo. Juz sam termin definiujacy te przedmioty wicle
mowi o tym, co w nich tkwi, prawda?

— Pamigc... — wyszeptala Isandra.

— Zgadza si¢ — dodal twierdzaco kapitan, po czym uzupelnitl.
— Tak przynajmniej nazwali t¢ moc przodkowie moi i Zephyra w
Tusci. Memorio universipotens. Wszechpot¢zna pamigc. Pamigé
swiata. W przypadku innych kultur przyjmowaly one inne nazwy,
lecz czgsto o podobnym kontekscie.

— Czlowick jest prawdopodobnie w stanie stworzy¢ wlasne
memorio, jesli nasyci przedmiot swoimi wspomnieniami — kon-
tynuowal Sero. — Niestety nike nie ustalil, jak to zrobic. Wszystkie
znane przypadki uznaje si¢ za niewyjasnione. Tak samo jak wybor
tego, kto staje si¢ ,wladcy” memorio.

Zephyr wstuchiwal si¢ w dyskusje rodziny Sero i kapitana, lecz
nagle jego uwage przyku} widok za iluminatorem. Na falach two-
rzyly si¢ drobne wiry, ktore wygladaly tak, jakby delikatnie popy-

chaly ich eksplorsipo do przodu. Laczgc to ze stowami Arto, keory



wspominal o pomyslnych pradach, Zephyr juz miat odezwac si¢ na
forum, lecz w tej samej chwili rozleglo sie pukanie do drzwi.

— Wejs¢! — zawolal kapitan.

W progu drzwi z taca pojawila si¢ wspomniana wczesniej
Venka Om, Starsza Maristaro, ktora miala przynies’c’ im positek i
jej rol% by}o dbanie o wyzywienie Zalogi. Na tacy niosta talerz ki-
szonek i male miseczki z zupa rybna.

— Postaw wszystko na stole — zlecil jej Arkonel. — Jak wyglada
trasa?

— 7 tego, co mowili mi chlopcey, wszystko w normie. Nabie-
ramy predkosci, wige zwijamy zagle. Inne jednostki juz to zrobily
— odpowiedziala zadowolona Venka, kladge tace we wskazanym
miejscu.

— Swietne nastawienie, tak trzymad! — pochwalil kapitan, a
marynarz opuscila kajute.

— Czyli podsumowujac... — zaczeta Isandra, krgcac ponownie
pasemko wlosow na palcu, jak miata w zwyczaju, gdy rozpoczynala
swoje analizy.

— Zephyr jest teraz pod wplywem syntetycznego memorio,
ktore z jakiegos powodu wykazuje samoswiadomos¢ i potrafi sie
dematerializowac. Pytania brzmig: czy w rozumieniu klasycznym
memorio przyniesiec mu faktycznie przeklenstwo czy obdarzy go
jakas taska? Czy jest jego wladcg i bedzie mogt korzystac z czasem
z jego zdolnosci, czy raczej stal si¢ jego nosicielem... czyms w ro-
dzaju ofiary kleszcza? — porownata prosto mtoda Sero.

— Nie mam pojecia, Isandro — odpowiedzial jej ojciec, biorac

miske zupy. — Na razie musimy go obserwowac i zachowaé t
¢ Y. y g ¢
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informacje dla siebie. Nie mozecie wspominac o tym nikomu z za-
}ogi. Gdy tylko dobijemy do pierwszego napotkanego brzegu iza-
bezpieczymy teren pod oboz, quziemy mogli kontynuowaé te
rozwazania w tym gronie poszerzonym o Kuratoréw z innych jcd—
nostek.

Isandra na te stfowa Wyraz'nie sie rozpromieni}a, co mistrz Sero
dostrzegl i dodat:

— Mimo ze zachowaliscie si¢ nicodpowiedzialnie — tu lekko
chrzakngl — chcialbym was przeprosic¢ za moja wezesniejszg reak-
cje.

— My tez przepraszamy, ojcze — powiedziala Isandra, patrzac
mu prosto w oczy. — Cien pojawia si¢ zawsze po diquzym czasie
i wlasciwie w najgorszym momencie dla naszej misji. Nie wiedzie-
lismy, co robic, zwlaszcza gdy zagrozit Zephyrowi.

Kobieta podeszta do ojca i przytulita go, a ten odstawit miske i
odwzajemnil jej gest.

— Wszystko bedzie dobrze — odparl mistrz Sero, trzymajac
corke w rodzicielskim uscisku.

Zephyr weigz stal przy iluminatorze, siorbiac plyn z miski,
keorg podal mu mistrz Vilhelm, i zerkajac raz na pokoj, raz na
plywy. Wiry na wodzie przesuwaly si¢ w jednym kierunku, popy-
chajgc mocniej ich statek we wezesniej wyznaczonym. Cheial to
glosno powiedzie¢ niejednokrotnie, ale najpierw przerwalo mu
wejscie Arto, pozniej Venki, a potem kolejne sfowa mistrzow.

Nastepne zdanie mistrza przeszylo go jak ostrze.

— Musimy jeszcze pamieta¢ o mlodej Larethe i jej powiazaniu

z tg sprawa. Przy zalozeniu jego samoswiadomosci, z jakiegos
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powodu to memorio zwabilo j3 na poklad jednego z naszych stat-

kow — dodat nagle mistrz Vilhelm, odchodz%c od iluminatora i

Zephyra.

— To wiedza powszechna wsrod badaczy, ze dzieci wyjgtkowo
silnie rezonujg z memoria — odparl starszy Sero, wcigz tul%c
corke.

— Sa bardziej chlonne — weracil kapitan z pelnymi uscami ki-
szonek.

— Oczywis/cie, niemniej nie by}em pewien, czy nasi uczniowie
s tego swiadomi — sprostowal mistrz Vilhelm.

— Tak jak powiedzial Zerantas. Umyst miody, a szczegolnie
dziecka, zawsze bedzie w stanie w krotkim czasie przyja¢ wiceej
informacji. Wykazuje tez wigkszg fantazje. Dlatego potrafig tak
dobrze odda¢ si¢ zabawom, ktore dla nas, dorostych, czasami sg
niezrozumialte — podsumowal Sero.

W tym momencie w glowie Zephyra wszystko si¢ rozjasnilo ni-
czym uderzenie pioruna — zjawa nie ktamata. Ona naprawde pro-
wadzita swojg gre.

Gwaltownie si¢ zerwal, upuszczajac miske i rozlewajac zupe.
Rzucil si¢ ku drzwiom kajuty, zahaczajac o krzeslo i wprawiajge
wszystkich w niemale ostupienie, a samemu lekko si¢ krzywiac od
bolu.

Gdy wybiegl na gorny poktad, dopadt do wewngtrznej balu-
strady. Na srodkowym pokladzie panowal poploch. Po schodach
wbiegal wyraznie podenerwowany Arto.

— Zephyr, wlasnie do was szedlem zglosi¢, ze gniazdowy zau-

Waiy} k]ify 1...
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— .1 ze pedzimy na nie z duzg predkoscial — dokonezyt za
niego Zephyr.

Arto tylko spus’cil wzrok i przyspieszy} kroku, pewny, ze czeka
go w kajucie jeszeze gorsza reakeja niz ta od Scivolaro.

W tym czasie Zephyr spojrzal na rozwiniete 2agle, ktore roz-
paczliwie prébowa}y Wytr%cicl prqdkos’é Rememoro narzucong
przez gwaltowny prad.

Dostrzegt podobne zabiegi na pozostalych jednostkach, ale
tylko ich statek wydawal si¢ bardziej oddalony od reszty, wyraznie
bedac w tyle. Byt to najpewniej efeke pozniejszego niz reszta zwi-
niecia Zagli.

Jedno bylo pewne...

Gra zjawy wydawala si¢ trwa¢ w najlepsze.



VII

Z kapitanskiej kajuty dobiegl krzyk Protekcaro Arkonela, a
Chwilq po’z’niej Arto Wylecia} stamtacd niczym dziecko oparzone
wrzgtkiem.

Kapitan stanacl obok Zephyra 17 réwnym niedowierzaniem pa-
trzyl na to, co si¢ dzialo, jednoczesnie bez stowa, rozumiejac jego
wezesniejszg reakcje.

— Jaka odleglos¢ do ladu?! — ryknal Arkonel w strone gniaz-
dowego.

— Okolo pi¢cdziesigeiu, moze szescdziesieciu kilometrykow!

— Widzisz cos wigcej?

— Tak! Klif miejscami poszarpany, na wysokosci osiemdziesie-
ciu do stu metrykow nad morzem. I... widz¢ wyrazng wyrwe. To
chyba przelom prowadzacy do srodka!

— Slyszeliscie! — kapitan zwrdcit si¢ do zalogi. — Kierujemy
si¢ na przefom!

— Prad sam nas na niego prowadzi! — odkrzyknat gniazdowy.

Kapitan uderzyl pigscia w reling, zdajac si¢ utwierdza¢ w swo-
ich obawach. Zephyr byt pewien, ze ta reakcja byla odpowiedzia
na jego Wczeéniejsze niedopatrzenie — mistrz Zerantas stal prze-
ciez przy iluminatorach dokladnie tam, gdzie pozniej i on do-
strzegl dziwny ruch wody.

W tej samej chwili obok kapitana pojawili si¢ pozostali mi-

strzowie i Isandra.



— Zephyr, Isandral — rozkazal Arkonel. — Idzcie po Larethe i
szykujcie sie na ewentualne turbulencje. Nie wiemy, co czeka nas
bliiej tego masywu, wiec musimy dmucha¢ na zimne.

— Tak jest! — odpowiedzieli zgodnie, prostujge si¢ i ruszajac
ku srodkowemu pok}adowi, gdzie panowal istny chaos.

Wsrdd Pretoroj, ktérzy usitowali Wspieraé marynarzy, dostrze-
gli Anari i Dexiona. Ci natychmiast podeszli, gdy mlodzi ucznio-
wie znalezli si¢ blizej swojej kajuty.

— Jestesmy martwi, jesli to si¢ nie odwroci! — wycharczal ma-
rynarz, a w jego oczach wida¢ bylo panike. — Ten prad na pewno
nie jest normalny! Wiatr wieje nam w twarz, a my i tak przyspie-
szamy!

— Probowaliscie zmienic kurs, ustawi¢ dziob prostopadle do
pradu i odbic? — zapytal Zephyr.

— Nie da rady. Percepto juz probowalo i nic z tego. Zreszta taki
manewr tez ma swoje ryzyko, bo jesli nie zdazysz...

Dexion nagle zamilkl, podobnie jak wigkszos¢ zatogi, gdy nie-
spodziewanie wszystkie kruki wzbily si¢ jednoczesnie w powie-
trze. Zerwaly si¢ z masztow, wydajac z siebie charakeerystyczne
krakanie. To samo stalo si¢ na pozostalych statkach.

— Te przeklete praki nawet nie drgnely, gdy spuszczalismy albo
zwijalismy zagle do ku... — warknat zezloszczony, cho¢ w jego glo-
sie pobrzmiewata nuta przerazenia.

— Jak to? Zaden z nich? — wetracila [sandra, zanim ten rozpo-
czgl litani¢ inwekeyw.

— Ani jeden. Jakby si¢ zmowily. Nawet kiedy je spychalismy,

skurczybyki Wraca}y doktadnie na to samo miejsce.



Zephyr zaczal nerwowo drapac si¢ po glowie, probujac zrozu-
mie¢, co sie dzieje. Pr%d morski jeszcze dato sie Wyjaénié, mimo
jego nag}ego przyspieszenia, ale zachowanie ptakéw... w normal-
nych warunkach nigdy nie zwrdcilby na nie uwagi, a teraz wyda-
walo sie to Wszystko nad wyraz niepokoj ace.

Pasazerka na gape, tajemnicza skrzynia metalum, memorio,
cien, ekstremalne zjawiska pogodowe i teraz te praki — wszystko
to brzmialo jak typowe bajania awanturnikow w przyportowych
spelunach, a nie jak zapiski z wyprawy naukowo-ckspedycyjne;.

Z rozmyslan wyrwat go glos Isandry:

— Zephyr, musimy is¢ do kajuty.

— Tak... pewnie — odparl, dopiero teraz zauwazajac, ze Dexion

i Anari gdzies si¢ oddalili.

Gdy weszli, Larethe siedziala skulona w kacie, wyraznie prze-
straszona. Jednak, gdy tylko zauwazyla Isandr¢ i Zephyra, natych-
miast zerwala si¢ na nogi, podbiegla do kobiety i moceno ja objeta.

— Co si¢ stalo? — spytala zaskoczona Isandra.

— Czy my naprawde wszyscy umrzemy? — wyszeptata Larethe,
wprawiajgc ich oboje w zaklopotanie, bo sami nie byli pewni swo-
jego losu.

— Spokojnie — odezwal si¢ Zephyr i poglaskat ja po glowie. —
Mistrzowie juz zajgli si¢ balaganem na pokladzie. Nawet jesli usty-
szalas cos niepokojacego od ktoregos z marynarzy, na pewno wyj-
dziemy z tego calo — usmiechnat si¢ lekko, starajgc si¢ sam uwie-
rzy¢ w to, co mowil.

— To nie marynarze mi powiedzieli... tylko ten straszny cien.
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Isandra gwaltownie weiagnela powietrze, ale nic nie powie-
dziala. Zdawala sie sama nie chciec dopuécié tych stéw do swiado-
mosci. Zephyr tymczasem poczuL ze kark oblal mu zimny pot.

W pierwszej chwili nie zareagowal, tylko nerwowo zacisnal
dlon.

— Co dokladnie powiedzial ten cien? — spytal w koneu, a jego
glos zabrzmial ostrzej niz zamierzal.

[sandra odchrzgknela, probujge przejac kontrolg nad rozmowa:

— Larethe, to tylko kolejna z jego sztuczek. Chee, zebysmy sie
bali.

— Powiedzial, Zze wie, Ze to si¢ stanie — wyszeptala dziew-
czynka, patrzac na Zephyra. — Powiedzial, ze niebo bedzie ptongc,
a gdy nic juz na nim nie zostanie, woda porwie nas na dno.

Ekata lekko, gdy to mowita. Ta przepowiednia byla zlowieszcza.

Adepci nie wahali si¢ ani chwili. Postanowili nacychmiast zglo-
si¢ mistrzom to, co ustyszeli, przypisujac jej stowa tak, jakby skie-
rowata je wylacznie do Zephyra. Chcieli, aby Larethe im towarzy-
szyla.

I gdy juz mieli opuscic¢ kajute, cata trojka poczuta drzenie po-
wietrza — tak dobrze znane Scivolaro i dziewezynce. Tym razem
rowniez [sandra doswiadezyla tego samego: dusznosciiledwie wy-
czuwalnej wibracji otoczenia.

Pokoj rozswietlilo blade, ksi¢zycowe swiatlo z podlogi.

— Zostancie, wyjde sam — twardo oznajmit Zephyr.

— Wychodzimy razem — oponowala rownie stanowczo Isan-
dra.

Ostatnie stowo nalezalo do niej — i tak tez uczynili.



Zephyr delikactnie uchylil drzwi i tak jak wezesniej — w chwili,
gdy cien pojawil si¢ po raz pierwszy — ujrzal znajomy widok, cho¢
odrobinq odbiegaj acy od Wczeéniejszego doswiadczenia. Pusty po-
klad, caly gwar zalogi i szum rwacego pradu morskiego ucichly.
Deski pokladu oswietlalo znajome, zimne swiatlo przypominajace
blask ksi¢zyca. Dookola panowala gesta ciemnos¢; ledwie mozna
bylo dostrzec relingi po obu stronach statku. Nic nie byto tak wy-
razne jak przy pierwszym kontakcie.

Nagle przeszyl ich ten sam nicludzki glos. Isandra az podsko-
czyla ze strachu.

— Nie mozecie tak oszukiwac — stowa rozlegly si¢ z kazdej
strony jednoczesnie. — To, ze powiedzialem cos tej malej, nie zna-
czy, ze mozesz krasc jej sekrety i robi¢ z nich wiasne.

— O co w tym wszystkim chodzi?! Co chcesz z nami zrobic?!
— wrzasngl Zephyr, coraz bardziej oswojony z duszgca atmosfery.

W ciszy jego stowa odbily si¢ lekkim echem i natychmiast uto-
nely w mroku. Isandra objeta Larethe, ostaniajac ja ramionami,
cho¢ sama trzgsta si¢ z przerazenia. Cien zwlekal, jakby celowo
przedluzal napiccie, by jeszcze bardziej ich przytloczyc.

— Nic — odpowiedzial w koncu krotko.

A po chwili przestrzen rozdart jego upiorny smiech.

Urwal go nagle, by dodac:

— Czeka was smier¢, ale trudno mi przewidzie¢, kiedy nastapi.
Przygotujcie si¢, bo niebo niedlugo zaplonie. To, ze kruki nagle
odlecialy, nie bylo przypadkiem. Skulcie si¢ pod pokladem i cze-

kajcie na koniec...
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— Skad wiesz, co si¢ wydarzy, skoro nie wiesz, o co chodzi?
Czym jestes, ze posiadasz t¢ wiedze?! — krzyknat Zephyr.

Nie doczekal sie odpowiedzi. Dopiero po chwili cien odezwal
si¢ ponownie, ignorujgc jego pytania:

— Zmieniam zasady. Wasza dwéjka nie moze nikomu nic po-
wiedzie¢. Poza ta kobiety, z ktorg dzieliliscie pokoj. I tak juz za
duzo wie. Mogliscie nie oszukiwa¢, a tak mnie zezlosciliscie.

Zjawa zawahata si¢ i po namysle dodata:

— Ta wyprawa niestety dobiegnie konca tam, gdzie oni juz to
zaplanowali. A jesli sprobujecie ostrzec innych... zabije tam, gdzie
przystaniecie.

Glos urwal na moment, po czym rzucit:

— I tak nie uciekniecie z tego pickla, ktore was czeka.

Zephyr niemal natychmiast odnotowal cos dziwnego — cien w
ogole nie zwracat si¢ do Isandry, mimo ze stala tuz obok. Caly czas
odnosit si¢ wylacznie do niego i Larethe.

Po tych stowach w ciemnosci pojawily si¢ szepty, tym razem
jakby wielu glosow naraz. Kazdy podobny i bylo ich cztery:

— Nie przemyé]e]iémy tego...

— To bez znaczenia, cel zostanie i tak zrealizowany...

— ...bedzie wsciekl...

— To bez znaczenia, cel zostanie i tak zrealizowany...

— Mogg ich wreszcie zabic...?

— Potrzebujemy tych smarkaczy...

— ...zrozumie... znajdzie...pomoze...

— Probowalem... Dno... Nicosé...

— Wymazac’... Przebiéd... Mrokiem...



W tej samej chwili wizja si¢ urwata. Cata trojka ponownie zna-
lazta sie w kajucie, 1eiacc na podlodze, a dobiegaj%ce Z ZEWN3Lrz
krzyki i huk fal swiadezyly, Ze kryzys na statku narastal. Zephyr
zerwal si¢, aby zlapac pion. Larethe weiaz trzesta si¢ z przerazenia.

Najgorzej bylo zZ Isandr%. Ta Wyraz'nie przythlmiona, klc;czz&a i
NeErwowo quciia swoim kosmykiem. Zephyr Wpatrywal sie w
drzwi, zaciskajac mocno piesci.

O co w tym wszystkim chodzi? — powtarzal w myslach, przywo-
tujac raz po raz stowa zjawy.

Pierwsza odezwala si¢ mloda Arkivaro, a jej glos brzmial nie-
pewnie:

— Teraz rozumiem, czemu baliscie si¢ od razu powiedzie¢ mi-
strzom. To uczucie —

Zephyr przerwal jej gestem reki.

— W tym momencie to juz nie ma znaczenia. Idziemy to zglosic
mistrzom — powiedzial pewnie, a przynajmniej chcial tak
brzmiec. Sytuacja byla krytyczna, a informacja o zagrozeniu mogta
by¢ kluczowa dla ich przetrwania. Sam cien, mimo ze si¢ nimi ba-
wil, mial realny wplyw jedynie na niego i mala Larethe.

— Co?! — Isandra zachwiala si¢, wstajac, ale on ponownie uci-
szyt ja ruchem dloni, dajgc jasno do zrozumienia, by wiccej nie
mowila o tym, co si¢ wydarzyto.

— Zaufaj mi. — Zephyr podszed! blizej, pomogl jej wstac i po-
lozyt dlonie na jej ramionach, dzielac uscisk. Mloda Arkivaro za-
rumienita si¢, wyraznie zdumiona jego stanowczym zachowaniem,
po czym spojrzata na Larethe. Dziewczynka takze zmienilta wyraz

twarzy, jakby nagle zrozumiala zamiar Zephyra.
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Cala trojka wyszia i ruszyla ku gornemu poktadowi. Zamiesza-
nie by}o ogromne: marynarze i zolnierze prébowali na wszelkie
sposoby zmniejszy¢ predkosc statku, lecz nic nie przynosito
skutku. Kapitan Arkonel stal niedaleko steru — tam, gdzie wi-
dzieli go Wczeéniej.

Szybko wbiegli po schodach i zanim kapitan zdgzyt cokolwick
powiedziec, Zephyr stanal przy relingu i zdal mu pelng relacje z
tego, co zaszto w ich kajucie.

Zatail przy tym tylko jeden szczegol — obecnosc Isandry i La-
rethe, ktore w czasie jego ,nicobecnosci” mialy sie przestraszyé na-
glym ostabnigciem Scivolaro.

[sandra rozgladata si¢ niespokojnie, niemal czekajac na wyrok
Zjawy, ale nic nie nast:ipi}o. Larethe, mimo Wczes'niejszej pewnoéci
w wyrazie twarzy, rowniez odetchneta.

Kapitan uwaznie wystuchal mlodego Scivolaro i w koncu
stwierdzil:

— Ogien artyleryjski.

— Dziata? Tutaj? Jak to mozliwe? — Zephyr nie mogluwierzyc.

— Nie mam pojecia. To jedyne wyjasnienie, ktore przychodzi
mi do glowy. — Arkonel uniost wzrok ku niebu. — Na pewno nie
chodzi o zadne deszcze gwiazd czy pioruny. Niebo jest zbyt czyste.
Skorzystania przez napastnika Z memorio tez nie rozwazam. A na-
wet jesli dystans musiatby by¢ znacznie krotszy.

W tej samej chwili dostrzegl przebiegajaca pod nimi Venke i

rozkazal jej:
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— Przygotowac artylerzystow do potencjalnego ataku! Zaloga
pod bron!

Kobieta Zareagowala zaskoczeniem, ale natychmiast ruszyla
wykona¢ rozkaz.

Sam mistrz Zerantas krzyknal do gniazdowego:

— Daj zna¢ Citadelo o zajeciu pozycji bojowych i przygotowa-
niu si¢ na atak!

— Przyjglem! — padta odpowiedz, po czym marynarz chwycil
za flagi sygnatowe, by przekaza¢ wiadomos¢ innym jednostkom.

Kapitan zwrocil si¢ jeszeze raz do Zephyra, tym razem oficjal-
nym tonen:

— Scivolaro Eurus, dzickuje za twoj ake odwagi. By¢ moze da
to nam szans¢, by cho¢ troche zaskoczy¢ napastnikow.

Poklepal go po ramieniu i wrocit do kierowania zaloga, ner-
wowo przeczesujac lewa reka swoja dluga brode, a prawg trzyma-
jgc ster.

[sandra juz otwierala usta, by zada¢ pytanie, ale Zephyr po-
wstrzymal ja tym samym gestem, co wezesniej w kajucie. Chwycil
za dlonie i przemowit:

— Wiem, o co chcesz spytaé. Domyélam sig, ze nie rozumiesz,
o co chodzi, i bardzo ci si¢ to nie podoba. Ale zaufaj mi! Gdy
wszystko si¢ skonezy, obiecuje ci to wyjasnic.

Po Isandrze zwrocit si¢ do Larethe:

— Patrzge na twoje zachowanie... ty tez to dostrzeglas?

Dziewczynka kiwnela glowsg, co Zephyr skwitowal podobnym
gestem.

— Dobrze. Nikomu ani slowa, zrozumiano?
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Larethe znowu skinela glowg i sprobowata nasladowac postawe
Zephyra, jak wtedy, gdy odbierat rozkazy od mistrzow. Isandra
tylko Nerwowo quci}a swoim kosmykiem, wcigz nie Wiedz%c, co
si¢ dzieje.

Nagle Z bocianiego gniazda rozlegl sie krzyk:

— Citadelo potwierdza potencjalne zagrozenie!

Poploch na statku tylko si¢ wzmogl. Zephyr, Isandra i Larethe
zeszli na srodkowy poklad, gdzie natkneli si¢ na Dexiona i Arto.
Obaj mieli juz przy sobie kordelasy i puginaly.

— Jesli potrzebujecie sprzetu, schodzcie na dot Mistrz Vilhelm
wydaje uzbrojenie — rzucil Dexion.

— Dzicki — odpowiedzial Zephyr i od razu zwrdcit si¢ do Isa-
ndry i Larethe. — Przynios¢ nam chociaz po sztylecie, gdyby do-
szfo do abordazu. Poczekajcie na mnie w naszej kajucie.

Natychmiast udaly si¢ tam, gdzie wskazat im Scivolaro, a on

sam zszed! pod poktad.

W korytarzach panowat kompletny chaos. Maristaroj i Marsi-
staroj biegali tam i z powrotem, raz w gore, raz w dot. Choc¢ na
Rememoro bylo zaledwie czterdziestu jeden ludzi, Zephyr mial
wrazenie, jakby znalazt si¢c w rozszalalym mrowisku.

Lata szkolen, setki godzin przygotowan i tylu wojskowych na
poktadzie — a jednak prawda byta bolesna.

W Unaro od ponad trzech stuleci nie toczono zadnych wojen.

Potyczki z bandytami czy piratami przybrzeznymi byly ni-
czym, wobec tego, co moglo ich czeka¢. Zjawa zapowiedziata plongce

niebo. Ile statkow moze tam czekac? Ile dzial? Jakiego kalibru? A moze
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jednak to bedzie faktyczny ogien wywolany przez memorio? — myslat
Zephyr, idac dalej.

Zbrojownia y1a otwarta, lecz niemal pusta. Wszyscy, ktérzy
mieli otrzymac bron, juz si¢ zaopatrzyli. Zephyr trafil na sam ko-
niec kolejki. W srodku dostrzegt mistrza Vilhelma siedzgcego na
jednej ze skrzyrll, Zmeczonego Ci%gbrm wydawaniem rozkazow i
rozdawaniem or¢za.

Na widok ucznia podniost glowe i na moment odzyl.

— Ach, Zephyrze, dobrze, ze jesteé. Mam nadziejq, Ze nie masz
nic przeciwko, ze ci¢ nie obstuzg. Wez, co potrzebujesz.

— Jesli mistrz pozwoli, wezme tez sztylet dla Isandry. Cho-
ciazby do obrony w razie abordazu.

Vilhelm uniost brew.

— Abordazu? Co tam si¢ dzieje na gorze? Wszyscy mowia, ze
Zerantas szykuje si¢ na atak. Ja zostalem na dole, zeby otworzyc
zbrojownie. Akurat schodzac po wino, przyszta ta wiadomosc.
Jeszeze przed chwilg panikowali przez ten przeklety prad, keory
pchal nas ku ladowi, a teraz...

Zephyr strescit mu to, co wezesniej przekazal kapitanowi Ar-
konelowi, a jednoczesnie siggnat do jednej otwartej skrzyni. Naj-
pierw chwycil dwa puginaly, po czym jego wzrok padt na krotka
bron palna zdobiong grawerowanym znakiem Unaro na zamku.
Fulmilo — dzieto warsztatéw Teknikaro.

Ujal pistolet w dlonie, czujac ci¢zar drewnianego uchwytu,
wzmocnionego stalowymi okuciami. Obok lezaly niewielkie ta-
downice z prochem i kulami przygotowane na szybki strzal. Wsu-

nat bron za pas, tuz obok dziennika, keory ostatnimi czasy nosit



wylgeznie przy sobie, jakby obie te rzeczy byly teraz rownie po-
trzebne.

Mistrz stuchal go z wyraznym niepokojem, a jego wnioski po-
krywaly si¢ ze spostrzezeniami kapitana — nieznany wrog praw-
dopodobnie otworzy ogien z dzial ukrytych w klifach. Gdy tylko
flota Zbliiy sie na odpowiedni dystans, Wprowadzi wlasne jed—
nostki w obszar potencjalnej martwej wody, keory mogt wystepo-
wac miedzy ladem, a tym obszarem wodnym. Przy obecnym prg-
dzie i predkosci statkow moglo to nastapic juz w ciagu najblizszej
godziny lub dwoch.

Vilhelm nie byl obeznany w wojskowosci ani strategiach mor-
skich, a mimo to doszedt do podobnych wnioskow co kapitan.
Znane dotgd dziata mialy zasieg dwoch, moze trzech kilometry-
kow, a dzielacy ich dystans weigz byt spory. Teoria 0 martwej wo-
dzie miala sens — wrog rowniez mialby problemy w takich warun-
kach, lecz przy wietrze zachodnim uzyskiwatby przewage na cym
akwenie.

Nagle mistrz zerwal si¢ ze skrzyni i rozkazal, ponickad pogo-
dzony z losem:

— Musimy byé gOtowi na najgorszy scenariusz i przygotowaé
si¢ na ratowanie naszych zapisow w razie zatoniecia jednostki.

W protokolach Kuratoroj przyjete bylo, ze zaloga zagrozone;
ckspedycji przygotowywala Testamentujo — specjalng skrzynie,
ktorej zadaniem bylo zabezpieczenie najwazniejszych dokumen-
tow, artefaktow i probek w przypadku utraty okretu. Wykonana z
Warstwowanego drewna, impregnowana zywicami i wzmacniana

metalowymi okuciami, byta calkowicie szczelna i odporna na



wode przez pewien czas. Podobnie zabezpieczano dzienniki Una-
ristoj.

Skrzynie wyposazano w uklad balastowy, dzigki ktoremu po
zatonieciu statku i wyplynigciu tadunku mogly oddzieli¢ si¢ od
wraku i po pewnym czasie Wynurzyé na powierzchniq.

— Chodz’my, Zephyrze. Ty p(’)jdzl do rodziny Seroikazim przy-
gotowa¢ najwazniejszg dokumentacj¢. Niech Larethe pomoze w
przenoszeniu. Ja pojde po skrzynic — powinna by¢ w ostatnim
magazynie.

Mistrz, jak mial w zwyczaju, poklepat go po ramieniu i przesu-
ngl, cheae wyjs¢ przodem. Zrownat si¢ z uczniem, zajmujac jego
miejsce. W tej samej chwili Zephyr poczut to ponownie — zna-
jome wibracje powietrza zwiastujgce obecnosc cienia.

— Mistrzu... — zd%Zy} Wyszeptaé, czujgc, ze cos sie nie zgadza.
Vilhelm odwrocit si¢ ku niemu twarza w twarz.

Jego oczy rozszerzyly si¢ nienaturalnie, jakby chcialy wysko-
czy¢ z oczodolow. Po chwili z ust poplynela cienka struzka krwi.
Rece kurczowo szukaly oparcia na piersi, w keorej thwito cos czar-
nego przypominajacego ceremonialny szeylet.

Lewa dlon trzymajgca rekojes¢ ostrza wychodzita od miejsca,
gdzie stal Zephyr.

— Ze... phy... rze... — wymamrotal, nim osunat si¢ bezwladnie.

Mtody Scivolaro stat jak sparalizowany, nie mogac uwierzy¢ w
to, co si¢ stato. Weedy rozlegl si¢ znajomy syczacy glos, keorego
sfowa nasgczone jadem wbijaly si¢ w jego swiadomosc:

— Stangl w zlym miejscu i... przegral. Nie igraj z Ombroaroj.

Obecnosc cienia przemingta tak nagle, jak si¢ pojawita.
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Zephyr nadal stat nieruchomo nad zwlokami swojego mistrza.
Myéli szalaiy W nim jak sztorm; zadna nie chciala u}OZyé sie w
spéjny porz%dek.

Mistrz Vilhelm lezal bezwladnie na deskach zbrojowni, a ka-
tuza krwi powoli rozlewala sie, dotykaj 3¢ jego butow.

7 transu Wyrwaly go dopiero potezne huki i krzyki dobiegaj jce
ze srodkowego pokladu. To one zmusily go, by odlozyt mysli na
bok i pozwolily wreszcie ocknac si¢ z otgpienia. Zephyr ukleknat
na plamie krwi przy ciele mistrza, zamkngl mu oczy i wyszepral:

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscia...

Nastepnie odpial dziennik przypicty do jego pasa, przymoco-
wal do swojego i podniost sig, kierujac w strone wyjscia ze zbro-
jowni.

W tej samej chwili caly statek gwaltownie zakolysal si¢ po ko-
lejnym donosnym huku. Zephyr stracit rownowage, przewrocit sig
i uderzyt o skrzynie, ktore z trzaskiem przesuwaly si¢ po pomiesz-
czeniu. Pozostala bron pospadala ze stojakow, a cigzkie kufry zsu-
nely sie w bok.

Cialo mistrza, poderwane przez wstrzgs, uderzylo o sciang i zo-
stalo przygniecione jedna ze skrzyn. Zephyr lezal na podtodze. Wi-
dzgc t¢ sceng, wydat z siebie zduszony krzyk. Ezy naplynely mu do
oczu, gdy uswiadomil sobie, ze nawet zwloki jego mistrza nie zo-
stang oszczedzone. Ostatecznie poddane profanacii.

Czlowiek, keory byl wybitna jednostkg wsrod Kuratorow i ich
Ca]fe]' katedry. Bgd%cy mentorem wielu adeptéw. [ wreszcie drugim

ojcem dla Zephyra. Mial nie doczekac si¢ nawet godnego



pochowku. Zamordowany brutalnie i bez powodu. W niezrozu-
mialej grze bezdusznej istoty.

Z mokrymi od tez oczami, pelnymi smutku i zalu, Zephyr ze-
rwal si¢ z podlogi i ruszyl ku srodkowemu poktadowi. Pod nim nie
bylo juz nikogo, nawet jeidicéw, a przez otwor prowadz%cy na
gérq wdzieral sie Zapach dymui spalenizny. Do Ci%glego szumu fal,
niesionych pradem sciggajacym ich statki, dolgczylo teraz trzesz-
czenie ognia i drobne eksplozje, jakby rozpryskujacego si¢ prochu.

Chwiejge si¢ na rozkolysanym kadlubie, dotarl na poklad i uj-
rzat kolejny koszmar. Niebo przybrato czarno-pomaranczowy od-
cien od plomieni, ktore trawily Citadelo oraz Percepto. Oba
okrety, plynace kilka weztéw przed Rememoro, wygladaly, jak
gdyby to one pierwsze padly ofiarg wrogich armat.

To za szybko... mielismy dobic blizej lgdu dopiero za godzing, moze
dwie... — analizowal Zephyr, rozgladajgc si¢ goraczkowo. Ani
sladu wrogich jednostek. Ani sladu Igdu poza gérami. Nawet male;
wysepki. A nadal plyneli z potgzna, niepowstrzymang predkoscia.

Nagle rozlegt si¢ znajomy potezny grzmot, niczym lawina spa-
dajgca z gor. Potem kolejny i nastepny, az staly si¢ ciagiem ude-
rzen, ktore przeszywaly powietrze. Dzwick salwy.

Przy huku plomieni i ludzkich krzykach w glowie Zephyra
trwala marcwa cisza. Liczyl. Od pierwszego detonacyjnego huku...
minuta... dwie... i wtedy uslyszal swist. Najpierw jeden, potem
drugi, wkrotce cata kaskada, odpowiadaj%ca Wczeéniejszym
grzmotom. Na horyzoncie pojawily si¢ ogromne kule armatnie.

Niedajgce si¢ obja¢ w miarach znanych w Unaro.
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Potezne wybuchy wstrzgsnely morzem. Fale morskie przewalily
sie przez pok}ad, a Zephyr wraz z innymi runacl na deski. Gdy pod—
niost sie i spojrza} na horyzont, zobaczyl juz tylko Percepro. Cita-
delo znikngto pochloni¢te w morskiej toni, a na tafli unosily si¢
jedynie pion%ce szcz%tki ciggniete przez nurt.

W ca}ej wrzawie Zephyr dostrzeg} Dexiona, ktéry préb0W31
pomoc podnies¢ sie Anari. Cheial do nich podejs¢, lecz nagle ko-
lejny wybuch zmusit wszystkich do przywarcia do poktadu — tym
razem nie od wrogich dzial, lecz od Percepto, keore pod naporem
zniszczen i ognia cksplodowato wlasnymi tadunkami prochu.

Poczul ponownie wibracje powictrza, a po plecach przeszed!
znajomy, zlowrogi dreszcz. Rozejrzal si¢ dookola, lecz nie do-
strzegl nigdzie sladu cienia. Wreszcie spojrzal na morze.

Pozostalo juz tylko Rememoro, pchane przez prad i ostrzeli-
wane z niewidocznych jeszcze pozycji. Zephyr spojrzal ku gor-
nemu poktadowi — wydawat si¢ pusty. Zebrat reszeki sit i ruszyl w
jego strong, by sprobowac chwyci¢ za ster, ktéry wydawal sic
opuszczony.

Biegnac, uslyszal nagly krzyk z bocianiego gniazda:

— Osiem... dziewigc... dziesig¢ ogromnych dzial! Osadzone na
platformach przy wngkach klifu i na malych wysepkach! Z calego
morza wystajg kamienne szpice jak stalagmity! Jest droga do prze-
plynigcia, ale przy tej predkosci...!

Gdy Zephyr byt w polowie schodow, znow rozlegly sie te same,
znajome huki. W tej samej chwili gniazdowy porzucit swoj poste-
runck i zsuwal si¢ w dot maszeu, ucickajac przed nieuchronnym.

— Lecy... — Wydusi} Scivolaro.
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Wreszcie, po dotarciu na gore, chwycil za ster i zrozumial,
czemu nikt juz przy nim nie stal. Mechanizm nie reagowz& na
zadne ruchy. Byli zdani Wy}%cznie na pr%d, ktéry nieub}aganie
niost ich ku zagladzie — czy to z powietrza, czy z morza.

Charakterystyczny swist kul armatnich przerwalo potezne
uderzenie jednej z nich w maszt Rememoro. Drewno quio 7 trza-
skiem, a cata konstrukeja rungta w scrone Zephyra. Ten wreez po-
lozyt si¢ na pokladzie, aby zredukowa¢ obrazenia.

Sifa uderzenia byta jednak tak potgzna, ze wyrwata maszt z po-
kladu i wyrzucita go za burte, szarpige calym statkiem, a w powie-
trze posypaly si¢ setki trocin i drzazg. Inne kule spadaly wokot
statku, wzbijajac fale tak potezne, ze woda zaczela podmywac ka-
dlub i zmywac z pokladu ludzi — lub ich ciata.

Lezac na deskach, Zephyr dostrzegt sylwetke przy kajucie ka-
pitanskiej. Doczolgal si¢ blizej i ujrzal oparta policzkiem o poktad
brodatg twarz. Byl to mistrz Zerantas. Polozyt dlon na szyi kapi-
tana. Pulsu nie bylo. Kark wydawal si¢ skrecony, ale nie od sily
wstrzgsu, a reka.

— Kolejny... — wyszeptal, przypominajgc sobie stowa cienia i
ten nagly dreszcz.

Stangl w zbym miejscu i przegral... — te stowa dzwigczaly w swia-
domosci weiaz niedowierzajacego Scivolaro.

Podobnie jak z mistrzem Vilhelmem, tak tu zamknal mu oczy.
Powoli wstal. Nie bylo czasu na zalobe.

Pozostato mu juz jedno — odnalez¢ Isandre i Larethe. Chwiej-
nym krokiem ruszyt w strone swojej kajuty.

Ostatni raz... — przemkneto mu przez mysl.



Na srodkowym poktladzie nie zostal juz prawie nike. Statek ta-
pat wode. Styszal, jak bulgoczac, wdzierala si¢ pod dolny poktad, a
konie panicznie rZaly.

Biedny Nuyaki i Impetus...

Rzucil okiem na wzburzone morze i uswiadomil sobie rzecz,
keora po krétkiej chwili Wydawala sie kompletnie idiotyczna:

Myszy i szczury jednak nie uciekajq z tongcego stacku.

Kolejne huki rozlegly si¢ w oddali, ale Zephyr nie zwracat juz
na nie uwagi.

Otworzyl drzwi do swojej kajuty.

W kacie ujrzal trzy skulone postacie: Isandre, Larethe i mistrza
Erythrosa, ktory obejmowal obie w ramionach. Kiedy Zephyr
wszedl, spojrzeli na niego pustym wzrokiem i nikt nie zdotat wy-
krztusi¢ stowa.

Tylko tzy — ciche tkanie kobiety i dziewczynki. Zephyr pod-
szedl blizej nich i przykleknat na kolanie przed miscrzem.

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscia — wyszeprtat star-
szy Sero.

Swist kul byt coraz wyrazniejszy.

— Nie zawiedziemy, gdyz jestesmy jednoscig — powtorzyli ucz-
niowie, w tym nawet mata Larethe, po czym cala czworka objela
si¢ na pozegnanie.

Po krotkiej chwili jedna z potgznych kul przeszyla srodkowy i

dolny poktad Rememoro, konczgc jego zywot.



WIECE] O ZERYTHAR

Pamiqé tego swiata nie kOﬂCZ}7 si¢ na ostatniej stronie.

Zerythar trwa dalej.

ze ryth ar.worl d

Mapy, glosariusz, materialy o swiecie.
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Wszelkie prawa zastrzezone.

Zadna czes$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana ani
rozpowszechniana w jakiejkolwick formie i za pomocy jakichkol-
wick srodkow bez pisemnej zgody autora.

Proces tworczy obejmowal wykorzystanie narzedzi wspomagajacych, w tym
oprogramowania opartego na sztucznej intcligcncji, m.in. do organizacji mate-
riatu, redakcji technicznej oraz tlumaczenia nazw na obce jezyki. Calos¢

utworu, koncept, $wiat, fabula i wnioski pozostajg dzielem autora.
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