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Zadanie 1. Wyjasnij, co to sg gry komputerowe. (0-1 p.)

Zadanie 2. Prosze wymieni¢ dwa plastyczne srodki wyrazu, ktére sg obecne w r6znych,
wielorakich komputerowych grach. (0-2 p.)
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Zadanie 4. Przedstaw dowolng, wybrang przez Ciebie gre komputerowa. (0-2 p.)
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