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ROZDZIAL 12.

Budowa klienta internetowego
za pomocq React

Poczatkowsa ideg stojaca za hipertekstem bylo polaczenie powiazanych ze sobg dokumentéw: jezeli
dokument A odwolywal si¢ do dokumentu B, wéwczas klikniecie pewnego elementu pozwalalo na
tatwe poruszanie si¢ miedzy nimi. W 1989 r. inzynier oprogramowania w CERN-ie Tim Berners-Lee
opracowal idee polaczenia hipertekstu z komputerami w sieci, co pozwalalo na tatwe odwoltywanie si¢
do dokument6w niezaleznie od miejsca polozenia zawierajacych je komputeréw. Kazdy element
danych w internecie — zdjecie kota, artykut w gazecie, wiadomos¢ serwisu spotecznosciowego, stru-
mieniowany klip wideo, witryna pomagajaca w znalezieniu pracy, witryna zawierajaca recenzje lokali
gastronomicznych itd. — pozostaje zgodny z idea globalnie potaczonych dokumentéw.

Sednem sieci jest medium pozwalajace na laczenie dokumentéw ze sobg. Kazda strona internetowa
sklada sie ze znacznikéw HTML-a, jest generowana przez przegladarke WWW, zawiera arkusze
styléw CSS okreslajace jej wyglad i uzywa JavaScriptu do usprawnienia sposobu jej dziatania. Obecnie
korzystamy z technologii internetowych do tworzenia niemalze wszystkiego w sieci: od osobistych
blogéw, poprzez niewielkie broszury az po skomplikowane i interaktywne aplikacje. Wszechobecna
zalet sieci jest to, ze oferuje uniwersalny dostep do swoich zasobow. Uzytkownik potrzebuje jedynie
przegladarki WWW i urzadzenia zapewniajacego polgczenie z internetem, co daje mu niezbedne
$rodowisko pracy.

Co bedziemy budowa¢?

W kolejnych rozdzialach zajmiemy si¢ utworzeniem klienta internetowego dla naszej spoteczno-
$ciowej aplikacji notatek Notedly. Uzytkownik bedzie mial mozliwoé¢ utworzenia konta i zalogo-
wania si¢ do niego, tworzenia notatek w formacie Markdown, edytowania notatek, wy$wietlania ka-
naléw notatek innych uzytkownikdéw, a takze oznaczania jako ,,ulubionych” notatek dodanych przez
innych uzytkownikéw. Do realizacji tego zadania wykorzystamy opracowane wczesniej API GraphQL.

W naszej aplikacji internetowej:

o uzytkownik bedzie mial mozliwo$¢ tworzenia, odczytywania, uaktualniania i usuwania wlasnych
notatek;
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o uzytkownik bedzie mdgl wyswietla¢ kanaly notatek utworzonych przez innych uzytkowni-
kow, odczytywa¢ pojedyncze notatki innych uzytkownikéw, cho¢ bez prawa do uaktualniania
lub usuwania;

o uzytkownik bedzie moégt utworzy¢ konto, zalogowac¢ si¢ do niego i wylogowac si¢ z niego;

o uzytkownik bedzie mégl pobiera¢ informacje o profilu, a takze informacje dotyczace publicznych
profili innych uzytkownikow;

o uzytkownik bedzie moégt oznacza¢ jako ulubione notatki innych uzytkownikéw, a takze pobiera¢
liste ulubionych notatek innych uzytkownikow.

Implementacja tych funkcjonalnosci wymaga sporo pracy, ale zadanie zostanie podzielone na kilka
mniejszych, ktérymi bedziemy sie zajmowad w tej czeéci ksigzki. Gdy juz opanujesz tworzenie
aplikacji React zawierajacej wszystkie wymienione funkcje, bedziesz mégl wykorzysta¢ poznane
narzedzia i techniki do zbudowania dowolnej aplikacji internetowe;.

Jak bedziemy budowac nasza aplikacje?

Jak juz prawdopodobnie si¢ domyéliles, podczas budowy aplikacji bedziemy korzysta¢ z React jako
dziatajacej po stronie klienta biblioteki JavaScriptu. Dane beda pobierane z opracowanego wczeéniej
API GraphQL. Aby pomdc w wykonywaniu zapytan, mutacji i buforowaniu danych, uzyjemy klienta
Apollo (https://www.apollographql.com/docs/react/), czyli kolekcji narzedzi typu open source przezna-
czonych do pracy z GraphQL. Wprawdzie bedziemy korzysta¢ z wersji React biblioteki, ale zesp6t
w firmie Apollo opracowal réwniez wersje przeznaczone dla frameworkéw Angular, Vue, Scalajs,
Native iOS i Native Android.

W tej ksigzce zdecydowalem si¢ na uzycie Apollo, ale warto w tym miejscu doda¢,
ze nie jest to jedyna dziatajaca po stronie klienta biblioteka dla GraphQL. Klienty Relay
firmy Facebook (https://relay.dev/) i urql firmy Formiddable (https://formidable.com/
open-source/urql/) to dwie popularne alternatywy.

% Inne dziatajace po stronie klienta biblioteki GraphQL

Do Iaczenia kodu w paczke wykorzystamy Parcel (https://parceljs.org/). Narzedzie do faczenia kodu
w paczke pozwala na tworzenie kodu JavaScriptu, ktory niekoniecznie bedzie obstugiwany przez
przegladarki WWW (np.: nowszych funkgji jezyka, moduléw kodu, minimalizacji), i przygotowanie
go do uzycia w §rodowisku przegladarki WWW. Parcel to niewymagajaca konfiguracji alternatywa dla
narzedzi kompilowania aplikacji, takich jak Webpack (https://webpack.js.org/). Oferuje uzyteczny
zestaw funkgji, np. dzielenie kodu i automatyczne uaktualnienie przegladarki WWW podczas pracy
nad aplikacja (z ang. hot module replacement), i nie wymaga przy tym konfigurowania zestawu narze-
dzi. Jak dowiedziale$ si¢ z poprzedniego rozdziatu, create-react-app (https://create-react-app.dev/)
to narzedzie réwniez niewymagajace konfiguracji poczatkowej i uzywajace w tle Webpacka. Natomiast
Parcel pozwala na tworzenie aplikacji calkowicie od zera w sposdb, ktéry uznalem za idealny podczas
poznawania tematu tworzenia aplikacji React.
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Rozpoczecie pracy

Zanim przystagpimy do pracy, musimy utworzy¢ w komputerze lokalnym kopie plikéw poczatkowych
projektu. Kod zrédtowy projektu (https://github.com/javascripteverywhere/web) zawiera wszystkie
skrypty i odwotania do bibliotek zewnetrznych, ktére beda potrzebne podczas budowania aplikacji.
Aby utworzy¢ kopie tego kodu w komputerze lokalnym, otworz aplikacje terminala, przejdz do
katalogu uzywanego do przechowywania projektéw, a nastepnie za pomoca polecenia git clone
utworz kopie repozytorium. Jezeli wykonywate$ kolejne operacje podczas pracy nad API we wcze-
$niejszych rozdziatach, powiniene$ mie¢ juz katalog notedly przeznaczony dla projektu.

? Przejscie do katalogu zawierajgcego projekty.

cd

$ cd Projekty

# Jezeli jeszcze nie masz katal ogu notedly, wydaj polecenie “mkdir notedly’.

$ cd notedly

$ git clone git@github.com:javascripteverywhere/web.git

$ cd web
$ npm install

Instalowanie zaleznosci zewnetrznych

Dzigki utworzeniu kopii kodu startowego dla projektow przedstawionych w ksigzce
i i wydaniu polecenia npm install w katalogu projektu unikniesz koniecznosci wyda-
wania tego polecenia dla kazdej z zaleznoéci zewnetrznych.

Struktura kodu przedstawia si¢ nastepujaco:
/src
Jest to katalog, w ktérym powinienes$ tworzy¢ nowy kod podczas lektury ksigzki.

/solutions

Ten katalog zawiera gotowe aplikacje w postaci, w jakiej znajduja si¢ na koncu wielu rozdziatéw.
Jezeli utkniesz, zajrzyj do zamieszczonego tutaj rozwigzania.

/final
Ten katalog zawiera ostateczna wersje dziatajacego projektu.

Skoro masz kod umieszczony w katalogu lokalnym, powiniene$ utworzy¢ kopie pliku .env projektu.
Ten plik jest przeznaczony dla réznych informacji srodowiskowych projektu, takich jak hasta, ad-
res URL bazy danych, identyfikatory klientéw itd. Z powodu tych danych wymieniony plik nigdy
nie powinien trafi¢ do systemu kontroli wersji. Bedziesz potrzebowal wlasnej wersji tego pliku.
Aby ja utworzy¢, z poziomu powloki przejdz do katalogu web, a nastepnie wydaj przedstawione
tutaj polecenie.

$ cp .env.example .env

W katalogu powiniene$ zobaczy¢ nowy plik .env. W tym momencie nie musisz nic robi¢ z wymienio-
nym plikiem, ale wraz z postepem prac nad API back-endu do tego pliku bedziemy dodawa¢ informa-
cje. W projekcie znajduje si¢ rowniez plik o nazwie .gitignore, ktéry ma gwarantowad, ze plik .env
nigdy przypadkowo nie trafi do systemu kontroli wersji.
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Pomocy! Nie widze pliku .env!

Domysélnie systemy operacyjne ukrywaja pliki o nazwach zaczynajacych sie od
kropki, poniewaz zwykle takie pliki sa wykorzystywane przez system operacyjny, a nie
przez uzytkownika koficowego. Jezeli nie widzisz pliku .env, sprébuj otworzy¢ katalog
projektu w edytorze kodu zZrédtowego. Teraz plik powinien by¢ widoczny w panelu
plikow edytora tekstu. Ewentualnie mozesz w oknie terminala wyda¢ polecenie 1s -a,
ktdre wyswietla wszystkie pliki znajdujace sie w katalogu biezacym.

Budowa aplikagji

Po skopiowaniu kodu startowego do komputera lokalnego mozemy przystapi¢ do tworzenia aplikacji
internetowej za pomoca React. Zacznij od pliku src/index.html. Zawartos¢ tego pliku wyglada na stan-
dardowy, cho¢ jeszcze zupelnie pusty dokument HTML-a. Zwr6¢ uwage na dwa wiersze kodu.
<div id="root"></div>
<script src="./App.js"></script>
Majg one ogromne znaczenie dla aplikacji React. Element <div> o identyfikatorze root jest kon-
tenerem dla calej aplikacji. Natomiast plik App.js bedzie punktem wyjscia do naszej aplikacji
JavaScriptu.

Teraz mozna rozpoczgé¢ faktyczne tworzenie aplikacji React w pliku src/App.js. Jezeli wykonales
wprowadzenie do React przedstawione w poprzednim rozdziale, kolejne kroki nie beda dla Ciebie
nowoscia. Kod w pliku src/App.js zaczyna sie od polecen importujacych biblioteki react i react-dom.

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';

Nastepnym krokiem jest utworzenie funkcji o nazwie App zwracajacej zawarto$¢ naszej aplikacji.
W tym momencie ta funkcja bedzie zawierala jedynie dwa wiersze kodu umieszczone w elemencie <div>.

const App = () => {
return (
<div>
<hl>Witaj, Notedly!</hl>
<p>Witamy w aplikacji Notedly</p>
</div>
)s
1s

0 co chodzi z tymi wszystkimi elementami <div>?

Jezeli dopiero zaczynasz programowanie z uzyciem biblioteki React, by¢ moze za-

stanawiasz sie¢ nad tendencjg do ujmowania komponentéw w znaczniki <div>.
Komponent React musi znajdowac sie w elemencie nadrzednym, ktérym czesto jest
wlasnie znacznik <div>, cho¢ réwnie dobrze moze to by¢ inny prawidtowy znacznik
HTML-a, taki jak <section>, <header> lub <nav>. Jezeli stosowanie tych znacznikéw
wydaje Ci si¢ niewlasciwe, zamiast nich mozesz skorzystac z <React . Fragment> lub
pustego <> i umie$ci¢ w nim komponenty w JavaScripcie.
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Nastepnym krokiem jest nakazanie bibliotece React wygenerowania naszej aplikacji w elemencie
o identyfikatorze root. Wymaga to nastepujacego polecenia:

ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('root'));
Pelna zawarto$¢ pliku src/App.js powinna mie¢ teraz przedstawiong tutaj postac.

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';

const App = () => {
return (
<div>
<hl>Witaj, Notedly!</h1>
<p>Witamy w aplikacji Notedly.</p>
</div>
)s
bs

ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('root'));

Skoro mamy pelny kod zrédlowy, warto przetestowa¢ go w przegladarce WWW. W aplikacji termi-
nala uruchom serwer programistyczny za pomoca polecenia npm run dev. Po przygotowaniu kodu do
uruchomienia przejdz pod adres http://localhost: 1234, aby wy$wietli¢ strone internetows (rysunek 12.1).

. ® @ [ Notedly x |+
& c © @ localhost:1234 ses (3]

] 0

Witaj, Notedly!

Witamy w aplikacji Notedly.

Rysunek 12.1. Nasza poczgtkowa aplikacja React uruchomiona w przeglgdarce WWW

Routing

Jedna z podstawowych funkgji sieci jest mozliwo$¢ taczenia dokumentéw ze soba. Réwniez w przy-
padku naszej aplikacji chcemy zapewni¢ uzytkownikom mozliwo$¢ poruszania sie¢ miedzy stro-
nami. W kodzie HTML-a wygenerowanej aplikacji oznacza to utworzenie wielu dokumentéw
HTML-a. Gdy uzytkownik przejdzie do nowego dokumentu, caly dokument zostanie od$wiezony,
nawet je$li na dwdch stronach istniejg jakies jego wspotdzielone elementy, np. nagtdéwek i stopka.
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W aplikacjach JavaScriptu mozna wykorzysta¢ routing po stronie klienta. Pod wieloma wzgleda-
mi jest to podobne do Iaczenia dokumentéw HTML-a. Uzytkownik kliknie tacze, adres URL zostaje
uaktualniony i nastepuje przejécie na nowa strone. Réznica bedzie polegata na tym, ze w budo-
wanej tutaj aplikacji uaktualnienie strony zostanie przeprowadzone po zmianie tresci. Ta operacja
zostanie przeprowadzona plynnie, jak w tradycyjnej aplikacji komputerowej, wiec uzytkownik nawet
moze si¢ nie zorientowac, ze nastapito od$wiezenie strony.

W aplikacji React najczeéciej stosowang biblioteka routingu jest React Router (https://reacttraining.
Scom/react-router/). Pozwala ona na dodanie routingu do aplikacji internetowej React. W celu
zaimplementowania routingu w aplikacji zacznij od utworzenia katalogu src/pages z nastepujacymi
plikami:

o /src/pages/index.js,

o /src/pages/home.js,

e /src/pages/mynotes.js,

o /src/pages/favorites.js.

Pliki home.js, mynotes.js i favorites.js beda komponentami poszczegélnych stron. Kazdy z nich
utworzymy z pewna treécia poczatkows i z zaczepem effect, ktdry pozwoli na uaktualnienie tytutu
dokumentu, gdy uzytkownik przejdzie na dang strone.

Oto kod pliku /src/pages/home.js:

import React from 'react';

const Home = () => {
return (
<div>
<hl>Notedly</h1l>
<p>To jest strona gtdwna.</p>
</div>
)s
1

export default Home;

Oto kod pliku /src/pages/mynotes.js:

import React, { useEffect } from 'react';

const MyNotes = () => {
useEffect(() => {
/I Uaktual nienie tytufu dokumentu.
document.title = 'Moje notatki — Notedly';
1

return (
<div>
<hl>Notedly</h1>
<p>To sa moje notatki.</p>
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</div>
)s
}s

export default MyNotes;
Oto kod pliku /src/pages/favorites.js:

import React, { useEffect } from 'react';

const Favorites = () => {
useEffect(() => {
/I Uaktual nienie tytufu dokumentu.
document.title = 'Ulubione — Notedly';

s

return (
<div>
<hl>Notedly</h1>
<p>To sa moje ulubione notatki.</p>
</div>
)s
}s

export default Favorites;

Zaczep useEffect

W poprzednich przykladach do okreélenia tytulu strony uzyliSmy zaczepu React
useEffect. Ten zaczep pozwala na stosowanie pewnych efektéw w komponencie
i uaktualnienie tego, co nie jest powigzane z samym komponentem. Jezeli chcesz do-
wiedzie¢ si¢ wiecej na temat tego zaczepu, odpowiednie informacje znajdziesz w doku-
mentacji React na stronie https://reactjs.org/docs/hooks-effect. html.

Teraz z pliku src/pages/index.js zaimportujesz React Router i metody niezbedne do obstugi routingu
w przegladarce WWW za pomocg pakietu react-router-dom.

import React from 'react';
import { BrowserRouter as Router, Route } from 'react-router-dom';

Nastepnym krokiem jest zaimportowanie utworzonych przed chwila komponentéw stron.

import Home from './home';
import MyNotes from './mynotes';
import Favorites from './favorites';

Kazdy z przygotowanych komponentéw strony bedzie zdefiniowany jako trasa z okreslonym ad-
resem URL. Zwr6¢ uwage na uzycie exact dla trasy strony gléwnej, co gwarantuje, ze dany kompo-
nent bedzie wygenerowany jedynie dla gtéwnego adresu URL.

const Pages = () => {
return (
<Router>
<Route exact path="/" component={Home} />
<Route path="/mynotes" component={MyNotes} />
<Route path="/favorites" component={Favorites} />
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</Router>
)s
}s

export default Pages;

Pelny kod Zrédtowy w pliku src/pages/index.js przedstawia si¢ teraz nastepujaco:

/I 'mport biblioteki React i zaleznosci routingu.
import React from 'react';
import { BrowserRouter as Router, Route } from 'react-router-dom';

/I 'mport tras.

import Home from './home';

import MyNotes from './mynotes';
import Favorites from './favorites';

/I Definicje tras.
const Pages = () => {
return (
<Router>
<Route exact path="/" component={Home} />
<Route path="/mynotes" component={MyNotes} />
<Route path="/favorites" component={Favorites} />
</Router>
)s
1

export default Pages;

Teraz mozna juz uaktualni¢ plik src/App.js w celu uzycia naszych tras przez ich zaimportowanie i wy-
generowanie komponentéw.

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';

/l mport tras.
import Pages from '/pages';

const App = () => {
return (
<div>
<Pages />
</div>
)s
1

ReactDOM. render(<App />, document.getElementById('root'));

Jezeli recznie zmienisz adres URL w przegladarce WWW, bedziesz mégl wyswietla¢ poszczegdlne
komponenty. Na przyktad po wpisaniu adresu http://localhost:1234/favorites nastapi wygenerowanie
strony ulubionych notatek.
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taczenie

Wprawdzie utworzyliémy strony, ale zapomnielismy o kluczowym komponencie pofgczenia ich ze soba.
Na stronie gtéwnej dodamy wiec tacza pozwalajace na przejcie do poszczegdlnych stron. W tym celu
wykorzystamy komponent Link z biblioteki React Router.

Kod w pliku src¢/pages/home.js zmodyfikuj do nastepujacej postaci:

import React from 'react';
/I lmport komponentu Link z react-router.
import { Link } from 'react-router-dom';

const Home = () => {
return (
<div>
<h1l>Notedly</h1>
<p>To jest strona gtdéwna.</p>
{I* Migjsce na liste tqczy. */}
<ul>
<1i>
<Link to="/mynotes">Moje notatki</Link>
</li>
<1li>
<Link to="/favorites">Ulubione</Link>
</li>
</ul>
</div>
)s
}s

export default Home;

Po wprowadzeniu oméwionych tutaj zmian mozna poruszaé si¢ po aplikacji. Klikniecie tacza na
stronie gléwnej spowoduje przejscie do komponentu odpowiedniej strony. Podstawowe funkcje prze-
gladarki WWW dotyczace poruszania si¢ po stronach, np. przyciski wstecz i do przodu, dzialaja zgod-
nie z oczekiwaniami.

Komponenty Ul

W ten sposéb sukcesem zakoniczyla sie operacja utworzenia komponentéw poszczegdlnych stron
i nawigacji miedzy nimi. Podczas przygotowywania stron bedziesz pracowa¢ z wieloma wspotdzielo-
nymi elementami interfejsu uzytkownika, np. nagtéwkami i nawigacja po witrynie. Tworzenie ich
od poczatku za kazdym razem nie zalicza si¢ do efektywnych rozwigzan, a ponadto moze sta¢ si¢
dos¢ irytujace. Zamiast tego najlepiej bedzie przygotowaé wielokrotnego uzycia komponenty interfejsu,
ktore nastepnie bedg importowane, gdy zajdzie taka potrzeba. Tak naprawde traktowanie interfejsu
uzytkownika jako sktadajacego sie z matych komponentéw jest jedna z zalet biblioteki React i przeko-
nalo mnie do tego frameworka.

Prace zaczniemy od utworzenia komponentéw nagtéwka i nawigacji. W katalogu src utworz
nowy podkatalog o nazwie components. Nastepnie w src/components utwédrz dwa pliki o nazwach
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Header.js i Navigation.js. Nazwy komponentéw React musza zaczyna¢ sie wielka liter, wigc stosujemy
sie do konwencji wielkich liter takze w nazwach plikow.

Na poczatek przygotujemy komponent nagléwka w pliku src/components/Header.js. W tym celu
nalezy zaimportowa¢ plik logo.svg i doda¢ do komponentu przedstawiony tutaj fragment kodu.

import React from 'react';
import logo from '../img/logo.svg';

const Header = () => {
return (
<header>
<img src={logo} alt="Logo Notedly" height="40" />
<hl>Notedly</hl>
</header>
)s
1s

export default Header;

Na potrzeby komponentu nawigacji zaimportujemy funkcjonalnos$¢ Link z React Router i zasto-
sujemy nieuporzadkowang liste taczy. Zawarto$¢ pliku src/components/Navigation.js przedstawia
sie nastepujaco:

import React from 'react';
import { Link } from 'react-router-dom';

const Navigation = () => {
return (
<nav>
<ul>
<1i>
<Link to="/">Strona g¥dwna</Link>
</1i>
<1i>
<Link to="/mynotes">Moje notatki</Link>
</1i>
<1li>
<Link to="/favorites">Ulubione</Link>
</li>
</ul>
</nav>
)s
}s

export default Navigation;

Na rysunku w dalszej czeéci rozdzialu mozesz zauwazy¢, ze uzylem emotikonéw jako ikon nawigacyj-
nych. Jezeli chcesz zrobi¢ to samo, kod znacznikéw obejmujacy emotikony przedstawia sie nastepujaco:
<span aria-hidden="true" role="img">

<!-- Emotikony.-->
</span>
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Po przygotowaniu komponentéw nagtéwka i nawigacji mozna je wykorzysta¢ w naszej aplikacji.
Uaktualnij plik src/pages/home.js w celu dolaczenia tych komponentéw. Najpierw komponent
trzeba zaimportowac, a dopiero potem mozna go dotaczy¢ do kodu znacznikow JSX-a.

Po wprowadzeniu zmian kod w pliku src/pages/home.js ma nastepujacg postaé (rysunek 12.2):
import React from 'react';

import Header from '../components/Header';
import Navigation from '../components/Navigation';

const Home = () => {
return (
<div>
<Header />
<Navigation />
<p>To jest strona gtéwna.</p>
</div>
)s
}s

export default Home;

‘e0e@ & Notedly x |+
&« c © @ localhost:1234 e (%]

&
Notedly

] ‘:'

. 'n'u\ Strona giéwna
. E Moje notatki

s _ . Ulubione

To jest strona glowna.

Rysunek 12.2. Dzigki komponentom React mozna bardzo latwo tworzy¢ elementy interfejsu uzytkownika
wielokrotnego uzycia

To juz wszystko, co jest wymagane w celu utworzenia komponentéw wspdldzielonych w aplikacji.
Wiecej informacji na temat uzywania komponentéw w interfejsie uzytkownika znajdziesz w sekeji
Thinking in React dokumentacji biblioteki React na stronie https://reactjs.org/docs/thinking-in-
-react.html.
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Podsumowanie

Sie¢ pozostaje niezréwnanym medium umozliwiajacym rozpowszechnianie aplikacji. Pozwala na
polaczenie ogdlnego dostepu i mozliwosci wdrazania uaktualnien w czasie rzeczywistym. W tym roz-
dziale opracowaliémy podstawy dla naszej aplikacji internetowej JavaScriptu utworzonej za pomocg
biblioteki React. W nastepnym rozdziale zajmiemy si¢ zdefiniowaniem uktadu i styléw aplikacji,
uzywajac do tego komponentéw React i CSS-in-]JS.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
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JavaScript — wykorzystaj

prawdziwg wszechstronnos¢!

Dawno temu mtodziutki JavaScript stuzyt do ozdabiania
stron WWW. Dzi§, choé wciaz jest niewielkim jezykiem
skryptowym, jego moZliwosci sg imponujgce. Mozna

go uzyc do pisania duzych aplikacji na rozne platformy,
a nawet oprogramowania obstugujgcedgo urzadzenia

w loT. Jest tez Swietnym narzedziem do tworzenia API
dla interfejsow uzytkownika aplikacji internetowej,
aplikacji natywnej na urzadzenia maobilne i aplikacji

do komputerdw biurkowych. Prace utatwiajg nowe tech-
nolodgie, w tym React, React Native i GraphQl, a takze
framework Electron. Okazuje sie, ze aby tworzyé wiele
r6znych rodzajow oprodramowania, wystarczy dobrze
poznac JavaScript i towarzyszgce mu narzedzia.

Ta ksigzka jest przeznaczona dla Srednio zaawansowanych
i poczatkujacych programistéw, ktérzy chcg poznac
narzedzia utatwiajace tworzenie réznych aplikacji

w JavaScripcie. Przedstawiono tu kompletne instrumen-
tarium, dzieki ktéremu mozna pisac kod aplikacji

w stylu CRUD dziatajacej na kazdej platformie. Oméwiono,
w jaki sposob nalezy przydotowac sobie srodowisko
programistyczne do pracy, omowiono sposob tworzenia
API za pomocg Node i Express, bazy danych MongoDB
oraz serwera Apollo. Sporo miejsca poswiecono
wykonywaniu interfejsow uzytkownika niezaleznych od
platformy za pomoca réznych narzedzi. Poszczegdlne
zadgadnienia zilustrowano praktycznymi przyktadami

dziatajacego kodu. Dzieki tej publikacji nawet poczatkujacy

programista zacznie szybko podejmowac Swiadome
decyzje technologiczne.

W ksiagzce miedzy innymi:
e procesy GraphQL
do pracy z danymi
e wspolny mechanizm
uwierzytelniania dla API,
aplikacji internetowej
i aplikacji natywnych
® wykorzystywanie React
i Styled Components

e tworzenie aplikacji dlai0S
i Androida za pomocg React
Native

¢ praca z frameworkiem Electron

Adam D. Scott jest inzynierem,
programistg aplikacji internetowych

i wyktadowca. Obecnie pracuje jako
kierownik do spraw aplikacji interne-
towych w biurze ochrony konsumentow,
gdzie wraz ze swoim utalentowanym
zespotem koncentruje sie na tworzeniu
aplikacji internetowych typu open
source. Przez ponad dekade pracowat
w szkolnictwie — uczyt i tworzyt
programy nauczania wielu tematéw
technicznych. Wraz z rodzing mieszka
w Connecticut.
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