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GRYOnine.pl

przewodnik do gry

WASTELAND 2

Przewodnik po Wasteland 2 to pierwsza cze$¢ naszego duzego poradnika do tej gry. Zawiera ona opis
najwazniejszych elementéw tego tytutu. Dowiesz sie z niego, jak wyglada ogoélny zarys fabuty oraz
historia z poprzedniej odstony serii. Szczegétowo opisano réwniez interfejs, system dialogéw czy proces
kreacji postaci. W poradniku zawarto takze informacje o atrybutach i statystykach sterowanej przez
gracza postaci oraz dostepnych umiejetnosciach. Dowiesz sie takze jak sformowacé dobrg druzyne, ktéra
poradzi sobie ze wszystkimi zagrozeniami czekajacymi w brutalnym $wiecie Wasteland 2. Kazda z
mozliwych do dotaczenia postaci zostata szczegdétowo opisana, wraz z posiadanymi przez nig
statystykami. Istotne znaczenie ma réwniez rozdziat na temat eksploracji, ktéry utatwi ci poruszanie sie
po zniszczonym $wiecie. Ostatni duzy dziat poswiecony zostat walce, czyli jednemu z najwazniejszych
elementéw gry. Opisane zostaty m.in. polecane taktyki, system oston czy dostepne opcje. Poradnik
konczy sie przydatnymi poradami, ktére przydadza sie kazdemu Straznikowi. Wasteland 2 to druga czesc
gry RPG wydanej w 1988 roku, nazywanej "matka post-apokaliptycznych rolplejéow". Stworzeniem drugiej
odstony zajeto sie studio InXile Entertainment, ktére pienigdze potrzebne do sfinansowania procesu
produkcji zebrato za posrednictwem serwisu Kickstarter. Piecze nad procesem developingu objat Brian
Fargo, oryginalny twdrca pierwszej czesci Wasteland. Wasteland 2 nie podaza za gtdwnymi trendami
obecnymi w dzisiejszych produkcjach i oferuje graczom bardzo klasyczne RPG. Walka toczy sie w
systemie turowym, $wiat oraz swojg posta¢ obserwujemy z lotu ptaka, za$ pustkowia sg bezlitosne i nie
wybaczajq bteddéw.

Przewodnik po Wasteland 2 zawiera:

e opis kreatora postaci;

porady dotyczace formowania dobrej druzyny;

opis atrybutow;

porady dotyczace walki;

porady dotyczace rozwoju postaci.

Arek "Skan" Kaminski (www.gry-online.pl)
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Koniec s§wiata

Na poczatku lat siedemdziesigtych amerykanscy astronomowie odkryli r6j meteoréow na kursie kolizyjnym
z Ziemia. Wyliczono, ze uderzenie w glob nastapi latem 1998 roku. Dziatajac w catkowitej tajemnicy,
rozpoczeto prace nad kosmiczng jednostkg obronnag. Stacja Kosmiczna Cytadela miata by¢ w peinej
gotowosci w marcu feralnego roku, wiec jeszcze na kilka miesiecy przed zblizajacym sie
niebezpieczenstwem. Nieswiadomy zagrozenia Zwigzek Radziecki wystosowat oficjalny protest,
oskarzajac USA, ze owa stacja, to tak naprawde kosmiczna wyrzutnia rakiet nuklearnych. Napiecie
miedzy dwiema potegami siegato zenitu. Obie strony zaczety zbierac sity. W latach 1987-1993 Stany
Zjednoczone prowadzity tzw. Wojny Narkotykowe w Srodkowej i Potudniowej Ameryce, ktérych efektem
byto utworzenie satelickich, proamerykanskich rzadéw w tamtejszych panstwach. Kraje te wraz z NATO,
rozszerzonym o afrykanskie panstwa, opowiedziaty sie po stronie Standw. Pozostali dotaczyli do
radzieckiego protestu. Tylko Szwajcaria, Szwecja i Irlandia zdecydowaty sie zachowac neutralnosc.

Dwa tygodnie przed planowanym uruchomieniem, amerykanska Cytadela nadata sygnat SOS. Obliczenia
naukowcoéw okazaty sie btedne - zaréwno pod wzgledem terminu, jak i faktycznego niebezpieczenstwa.
Réj nie zagrazat bezposrednio Ziemi. Zniszczyt natomiast satelity komunikacyjne i szpiegowskie krazace
wokot planety. Zapanowat chaos, a o$lepione nagle mocarstwa w panice wystrzelity w siebie 90%
swojego nuklearnego arsenatu, nie zdajac sobie sprawy z tego, co sie naprawde dzieje. Zniszczenia byty
ogromne, a zycie na Ziemi zanikneto niemal catkowicie. Niemal, bo gdzieniegdzie ocalaty pojedyncze
skupiska cywilizacji - niektére nawet kompletnie nieswiadome, ze przed chwilg skonczyt sie swiat, jaki
znaty.

W czasie wymiany pociskdw grupa inzynieréw armii amerykanskiej pracowata na pustyniach Arizony.
Budowali tam mosty prowadzace przez suche koryta rzek. Bezposrednio na potudnie od nich znajdowato
sie nowo wybudowane wiezienie stanowe dla przestepcédw skazanych na $mieré. W ramach wiezienia
dziatato tez kilka obiektow przemystu lekkiego.

Inzynierowie trafili do wiezienia w poszukiwaniu schronienia. Przejeli nad nim kontrole, wypedzajac
osadzonych na pustynie. Z czasem do wigzienia zaproszono tez inne ocalate grupy, otaczajac je opieka i
ochrong przed bandytami. Razem zaczety tworzy¢é nowg spotecznosé. Inzynierowie ochrzcili sie mianem
Straznikdw Pustkowi, dla upamietnienia tradycji straznikow Teksasu i Arizony, a wiezienie
przemianowano na Osrodek Straznikow - ostatni ocalaty bastion cywilizacji. Straznicy czuli sie
zobligowani do niesienia pomocy wszystkim niewinnym, ktérzy przetrwali nuklearny holokaust.
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Wasteland 1 (1988)
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Osrodek Straznikow.

W 2087 roku czteroosobowa grupa Straznikdéw Pustkowi - Brzytwa Szatana (Hell Razor), Angela Deth,
Kasator (Thrasher) i Waz Vargas (Snake Vargas) - zostaje wystana do zbadania serii dziwnych zaktécen
na pustyni. Poszukiwanie wskazéwek postanawiajq zacza¢ w Obozie Kolejarzy (Rail Nomad Camp),
Agrocentrum (Ag Center) i w Highpool- wszystkie te lokacje znajdujq sie takze w Wasteland 2. Wyniki
wedrowek zawiodg ich w koncu do Las Vegas, miasta rywalizujgcych ze sobg kasyn i dwdch
przestepczych bossoéw - Grubego Freddy'ego (Fat Freddy) i Farana Brygo (ktérego imie dziwnym zbiegiem
okolicznosci jest mocno zblizone do Briana Fargo). Vegas zostato prawie nietkniete przez sowieckie
rakiety. Najpewniej kasyna postawity na to, ze pociski je oming, a jak powszechnie wiadomo - kasyno nie
przegrywa. Niemniej teraz stolica Nevady jest w duzych opatach - atakuje jq armia robotéw, ktéra
morduje wszystko na swojej drodze. Podczas staré w miescie straznicy spotkajg tez m.in. stynnego
Skorpitrona - roboto-skorpiona, ktéorego mozna podziwia¢ na ekranie po uruchomieniu Wasteland 2, a
ktéry byt zréodtem wiecej niz jednego ataku furii graczy gingcych za jego sprawa.

W poszukiwaniu zrédta probleméw oddziat SP w kanatach Vegas zmontowat roztozonego na czesci
androida Maksa, ktéry zdradzit im lokacje przedwojennych baz wojskowych - Sleeper 1 i Sleeper 2 - oraz
miasteczka Darwin. Sleeper 1 & 2 byty blizniaczymi kompleksami badawczymi. W pierwszym pracowano
nad bronig energetyczna, klonowaniem i pancerzami biologicznymi. W drugim budowano superkomputer
programowany przez Harrisona Edsela. Edsela ogarniata coraz wieksza paranoja wraz z postepem prac
nad maszyna. Zaczynat sie bac kreatywnosci i mozliwosci tworzonej jednostki. Komputer nigdy jednak nie
zostat wigczony - obie bazy zostaty ewakuowane krétko przed atakiem.
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W miejscowosci Darwin dziatat tzw. Projekt Darwin, ktorego celem bylo stworzenie zycia mogacego
przetrwa¢ w kazdych warunkach. Byty to Scisle tajne badania prowadzone w ramach przygotowan do
ewentualnego konfliktu nuklearnego. Straznicy odwiedzili Darwin, gdzie staneli oko w oko z doktorem
Irwinem Johnem Finsterem - przedwojennym dyrektorem placowki. Finster zapewnit sobie
nieSmiertelnos¢, przechodzac procedure przemiany w cyborga, czego ceng byto jednak catkowite
zatracenie swojego cztowieczenstwa. Opracowat zaraze (plague), ktéra zamienia ludzi w mutanty.
Mieszkancy Darwin postuzyli mu za kroliki doswiadczalne (Darwin i jego zmutowanych mieszkancéw
rowniez mozna odwiedzi¢ w Wasteland 2). Straznicy ostatecznie zabili Finstera, uniemozliwiajac zarazie
rozprzestrzenienie sie. Jednak gtdéwne zagrozenie caty czas czaito sie w Bazie Cochise.

Baza Cochise to w istocie Sleeper 2. Zrédtem wszystkich probleméw okazata sie SI Cochise - komputer
programowany niegdy$ przez Edsela. Wyjawit straznikom, ze podczas wymiany ciosdw jedna z rakiet
trafita bezposrednio w kompleks, co rozbudzito jego $wiadomos$é. Z czasem byt w stanie naprawic
powstate w wyniku wybuchu uszkodzenia. Pézniej odkryt, ze pojedyncze stworzenia przezyty wojne, ale
promieniowanie i mutacja doprowadzity do drastycznych zmian w ich genetyce. W zwigzku z tym
zdecydowat sie oczysci¢, a nastepnie odbudowac $wiat, zaludniajac go idealnym zyciem cybernetycznym.
Nawigzat kontakt z ocalatym dyrektorem Projektu Darwin - Irwinem Johnem Finsterem. Dowiedziat sie, ze
Finster przed wojng toczyt rywalizacje z Andreq Mills, ktéra otrzymata nagrode Nobla za swoje badania w
dziedzinie klonowania. Projekt Darwin byt catkowicie tajny, wiec oficjalne konkurowanie ze swojq
przeciwniczkg nie wchodzito w gre. Rozzalonym Finsterem tatwo byto manipulowaé. Komputer naméwit go
do zamiany w cyborga, zyskujgc tym samym nad nim catkowitg kontrole. Réwnoczesnie rozpoczat w
kompleksie Cochise masowaq produkcje robotdéw, ktére miaty wypleni¢ resztki zycia na ziemi. Straznicy
wysadzili kompleks, niweczac te plany i ratujac ludzkg cywilizacje.
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Wasteland 2 (2014)

Wasteland 2 zaczyna sie 15 lat po wydarzeniach z pierwszej czesci gry. W tym czasie Straznicy Pustkowi
porzucili Osrodek Straznikéw i przeniesli swojg baze do Twierdzy Straznikéw (Ranger Citadel) -
przedwojennego schronu, ktéry w czasie pierwszej czesci byt siedzibg kultu Opiekunéw Starego Porzadku
(Guardians of the OIld Order), zniszczonego przez oddziat gracza. Wqz Vargas jest teraz generatem SP,
Angela Deth dalej wykonuje swojg prace, Kasator jest kartografem, a Brzytwa pare tygodni wczesniej
wyruszyt na patrol i od tamtego czasu stuch po nim zaginat.

Straznicy wytapujg niepokojace sygnaty radiowe, w ktorych niejaki Mathias wygtasza podejrzane kazania,
mowiace o pofaczeniu cztowieka z maszyng. Sygnat jest jednak zbyt staby, by mozna go byto namierzy¢,
wiec Vargas wystat Asa (Ace) (NPC, ktérego mozna byto dotaczy¢ do oddziatu w grze z 1988 roku), by ten
zamontowat trzy wzmacniaki (repeater unit) sygnatu na wiezach radiowych w okolicy. As zamontowat
tylko jeden wzmacniak, gdyz zgingt w niewyjasnionych okolicznosciach. Przygoda rozpoczyna sie na jego
pogrzebie. Oddziat gracza dostaje za zadanie dokonczenie misji i zamontowanie dwdch pozostatych
wzmacniakow.
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