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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do Vampyr to przygotuje was na najmroczniejsze i krwiste noce na ulicach Londynu.
Nasz poradnik to potezne kompendium wiedzy, w ktérym kazda mroczna, spragniona krwi istota
odnajdzie odpowiedzi na pytania i porady utatwiajgce poczatek gry. Poradnik porusza najistotniejsze
kwestie, takie wskazéwki NPC, czyli wskazéwki postaci niezaleznych zwiekszajgce poziom doswiadczenia
krwi, ale réwniez rozwd@j postaci, najlepsze umiejetnosci oraz dobre bronie na poczatek. Catos¢
wienczy rozbudowana solucja wraz z zadaniami pobocznymi.

Poradnik otwierajg porady na start i podstawy, w ktérych zebraliSmy wszelkie konieczne tipsy do
rozpoczecia gry. Dowiecie sie z tej sekcji poradnika m.in. o tym, jakie rdznice wynikajq z zabijania
mieszkancow a odrzucenia wampirycznego zewu - czy w Vampyr optaca sie mieszkancow usmiercag,
czy przeciwnie, lepiej jest ich ocali¢ i pomagaé. Rowniez tutaj znajdziecie rozdziaty poswiecone
rozwojowi postaci, craftingowi (rzemiosto petni wazng funkcje w grze), a takze poznacie specyficzny
podziat na zadania gtowne, poboczne i aktywnosci. Zapoznacie sie tu réwniez z mechanikg kryjowek
rozsianych po mrocznym Londynie.

Oczywiscie w przewodniku nie mogto zabrakna¢ rozbudowanego dziatu FAQ, w ktérych odpowiadamy na
wszelkie nurtujgce mtode wampiry pytania. To wiasnie w nim odpowiadamy m.in. na to czy mozna
ukonczy¢ gre bez zabijania, czy na PC mozna sie skrada¢, kiedy warto wysysac krew oraz jak otwierac
zamkniete skrzynie, sejfy i szafki? Podpowiadamy rowniez, ktéra bron jest najlepsza i jakie umiejetnosci
przydadza sie w walce.

Rdzeniem naszego poradnika jest przepastny opis dzielnic w Vampyr. OpisaliSmy dokfadnie kazdg
dzielnice w grze wraz ze wskazaniem lokacji i wystepowaniem postaci niezaleznych. WskazaliSmy
rowniez kazdq wskazéwke potrzebna do odblokowania pozioméw krwi NPC. Kazda strona
poswiecona dzielnicom Doki, Szpital Pembroke, Whitechapel oraz West End zostaty doktadnie opisane,
wskazalismy tez kluczowe miejsca, zadania czy sekrety.

Aneks to dziat w nie mniej waznymi informacjami - jesli macie problemy ze sterowaniem w Vampyrze, a
przede wszystkim gra wam tnie i traci klatki, zajrzyjcie do dziatdw Sterowanie oraz Wymagania PC. To
tutaj réwniez zawarliSmy rozdziat poswiecony Trofeom i osiagnieciom Steam w Vampyr.

Jonathan Reid to chirurg, ktéry po dtugiej nieobecnosci wraca z wojny do Londynu. W czasie podrozy
zostaje ukaszony przez tajemniczego wampira. Po przebudzeniu odkrywa, ze sam stat sie nocnym
krwiopijcg, istotg przekletg i postrachem nocy - wampirem. Od tego momentu prdébuje rozpoczyna sie
akcja gry - Jonathan Reid prdbuje zrozumieé, co doktadnie stato sie, kto go przemienit oraz kto stoi za
epidemig hiszpanskiej grypy.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Podstawowe porady

Zanim rozpoczniesz rozgrywke w Vampyr, zalecamy zapoznanie sie poradami na start. To one pomogq
wejs¢ w brutalny i chory $wiat gry; poznacie tu podstawowe mechaniki, ktére rzadzg Londynem i pomogq
upolowacé swoje ofiary. Dowiecie sie tu przede wszystkim, czy warto usmierca¢ NPC i wysysac krew z
postaci czy przeciwnie, lepiej gra¢ $wietego wampira, ktéry nie kala sie ludzka krwig. Tipsy natomiast
przydadza sie na sam poczatek podrdzy.

Porady na start

1.

10.

11.

12.

Zdecyduj juz na poczatku, jak chcesz ukonczy¢ gre . Dos¢ szybko gra zaproponuje, zebys
wyssat krew z Claya Coxa. Jesli to zrobisz, mieszkaniec zginie, a ty zdobedziesz sporo
doswiadczenia. Jesli jednak planujesz ukonczy¢ gre bez zabijania, to odmow i w przysztosci
réowniez zaprzestan atakow.

Warto uzbroi¢ sie w silng bron jednoreczna i rozwija¢ wytrzymatos¢. Bron jednoreczna jest
szybka, pozwala ci by¢ mobilnym w walce i zadaje przyzwoite obrazenia. Gdy przybedziesz do
szpitala Pembroke, na gorze placowki, w jednej ze sal znajdziesz pitke chirurgiczng. To przyzwoita
bron - aby ja skutecznie uzywaé, rozwijaj wytrzymatosc Jonathana.

Po Smierci, twoja postac sie odrodzi. Jonathan jest nieSmiertelnym wampirem i po Smierci
wrdcisz do zycia. Gra zazwyczaj cofa cie kawatek przed walkg, jednak zapisuje zdobyte przedmioty
i doswiadczenie.

Punkty krwi po trafieniu. Gdy bedziesz ulepszat swojg bron, zwrd¢ uwage na ulepszenia, ktére
pozwalajg zdoby¢ punkty krwi po trafieniu. Daz jak najszybciej do tych ulepszen, a bedziesz mégt
w walce caty czas uzywac¢ umiejetnosci wampira.

Zbieraj wszystko. Chodzac po ulicach, gdy po ktéres z dzielnicy mozesz zbieraé przedmioty ze
skrzyn, szafek, a nawet kubtow na smieci. Niech ten nawyk wejdzie ci w krew - przedmioty tego
typu mozna wykorzystac do craftingu. Dodatkowo, skrzynie i inne schowki sg odnawialne i jesli
wrdcisz za jakis$ czas do lokacji, to zndw bedziesz mdgt pozyskaé materiaty.

Wrogowie sie odradzaja. W Vampyrze, wrogowie sie odradzajq i jesli oczyscisz jakies miejsce,
niebawem znéw pojawig sie tam wrogowie. Za walke dostajesz mato doswiadczenia, duzo
cenniejsze sg przedmioty, ktdre opuszczajg pokonani przeciwnicy.

Rozwijaj autofagie. To jedna z lepszych umiejetnosci w grze - Jonathan gryzie siebie i poprzez
wyssanie krwi leczy sie. Rozwdj zdolnosci pozwoli ci regenerowacd sity w walce, co bardzo pomaga
w grze.

Odpoczywanie w 16zku powoduje uptyw czasu. Jesli péjdziesz do t6zka i udasz sie na
spoczynek, to bedziesz mogt spozytkowaé punkty doswiadczenia. Z drugiej strony, decyzje z tej
nocy przeniosg sie na nastepng - zmieni sie poziom zdrowia danej dzielnicy, niektdére postacie
znikna itp.

Kluczem w walce sa uniki. Wrogowie czesto majg bardzo silne ataki i bezwzglednie musisz
unikac ciosow. Sledz swoj pasek wytrzymatosci - gdy wykonujesz ataki zawsze zostaw troche
wytrzymatosci, by odskoczy¢ od wroga itp. Jesli zuzyjesz wszystko na ofensywe, to bedziesz
wystawiony na kontratak.

Wskazowki u mieszkancéw. Gdy dotrzesz do Szpitala Pembroke, bedziesz miat okazje
rozmawiac z mieszkancami i zdobywac wskazowki o ich historii. Jest to bardzo wazne, poniewaz
postac z odkrytymi wszystkimi zagadkami da znacznie wiecej doswiadczenia przy wyssaniu krwi.
Gdy bedziesz rozmawiat z mieszkancami o odkrytych dialogach zachowaj czujnos¢ -
czasem $ciezki dialogowe blokuja zdobycie nowych wskazowek.

Odnajduj i rozwiazuj sledztwa. Podczas rozmow z npc, czesto dowiesz sie o ich zmartwieniach.
Ktos$ zgubit portfel, a innym razem konieczne jest sprawdzenie kto $ledzi postac - ten typ zadan w
grze zostat okreslony jako sledztwa. To zadania poboczne, ktére czesto dajg przyzwoitg nagrode,
troche doswiadczenia i odblokowujg kolejne wskazdéwki o mieszkancach. Warto starac sie je robic
na biezaco - cho¢ niektdére mogg by¢ na pozniejszy etap rozgrywki.

Poczatkowo, $ledz watek gtéwny. Zapewne kusi cie chodzenie po miescie i eksploracja -
szybko jednak natkniesz sie na dos¢ silnych wrogdéw. Najlepiej poczatkowo $ledzi¢ watek gtéwny -
gdy dotrzesz do Whitechapel bedziesz mégt pozwoli¢ sobie na wiekszg swobode.
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13. Nie wysysaj krwi z mieszkancow, jesli nie odblokowates dla nich wskazéwek. Jesli

bedziesz wysysat krew z mieszkancow, bez znajomosci ich historii to zdobedziesz mato punktow
doswiadczenia. O wiele lepiej pomagac im, sprawi¢, zeby byli zdrowi i... wtedy zatopi¢ sie w ich
gardio.

Wysysanie krwi a wstrzemiezliwos¢

Kluczowym wyborem w grze Vampyr jest decyzja - jakq postacig chcemy by¢. Mozesz ukonczy¢ gre jako
zabdjca, polujacy na mieszkancow, lub dobry lekarz, ktéry okietznat swéj gtdéd. Oba style gry troche réznig
sie od siebie:

1.

2.

Zabijanie mieszkancow znaczgco utatwia gre, poniewaz poprzez wyssanie krwi Jonathan staje sie
silniejszy i zdobywa bardzo duzo doswiadczenia.

Zabijanie mieszkancow wptywa na ogolny stan zdrowia dzielnicy. W grze dzielnica moze osiagnac
kilka pozioméw zdrowia: Odkazony, zdrowy, stabilny, powazny, krytyczny i wrogi. Gdy ging
mieszkancy, stan zdrowia znaczgco sie pogarsza, a gdy minie poziom krytyczny, dzielnica upadnie
- pojawiq sie tam wrogowie.

Mozna ukonczy¢ gre, bez zabijania innych. Jest to troche trudniejsze - cho¢ przy odpowiednim
poprowadzeniu postaci, Vampyr nie jest grg zbyt wymagajacq. Nie przejmuj sie wiec, ze gra moze
by¢ bardzo trudna przez wstrzemiezliwos¢ od ssania krwi.

@ Embrace
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