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Wstep

Unreal Tournament 2004 to kontynuacja najstynniejszej serii gier komputerowych, stawiajacych
przede wszystkim na rozgrywke wieloosobowg. Najnowsza odstona wprowadza wiele $wiezych
elementow do serii. Fanow serii ucieszy fakt, ze mamy tutaj do czynienia z dwoma zupetnie
nowymi trybami rozgrywki, o ktérych dowiecie sie wiecej z dalszych rozdziatdw. Wprowadzenie
pojazdéw zdecydowanie ubarwia rozgrywke i zwieksza jej dynamike, a nowe typy broni jg
ubogacaja.

W niniejszym poradniku znajdziecie informacje o fabule, trybach gry, broniach i pojazdach. Mysle,
ze kazdy wielbiciel serii znajdzie tutaj cos dla siebie.

Zapraszam do lektury,
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Fabuta

Jest rok 2362. Najbardziej oczekiwany Turniej wszech czaséw ma mie¢ miejsce, poprawiajac
widowiskowo$¢ i dramaturgie poprzednich zawoddw. Najlepsi uczestnicy przygotowujg sie do
zadania strat przeciwnikowi i zgarniecia Trofeum Turnieju dla siebie.

Turniej 2362 posiada obsade bohateréw niezréwnanych w jego 25-letniej historii.

THE CORRUPT

Xan Kriegor byt uwazany za niezwyciezonego, dopdki Malcolm nie pokonat go w czwartych finatach
Turnieju. Po dtugiej przerwie powrdcit, by poprowadzi¢ druzyne Liandri - The Corrupt - z powrotem
do mistrzostwa.

THUNDER CRASH

Po dobrze rozpowszechnionym zerwaniu z dtugoterminowymi cztonkami druzyny - Brock'iem i
Laurenem, Malcolm powrdcit do prowadzenia swej dawnej ekipy. Aktualnie leczy on kontuzje,
ktérej nabawit sie w ubiegtorocznym meczu mistrzowskim, ale prawdopodobnie zdota sie
wykurowac na czas finatéw.

IRON GUARD

Brock i Lauren dotaczyli do ekipy wraz z Malcolmem, podczas jego rzaddéw jako mistrza Turnieju.
Spory i kitdtnie po oszatamiajacej porazce w ubiegtorocznym Turnieju, doprowadzity do rozpadu
druzyny. Teraz Brock i Lauren powrdcili do prowadzenia swej dawnej druzyny — Zelaznej Strazy
(Iron Guard).

JUGGERNAUTS

Gorge jest zdeterminowany, aby udowodnié, ze jego roczne rzady jako mistrza Turnieju to nie
przypadek i postanowit przeksztatci¢c druzyne Juggernaut, ktorg doprowadzit do mistrzostwa.
Korporacja Axon Research zrobita dla nich pancerz oraz bio-genetyczne ulepszenia designu
Juggernauts do tegorocznych mistrzostw.

IRON SKULL

Tego roku Imperium Skaarj reprezentowane jest przez klan Zelaznej Czaszki (Iron Skull). Pragng
oni odzyskac honor po tym, jak przez dtugi czas byli osgdzani o utrate statku-matki Skaarj podczas
wojen z ludzmi.

SUN BLADE

Sun Blade skiada sie z bylych cztonkéw Straznikéw Swiatyni (Temple Guardians) i weteranéw
Pustynnego Legionu (Desert Legion). Zwyciestwo w turnieju widzg jako ich jedyng nadzieje na
wieczne zycie w Dolinie Kréléw na Luxor IV.

SUPER NOVA

Super Nova, druzyna najemnikéw z Siddmej Floty Najemnikdw (Seventh Mercenary Fleet), wigczyta
sie do Turnieju, aby zapfaci¢ jej dtugi w stosunku do Korporacji Izanagi (Izanagi Corporation).
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BLACK LEGION

Czarny Legion (Black Legion) sktada sie z odrazajgco znieksztatconych podmiotéw genetycznych
testdw mutacyjnych. W tym roku majg oni nowego lidera - Abaddona, ktéry jest szczytowym
osiggnieciem tego typu eksperymentow.

FIRE STORM

Mokara sg szanowani i grozni jako wojownicy. Elitarna jednostka wojownikéw - Ognista Burza (Fire
Storm) - wysyta druzyne ich najlepszych zotnierzy do tegorocznego Turnieju.

HELLIONS

Niegdy$s uwazani wsérdd ludzi jako piratdw i renegatéw, Hellioni starajg sie zdoby¢ uznanie jako
grupa najemnikow. Wiaczyli sie do Turnieju, aby zademonstrowac ich zdolnosci potencjalnym
klientom.

BLOOD FIST

Jedyna druzyna w Turnieju uwazana za catkowicie cybernetyczng. Wojownicy Krwawej Piesci (Blood
Fist) majg swoje programowanie rokrocznie ulepszane i stajq sie coraz bardziej Smiercionosni.

GOLIATH

Wraz z sukcesem Juggernautow Gorge a (Gorge's Juggernauts) w ubiegtorocznym Turnieju,
Korporacja Axon Research postanowita sponsorowacé Goliath z nadziejg na sukces w finatach.
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Klawiszologia

PORUSZANIE SIE KLAWISZ
Strzat LPM
Alternatywny strzat PPM

1dZ wprzdd W

IdZz w tyt S

Strafe” uj w lewo A

Strafe’ uj w prawo D

Skok Spacja
Kucniecie Shift

Patrz w goére Delete
Patrz w doét Page Down
Centruj widok End
PODPOWIEDZI KLAWISZ
Pokaz droge do bazy czerwonych M

Pokaz droge do bazy niebieskich N

MOWA KLAWISZ
Aktywuj mikrofon F
KOMUNIKACIA KLAWISZ
Wypowiedz T
Wypowiedz druzyny R

Pokaz menu wypowiedzi V
BRONIE KLAWISZ
Nastepna bron Rolkg w gore
Poprzednia bron Rolka w dot
Przetgcz na ostatnig bron B

Przetgcz na najlepszg bron G

HUD KLAWISZ
Pomniejsz HUD Minus
Powieksz HUD Plus
ROZNE KLAWISZ
Uzyj E

Pauza Pause
Zrzut ekranu F9

Menu Esc
Tabela wynikow F1

Chat F2
Statystyki prywatne F3

Pokaz liste odtwarzania F11

Wigcz mape radarowq F12
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Tryby gry
DEATHMATCH

Gracz stawia czota wszystkim pozostatym uczestnikom. Wygrywa osoba z najwieksza liczba fragdw.

TEAM DEATCHMATCH

Dotacz do swoich kolegéw z druzyny w bitwie o supremacje. Wygrywa druzyna, ktéra zabije
najwiekszg liczbe wrazych jednostek.

CAPTURE THE FLAG

Kazda z druzyn posiada w swojej bazie flage. Aby zdoby¢ punkt, druzyna musi przedostac sie przez
obrone przeciwnika, zabrac¢ flage, a nastepnie wréci¢ z nig bazy. W przypadku gdy gracz niosacy
flage zginie, zostanie ona na ziemi i kazdy bedzie mdgt jg podnies¢. Jezeli flaga twojej druzyny
zostanie zabrana, musi zosta¢ przyniesiona z powrotem do bazy. Dopdki tak sie nie stanie, nie
bedziesz mdgt wzigé flagi przeciwnika.

DOUBLE DOMINATION

Na kazdej z map znajdujg sie dwa punkty dominacji. Aby zdoby¢ punkt, musisz zaja¢ oba z nich i
utrzymac sie w ich posiadaniu przez 10 sekund. Kiedy jedna z druzyn zdobedzie punkt , oba
miejsca zostang zresetowane.

BOMBING RUN

W centrum mapy znajduje sie pitka. Celem zawodnikdw jest podniesienie jej, zaniesienie do bazy
przeciwnika i strzelenie do bramki. W tym czasie nalezy broni¢ wiasnej bramki, aby zapobiec
zdobyciu punktu przez przeciwnika. Pitka zostaje upuszczona w momencie, gdy gracz zginie. Moze
ja wtedy podnies¢ kazdy z zawodnikéw.

LAST MAN STANDING

Wszyscy gracze zaczynajg z petnym arsenatem przy kazdym respawn'ie, lecz posiadajq
ograniczong liczbe zy¢. Zdrowie odnawia sie, gdy zabijesz przeciwnika. Dodatkowo, jezeli zbyt
dtugo bedziesz stat w jednym miejscu, twoja pozycja pokaze sie innym graczom.

INVASION

Musisz trzymac sie w grupie i broni¢ sie przed nadciggajacymi falami kolejnych przeciwnikow.
Kazda fala trwa od 90 sekund do 4 minut. Nie mozesz sie respawn’ owac, gdy zginiesz podczas
ataku. Aczkolwiek, gdy chociaz jeden gracz przetrwa takowg, respawn’ ujg sie wszyscy zawodnicy.
Trudnos¢ rozgrywki uzalezniona jest od trudnosci botéw, wybieranej w menu ustawien.
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