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1.Wstep

Witam w poradniku do gry Unreal Tournament 2004, dedykowanym szczegdlnie trybowi
multiplayer. Celowo omijam tryb single player, gdyz rézni sie on tylko zdobywaniem dos$wiadczenia
przez boty grajace z nami w druzynie oraz odkrywaniem kolejnych plansz. Pomijam réwniez porady
dotyczace opcji np. ustawien grafiki. Tu nalezy poeksperymentowaé, gdyz jak sie przekonatem -
nie ma ziotego $rodka na zachowanie ptynnosci wyswietlania. Po prostu wszystko zalezy od
kondycji naszego komputera, gdyz na teoretycznie stabszym sprzecie gra potrafi chodzi¢ szybciej
niz na odrobine mocniejszym. Podstawowym warunkiem jednak jest zakupienie kosci RAM o
rozmiarze 512 MB - bez tego lepiej nie wigczac¢ gry. Postaram sie przedstawi¢ wszystkie aspekty
rozgrywki, a takze doradze, jaka taktyke obra¢ w poszczegdlnych trybach gry. Opisze réwniez jak
najlepiej wykorzystac¢ pojazdy...
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2. Ustawienia i opcje

Zacznijmy od pokazania, jak nalezy odpowiednio wtaczy¢ sie do gry. W menu gtdwnym widac 2
opcje: Join Game i Host Game. Zajmijmy sie najpierw ta drugg. Stuzy ona tym, ktérzy chca
udostepnic¢ swoje tacze innym w celu rozgrywki. Nie trzeba chyba dodawad, ze takowe tgcze musi
by¢ w miare dobre i wydajne. Inaczej bedq towarzyszyty nam lagi. Ekran tej opcji wyglada tak:

Host Game | Server Rules

Il;amst-,rp& Select Map|[Game Rules |[S8rver RUlas] Mutators

Server

Advertise Server Allow Admin Pausing
World Stats Logging Admin E-Mail

3

x|

|
Admin Mame |:I Admin Password
Game Pascword (== ] kick 1diers Time
Login Delay :i
Max Spectators 2 E
Net Start Delay :l: Restart Delay
Server Name [T2004 Server| asccess Policies

MOTD [ Edit ]

Max Players

j

Min. MNat Players
| y
]

Rules
Allow Behind Yiew ] aAllow Private Chat
]

Force Respawn Players Balance Teams

View Advanced Options [x] Enable WebAdmin [Z]

LAN Server

LISTEN DEDICATED BACK

Mozemy tu ustawi¢ takie opcje jak: nazwa serwera, nick admina, hasto na serwer, liczba
obserwatorow, liczba graczy (maksymalna i minimalna), czat, zbalansowanie druzyn i wiele innych.
Mozemy rowniez wybra¢ mapy, na ktérych beda gra¢ ludzie, mutatory (urozmaicaja rozgrywke),
zasady (ilo$¢ czasu, liczbe botow i ich umiejetnosci itd.). Podczas rozgrywki admin, dzieki skréotom
na klawiaturze, moze szybko podejmowac decyzje co do dalszej gry. Catos¢ jest tadnie opisana w
instrukcji dotaczonej do gry, dlatego nie bede podawat szczegotdw.
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Teraz czas na drugg opcje - Join Game. Klikajac na nig, btyskawicznie przenosimy sie na osobny
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Opis poszczegdlnych dziatdw znajdujacych sie na gdrze ekranu:

Strona:

NEWS - ,Unrealowa gazetka”. Dzigki niej dowiadujemy sie, jaki patch ostatnio wyszedt,
jake sa nowe mody, turnieje, konkursy itd. Ponadto dostajemy informacje o najlepszych
serwisach internetowych UT2004.

CHAT - dzieki niemu mozemy porozmawiac z graczami z catego $wiata, mozemy réwniez
stworzy¢ swdéj wiasny kanat rozmow.

FAVORITES - tu znajdujg sie nasze ulubione serwery, ktoére dodalismy klikajac na nie
prawym przyciskiem myszy i zaznaczyliSmy opcje ,Add to Favorites”.

LAN - jesli gracie z kolegami po kablu, to ten dziat jest dla was. Tu mozecie sprawdzic
jakos$¢ swojego potaczenia, mape, serwer i ilo$¢ wszystkich graczy.

BUDDIES - zbior naszych kumpli, ktérych poznaliSmy podczas gry. Dzieki tej
wyszukiwarce mozemy znalez¢ naszego kolege szybko i bez pytania o numer IP czy nazwe
serwera.

INTERNET - ,Najpotezniejsza” opcja w tym oknie. To tutaj zaczynamy gre, wybieramy
serwer i tryb rozgrywki.

GAME TYPE - wybieramy rodzaj gry, po zaznaczeniu opcji tabelka z serwerami odswieza
sie automatycznie.
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Po lewej stronie, przy nazwie serwera znajdujg sie mate obrazki, ktére mogq nas poinformowad,
jaki to jest serwer i co jest wymagane do gry na nim. Takich informacji moze by¢ 7. Oto opis tego,
co kazdy z obrazkdéw oznacza:

Kiédka - serwer wymaga hasta.

Wykres kolumnowy - serwer liczy nasze statystyki i gromadzi je na osobnym serwerze
Epica. Mozemy dowiedzie¢ sie, jaki mamy procent celnych strzatéw, liczbe fragdw, ile
punktéw zdobywalismy itd.

Literka U na czarnym tle - serwer wymaga najnowszego patcha.

Zielone koto - standardowy serwer, moze na nim zagra¢ kazdy. Inne natomiast maja
pewne ograniczenia (np. na serwerze amerykanskim moze grac tylko obywatel USA, lub
osoba majaca ping mniejszy niz 100 - to tylko przyktad).

Literka U na niebieskim tle - do grania potrzebny jest najnowszy mutator ,UT classic” -
jest on w kazdym patchu. Charakteryzuje sie on zmiang w dziataniu kilku broni (np.
rakietnica strzela 6 zamiast 3 pociskami).

Czaszka - na serwerze wymagany jest mutator InstantGib. Najczesciej spotykany w trybie
gry ,Capture the Flag”.

Ucho - kolejny rodzaj serwera, tym razem jednak jest on ,podstuchiwany” czyli non stop
kto$ jest na nim dozorca. :-) Dzieki temu mamy gwarancje, ze nie gramy z oszustami.
Niestety wejscie na taki serwer trwa dosy¢ dtugo, gdyz Admin weryfikuje zawartosc
naszego dysku (rzadko, ale jednak). Po prawej stronie ekranu widzimy rubryki Players i
Ping. Pierwsza z nich oznacza liczbe graczy aktualnie grajacych, natomiast Ping to jakos¢
potgczenia (im mniejszy ping tym lepiej). Mozemy réwniez posortowaé poszczegodlne
rubryki klikajac na ich nazwy (czyli Map, Server Name, Ping itd.).
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3. Wybor serwera

Po ustawieniu wszelkich opcji i zaznajomieniem sie z interfejsem dochodzimy do wyboru rozgrywki i
serwera. Klikamy na Game Type i wybieramy typ gry. Nastepnie chwile trzeba poczeka¢, gdyz nasz
komputer taczy sie z baza danych o serwerach (Master Serwer). Po kilku sekundach wida¢ jak
nasze tacze ,pinguje” poszczegdlne serwery. Dzieki temu wiemy, ile graczy gra w tej chwili oraz
jaka mamy jakos$¢ naszego potaczenia. Sprobujmy teraz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na
ktéryms z serwerow. Wyswietli nam sie mate menu. Oto kolejne opcje:

Join Server - wiaczasz sie do gry jako gracz.
Join as Spectator - wiaczasz sie do gry jako obserwator.

Refresh server info - odswiezanie serwera, mozna sprawdzi¢, czy zmienit sie tryb
rozgrywki, admin badz zwolnito miejsce.

Refresh list - odswieza catq liste serwerdw.

Configure filter - konfigurujemy filtr, mozemy ustawi¢ opcje tak, aby pokazane zostaty
nam serwery tylko te ktére nas interesuja.

Create Template - tworzymy nasz wiasny filtr.

Deactivate all filters - wylqczamy wszystkie filtry.

Add to favorites - dotgczamy serwer do Ulubionych (menu Favorites na gorze interfejsu).
Copy server adress - mozemy zobaczy¢ adres IP serwera.

Open IP - wpisujemy znany nam numer IP, zeby otworzy¢ dany serwer.

Takim oto sposobem wybieramy serwer. Klikamy na niego 2x lewym przyciskiem myszy badz
otwierajac menu i klikajac na Join server. Jesli jednak serwer jest zajety, badz jest wytaczony to
otrzymujemy takowag wiadomos$¢. Zaktadam jednak, ze wybraliscie serwer wolny z niewielkg liczbg,
graczy. Moze sie rowniez zdarzy¢, ze serwer na ktéry chcecie wejs¢ wymaga jakiej$ nowej mapy
badz mutatora. Sciaganie odbywa sie automatycznie, jednak mozna ten proces przerwa¢ wciskajac
F10 na klawiaturze.
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