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Jest rok 1943, trwa druga wojna Swiatowa. 8 stycznia angielski fizyk profesor John Russell stawia
sie na nieoczekiwane wezwanie w biurze Colonela Traversa. Na jego kolanach laduje teczka z
aktami ,Operacji Wintersun”. Otrzymuje polecenie zapoznania sie z ich zawartoscig oraz - ku
swemu zaskoczeniu - wyjazdu do Berlina wraz z obecnym w pomieszczeniu niejakim Peterem
Grahamem. W ten oto prosty i raczej niezachwycajacy go sposob, mezczyzna wiodacy dotad
spokojny zywot naukowca, staje sie agentem M16.

Chcac skutecznie wspierac¢ Johna w jego dziataniach, traktuj wszelkie napotkane przedmioty LPM -
by je obejrze¢ i PPM - by je zabra¢, nawet jesli to ostatnie nie od razu jest mozliwe. Dos¢ czesto
bowiem zdarza sie, ze nie mozesz zadziata¢ jednym przedmiotem na drugim, cho¢ wydaje sie to
oczywiste i logiczne, dopdki nie dowiesz sie 0 nim czego$ wiecej lub nie sprébujesz wzig¢ go gotymi
rekami. Rowniez w inwentarzu lewy przycisk odpowiada za informacje, natomiast prawy umozliwia
postugiwanie sie zebranymi znaleziskami. Takze zmiana lokacji wymaga klikniecia PPM na ikonke z
czerwong strzatka (dwukrotne - przyspiesza ten proces), bowiem zadziatanie samym LPM
sprowokuje tylko Johna do objasnien, dokad dana droga prowadzi. Jesli chcesz, by Twéj bohater
poruszat sie szybciej, naci$nij przycisk dwa razy. Zas dialogi i sekwencje filmowe przewiniesz
spacja. W tej przygodzie niekoniecznie musisz rozmawiaé ze wszystkimi o wszystkim, chod
oczywiscie mozesz, a sytuacje - gdy przepytanie kogo$ niezbedne jest do rozwoju akcji - sg
wyraznie zaznaczone w teksécie. Pomaranczowym kolorem wyrdznitam wszystkie gromadzone w
ekwipunku przedmioty oraz teksty, ktére nalezy przeczytac.

Jak typowy nieporadny intelektualista w okularkach poradzi sobie w roli szpiega? Jakich wyboréw
przyjdzie mu dokonywacé? Kto okaze sie przyjacielem, a kto wrogiem? Dowiesz sie juz za chwile...

Katarzyna , kassiopestka” Pestka
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Solucja

Londyn

Podworko

Nieco oszotomiony catg sytuacjg Russell wychodzi z budynku. Ma wielkg ochote podstuchac o czym
jeszcze toczy sie na gorze rozmowa, z dalszego ciggu ktdrej zostat grzecznie wyproszony. Niestety,
odrobine uchylone okno gabinetu znajduje sie zbyt wysoko. John zaglada do stojgcego tuz obok
wejécia pojemnika na $mieci i wyjmuje zen . Zauwaza tez w widniejacym tuz obok
okratowanym okienku piwnicznym wetkniety na skos , ktory udaje mu sie wyciagna¢. Jednak
jest on za krotki, by dosiegna¢ nim okna.
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Mezczyzna podnosi jeszcze z ziemi z zesztego tygodnia i podchodzi do drzewa rosnacego z
boku budynku. Interesuje go gataz, na ktorej siedzi do$¢ nerwowa wrona. Ptaszysko nie daje sie
przegoni¢, za to robi wowczas sporo hatasu. John wpada jednak na pomyst i rozkrusza kartofel na
ciemniejszym fragmencie bruku obok. Wrona kusi sie i zlatuje z drzewa, by zaja¢ sie kawatkami
ziemniaka.

Teraz Russell ma swobodny dostep do , utamuje jq wiec i przy jej pomocy probuje bardziej
otworzy¢ okno. Niestety - i gatgz jest za krotka. Dopiero wetkniecie jej w pret daje dostatecznie
diugg . Céz z tego, skoro w momencie, gdy profesor wycigga ja ku oknu, znienacka pojawia
sie Graham i caly wysitek spefza na niczym. Zgodnie z ustaleniami obaj panowie wyruszajq do
Berlina.
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Berlin

Ulica

Na rogu ulicy przy budynku Instytutu Cesarza Wilhelma (Keiser Wilhelm Institut) John poznaje
Schmidta, czyli swdj kontakt w Berlinie, po czym zostaje odestany do furgonetki, bowiem przy
wejsciu do gmachu ICW stoi w tej chwili dwu wartownikéw. Mezczyzna po drodze podnosi z jezdni
kolejng (tym razem niemieckq) starg i kilka matych . Pod tylnymi drzwiami
samochodu znajduje , ktéra po przestudiowaniu (LPM w ekwipunku) okazuje sie by¢ listg
komponentdéw niezbednych do sporzadzenia kilku substanciji.
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Zajrzawszy do otwartego wozu, ze stojagcego w nim pudta wycigga kolejno: flaszke ,
kostke , buteleczke , brytke , zaostrzony , butle

, z duzym otworem i flaszke . Jego uwadze nie umyka rowniez
wiszacy nad pudtem

L

Przestudiowawszy raz jeszcze znaleziong notatke, Russel zauwaza, ze do sporzadzenia

brakuje mu tylko... wody. Wsadza wiec jeden koniec weza w otwor pustej butelki, zas
drugi we wlew chtodnicy usytuowanej z prawej strony furgonetki. Pozyskawszy w ten sposob H20,
rozpuszcza w niej posiadang sol, po czym dolewa witriolu.
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