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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

THE TECHNOMANCER

W poradniku do gry The Technomancer znajdziesz szczego6towy opis przejscia dostepnych zadan
gtownych i pobocznych wraz z informacjami o nagrodach oraz uzyskiwanej reputacji dla danych
frakcji. Zadania w grze czesto majg wiele opcji wyboru zakoAnczenia - w tym poradniku zostaty opisane
skutki kazdej z podejmowanych decyzji.

Przygotowana zostata lista umiejetnosci i atrybutéw wraz z poradami ich doboru, ktérymi
postugujesz sie podczas walki i dialogdw. Poradnik zawiera takze gar$¢ porad, m.in. odnosnie
zdobywania Serum oraz doswiadczenia. Przy okazji znajdziesz tu liste dostepnych towarzyszy z
opisem ich umiejetnosci oraz cech, informacje o frakcjach i tworzeniu ulepszen bez ktérych gra na
wyzszych poziomach trudnosci jest niemal niemozliwa. Nie zabrakto réwniez opisu klas i porad
odnosnie stylu gry kazda z nich, ktére odmiennie do wielu gier tego typu mozna ze sobg mieszad.

The Technomancer jest dynamiczng grg RPG w klimatach cyberpunku. Akcja gry toczy sie na Marsie, gdzie
Ziemianie zniewalajg mieszkajacych tam od dawna ludzi. Gracz, jako jeden z Technomantéw imieniem
Zachariah, zostaje wplatany w spisek przeciw wladzy i wygnany z miasta. Dostepne sq cztery klasy
postaci, ktére mozna swobodnie miesza¢ miedzy soba, bogaty system dialogowy pozwalajacy na
wykonywanie wielu zadan na rézne sposoby, frakcje, ktore oferujg zadania poboczne i czasami wsparcie w
problemach. Gra posiada takze takie elementy, jak: mozliwos$¢ skradania i kradziezy, prosty system
tworzenia ulepszen oraz system czasowy o ktory opierajqg sie niektdre zadania.
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Poradnik do The Technomancer zawiera:

e opis catego watku fabularnego, wszystkich misji gtéwnych i pobocznych;

e zbidr przydatnych wskazowek i porad;

e wykaz umiejetnosci i atrybutdéw rozwoju postaci wraz z poradami odnosnie wyboru;
e liste dostepnych towarzyszy;

e opis klas postaci i porady do stylu walki kazdej z nich,

e zestawienie dostepnych osiagniec.

Poradnik do gry The Technomancer zostat przygotowany w oparciu o gre wersji 1.0.
W poradniku zastosowano oznaczenia kolorystyczne:
o - nagrody zwigzane z rozwojem postaci: reputacja, karma oraz punkty
doswiadczenia;
e Zielony - przedmioty, ktore mozesz zebrac, oraz te, ktére otrzymujesz jako nagrody;
¢ Niebieski - nazwy lokacji, miejsc;

e Brazowy - imiona/pseudonimy kluczowych postaci wystepujacych w grze, z ktérymi nawigzujesz
dialog;

e Pogrubienie - wazne elementy gry oraz nazwy zadan.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Podstawy
Porady na poczatek
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Przeczytaj cenne porady, aby nie zatowa¢ pdzniejszych decyzji w grze.

Nim rozpoczniesz gre, warto przyswoi¢ sobie kilka podstawowych informacji, by nie zatowa¢ po6zniejszych
wyborow i zwiekszy¢ przyjemnos¢ z rozgrywki, majac z géry ustalony plan rozwoju postaci, kolejnosci
wykonywania zadan oraz innych spersonalizowanych wyborow.

e The Technomancer jest gra typu RPG, tak wiec wystepuje tu element rozwoju postaci. Dostepne sq
trzy klasy wojownikéw + skierowanie na umiejetnosci specjalne - moc piorunéw. Umiejetnosci
przypisujesz dla wybranych typédw wojownika, tak wiec warto juz na poczatku zdecydowac, jaka
klasa spetnia twoje oczekiwania (szczegdty w rozdziale Klasy i walka).

e Zadania mozesz wykonywac¢ w dowolnej kolejnosci, na wiele sposobdw, a czasem skracac ich
przebieg - np. udajac sie do celu pomijajac wczesniejsze Sledztwo wskazujgce na miejsce celu.
Czasem mozesz zrobic to przypadkowo szwendajac sie po miescie, walczac z przypadkowymi
przeciwnikami, ktdrzy posiadaja przedmioty fabularne, dlatego uwazaj, gdyz czasem mozna w ten
sposOb zepsuc¢ sobie zabawe. Jednakze, gra jest dos¢ skomplikowana - wiele zadan wynika z
innych, nawet jesli nie sg bezposrednio powigzane.

e Uwaznie czytaj dialogi w zadaniach. Wielu elementéw gra nie podpowiada wskazujgc miejsce
szukania dalszych informacji, a czasem nawet niemal brak jest informacji o tym, co nalezy robic
dalej w opisie kolejnych krokdéw.
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Jesli jestes fanem zbieractwa, juz na poczatku mozesz inwestowa¢ w umiejetnos¢ Otwierania
zamkdw, poniewaz juz w pierwszym miescie znajdziesz juz zamki najwyzszego (3) poziomu.
Dodatkowe elementy (gtdwnie materiaty rzemiesinicze) odnajdziesz takze w miejscach jak kosze
na $mieci, a najwiecej przedmiotéw uzbierasz z pokonanych przeciwnikow.

Jesli chcesz szybko zwiekszy¢ poziom postaci, poza wykonywaniem zadan gtéwnych i pobocznych
walcz z licznymi przeciwnikami. Wielu z nich na poczatku gry znajdziesz w Slumsach, w wielu
miejscach pojawiac sie bedg na nowo co pewien czas. Nieco mocniejszych oponentéw, jakimi sg
potwory, znajdziesz licznie w Kanatach.

Smier¢ bohatera konczy gre. Wymagane jest wczytanie ostatniego stanu gry. Inaczej jest z
towarzyszami, ci nie ging i mozesz zwerbowac jednego (Scott Poszukiwacz w Slumsach) juz na
poczatku gry. Jesli wiec nie przeszkadza ci wedrowka z NPC, zawsze chodz wraz z towarzyszem.
Mozesz wedrowac z dwdjka pomocnikéw na raz.

Gra posiada pory dnia, ktére mijaja, a wraz z nimi niektore elementy gry, jak np. niektére misje. Z
czasem twoja postac ulega zmeczeniu i traci bonus doswiadczenia w walkach - mozesz i$¢ spa¢,
wybierajac pore dnia w dowolnej kryjowce (znajduje sie w kazdej dzielnicy). Wyspanie sie daje
takze tymczasowy bonus do zdobywanego doswiadczenia, dlatego warto od czasu do czasu péjs¢
do tézka.

W poczatkowych fazach gry wiele talentdw przydaje sie jedynie sporadycznie. Mozesz zwiekszy¢
ich ilo$¢ poprzez stosowanie odpowiedniego odzienia, np. Kitel lekarza (Doctor's coat) zwieksza
ilos¢ nauki (Science) o 1.
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Serum i zdobywanie doswiadczenia

Punkty doswiadczenia

DF ~a
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Walka z przeciwnikami to najszybszy sposéb zdobywania doswiadczania.

W The Technomancer gracze nie mogg narzekac na ilo$¢ zdobywanego doswiadczenia. Otrzymujesz je w
zasadzie wylacznie za realizacje zadan gtownych i pobocznych oraz za walke. Za wykonanie misji
najczesciej otrzymujesz ok. 500-1000 PD (punktéw doswiadczenia). Ilos¢ punktéw za walke zalezy od
poziomu przeciwnika, nie zawsze od tego, czy trudno go pokonaé. W poczatkowych fazach gry mozesz bez
problemu zdoby¢ duzo doswiadczenia w Kanatach, gdzie znajdziesz sporo potworéw, a ktére po
opuszczeniu lokacji i przybyciu niedtugo pozniej pojawig sie na nowo. Liczne walki odbedziesz takze
podczas wykonywania zadan, a takze jesli jestes w stanie wrogosci z ktéras z frakcji - wtedy ich
cztonkowie automatycznie cie atakuja, a w przypadku statusu podejrzenia sam mozesz ich atakowac (bez
szkod dla reputacji).

Zdecydowanie szybszym sposobem jest pokonywanie przeciwnikow celem zdobycia dos$wiadczenia. Po
zdobyciu wskazanej na poziom ilosci PD awansujesz i mozesz przypisa¢ bohaterowi punkt umiejetnosci z
drzewka. Co kolejne trzy i cztery poziomy mozesz przypisaC sobie po jednym punkcie talentow i
atrybutow.
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