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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry The Darkness II, zawiera przede wszystkim bardzo szczegółowy opis przejścia 
kampanii singleplayer. W omówieniach kolejnych etapów znalazły się informacje na temat 
wypełniania otrzymywanych celów misji, umiejętnego wykorzystywania mocy Ciemności, 
pozbywania się napotykanych przeciwników, rozprawiania się z bossami oraz odnajdywania 
sekretów (informacje na temat miejsc ukrycia wszystkich 29 reliktów). Całość uzupełnia 
szczegółowe omówienie wszystkich mocy Ciemności, które może posiąść Jackie Estacado, wraz z 
wyróżnieniem tych najbardziej przydatnych. 
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Niniejszy poradnik nie pomija także zupełnie odrębnego trybu Vendettas, oferującego możliwość 
zaliczania misji w maksymalnie czteroosobowym składzie. Dokładnie przedstawione zostały 
wszystkie grywalne postaci tego trybu, jak również najtrudniejsze momenty kampanii fabularnej 
Vendettas. Na samym końcu poradnika znalazło się zestawienie osiągnięć gry, oferujące liczne 
wskazówki odnośnie tego w jaki sposób można je zdobywać. 

Jacek „Stranger” Hałas (www.gry–online.pl) 
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Opis przejścia 
P a y b a c k  

 

 

 

P r o l o g  

Uwaga! Przed rozpoczęciem zabawy musisz dokonać wyboru poziomu trudności. Domyślnie jest to 
poziom trudności Mobster (Normal) i jeżeli nie szukasz zbyt dużego wyzwania, to wydaje się on 
najrozsądniejszą propozycją. Jeżeli natomiast chcesz zdobywać osiągnięcia, to grę przy pierwszym 
podejściu najlepiej zaliczać na niskim poziomie trudności, bo kolejne achievementy łatwiej będą w 
takiej sytuacji Ci „wskakiwały”. Polecam dodatkowo zgodzić się na obejrzenie streszczenia 
pierwszej części serii (przycisk YES). 
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Pierwszy etap gry rozpocznie się od przechadzki po restauracji w towarzystwie Vinniego. Po 
znalezieniu się wewnątrz lokalu obróć się w lewo i następnie weź udział w przechadzce. Nie musisz 
tu nic robić, tak więc wsłuchuj się jedynie w rozmowy przebywających tu postaci (polecam w 
szczególności zwrócić uwagę na postać Swifty’ego). 

 

 

 

Vinnie zaprowadzi Cię do stolika, przy którym będą już na Ciebie czekały dwie urodziwe bliźniaczki. 
Nie licz jednak na to, że sielanka będzie trwała wiecznie, bo już wkrótce restauracja zostanie 
zaatakowana przez bliżej niezidentyfikowanych gangsterów. Przygotuj się do walki! 
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N o w y  c e l :  S u r v i v e  t h e  H i t  ( P r z e t r w a j  a t a k )  

 

 

 

Gra nie pozwoli Ci przejąć pełnej kontroli nad główną postacią. Zamiast tego musisz wziąć udział w 
jedynie częściowo interaktywnej scenie, w trakcie której będziesz przeciągany przez Vinniego przez 
zniszczony lokal. Jak się zapewne domyślasz, Twoje zadanie polega na eliminowaniu pojawiających 
się przed Tobą bandziorów. Nie przejmuj się jeżeli nie zabijesz ich wszystkich, bo trudno tu zginąć. 
Warto dodatkowo wiedzieć, że pistolet, którego używasz dysponuje nielimitowaną amunicją, choć 
dobrze jest właściwie dobierać momenty przeładowania broni i dokonywać tego w przerwach 
między kolejnymi atakami. 
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