SZTUCZNA INTELIGENCJA W MUZEACH

Dlaczego warto stosowaé Al w muzeach

Personalizacja do- Chatboty, aplikacje mobilne oparte na Al i interaktywne przewodniki mogqg do-
Swiadczen zwiedzajg- |stosowywac tresci do zainteresowan odwiedzajgcych, zapewniajgc im unikalne
cych doSwiadczenia.

Zwigkszona dostep- | Almoze pomdc w ttumaczeniu tresci na rézne jezyki, zapewniajgc dostepnos¢ dla

nosé 0s6b z niepetnosprawnosciami (np. audiodeskrypcija dla oséb niewidomych).
Andliza danych i opty- | Dzieki analizie zachowan 3 zwiedzajgcych (np. $ciezek zwiedzania, czasu spe-
malizacja wystaw dzanego przy eksponatach) muzea mogq optymalizowaé swoje wystawy i do-

stosowywacé tresci do preferencii odbiorcow.

Automatyzacja pro- | Al moze wspiera€ zarzgdzanie zbiorami, katalogowanie eksponatéw i organi-
cesow administracyj- |zacje wydarzeh, co pozwala pracownikom skupi€ sie na bardziej kreatywnych
nhych aspektach pracy.

Nowe formy interakcji | Wirtualni asystenci, hologramy i chatboty mogg angazowaé odwiedzajgcych

w interaktywne doswiadczenia, np. prowadzgc rozmowy o historii eksponatow.

Zagrozenia zwiqzane z wdrazaniem Al w muzeach

Zastqgpienie ludzkiejinter- | Nadmierne poleganie na Al moze ograniczy¢ bezposredni kontakt zwie-
akcji dzajgcych z pracownikami muzeum, co mogtoby wptyng¢ na jako$¢ do-
Swiadczen kulturowych.

Ryzyko btednych interpre- | Al bazuje na algorytmach i danych historycznych, co moze prowadzi€¢ do

tacji i uproszczen uproszczeh lub btednych interpretacii prezentowanych tresci.

Koszty wdrozenia i utrzy- Inwestycje w nowoczesne technologie mogqg by¢ kosztowne, a ich utrzy-
mania manie wymaga odpowiednich zasobow finansowych i technicznych.
Bezpieczenstwo danych Zbieranie danych o odwiedzajgcych wymaga odpowiednich zabezpie-

czen, aby unikng¢ naruszenia prywatnosci i ochrony danych osobowych.

Obawy etyczne Wykorzystanie Al do analizy danych zwiedzajgcych rodzi pytania o etyke

i transparentno$¢ dziotania muzedw.

Wskazowki dla dyrektoréow muzeéw

1. Stosujzrownowazone podejscie

Al powinno wspiera¢ pracownikdbw muzeum, a nie zastgpowac ich role w interakcji z publicznosciq.

2. Dbaj o transparentnosé i etyke

Informowanie zwiedzajgcych o sposobie wykorzystywania Al oraz dbanie o etyczne aspekty zbierania
i przetwarzania danych.

3. Sztuczngq inteligencje wdrazaj stopniowo

Testowanie rozwiqzan Al na matq skale przed petnym wdrozeniem pozwoli oceni¢ ich efektywnoSc¢ i korzysci.
4. Zadbaj o szkolenie personelu

Pracownicy muzedw powinni by€ przeszkoleni w zakresie dziatania nowych technologii, aby skutecznie
z nich korzystag.

5. Monitoruj efekty

Regularna analiza wptywu Al na funkcjonowanie muzeum pozwoli dostosowywacé strategie wdrazania i op-
tymalizowa¢ dziatania.
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Google Arts & Culture — wirtualne wystawy i digitalizacja dziet sztuki

Google Arts & Culture to platforma internetowa, ktéra oferuje uzytkownikom dostep do zasobdéw
kulturowych z catego Swiata. Dzigki wspotpracy z instytucjami muzealnymi, galeriami, organizacja-
mi kulturalnymi oraz uczelniomi Google umozliwia wirtualne zwiedzanie wystaw, odkrywanie dziet
sztuki, a takze korzystanie z wielu zasobdw zwigzanych z kulturg, naukq i historig.

Do czego stuzy Google Arts & Culture

Wirtualne zwie-

dzanie muzeéw

Google Arts & Culture umozliwia uzytkownikom zwiedzanie muzedw na catym
Swiecie bez wychodzenia z domu. Dzieki technologii Street View uzytkownicy
mogq ,przechadzacé sig” po muzeach i galeriach, podziwiajgc dzieta sztuki w jo-
ko$ci 360°.

Digitalizacja

Wspbtpraca z muzeami pozwala ha udostepnienie cyfrowych kopii dziet sztuki,

dziet sztuki ktére sq doktadnie odwzorowane w bardzo wysokiej rozdzielczosci. Dzigki temu
uzytkownicy mogq doktadnie przyjrze€ sie¢ szczegdtom obrazu czy rzezby, ktére
normalnie bytyby niedostepne z powodu ochrony dzieta.

Dostep do zaso- |Platforma oferuje bogaty zbiér materiatdw edukacyjnych, w tym filmy, artykuty,

bow edukacyj- |a takze interaktywne prezentacje, ktére pomagajq lepiej zrozumie¢ kontekst hi-

nych storyczny, artystyczny i kulturowy réznych dziet.

nych kolekcji

Tworzenie wias-

Uzytkownicy mogq tworzy€ wiasne kolekcje dziet sztuki, ktére ich interesujq. Dzig-
ki tenu mogq $ledzi¢ ulubione obrazy, tematy czy artystoéw i na biezgco odkry-
wac nhowe dzieta.

Analiza dziet
sztuki

Google Arts & Culture pozwala na zaawansowang analize dziet sztuki, w tym po-
réwnywanie obrazéw, sprawdzanie ich historii oraz §ledzenie ich ewolucji.

Interaktywne
narzedzia i gry

Na platformie dostepne sq réznorodne gry edukacyjne, ktére pozwalajq uzyt-
kownikom na zabawe podczas nauki o sztuce. Dzigki tym interaktywnym funk-
cjom platforma jest Swietnym narzedziem do nauki zaréwno dla dzieci, jak i do-
rostych.

Wady i zalety programu Google Arts & Culture

Zalety Wady

zebdw i galerii.

Dostepnos¢ - Umozliwia dostep do dziet sztuki
z catego Swiata, w tym do najwazniejszych mu-

Brak fizycznego do$wiadczenia - Wirtualne zwie-
dzanie nie zastqpi tradycyjnego kontaktu z dzie-
tem sztuki.

tom sztuki.

Digitalizacja dziet sztuki - Dzigki wysokiej roz-
dzielczo$ci mozna doktadnie przyjrze€ sig dzie-

Ograniczona interakcja - Brak mozliwoé&ci inter-
akciji z dzietami sztuki w rzeczywistosci.

Edukacja i nauka - Dostgp do bogatych mate-
riatdw edukacyjnych, ktére pozwalajq lepiej zro-
zumie€ kontekst historyczny i artystyczny.

Wymaga dobrego potqgczenia internetowego -
Wysoka jako$€ obrazdéw i wideo moze wymagac
silnego potgczenia internetowego.
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Zalety Wady
Wirtualne wystawy - Mozliwo$¢ zwiedzania mu- | Ograniczona liczba zasobdw - Cho€ Google Arts

zebw i galerii z catego $wiata, co jest wygodne | & Culture oferuje bogaty zbior, nie wszystkie in-
i dostepne na kazdej platformie. stytucje kulturalne sq dostepne na platformie.

WielkoS¢ zbioréw - lloS€ dostgpnych dziet moze
by¢ przyttaczajgca dla oséb, ktore nie wiedzq, od

tatwos€ w uzyciu - Intuicyjny interfejs pozwala

na tatwe korzystanie z platformy. .
czego zaczqt.

Dostepno$¢ na roéznych urzgdzeniach - Mozli-|Brak petnej reprezentacji réznych kultur - Cho¢
wos¢€ korzystania z platformy na komputerach, | platforma obejmuje szeroki wachlarz muzedw,

tabletach oraz telefonach. nie wszystkie kultury sq réwnie reprezentowane.

Instrukcja krok po kroku korzystania z Google Arts & Culture

Krok 1: Wejdz na strone
1. Otworz przeglgdarke internetowq.

2. Wpisz w pasku adresu: https://artsandculture.google.com.

3. Przejdziesz na strone gtdwnq platformy Google Arts & Culture.

Krok 2: Zaloguj sie (opcjonalnie)

1. Aby uzyska¢ dostep do petnej funkcjonalnosci (np. tworzenie wiasnych kolekcii), kliknij ikone konta
w prawym goérnym rogu.

2. Zaloguj sie na swoje konto Google, aby méc korzystaé z platformy bez ograniczen.

Krok 3: Wybierz kategorie

Na stronie gtdwnej znajdziesz rozne kategorie, takie jak:
« Wirtualne wystawy

« Dzieta sztuki

* Historie

+ Sztuka w 360°

Kliknij na jednq z kategorii, aby zaczg€ zwiedzanie.

Krok 4: Wybierz interesujgcq Cie wystawe

1. Kliknij na ,Wirtualne wystawy” lub ,Sztuka w 360°".

2. Zobaczysz liste wystaw, ktore sq dostepne online.

3. Kliknij na wybrang wystawe, aby rozpoczg¢ zwiedzanie.

Krok 5: Korzystaj z narzedzi interaktywnych

1. W trakcie zwiedzania wystawy mozesz klikng€ na dzieto sztuki, aby dowiedzie€ sig wiecej o jego
historii, artyScie i kontekscie.

2. Korzystaj z opcji powigkszania obrazéw, aby zobaczy¢ szczegdty dzieta.

Krok 6: Tworzenie kolekcji
1. Jesli chcesz zapisac ulubione dzieta sztuki, kliknij na przycisk ,Zapisz”, aby dodac¢ je do swojej oso-
bistej kolekciji.
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2. Mozesz takze tworzy€ wiasne albumy z dzietami, ktére Cig interesujq.

Krok 7: Dziel sig¢ swoimi odkryciami

1. Jesli chcesz podzieli¢ si¢ swoimi odkryciami, kliknij przycisk ,Udostepnij”.

2. Mozesz wystac link do wybranych dziet sztuki lub wystaw znajomym za pomocg mediéw spotecz-
nosciowych lub e-maila.

Krok 8: Korzystanie z aplikacji mobilnej

1. Aby korzysta€ z Google Arts & Culture na urzgdzeniach mobilnych, pobierz aplikacje na swoj tele-
fon lub tablet.

2. Wyszukaj ,Google Arts & Culture” w Google Play (dla Androida) lub App Store (dla iOS) i zainstaluj
aplikacje.

3. Otworz aplikacje, zaloguj sie na swoje konto Google i ciesz sig dostgpem do dziet sztuki na urzg-
dzeniu mobilnym.

PODSUMOWANIE

Google Arts & Culture jest doskonatym narzedziem do zgtebiania sztu-
ki i kultury. Dzigki dostepnosci w Internecie i na urzgdzeniach mobil-
nych moze by¢ wykorzystywana przez szerokq grupe odbiorcow - od
nauczycieli i studentéw, po pasjonatéw sztuki i turystow.
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