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Wprowadzenie

poradnik do gr",r \_ . S A

SYMULATOR MISJI RATUNI(DWYEH EMERGENC .\5"&%
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Poradnik do gry Symulator Misji Ratunkowych: Emergency 5 zawiera wiele przydatnych informacji, ktére
pozwolg ci jak najlepiej zarzadza¢ dostepnymi jednostkami podczas sytuacji kryzysowych. Z poradnika
dowiesz sie jakimi pojazdami dysponujgq dostepne w grze stuzby: straz pozarna, policja, stuzba techniczna
oraz stuzba medyczna. W tekscie opisano réwniez wszystkie zadania gtéwne oraz losowe misje poboczne,
a pierwszy rozdziat poradnika zawiera liczne porady ogdlne, ktére powinny utatwi¢ rozgrywke zaréwno
poczatkujacym, jak i bardziej zaawansowanym graczom. W grze Symulator Misji Ratunkowych:
Emergency 5 gracz wciela sie w role szefa centrum kryzysowego jednego z trzech niemieckich miast -
Monachium, Hamburga oraz Berlina. Jego zadaniem jest kierowanie akcjami ratunkowymi w czasie
réoznego rodzaju kryzyséw i katastrof, poczawszy od sttuczek drogowych, a skonczywszy na lawinach,
powodziach i zamachach terrorystycznych. Pod jego kontrolg znajdujgq sie jednostki strazy pozarnej,
policji oraz stuzb medycznych, w tym nowoczesne $migtowce oraz drony.

W poradniku do gry Symulator Misji Ratunkowych: Emergency 5 znajdziesz:

e Porady ogodlne dotyczace rozgrywki

e Liste wszystkich dostepnych w grze pojazdéw wraz z radami na temat ich uzywania

e Opisy wszystkich dziesieciu misji wchodzacych w sktad gtéwnej kampanii

e  Opisy wszystkich misji losowych, dostepnych w trakcie kampanii oraz trybu swobodnej rozgrywki.

Poradnik przygotowany zostat na podstawie gry na srednim poziomie trudnosci oraz wersji 1.0.

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Obserwuj liste rzeczy do zrobienia. Pozwala ona stwierdzié, jaki sprzet musisz wysta¢ na teren misji,
czy ogien wyrwat sie spod kontroli i czy pamietates o wyciggnieciu kierowcow z rozbitych samochoddw.
Przy szesciu i wiecej celach lista zadan jest niezastgpiona. Poza tym podpowie ci, czy walczac z duzym
pozarem z pewnoscig ugasites wszystkie zrédta ognia.

Graj z wlaczona opcja podpowiedzi. Dzieki temu bedziesz wiedziat, jakie obiekty mozesz podniesé z
pomocg dzwigu, gdzie mozesz zwodowac tédz ratowniczg albo jaka osoba potrzebuje pomocy medycznej.
To pozwoli na zaoszczedzenie czasu i znacznie utatwi gre. W innym wypadku bedziesz musiat dziata¢ po
omacku.

Czesc¢ celow misji zostaje zaliczona dopiero po dotarciu pojazdu do bazy. To wazne, poniewaz
jednoczesnie moga by¢ aktywne tylko dwie misje losowe. Jesli wiec prawie skonczytes jedna z nich, a
druga sprawia ci problemy, przerwij wykonywanie pierwszej. Wylecz ostatniego pacjenta, ale nie wysytaj
go do szpitala albo nie sprzataj ostatniego samochodu. Tym sposobem misja zostanie zablokowana i
bedziesz mdégt w spokoju zajgc sie drugim, trudniejszym zadaniem.

Ogien i kule rania, ale nie zabijaja. Mozesz Ieczyc’ ofiary wypadku lezgce obok ognia. Mozesz tez
podbiec do przestepcy strzelajagcego do policjantéw. Smieré¢ od ognia albo kul nie jest natychmiastowa,
twoi ludzie mogg wiec pracowa¢ mimo niekorzystnych warunkdw.

Kontroluj szybkos$¢ gry. Mozesz wysytac¢ pojazdy i wydawac rozkazy z wiaczong pauza. Niska predkosc
jest dobra przy duzej ilosci rzeczy do zrobienia w tym samym czasie. Wysokg stosuj tylko, gdy nie musisz
wydawac rozkazéw pojedynczym jednostkom. Przez wiekszo$¢ czasu powiniene$ trzymac sie niskiej
predkosci. Jest najwygodniejsza w wiekszosci sytuacii.

Uwazaj na bledy gry. Wystane w dalekie miejsca pojazdy mogaq sie zablokowac, strazacy zgubi¢ droge,
a w miejscu jednego zniszczonego samochodu bedq sta¢ dwa, natozone jeden na drugi. Zamiast liczy¢ na
Al lepiej samodzielnie wyznaczaj cele i przesuwaj pojazdy. Inaczej mozesz tatwo straci¢ czes¢ sprzetu,
ktory utknie w niskim ptocie. Nie odzyskasz go, pdki nie przetadujesz gry.

Nie spiesz sie. Poza kilkoma wyjatkami wszystkie misje mozna ukonczy¢ dzieki spokojnej grze. Wbrew
temu, co twierdzi gra, osoba w ptongcym samochodzie albo topielec moga wytrzymacé catkiem dtugo bez
opieki medycznej. Spieszy¢ sie powinienes tylko w przypadku tykajacych bomb, szybko
rozprzestrzeniajacych sie pozarédw oraz ostatniej, dziesigtej misji kampanii. W pozostatych przypadkach
pospiech nie jest potrzebny.
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Misje glowne sa najwazniejsze. Nastepna misja gtdwna uruchomi sie, jak tylko kupisz caty dostepny
sprzet. Jesli po dokonaniu zakupow miate$ aktywng misje dodatkowa, zostanie ona zignorowana. Jesli
wiec masz do czynienia z irytujgcym zadaniem, a akurat stac cie na caty sprzet, kup go i oszczedz sobie
ktopotéw.

Parkuj blisko miejsca akcji. Pojazdy bedg w stanie dojechaé wszedzie, o ile tylko zostawisz im
odrobine wolnego miejsca. Dlatego nie wahaj sie zbiera¢ ambulansow albo wozéw strazackich w jednym
miejscu, nawet jesli zablokujesz wiekszos$¢ drogi. Wystarczy, ze jej fragment bedzie przejezdny, a
kierowcy innych pojazdéw dadzg sobie rade.

Nie przejmuj sie cywilami. Megafony, tasmy policyjne oraz lizaki to przydatne narzedzia do
powstrzymywania ludzi przed wchodzeniem na teren wypadku albo usuwania blokujacych ulice
samochoddéw. Niestety, wymagajg mndstwa pracy przy rozstawianiu policjantéw i czasu, ktorych nie
masz. Jest to szczegdlnie trudne w przypadku duzych pozaréw, ktéore wymagac bedg od ciebie ciggtego
przesuwania policjantéw. Poza tym w miastach znajduje sie bardzo mato cywildw, ktérzy mogliby wejs¢
na teren wypadku. Dlatego zignoruj istnienie policyjnego sprzetu innego niz kajdanki i gaz pieprzowy.
Przez wiekszos$¢ gry nie odczujesz ich braku.

Nie przejmuj sie réwniez, jesli zobaczysz cywili pcahjacych sie w ogien albo chmure trujgcego gazu.
tatwiej jest ja wyleczy¢ albo wynies$¢ z pomoca strazaka, niz blokowac¢ przejscie z pomocg policji.

Nie $cinaj drzew i nie obnizaj temperatury obiektow w poblizu ognia. Obie te akcje pomagajg w
gaszeniu pozaréw, ale wymagajg kierowania i pilnowania pojedynczych strazakéw. Duzo szybciej i
efektywniej jest da¢ im gasnice i skierowa¢ do gaszenia ognia. Tym bardziej, ze Sciete drzewo trzeba
jeszcze odsungé, co wymaga dodatkowego klikania i tylko op6znia akcje gasnicza.

Opanuj reguly automatyzacji. Jesli grasz z wiaczong opcjg, zwré¢ uwage na zachowania ludzi i
pojazdéw. Lekarze samodzielnie zaczng leczy¢ pacjentdw, jesli ci znajdq sie blisko nich. Paramedycy sq w
stanie samodzielnie podnie$¢ wyleczong osobe i zanie$¢ jg do ambulansu. Ambulans oraz wéz policyjny
odjadg do bazy, jak tylko w s$rodku znajdg sie ranni lub przestepcy. Innymi stowy ustaw lekarzy,
paramedykdw i ambulanse obok rannych i zajmij sie innymi sprawami. AI ma btedy, ale powinna poradzi¢
sobie z sytuacja.

Zwré¢ przy tym uwage, ze ambulans z rannym wréci sam do bazy, ale lekarza musisz recznie odesta¢ do
domu. Holownik ze zniszczonym samochodem tez cofnie sie samodzielnie, ale dzwig juz nie. Sprawdz, jak
pojazdy zachowujg sie w okreslonych sytuacjach. Dzieki temu bedziesz mdgt tatwiej nimi zarzadza¢, a co
za tym idzie szybciej i sprawniej wykonywac misje.

Pilnuj jednostek wystanych na misje. Czes¢ sprzetu wraca do bazy samodzielnie, czes¢ nie. Moze sie
wiec okazac, ze nie mozesz wystac¢ lekarzy do wypadku, bo wszyscy zostali na terenie uprzatnietego
karambolu drogowego. Dlatego widzac, ze misja sie konczy, zacznij zbierac¢ ludzi i sprzet wymagajacy
recznego wycofania do bazy. Dzieki temu szansa na ich zgubienie gwattownie spada.

Gas pozary z gtowq. Otocz teren pozaru. Zacznij od mniejszych ogni i stopniowo gas wieksze. Zrodio
pozaru zostaw na koniec, jego gaszenie zajmie dtuzszg chwile. Koncentruj strazakow na jednym celu.
Gaszenie kilku obiektéw zostaw na duze pozary, gdy ptongcych drzew i budnkdéw jest bardzo duzo. Gas
ogien zardwno pojazdami, jak i strazakami. W kazdym pojezdzie jest ich trzech, a to duza pomoc w
Cczasie gaszenia.
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Nie wysylaj calego sprzetu na jedna misje. W czasie gdy gasisz jeden pozar, w miescie moze
wybuchnaé¢ drugi, wiekszy. W takim wypadku bedziesz musiat przenie$¢ czes¢ jednostek gaszacych
pierwszy, kierowac strazakéw do samochodéw i tak dalej. Wymaga to czasu i jest niewygodne. Poza tym
pozar moze wybuchngé po drugiej stronie miasta, gdzie szybciej dostaniesz sie z centrum dowodzenia,
niz terenu pierwszego pozaru.

Nie musisz trzymacé w bazie wiekszosci sprzetu. Jedna karetka, jeden lekarz, jeden wéz strazy pozarnej i
jeden samochdd policji to wystarczajace zabezpieczenie na czarng godzine. Sprzetu specjalistycznego,
takiego jak drona SWAT albo robot saperski, nie musisz oszczedzaé. W tym samym czasie moze dojs¢
tylko do jednego zamachu bombowego albo pozaru todzi, wiec twdj sprzet nie bedzie musiat by¢ w dwoch
miejscach jednoczesnie.

Nie przejmuj sie ruchem drogowym. Na ulicach miast znajduje sie tak mato samochoddéw, ze nie
powinny przeszkadza¢ w akcjach ratowniczych. Jesli zas pojawi sie wiecej, blokujac droge, to i tak sie nie
przejmuj. Z powodu bugdéw twoje pojazdy i tak dotrg na miejsce. Wyjatkiem sytuacja, gdy cywilny
samochdd stoi blisko pozaru. W takim wypadku warto albo odblokowa¢ droge, albo wystaé policjanta z
lizakiem.

Zwracaj uwage na animacje. Helikopter ratunkowy nie moze podnies¢ kolejnego rannego, poki
animacja opuszczania pierwszego nie zakonczy sie. Podobnie pies ratunkowy nie moze szukac kolejne
ofiary, pdki nie wroci do swojego opiekuna. Najlepiej wida¢ to przy witaczonych ikonkach podpowiedzi.
Jesli po zaznaczeniu dzwigu przy zwalonym drzewie nie ma stosownej ikonki, to znak, ze musisz
zaczekad. Jesli jest widoczna, to znaczy, ze sprzet jest gotowy do uzycia.

W czasie gtéwnych misji nie wycofuj ludzi do bazy. Chyba, ze blokuja przejazdy, a ty potrzebujesz
miejsca. Gra samodzielnie cofnie wszystkich do bazy po wykonaniu zadania. Takze osoby znajdujace sie
poza pojazdami. Jesli wiec masz dwudziestu rozrzuconych po miescie strazakdéw, nie przejmuj sie.
Zamiast prébowac zebra¢ ich w jednym miejscu po prostu dokofcz misje.

Zwracaj uwage na ikonki na ekranie i minimapie. Ikonki na ekranie podpowiedzg ci, komu potrzeba
pomocy i co moze zrobi¢ wiasnie zaznaczona jednostka. Z kolei ikonki na minimapie podpowiedzg, gdzie
znajdujq sie cele misji oraz twdj sprzet. Jesli masz problem z jej odczytaniem, skorzystaj z opgji
przyblizenia.
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Sprzet

Straz pozarna

Heavy Rescue Vehicle

Dostepny od poczatku gry.

Zatoga: 3 strazakéw

Miejsca dla pasazeréow: brak

Wyposazenie: przecinaki hydrauliczne, toporki, pity mechaniczne, weze, gasnice

Podstawowy pojazd strazacki. Przydatny w prawie kazdej akcji gasniczej. Wyjatkiem pozary todzy oraz
platform wiertniczych. Bedzie ci towarzyszyt w wiekszosci misji, gdyz oferuje dostep do wyposazenia
strazackiego niedostepnego w innych pojazdach.

Historical Heavy Rescue Vehicle

Dostepny od poczatku gry dla posiadaczy wersji deluxe.

Zatoga: 3 historycznych strazakéw

Miejsca dla pasazeréow: brak

Wyposazenie: historyczne pity mechaniczne, historyczne weze, historyczne gasnice

Identyczny jak wczesniejszy, z dwoma rdéznicami. Po pierwsze, jego zatoga nie moze korzystac z
przecinakéw hydraulicznych, toporkéw oraz wspoéitczesnych odmian reszty sprzetu. Oznacza to, ze
ekwipunek bedg pobierac tylko ze swojego wozu strazackiego i powinni dziata¢ w jego poblizu. Po drugie,
pojazd réwniez nie posiada wspoétczesnych wersji sprzetu, wiec inni strazacy nie beda mogli z niego
skorzysta¢. Pojazd nalezy traktowaé jako samodzielnie dziatajgcg ciekawostke. Przydatna, zwilaszcza
kiedy brakuje ci rgk do gaszenia ognia, ale z powodu ograniczen zmuszong do samodzielnego dziatania.
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