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Wstep

W poradniku do Still Life 2 zamiescitem w nim szczegdtowy opis przejscia podzielony na dziesie¢,
poniekad umownych, rozdziatdw. Wspdlnie rozwigzemy serie zagadek kryminalnych i ztamiemy
przy tym kilka haset. Moze nawet zabijemy jedng czy dwie osoby i pare razy unikniemy wyjatkowo
przykrej i rébwnie nieoczekiwanej Smierci.

Kazdy z przedmiotow, ktdre zabierzemy do swojego inwentarza, oznaczytem kolorem zielonym.
Odpowiednio - uzycie przedmiotu pozostajagcego w naszym posiadaniu to kolor niebieski. Kiedy
natomiast musimy przycisng¢, czy przesung¢ jakis element otoczenia, zobaczymy kolor

. Ostatnig barwg z ktdrg sie spotkamy jest brazowy, symbolizujacy uzycie
jednego z narzedzi naszego przybornika. Numeruje nim réwniez screeny (1 po lewej, 2 po prawej).
Jesli natomiast zobaczymy zwykte pogrubienie, to jest to informacja zwyczajnie istotna. Czasami
hasto, czy imie, innym razem rodzaj analizy ktorg przeprowadzimy na badanej prdbce.

Na koniec warto nadmieni¢ jeden istotny szczegédt. W wiekszosci przypadkdéw kiedy nie mozemy
uzyc¢ ,czegos”, lub ,czegos$ na czyms”, musimy najpierw to ,co$” obejrze¢. Zanim nie klikniemy na
obiekt, a bohaterki nie wygtoszg jakiego$ komentarza, nie bedg sktonne wykona¢ niektérych akcji.

tukasz , Terrag” Znojek
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Przybornik CSIA

Teczka z wieloma przydatnymi urzadzeniami trafia w nasze posiadanie w rozdziale II. Znajdujemy
W niej nastepujgce wyposazenie:

Elektroniczny Mikroskop (Digital Microscope)

Ultra-lekki mikroskop, dajacy powiekszenie obrazu rzedu 100x.

¥ BISITAL MiLROSCOPE

Cyfrowy skaner sprawdza sie idealnie przy sczytywaniu powierzchni
obiektow. Zastgpit przestarzate juz metody polegajace na odlewaniu
™ 3 scadder gipsowych prébek na miejscu zbrodni.

‘. q—_—-‘ Skaner 3D (3D Scanner)

Sprej Uwidoczniajacy (Revealer Spray)

Substancja chemiczna, po spryskaniu ujawniajgca wszelkie zatarte
$lady krwi.
™ REVEALER SPRAY

" Proszek do Odciskéw (Fingerprint Powder)

- Umozliwia wykrycie odciskdw palcéw niewidocznych gotym okiem.
™ FINGERPRINT POWPER

® Elektroniczny Nos (Electronic Nose)
[ "

[ ;,-L.Hfmu.; NaZE Pobiera probki substancji gazowych i przygotowuje do analizy.

i ﬁ_'l Naped Flash (Computer Key)

P coMPUTER KEY Pozwala na przeprowadzanie analizy badanych plikéw. Zawiera
zaréwno oprogramowanie dekodujace, jak i monitorujace.

= Wacik (Sampling Swab)
W SAMPLING SWAP

Sterylna bawetna.

Peseta (Sampling Tongs)
P SAMPLING ToN&s Sterylna peseta

Ekran Przybornika

Wyswietla informacje na temat natury prébki, oraz rezultat
przeprowadzonej analizy. Czasami mozemy klikng¢ na uzyskany wynik
aby na przyktad odczytaé odzyskany plik tekstowy.
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Prébki do Analizy

Kolekcjonujemy je w trakcie rozgrywki, uzywajac umieszczonych
powyzej narzedzi na obiektach znajdujacych sie na miejscu zbrodni. Po
wybraniu zebranej probki, mozemy uzy¢ przyciskdw stuzacych do
przeprowadzenia analizy, umieszczonych na prawo od ekranu
przybornika. Jesli wyswietlany na ekranie, procentowy rezultat
przeprowadzonej analizy nie jest kompletny (100%), oznacza to ze
konieczne bedzie powtodrzenie analizy probki, z wykorzystaniem testu
innego typu.

Wyrézniamy trzy réozne metody przeprowadzania badan:

CHEMICAL ANALYSIS /('}‘

Analiza Chemiczna

Procedura polegajaca na chemicznej analizie nieznanej substancji, za pomocg serii reagentéow
stuzacych do zbadania jej natury. Przeprowadzenie testu na wtosach czy krwi pozwala precyzyjnie
okresli¢ informacje takie jak grupe krwi czy ptec.

Analiza Komputerowa

Odzyskuje uszkodzone Ilub czesciowe dane komputerowe. Dostarcza réwniez gruntownych
informacji na temat systemu operacyjnego i uzywanego oprogramowania. W pewnym stopniu
mozliwe jest réwniez przeprowadzenie korekty cyfrowego strumienia audio.

DATABASE ANALYSIS (ﬁé

Analiza Bazy Danych

Uruchomienie tej operacji umozliwia poréwnanie danych (cyfrowa baza odciskéw palcéw, probek
krwi, danych balistycznych itp.) z ograniczong bazg danych, w celu znalezienia pasujacych
WZOorcow.
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Opis Przejscia

Prolog - McPherson

B, Thararsir wid coes
B

N

Na koniec rozmowy z Claire, nasza bohaterka prosi o kody dostepu do bazy FBI. Na tdzku
znajdujemy serie dokumentow #1 ktorych zawarto$¢ po przejrzeniu automatycznie trafia prosto do
naszego smartphone’a. Po zapoznaniu sie z materiatami, przegladamy wiadomosci w telefonie
(dostaniemy sie do niego z ekranu naszego ekwipunku) i odczytujemy kod, o ktéry prosilismy
wczesniej Claire - ,96Ha)7Mn”. Z szafki przy Scianie #2 podnosimy zasilacz do notebooka
(transformer with cord).

Naprzeciwko tézka znajdujemy biurko, a na nim laptopa, odfgczonego od pradu. Bateria jest na
wykonczeniu. Uzywamy zasilacza do notebooka (transformer with cord) na gniazdku #1.
Mozemy teraz przej$¢ do widoku ekranu #2, w ktorym wyszukamy interesujace nas
informacje. Najpierw sprawdzamy wszystko co tylko sprawdzi¢ mozemy w ,Internecie”, a nastepnie
kartkujemy baze danych FBI. Rozdziat zakonczy sie, kiedy dotrzemy do Henry’ego Allena.
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Rozdziat 1 - Paloma

4 komody pod $ciang #1 wyjmujemy pilnik do paznokci (nail file). Nastepnie
przechodzimy na drugq strone pokoju i zdejmujemy z telewizora #2 zardzewiata antene (rusty
telescopic antenna).

Elektroniczna bramka w rogu pokoju #1 przy podstawie ma panel kontrolny ktéremu mozemy sie
blizej przyjrze¢. Przy pierwszym kliknieciu nasza bohaterka wygtosi komentarz odnosnie
urzadzenia, a kiedy klikniemy drugi raz, bedziemy mogli obejrze¢ panel z bliska. Pora na uzycie
pilnika do paznokci (nail file), dzieki ktéremu odkrecimy cztery $rubki przytrzymujace pokrywe
#2.
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