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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

Ponizszy, nieoficjalny poradnik do gry Stellaris studia Paradox Interactive zawiera wszelkie niezbedne
informacje dotyczace zarzadzania i rozwoju galaktycznego imperium. Znajdziesz tutaj szczegétowe porady
dotyczace rozpoczecia gry, jej podstawowych zatozen i mechanizmdw, ktéore pomogg w uzyskaniu
przewagi w kosmosie. Poradnik wyjasni rowniez wszystkie elementy interfejsu i wskaze aspekty, ktére
pomoga w ptynniejszej rozgrywce.

Poradnik do Stellaris zawiera:

porady dotyczace utworzenia wtasnej, spersonalizowanej frakcji

opis wszystkich dostepnych dla gracza frakcji

rozdziat "Porady ogdlne" gdzie znajdziesz wskazowki dotyczace kazdego elementu rozgrywki
porady dla poczatkujacych dotyczace podejmowanych decyzji w pierwszych minutach kampanii
szczegotowy opis wszystkich mechanizméw gry

wskazowki dotyczace prowadzenia wojen, pozyskiwania surowcow, kolonizacji planet i dyplomacji

porady dotyczace zarzadzania imperium, planowania dziatan i neutralizowania zagrozen

® NG AWM

porady odnoszgace sie do eksploracji $wiata i rozwijanie nowych technologii

Poradnik zostat utworzony w oparciu o gre w wersji 1.0.0 (9b5a).

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady ogolne

W tej czesci poradnika znajdziesz wybrane porady dotyczace kazdego z elementow rozgrywki,

e Poczatek gry
e Geografia

e Przemyst

e Zarzadzanie
e Badania

e Militaria

Poczatek gry

1. Zawsze czytaj tres¢ wiadomosci wyswietlanych na ekranie. Tres¢ wiadomosci czesto zawiera wazne
informacje zarowno w kwestii fabuty gry, jak i czynnikdéw, ktére moga mie¢ wptyw na dalszy rozwdj
wydarzen.

2. Najlepszym wprowadzeniem do zagadnien zwigzanych z mechanika gry jest samouczek.
Poszczegodlne tresci mozesz pomijaé, ale warto go uruchomié, zeby informowat cie o wydarzeniach na
ktére nie bedziesz zwracat uwagi w pierwszych godzinach kampanii.

3. Rozsadnie zarzadzaj punktami wplywu, pamietaj, ze petlne przejecie nowego obszaru na poczatku
gry jest wazniejsze niz ustalenie dowddcy nieuzywanego oddziatu.

4. Korzystaj z opcji zatrzymywania czasu za kazdym razem kiedy musisz sie nad czyms$ zastanowic
albo odczytac jakies informacje. Korzystaj z pauzy zeby wydawac rozkazy poszczegdlnym jednostkom.

5. Naucz sie skrotéow klawiszowych. Walka bedzie prowadzona w czasie rzeczywistym, wiec jest to
jedyne rozwigzanie, ktére pozwoli ci ograniczy¢ uzywanie pauzy w czasie walki.

6. Kolonizacja jest procesem wymagajacym duzego naktadu energii. Nie zasiedlaj nowego uktadu jesli
bilans energetyczny jest ujemny lub nie masz duzych zasobéw mocy.

7. Nieustannie rozwijaj swoje imperium pod wzgledem technologicznym. Badania nie obcigzajq
budzetu a sq podstawg do opanowania catej galaktyki.

8. Zawsze badaj sasiednie uktady. Zbieranie informacji jest waznym czynnikiem, ktdry pozwoli na
odkrycie zasobdéw i obiektéw specjalnych w pozostatych ukfadach.

9. Sukcesywnie rozwijaj armie. Wrogie imperia nie zawahajg sie pomniejszy¢ twoich wptywdw o kilka
ukfaddéw jesli nie bedziesz w stanie ich bronic.
10. Badaj wszystkie wykryte anomalie. Anomalie mogg nies¢ za sobg ryzyko utraty zatogi lub okretu,

ale pozwalaja na odkrycie aspektow galaktyki, ktére sa niedostepne poprzez zwykte badania
$Srodowiskowe.

11. Na poczatku gry podejmuj rywalizacje tylko w odpowiedzi na deklaracje ze strony
przeciwnika. Jesli nie masz jeszcze sprawnej infrastruktury, to wojna moze cie zrujnowac.
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Geografia

1. Jesli na mapie galaktyki nazwa uktadu oznaczona jest szarym kolorem, to znak, ze nie zbadates
wszystkich planet w uktadzie lub pominates$ go zupetnie.

2. Biata nazwa ukiadu na mapie galaktyki oznacza, ze uklad zostal w peilni zbadany. Tym samym
masz peten dostep do informacji o planetach i surowcach w tym uktadzie.

3. Po uruchomieniu trybu szczegétowego, na mapie galaktyki pod nazwa kazdego z ukiadéw
zobaczysz jakie surowce zostaly wykryte na planetach tego ukfadu.

4. Czasami zloza zasobow strategicznych odkrywane sg w miejscach gdzie masz juz rozmieszczong
infrastrukture gérnicza. Dlatego na poczatku gry powiniene$s wykorzystac wszystkie dostepne ziloza
surowcow.

5. Pamietaj, ze przy wyborze galaktyki spiralnej przejscia pomiedzy spiralami bedq dostepne jedynie
w okreslonych miejscach.

6. Uktady mogg by¢ rozrzucone w taki sposdb, ze wraz z rozwojem badan nad granicami przeciwnika jego
strefa wplywéw moze objac¢ twoje ukiady jesli nie zbudowates w nich posterunku granicznego i nie
masz skolonizowanych planet.

7. Przeczytaj uwaznie opis kazdej gwiazdy. Jej klasa moze podpowiedzie¢ ci jakiego typu planet
mozesz spodziewac sie w uktadzie.

8. Zwrd¢ uwage na czynniki specjalne wystepujace w niektérych uktadach, ktére mogg np.
uszkadzac kadtub jesli jednostka pozostanie zbyt dtugo w jego obszarze.

Przemyst

1. Na powierzchni planety staraj sie zbudowa¢ jak najwiecej elektrowni, zeby nie brakowato ci
kredytow energetycznych.

2 Kazda kopalnia lub placéwka badawcza wymaga energii do utrzymania, a im bardziej
rozbudujesz budynek, tym koszt miesieczny bedzie wiekszy.

3. Zasobnos¢ kredytow energetycznych jest o wiele mniejsza w poréwnaniu do magazynow na
mineratly. Staraj sie zapewnic sobie duzy dochdd miesieczny, zeby bilans energetyczny nie spadat ponizej
poziomu rentownosci.

4. Staraj sie wykorzystywac¢ do maksimum potencjat slotu wynikajacy z jego biernego przychodu.

5. Jesli slot oferuje bierne przychody to gra nie poinformuje cie o bezrobociu w slocie. W przypadku
planety nalezacej do sektora dodatkowego nie musisz sie tym martwic, ale jesli planeta nalezy do sektora
gtdwnego to musisz kontrolowac rozwdj populacji.
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Zarzadzanie

1. Nie rozmieszczaj posterunkow granicznych w sasiednich ukladach, kazdy posterunek ma
pewien zasieg, dzieki czemu mozesz poszerzac¢ swoje granice nie marnujac duzej czesci zasobow.

2. Jesli w uktadzie znajduje sie skolonizowana przez ciebie planeta, mozesz zburzy¢ posterunek graniczny
dzieki czemu bedziesz otrzymywat wiecej punktéw wptywu. Skolonizowane planety maja troche
wiekszy zasieg niz posterunki graniczne i rowniez rozwijajq twoja strefe wplywoéw.

3. Podczas tworzenia sektora dokladnie przemys$l, ktore ukitady chcesz do niego wiaczyé.
Wycofywanie uktadow z sektora to duzy wydatek.

4. Mozesz przesiedla¢ populacje w obrebie jednej planety, zeby przenie$¢ ludno$¢ do slotu
gdzie zbudowales$ budynek.

5. Jesli kontaktuje sie z tobg obce imperium to pamietaj, zeby twoje pierwsze stowa byly jak
najbardziej przychylne badz neutralne. Potem mozesz wykonywac¢ rézne akcje dyplomatyczne, ale na
start lepiej nie nastawia¢ do siebie innych imperiéw.

6. Ambasady buduj w tych imperiach, ktérych najbardziej sie obawiasz. Jesli nacja ma powazng
przewage technologiczng i militarng warto zy¢ z nig w zgodzie. A ambasada w granicach imperium wptynie
korzystnie na opinie innych imperiéw o twojej.

7. Pamietaj, ze budynki administracji planetarnych daja dodatkowe korzysci dla sasiednich
slotéw na planecie. Zawsze stawiaj je tak, Zzeby z czterech stron byly otoczone przez inne sloty.
Ta zasada dotyczy gtéwnie kolonizacji, poniewaz wtedy masz mozliwos$¢ podjecia decyzji gdzie znajdzie sie
budynek gtéwny.

8. W kazdej chwili mozesz zmieni¢ nazwe kazdej planety i ukladu co moze utatwic¢ ci nawigowanie
po rejestrze sytuacyjnym.

9. Przed podjeciem przebudowy planety sprawdz jaki jest bilans zywnosci wsréd jej
mieszkancéw i zabezpiecz co najmniej dwie jednostki zywnosci w zapasie co miesigc.

10. Populacja na planecie bedzie rozwijac sie samoczynnie az zapetni kazdy dostepny slot. Jesli slot daje
korzysci bez wybudowania zadnego budynku to nie otrzymasz komunikatu o bezrobociu. Jesli
slot daje np. 2 jednostki mineratdow miesiecznie, to chcac zbudowac¢ w nim elektrownie stracisz ten bonus.
Natomiast jesli w tym slocie zbudujesz kopalnie mineratéw to zysk z kopalni zostanie dodany do biernego
bonusu.

11. Pamietaj, ze sektory sq zarzadzane automatycznie ale zawsze nalezy uruchomié¢ dla nich
konkretna strategie rozwoju.

12. Nie zapominaj, ze deklaracja rywalizacji a deklaracja wojny to dwie inne postawy.
Rywalizacja zapewni ci dodatkowe korzysci w postaci miesiecznego dochodu w punktach
wplywu.

13. Posterunki graniczne i wojskowe oraz tunele czasoprzestrzenne to jedyne budynki, ktore
bedziesz moégt wznie$¢ poza granicami swojego imperium.

14. Protektorat daje ci mozliwo$s¢ doréwnania imperiom o lepszych zdobyczach
technologicznych. Pamietaj jednak, ze po opracowaniu 40% technologii swojego protektora
automatycznie stajesz sie jego wasalem, a wtedy pozostaje ci juz tylko wojna.
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