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Wstep

Od autora poradnika: Przyznam iz granie w Star Wars: Knights of the Old Republic sprawito mi
naprawde wiele przyjemnosci. Juz dawno zadna gra cRPG nie przykuta tak bardzo mojej uwagi,
mam nadzieje ze i wy bedziecie bawili sie réwnie dobrze.

Gra jest przeznaczona zaréwno dla zaawansowanych jak i poczatkujgcych mito$nikéw gier cRPG.
Nie ma w niej praktycznie zadnych znaczacych elementéw zrecznosciowych, a walke w tryb
catkowicie turowy, znosny dla mitosnikéw starszego typu rozgrywki mozna przeftgczy¢ ustawiajac
odpowiednio ,pause” w opcjach gry.

Gra cho¢ z pozoru liniowa daje duze mozliwosci wlasnego prowadzenia akcji co powoduje iz mozna
rozegraC jg na wiele réznych sposobdw. Staratem sie w Solucji uwzgledni¢ wszystkie wazniejsze
warianty rozgrywki tak aby grajacy mogt wybra¢ najodpowiedniejsze rozwigzanie dla swojego typu gry.

Jezeli jestes graczem zaawansowanym zachecam cie do eksperymentowania, jezeli jeste$ graczem
poczatkujacym staraj sie trzymac opisanej w poradniku kolejnosci wykonywania zadan.

Staratem sie tak przygotowac poradnik aby was nie zanudzi¢. Na poczatku opisy sg dosy¢ doktadne,
w dalszej czesci gry staratem sie pomijac rzeczy oczywiste, ktorych powinniscie nauczy¢ sie podczas
grania jak np. przeszukiwanie wszystkich dostepnych pojemnikéw w poszukiwaniu przedmiotéw. Tak
czy inaczej wszystkie wazne zdarzenia, pzedmioty i zadania sg opisane w zakresie catej gry.

Star Wars Knights of the Old Republic zostatlo wydane w Polsce w angielskiej wersji jezykowej,
musisz by¢ swiadomym faktu iz umiejetno$¢ postugiwania sie tym jezykiem przynajmniej na
$érednim poziomie jest wymagana aby dobrze sie bawi¢ w tg wspaniatg gre. Staratem sie opisac
wazniejsze dialogi tak aby osoba stabo rozumiejaca jezyk angielski potrafita sobie poradzi¢ z
zrealizowaniem konkretnego zadania.

Zanim zaczniesz gra¢ na powaznie przeczytaj uwaznie instrukcje dotaczong do gry i sprobuj, tworzac sobie
na szybko posta¢ jak sie porusza, podnosi przedmioty, jak postugiwaé sie przedmiotami, jak je
wyekwipowac itd. Zapoznaj sie rowniez z interface gry tak abys$ wiedziat ktora ikona do czego stuzy.

Jezeli grasz po raz pierwszy wiacz sobie "podpowiedzi" ktore zapoznajg cie z mechaikg gry.

Tryby walki mozna przetacza¢ od czysto zrecznosciowego po turowy. Sugeruje wigczenie sobie
wszystkich Automatycznych Pauz na poczatku gry a potem w miare jak bedziesz uczyt sie jak dziata
walka wytaczenie sobie zbednych opcji.

Akcja gry Star Wars Knights of the Old Republic rozgrywa sie na 4000 lat przed wydarzeniami
znanymi nam z serii filméw Gwiezdne Wojny. W galaktyce targanej konfliktami narasta kolejna faza
odwiecznej wojny pomiedzy Rycerzami Jedi a Stihami. Rozpoczynasz gre jako rekrut, szeregowy
cztonek zatogi statku Endar Spire.

tajemnice, w koncu taka jest jego funkcja, Ale jak kto$ sobie nie zyczy podpowiadania w
nadmiernej ilosci niech omija paragrafy zaczynajace sie na Quest ... i czyta tylko tg lokacje w
ktorej sie znajduje po jej osobistym wczesniejszym zbadaniu.

Nie zdradzam wczesniej najwazniejszych faktéw z bardzo ciekawej fabuty gry aby nie psu¢ wam
zabawy, wszystko jest opisane w odpowiednim miejscu.

Nie umiem po angielsku a chce gra¢ w SW:KotOR - co zrobi¢? Jest na to rada, wybieraj zawsze, jezeli
poradnik nie méwi inaczej, najwyzsza opcje dialogowa, nie da ci to oczywiscie mozliwosci ukonczenia sporej
czesci questdw pobocznych, bo ich nie bedziesz rozumiat, ale przy pomocy tego poradnika powinienes$ sobie
dac rade z ukonczeniem gry nawet jezeli rzeczywiscie nie znasz ani stowa po angielsku i mie¢ z tego sporo
zabawy. Niech to bedzie lekcja jezyka dla tych co nie uwazajg w szkole, albo myslg ze jezyki to nuda gdyz
gra jest naprawde swietna ze swoimi dialogami i fabulg, to wiedzg ci ktérzy znajq angielski.

Przy przechodzeniu gry z tym poradnikiem musisz porusza¢ sie zgodnie z numeracjq punktow i
odwiedzac lokacje tak jak jest to opisane w tym poradniku.

Przepraszam za ewentualne btedy ortograficzne i niedoskonatosci gramatyczne ale poradnik pisany
byt w trakcie gry co skutecznie uniemozliwiato skupienie sie na pisaniu.
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Uwagi na temat gry

e Jezeli masz problemy z wydajnoscia komputera lub z poprawnym dziataniem gry wytacz
wszystkie opcje udoskonalajace grafike.

e Jasna i Ciemna strona Mocy. Podczas catej gry, czynnosci jakie wykonujemy bedq
nagradzane Jasnymi lub Ciemnymi punktami. Ilo§¢ punktéw Ciemnej lub Jasnej strony
bedzie wyznaczata jak tatwo bedzie nam uzywac zdolnosci Ciemnej lub Jasnej strony, nie
oznacza jednak czy jesteSmy dobrzy czy Zli, ani nie oznacza czy jesteSmy Jedi Knight czy
tez Sith Lord. Dopiero w stosunkowo pdéznym momencie fabuty otrzymujemy wybdr po
jakiej stronie mocy chcemy sie opowiedzie¢ i dopiero wtedy mamy szanse zosta¢ Light Jedi
albo Dark Jedi i wcale nie jest to uzaleznione od ilosci jasnych i ciemnych punktéow w grze.
Reasumujac: Jezeli mamy duzo punktéw Light Side tatwo jest nam uzywaé mocy Light
Side, jezeli mamy duzo punktéw Dark Side mniej mocy kosztuje nas uzywanie mocy Dark
Side. Zarabiajac punkty Light Side niwelujemy wptyw Punktéw Dark Side i na odwrét.

e Nasza druzyna sktada sie z 9 osdb. Jednoczenie do akcji mozemy wydelegowac¢ swoja
postac plus dwoch pomocnikéw wybranych z druzyny. Nowe postacie ktére bedziemy mogli
przytaczy¢ do druzyny bedg nam sie pojawiaty w trakcie zwiedzania nowych lokacji.

e Skiad naszej druzyny zmieniamy wigczajac klawisz [M] - przechodzac na ekran mapy i
wybieramy opcje [Party Selection]

e Suma poziomdéw doswiadczenia (leveli) jakie moze osiggna¢ nasza posta¢ w grze to 20. Na
ta dwudziestke sktadajq sie levele normalnej postaci (te ktére zarobimy z doswiadczenia
jakie zdobedziemy zanim zostaniemy Jedi) i level jakie zarobimy jako Jedi. Upraszczajac
levele Jedi sq lepsze ni¢ levele normalne, dlatego do momentu gdy nie zostaniemy Jedi
staramy sie nie podnosi¢ leveli. To znaczy zdobywamy do$wiadczenie gdyz bedziemy mogli
potem uzy¢ go do podniesienia leveli Jedi, ale nie zuzywamy go na normalne levele. Jedi
bedziemy mogli zosta¢ na Dantooine. Przy normalnej grze na Dantooin bedziecie mieli juz 8
level u swojej postaci. Jezeli sie postaracie i nie bedziecie podnosili pozioméw normalnego
doswiadczenia to powinno bez wiekszych probleméw dojs¢ na Dantooine na 4 levelu.
Zadaniem dla prawdziwych graczy moze by¢ dojscie do Jedi na 2 Ivl doswiadczenia co jest
mozliwe.

e Kazdej postaci z naszej druzyny mozemy przypisac jeden z trzech skryptéw zachowywania
sie podczas walki. To jest wazne, gdyz nie chcemy aby posta¢ przeznaczona do walki na
odlegtos¢ walczyta wrecz, a posta¢ do walki mieczem rzucata granaty. Mozemy to zrobi¢ na
ekranie opisujgcym postac.

e Skuteczno$¢ walki za pomoca miecza $wietlnego zalezy od WYZSZEGO z dwdch
parametrow DEX lub STR.

e Bronie sieczne sq w kazdej sytuacji lepsze niz bronie palne, takze nie zawracajmy sobie w
ogodle gtowy rozwijaniem mozliwosci strzelania u naszej gtéwnej postaci.

Strona: 5 www.gry-online.pl



Star Wars: Knights of the Old Republic - Poradnik GRY-OnLine

Kreacja Postaci

Jezeli jestes zaawansowanym graczem wybierze taka posta¢ jak lubisz, kazda z nich bedziesz w
stanie ukonczyc¢ ta gre.

Jezeli nie czujesz sie specjalnie pewnie w Swiecie SW i regutach Wizards of the Coast Star Wars
D20 na podstawie ktorych zostat zrobiony system tej gry to wybierz nastepujace parametry:

Klasa: Soldier
Klasa Jedi (do wyboru dalej w grze): Jedi Guardian

Atrybuty: takie jak rekomendowane dla Soldiera (mozna odjg¢ INT i doda¢ do DEX), rozwijamy
gtéwnie STR i WIS. Oto moje koricowe parametry bez przedmiotéw wspomagajacych:

Skille jakie rozwijamy to w kolejnosci:
e Treat Injury
e Persuade
e Computer Usenal
e Demolitions na 1
e Repairnal
e Security na 1
Feats jakie rozwijamy w kolejnosci i w ramach mozliwosci:
e  Critical Strike na MAX
e Two-Weapon Fighting na MAX
e Force Jump sam nam sie rozwinie jak zostaniemy Jedi Guardian
e Weapon Specialization Lightsaber na MAX

e Pozostate wedtug uznania, sugeruje te co wzmacniajg postac i jej obrone
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Oto Feats jakie miatem dostepne na koniec rozgrywki :

Force Powers do rozwijania w kolejnosci:

e Speed na MAX (w potaczeniu z Critical Strike na MAX i Two- Weapons Fighting na MAX
walczac dwoma Light sabers z odpowiednimi krysztatami podnoszacymi Critical Strike
bedziemy nie do pokonania)

¢ Dominate Mind na MAX
e Heal na MAX
e Throw Lightsaber na MAX

e Reszta wedtug uznania

Oto jakie moce miatem nauczone na koncu rozgrywki :

Walczymy dwoma mieczami lub dwoma Lightsabers lub podwdjna Lightsaber.
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