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tadowanie plikow
| obstuga btedow

W tym rozdziale umozliwisz uzytkownikom tadowanie obrazéw do profili. Dowiesz sie réw-
niez, jak obstugiwaé btedy w platformie Spring MVC.

tadowanie plikow

Teraz umozliwisz uzytkownikom fadowanie obrazéw do profili. Opis, jak to zrobi¢, znajduje sie
w dalszej czesci rozdzialu, ale teraz uprosé nieco projekt i utwoérz w katalogu templates/profile
nowa strone uploadPage.html:

<IDOCTYPE html>
<html xmins:th="http://www.thymeleaf.org"
xmins:layout="http://www.ultrag.net.nz/thymeleaf/layout"
Tayout:decorator="1ayout/default">
<head Tang="pl1">
<title>tadowanie obrazu</title>
</head>
<body>
<div class="row" layout:fragment="content">
<h2 class="indigo-text center">tadowanie obrazu</h2>
<form th:action="@{/upload}" method="post" enctype="multipart/form-data"
class="col m8 s12 offset-m2">
<div class="input-field col s6">
<input type="file" id="file" name="file"/>
</div>
<div class="col s6 center">
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<button class="btn indigo waves-effect waves-Tight" type="submit"
“>name="save"
th:text="#{submit}">Wys1ij
<i class="mdi-content-send right"></i>
</button>
</div>
</form>
</div>
</body>
</html>

Nie ma tu niczego ciekawego poza atrybutem enctype. Plik z obrazem bedzie wysytany metoda
POST na adres URL upload. Teraz w pakiecie profile obok klasy ProfileController utwoérz od-
powiedni kontroler:

package masterSpringMvc.profile;

import org.apache.tomcat.util.http.fileupload.IOUtils;

import org.springframework.core.io.FileSystemResource;

import org.springframework.core.io.Resource;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.multipart.MultipartFile;

import java.io.*;

import java.nio.file.Files;
import java.nio.file.Path;
import java.nio.file.Paths;

@Controller

public class PictureUploadController {
public static final Resource PICTURES DIR
>FileSystemResource("./pictures");

new

@RequestMapping("upload")
public String uploadPage() {
return "profile/uploadPage";

}

@RequestMapping(value = "/upload", method = RequestMethod.POST)
public String onUpload(MultipartFile file) throws IOException {
String filename = file.getOriginalFilename();
File tempFile = File.createTempFile("pic", getFileExtension(filename),
PICTURES_DIR.getFi]e());
try (InputStream in = file.getInputStream();
OutputStream out = new FileOutputStream(tempFile)) {
I0Utils.copy(in, out);
}
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return "profile/uploadPage";

}

private static String getFileExtension(String name) {
return name.substring(name.lastIndex0f("."));

}
}

Pierwsza operacja wykonywang przez powyzszy kod jest utworzenie tymczasowego pliku w kata-
logu pictures (obrazy), znajdujacym sie w gléwnym katalogu projektu. Sprawdz wiec, czy ten
katalog istnieje. W jezyku Java tymczasowy plik posiada unikatowy identyfikator w systemie
plikéw. Usuniecie pliku zalezy od uzytkownika.

Utworz w gléwnym katalogu projektu katalog pictures, a w nim pusty plik o nazwie .gitkeep,
aby katalog byt zapisywany w systemie Git.

Puste katalogi w systemie Git

System Git stuzy do zarzadzania plikami i nie ma mozliwosci zapisywania w nim pustych katalogow.
Powszechnie stosowang metodg ominiecia tego ograniczenia jest stosowanie pustych plikdw, na przyktad
.gitkeep. W ten sposob zmusza sie system do uwzgledniania katalogu w procesie kontroli wersji projektu.

Plik fadowany przez uzytkownika jest reprezentowany w kontrolerze przez interfejs Multipart
>File. Interfejs ten posiada kilka metod zwracajacych nazwe pliku, jego wielkos¢ i zawartosé.

Szczegoblnie interesuje nas metoda getInputStream. Reprezentowany przez nig strumien wej-
$ciowy zostanie skopiowany do metody fileOutputStream za pomocg metody I0Utils.copy.
Pisanie kodu kopiujacego strumien wejsciowy do wyjsciowego jest dos¢ nudne, wiec wygodniej
bedzie skorzystaé¢ z biblioteki Apache Utils, zawartej w pliku tomcat-embed-core.jar, umiesz-
czonym w §ciezce classpath.

W tej czesei bedziesz intensywnie wykorzystywal ciekawe funkcjonalnosei platformy Spring
i biblioteki NIO wprowadzonej w wersji Java 7:
B pomocnicza klase String reprezentujaca zasob, ktéry mozna przetwarzaé na rézne
sposoby;
B Dblok instrukeji try. ..with automatycznie zamykajacy strumien nawet w przypadku
wystapienia wyjatku, dzieki czemu nie trzeba kazdorazowo definiowaé bloku finally.

W powyzszym kodzie kazdy plik zaladowany przez uzytkownika zostanie skopiowany do ka-
talogu pictures.

Platforma Spring Boot oferuje kilka wlasciwosci umozliwiajagcych dostosowanie procesu la-
dowania plikéw. Przyjrzyjmy sie klasie MultipartProperties.
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Jej najciekawsze wlasciwosci to:

B multipart.maxFileSize, wlasciwosé definiujgca maksymalng wielkosé tadowanego
pliku. Przy prébie zaladowania wiekszego pliku jest zglaszany wyjatek
MultipartException. DomySlna wielkos¢ pliku to 1 MB.

B multipart.maxRequestSize, wlasciwosé definiujaca maksymalna wielko$é zadania
wieloczesciowego. DomySlna wielko$é to 10 MB.

Powyzsze wartosci domyslne sg odpowiednie dla Twojej aplikacji. Po zaladowaniu kilku pli-
kow katalog pictures bedzie wygladal nastepujaco:

E|L_ pictures

- 1= _ .placeholder

[ ) pic19496883722465045728.7ip
i pic45520942342545656321.ipg
{ie| pic55837220056448294265.jpg

Zaczekaj! Kto§ zaladowat plik ZIP! Az trudno w to uwierzy¢. Trzeba w kodzie kontrolera spraw-
dza¢, czy tadowane pliki faktycznie reprezentujg obrazy:

package masterSpringMvc.profile;

import
import
import
import
import
import
import
import
import

@Controller

org

.apache.tomcat.util.http.fileupload.IOUtils;
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.

springframework.core.io.FileSystemResource;
springframework.core.io.Resource;
springframework.stereotype.Controller;
springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
springframework.web.multipart.MultipartFile;
springframework.web.servliet.mvc.support.RedirectAttributes;

java.io.*;

public class PictureUploadController {

public static final Resource PICTURES DIR

new

FileSystemResource("./pictures");

@RequestMapping("upload")
public String uploadPage() {
return "profile/uploadPage";

}

@RequestMapping(value = "/upload", method = RequestMethod.POST)
public String onUpload(MultipartFile file, RedirectAttributes redirectAttrs)
throws IOException {
if (file.isEmpty() || !isImage(file)) {
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redirectAttrs.addFlashAttribute("error",
"NiewtaSciwy plik. Zataduj plik z obrazem.");
return "redirect:/upload";
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}
copyFileToPictures(file);
return "profile/uploadPage";

}

private Resource copyFileToPictures(MultipartFile file) throws IOException {
String fileExtension = getFileExtension(file.getOriginalFilename());
File tempFile = File.createTempFile("pic", fileExtension, PICTURES DIR.getFile());
try (InputStream in = file.getInputStream();
OutputStream out = new FileQutputStream(tempFile)) {
I0Utils.copy(in, out);
}

return new FileSystemResource(tempFile);

}

private boolean isImage(MultipartFile file) {
return file.getContentType().startsWith("image");

}

private static String getFileExtension(String name) ({
return name.substring(name.lastIndex0f("."));

}
}

Bardzo proste! Metoda getContentType zwraca informacje o typie pliku w formacie MIME (ang.
Multipurpose Internet Mail Extensions — uniwersalne rozszerzenie poczty internetowej), np.
image/png, image/jpg itp. Wystarczy wiec sprawdzié, czy ciag MIME rozpoczyna sie od stowa
image.

W formularzu zostala zakodowana obstuga bledéw, wiec trzeba rozbudowaé strone o jakies ele-
menty umozliwiajace wyswietlanie komunikatéw. Wpisz w pliku uploadPage.html nastepuja-
ce wiersze tuz ponizej tytulu strony:

<div class="col s12 center red-text" th:text="${error}" th:if="${error}">

Btad tadowania pliku
</div>

Przy nastepnej préobie zaladowania pliku ZIP pojawi sie komunikat o btedzie, jak na poniz-
szym rysunku:

t adowanie obrazu

Niewlasciwy plik. Zataduj plik z obrazem.

WYSLIJ
Przegladaj... | Nie wybrano pliku

103
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Umieszczanie obrazu w odpowiedzi na zapytanie

Fadowane obrazy nie sg zapisywane w statycznych katalogach. Aby wyswietli¢ je na stronie
trzeba przedsiewziaé specjalne srodki.

W kodzie strony uploadPage.html tuz nad znacznikiem form wpisz ponizsze wiersze:

<div class="col m8 sl12 offset-m2">
<img th:src="@{/uploadedPicture}" width="100" height="100"/>
</div>

Powyzszy kod bedzie prébowal pobraé¢ obraz z kontrolera. W klasie PictureUploadController
utworz odpowiednig metode:
@RequestMapping(value = "/uploadedPicture")
public void getUploadedPicture(HttpServletResponse response) throws I0Exception {
ClassPathResource classPathResource = new
—>ClassPathResource("/images/anonymous.png");
response.setHeader("Content-Type",
URLConnection.guessContentTypeFromName(classPathResource.getFilename()));
I0Utils.copy(classPathResource.getInputStream(), response.getOutputStream());

}

Powyzszy kod bedzie umieszczal bezposrednio w odpowiedzi obraz z pliku src/main/resources/
images/anonymous.png. To bardzo ciekawy sposéb!

Jezeli ponownie otworzysz strone, pojawi sie na niej nastepujacy obraz:

t adowanie obrazu

WYSLIJ
Przegladaj... Nie wybrano pliku.

Rysunek anonimowego uzytkownika znalaztem na stronie Attp.//iconmonstr.com/user-icon i zapisatem
go jako obraz o wymiarach 128128 pikseli w pliku PNG.

Zarzadzanie konfiguracjg fadowania plikéw

W tym momencie warto jest okresli¢ w pliku konfiguracyjnym application.properties katalog
dla tadowanych obrazéw i §ciezke do rysunku anonimowego uzytkownika.
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Utworz pakiet config, a w nim klase PicturesUploadProperties:

package masterSpringMvc.config;

import org.springframework.boot.context.properties.ConfigurationProperties;
import org.springframework.core.io.DefaultResourcelLoader;

import org.springframework.core.io.Resource;

import java.io.IOException;

@ConfigurationProperties(prefix = "upload.pictures")
public class PictureUploadProperties {

private Resource uploadPath;

private Resource anonymousPicture;

public Resource getAnonymousPicture() {
return anonymousPicture;

}

public void setAnonymousPicture(String anonymousPicture) {
this.anonymousPicture = new DefaultResourceloader().getResource
> (anonymousPicture);

}

public Resource getUploadPath() ({
return uploadPath;

}

public void setUploadPath(String uploadPath) {
this.uploadPath = new DefaultResourcelLoader().getResource(uploadPath);
1
}

W tej klasie wykorzystany zostal pakiet ConfigurationProperties platformy Spring Boot, umozli-
wiajacy automatyczne mapowanie whasciwosci znalezionych w plikach umieszczonych w §ciezce
classpath (domyslnie w pliku application.properties), z uwzglednieniem typéw tych wlasciwosci.

Zwr6é uwage, ze zdefiniowana jest metoda z argumentem typu String, ale nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby inna metoda zwracala inny typ danych, ktéry bedzie najprzydatniejszy.
Teraz w pakiecie config zdefiniuj klase PicturesUploadProperties:

@SpringBootApplication

@EnableConfigurationProperties({PictureUploadProperties.class})

public class MasterSpringMvc4Application extends WebMvcConfigurerAdapter {
// kod pominiety

}

W pliku application.properties zdefiniuj nastepujace wlasciwosci:

upload.pictures.uploadPath=file:./pictures
upload.pictures.anonymousPicture=classpath:/images/anonymous.png
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Poniewaz uzyta zostata klasa DefaultResourceLoader platformy Spring, mozna zastosowac prefiksy,

np. file:

lub classpath: do okreslenia polozenia zasobow.

Jest to sposéb alternatywny do utworzenia klasy FileSystemResource lub ClassPathResource.

Zaleta powyzszej metody jest mozliwosé dokumentowania kodu. Dzieki niej od razu widag,
ze katalog z obrazami znajduje sie w gtéwnym katalogu obiektu, natomiast obraz przedstawiajacy
anonimowego uzytkownika znajduje sie¢ w pliku zapisanym w Sciezce classpath.

To wszystko. Teraz mozna wykorzysta¢ zdefiniowane wlasciwosci w kontrolerze. Ponizej przed-

stawione

sa odpowiednie czesci klasy PictureUploadController:

package masterSpringMvc.profile;

import masterSpringMvc.config.PictureUploadProperties;

import org.apache.tomcat.util.http.fileupload.IOUtils;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.core.io.Resource;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;

import org.springframework.web.multipart.MultipartFile;

import org.springframework.web.servlet.mvc.support.RedirectAttributes;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import java.io.*;
import java.net.URLConnection;

@Controller
public class PictureUploadController {
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private final Resource picturesDir;
private final Resource anonymousPicture;

QAutowired

public PictureUploadController(PictureUploadProperties uploadProperties) {
picturesDir = uploadProperties.getUploadPath();
anonymousPicture = uploadProperties.getAnonymousPicture();

}

@RequestMapping(value = "/uploadedPicture")
public void getUploadedPicture(HttpServietResponse response) throws
>I0Exception {
response.setHeader("Content-Type",
URLConnection.guessContentTypeFromName (anonymousPicture.getFilename()));
I0Uti1s.copy(anonymousPicture.getInputStream(),
response.getOutputStream());
1

private Resource copyFileToPictures(MultipartFile file) throws IOException {
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String fileExtension = getFileExtension(file.getOriginalFilename());
File tempFile = File.createTempFile("pic", fileExtension,
picturesDir.getFile());
try (InputStream in = file.getInputStream();
OutputStream out = new FileQutputStream(tempFile)) {
I0UtiTs.copy(in, out);
}

return new FileSystemResource(tempFile);

}

// Pozostala czes¢ kodu pozostaje bez zmian

}

Jezeli uruchomisz aplikacje ponownie, stwierdzisz, ze strona sie nie zmienita. Obraz anoni-
mowego uzytkownika bedzie dalej pokazywany, a obrazy tadowane przez uzytkownikéw beda
dalej zapisywane w podkatalogu pictures w gléwnym katalogu projektu.

Wyswietlenie zatadowanego obrazu

Teraz dobrze byloby wyswietli¢ obraz zatadowany przez uzytkownika, prawda? W tym celu
do klasy PictureUploadController dodaj atrybut modelu:

@ModelAttribute("picturePath")
public Resource picturePath() {
return anonymousPicture;

}

Umies$¢ powyzszy atrybut w kodzie, aby odczytad jego wartos$é po zatadowaniu obrazu:

@RequestMapping(value = "/uploadedPicture")
public void getUploadedPicture(HttpServietResponse response,
@ModelAttribute("picturePath") Path picturePath) throws IOException {
response.setHeader("Content-Type",
URLConnection.guessContentTypeFromName (picturePath.toString()));
Files.copy(picturePath, response.getOutputStream());

}

Adnotacja @ModelAttribute umozliwia wygodne tworzenie atrybutéw modelu dla wybranych
metod, ktére potem mozna umieszczaé w metodzie kontrolera z tg samg adnotacja. W powyzszym
kodzie parametr picturePath bedzie dostepny w modelu danych do czasu przekierowania
uzytkownika na inng strone. Jego domyslng wartoscig jest zdefiniowana we wlasciwosciach
nazwa pliku z obrazem anonimowego uzytkownika.

Po zatadowaniu pliku trzeba zaktualizowaé¢ warto$é atrybutu. Zmien w tym celu metode onUpload:

@RequestMapping(value = "/upload", method = RequestMethod.POST)

public String onUpload(MultipartFile file, RedirectAttributes redirectAttrs,
Model model) throws IOException {
if (file.isEmpty() || !isImage(file)) {
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redirectAttrs.addFlashAttribute("error",
"Niewtasciwy plik. Zataduj plik z obrazem.");
return "redirect:/upload";

}

Resource picturePath = copyFileToPictures(file);
model.addAttribute("picturePath", picturePath);
return "profile/uploadPage";

}

Dzieki umieszczeniu w kodzie odwolania do modelu mozna odczytaé warto$é parametru picture
>Path po zaladowaniu obrazu.

Teraz problem polega na tym, ze metody onUpTload i getUploadedPicture sa wywolywane w réz-
nych zapytaniach. Niestety, wartosci atrybutéw modelu sg usuwane pomiedzy kolejnymi za-
pytaniami.

Dlatego parametr picturePath trzeba zdefiniowaé jako atrybut sesji. W tym celu klase kon-
trolera nalezy opatrzy¢ dodatkows adnotacja;

@Controller
@SessionAttributes("picturePath")
public class PictureUploadController {

}

Uffl Sporo adnotacji jak na prosta obsluge atrybutu sesji. Teraz strona bedzie wygladata jak
ponizej:

} adowanie obrazu

(=]

WYSLIJ
Przegladaj... | Nie wybrano pliku.

W ten sposéb mozna naprawde tatwo tworzyé kod. Ponadto nie trzeba bezposrednio stosowaé
interfejsu HttpServletRequest ani HttpSession. Co wiecej, mozna réwniez tatwo okreslaé typ
obiektu.

Obstuga btedéw tadowania plikéw

Whnikliwy Czytelnik z pewnoScig zauwazy, ze powyzszy kod moze zglasza¢ dwa rodzaje wy-
jatkow:
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B I0Exception: wyjatek zglaszany w sytuacji, gdy co§ ztego wydarzy sie podczas
zapisywania pliku na dysku;

B MultipartException: wyjatek zglaszany w sytuacji, gdy podczas fadowania pliku
wystapi blad, na przyktad przekroczona zostanie maksymalna wielko$¢ pliku.

Teraz jest dobra okazja do zapoznania sie z dwoma sposobami obstugi btedéw w srodowisku
Spring:
B poprzez lokalne uzycie adnotacji @ExceptionHandler w metodzie kontrolera,

B poprzez zdefiniowanie globalnego kontenera serwletow.

Obstuz wyjatek I0Exception za pomocy ponizszej metody z adnotacjg @ExceptionHandler, utwo-
rzonej w klasie PictureUploadController:

@ExceptionHandler(I0Exception.class)

public ModelAndView handleIOException(IOException exception) {
ModelAndView modelAndView = new ModelAndView("profile/uploadPage");
modeTAndView.addObject ("error", exception.getMessage());
return modelAndView;

}

To prosty, ale skuteczny sposéb. Powyzsza metoda bedzie wywolywana za kazdym razem, gdy
w kontrolerze zostanie zgltoszony wyjatek I0Exception.

Zglaszanie wyjatkéw w kodzie Java jest dos¢ trudne, wiec w celu sprawdzenia dziatania me-
tody obstugi wyjatku zmien na czas testéw kod metody onUpload w nastepujacy sposéb:

@RequestMapping(value = "/upload", method = RequestMethod.POST)
public String onUpload(MultipartFile file, RedirectAttributes
redirectAttrs, Model model) throws IOException {

throw new IOException("Komunikat testowy");

}

Po wprowadzeniu powyzszych zmian i zaladowaniu obrazu na stronie pojawi sie ponizszy
komunikat:

t adowanie obrazu

Komunikat testowy

Przegladaj... | MNie wybrano pliku. wysLJ >
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Teraz trzeba obstuzy¢ wyjatek MultipartException. Nalezy to zrobi¢ na poziomie kontenera
serwletéw (czyli serwera Tomcat), poniewaz wyjatek ten nie jest zglaszany bezposrednio przez
kontroler.

W tym celu musisz utworzy¢ nowa metode konfiguracyjng EmbeddedServietContainerCustomizer
w klasie WebConfiguration:

@Bean
public EmbeddedServietContainerCustomizer containerCustomizer() {
EmbeddedServietContainerCustomizer embeddedServietContainerCustomizer =
new EmbeddedServletContainerCustomizer() {
@0verride
public void customize(ConfigurableEmbeddedServietContainer container) {
container.addErrorPages (new ErrorPage(MultipartException.class,
<" /uploadError"));
}
}s
return embeddedServletContainerCustomizer;

}

Kod jest nieco rozwlekly. Zwr6é uwage, ze EmbeddedServietContainerCustomizer to interfejs
zawierajacy jedng metode, ktérg mozna zastapi¢ wyrazeniem lambda:
@Bean
public EmbeddedServletContainerCustomizer containerCustomizer() {
EmbeddedServietContainerCustomizer embeddedServietContainerCustomizer =
container -> container.addErrorPages(new ErrorPage(MultipartException.class,
" /uploadError"));
return embeddedServletContainerCustomizer;

}

Mozna wiec po prostu napisac taki kod:

@Bean
public EmbeddedServletContainerCustomizer containerCustomizer() {
return container -> container.addErrorPages (new
ErrorPage(MultipartException.class,
"/uploadError"));
}

Powyzszy kod tworzy nowa strone z komunikatem o bledzie, ktéra bedzie wyswietlana w momen-
cie zgloszenia wyjatku MultipartException. Bedzie ona réwniez powigzana z kodem HTTP
Interfejs EmbeddedServietContainerCustomizer posiada wiele innych funkcjonalnosci umozli-
wiajacych dostosowanie kontenera serwletéw odpowiednio do dziatania aplikacji. Wiecej informa-
¢ji na ten temat jest dostepnych pod adresem hitp://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/ refe-
rence/html/boot-features-developing-web-applications.html#boot-features-customizing-embedded-
containers.
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Teraz w klasie PictureUploadController trzeba obstuzyé adres URL uploadError:

@RequestMapping ("uploadError")
public ModelAndView onUploadError(HttpServletRequest request) {
ModelAndView modelAndView = new ModelAndView("uploadPage");
modeTAndView.addObject ("error",
request.getAttribute(WebUtils.ERROR MESSAGE ATTRIBUTE));
return modelAndView;

}

Strony z komunikatami o btedach zdefiniowane w kontenerze serwletéw posiadaja kilka cie-
kawych atrybutéw umozliwiajacych diagnozowanie btedéw:

Atrybut Opis

Jjavax.servlet.error.status_code Kod HTTP btedu
Jjavax.servlet.error.exception type Klasa wyjatku

javax.servlet.error.message Komunikat o wyjatku
Jjavax.servlet.error.request_uri Adres URL, dla ktérego zostat zgfoszony wyjatek
javax.servlet.error.exception Wiasciwy wyjatek
javax.serviet.error.servliet name Nazwa serwletu zgtaszajacego wyjatek

Z powyzszych atrybutéw mozna wygodnie korzysta¢ dzieki klasie WebUti1s z biblioteki Spring
Web.

TJezeli uzytkownik sprébuje zatadowaé bardzo duzy obraz, pojawi sie czytelny komunikat.

Teraz mozesz sprawdzi¢, czy blad jest poprawnie obstugiwany, tadujac duzy plik (wickszy niz
1 MB) lub ustawiajac wlasciwo$é multipart.maxFileSize na mniejszg warto$é, na przyklad 1 kB.

} adowanie obrazu

Request processing failed; nested exception is org.springframework.web.multipart. MultipartException: Could not parse
multipart servlet request; nested exception is java.lang.lllegal StateException:
org.apache.tomcat.util. http fileupload.FileUploadBaseS$SizeLimitEx Exception: The field file exceeds its maximur

permitted size of 1048

Przegladaj... | Nie wybrano pliku.
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Ttumaczenia komunikatéw o btedach

Dla programisty komunikaty o wyjatkach wys$wietlane na stronie sg naprawde cenne, jednak
dla uzytkownika nie przedstawiaja wiekszej wartosci. Dlatego musisz je przettumaczyé. W tym
celu w konstruktorze kontrolera nalezy zastosowac klase MessageSource:

private final MessageSource messageSource;

@Autowired

public PictureUploadController(PictureUploadProperties uploadProperties,
MessageSource messageSource) {
picturesDir = uploadProperties.getUploadPath();
anonymousPicture = uploadProperties.getAnonymousPicture();
this.messageSource = messageSource;

}

Teraz mozesz odczytywac komunikaty zapisane w pliku:

@ExceptionHandler(IOException.class)
public ModelAndView handleIOException(Locale locale) {
ModelAndView modelAndView = new ModelAndView("profile/uploadPage");
modelAndView.addObject ("error”,
messageSource.getMessage ("upload.io.exception”, null, locale));
return modelAndView;

}

@RequestMapping("uploadError")
public ModelAndView onUploadError(Locale locale) {
ModeTAndView modelAndView = new ModelAndView("profile/uploadPage");
modelAndView.addObject ("error",
messageSource.getMessage("upload.file.too.big", null, Tocale));
return modelAndView;

}

Ponizej zdefiniowane sg komunikaty:
upload.io.exception=Podczas tadowania pliku wystapit btad. Sprobuj jeszcze raz.
upload.file.too.big=PTik jest za duzy.

I jeszcze komunikaty w jezyku angielskim:

upload.io.exception=An error occurred while uploading the file. Please try again.
upload.file.too.big=Your file is too big.

Zapisywanie profilu uzytkownika w sesji

Kolejng niezbedng rzeczg jest zapisywanie profilu uzytkownika w sesji, dzieki czemu informacje
nie beda z niego usuwane przy kazdorazowym wyswietleniu strony. Takie dzialanie aplikacji
byloby dla uzytkownikéw irytujace, wiec musisz to zmienié.
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Sesje HTTP umozliwiajg przechowywanie informacji przesytanych w zapytaniach. Protokét HTTP jest
protokotem bezstanowym, tzn. nie ma mozliwosci powigzania dwoch zapytan wysytanych przez tego
samego uzytkownika. Wiekszos¢ kontenerow serwletow przypisuje kazdemu uzytkownikowi plik cia-
steczka o nazwie JSESSIONID. Plik ten jest przesytany w nagtéwku zapytania i umozliwia zapisywanie
dowolnych obiektéw w mapie o nazwie HttpSession (sesja HTTP). Taka sesja zazwyczaj konczy sie
w chwili zamkniecia przegladarki przez uzytkownika lub po okreslonym czasie braku jego aktywnosci.

Wezesniej poznate$ sposéb umieszczania obiektéw w sesji za pomoca adnotacji @SessionAttri
>butes. Ta metoda dobrze sprawdza sie wewnatrz jednego kontrolera, ale gdy jest ich kilka,
wtedy pojawiaja sie problemy ze wspotdzieleniem danych. Aby méc identyfikowaé atrybut na
podstawie jego nazwy, trzeba stosowaé ciag znakéw, co utrudnia modyfikacje kodu. Z tego
samego powodu nie mozna bezposrednio manipulowaé obiektem HttpSession. Kolejnym ar-
gumentem przemawiajgcym przeciwko bezposredniemu manipulowaniu sesjg sg utrudnienia
w wykonywaniu testéw jednostkowych kontrolera.

W $rodowisku Spring stosuje sie jednak inny popularny sposéb zapisywania informacji w ses;ji,
mianowicie opatrywanie metody adnotacja @Scope ("session").

Dzieki temu mozna umieszczaé metody w kontrolerach lub innych komponentach aplikacji
Spring, aby odczytywaé badz zapisywa¢ w nich dane.

Utworz w pakiecie profile klase UserProfileSession:

package masterSpringMvc.profile;

import org.springframework.context.annotation.Scope;

import org.springframework.context.annotation.ScopedProxyMode;
import org.springframework.stereotype.Component;

import java.io.Serializable;

import java.time.LocalDate;

import java.util.Arraylist;

import java.util.List;

@Component
@Scope(value = "session", proxyMode = ScopedProxyMode.TARGET CLASS)
public class UserProfileSession implements Serializable {

private String twitterHandle;

private String email;

private LocalDate birthDate;

private List<String> tastes = new ArraylList<>();

public void saveForm(ProfileForm profileForm) {
this.twitterHandle = profileForm.getTwitterHandle();
this.email = profileForm.getEmail();
this.birthDate = profileForm.getBirthDate();
this.tastes = profileForm.getTastes();
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public ProfileForm toForm() {
ProfileForm profileForm = new ProfileForm();
profileForm.setTwitterHandle(twitterHandle);
profileForm.setEmail (email);
profileForm.setBirthDate(birthDate);
profileForm.setTastes(tastes);
return profileForm;

}
}

Zaimplementowale$ wygodny sposéb odczytywania i zapisywania danych w postaci obiektu
ProfileForm. Dzicki temu bedziesz mogl zapisywaé i odezytywaé dane z kontrolera Profile
>Controller. Musisz w nim umie$ci¢ zmienng typu UserProfileSession i zapisac¢ ja jako pole
klasy. Ponadto musisz udostepni¢ obiekt ProfileForm jako atrybut modelu, dzieki czemu nie
trzeba bedzie stosowa¢ go w metodzie displayProfile. Na koniec dane profilu po ich spraw-
dzeniu nalezy zapisaé:

@Controller
public class ProfileController {
private UserProfileSession userProfileSession;

QAutowired
public ProfileController(UserProfileSession userProfileSession) {
this.userProfileSession = userProfileSession;

}

OGModelAttribute
public ProfileForm getProfileForm() {
return userProfileSession.toForm();

}

@RequestMapping(value = "/profile", params = {"save"}, method =
“>RequestMethod.POST)
public String saveProfile(@Valid ProfileForm profileForm,
BindingResult bindingResult) {
if (bindingResult.hasErrors()) {
return "profile/profilePage";

}
userProfileSession.saveForm(profileForm);
return "redirect:/profile";

}

// Pozostata czes¢ kodu bez zmian

}
To wszystko, co trzeba zrobié¢ w aplikacji Spring, aby zapisywaé¢ dane w sesji.
Jezeli teraz uzytkownik wypetni formularz i od$wiezy strone, wprowadzone dane beda zachowane.

Teraz zamierzam opisaé kilka uzytych wczesniej pojeé.
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Pierwsze z nich to umieszczanie (wstrzykiwanie) obiektow w konstruktorze. Konstruktor
kontrolera ProfileController jest opatrzony adnotacja @Autowired, oznaczajaca, ze platforma
Spring bedzie przetwarzala argumenty konstruktora przed utworzeniem instancji klasy. Alterna-
tywnym rozwigzaniem, nieco mniej obszernym, jest zastosowanie wstrzykiwania pol:
@Controller
public class ProfileController {
@Autowired
private UserProfileSession userProfileSession;

}

Wstrzykiwanie obiektow w konstruktorze jest zdecydowanie lepszym sposobem, poniewaz
ulatwia wykonywanie testow jednostkowych, gdyby trzeba bylo zrezygnowaé z testéw oferowa-
nych przez platforme Spring. Ponadto zalezno$ci miedzy klasami sg nieco $cislejsze.

Szczegélowy opis wstrzykiwania pol i konstruktoréw jest zawarty w doskonalym wpisie na
blogu Olivera Gierkego pod adresem http://olivergierke.de/2013/11/why-field-injection-is-evil.

Kolejna rzecza wymagajaca wyjasnienia jest parametr proxyMode (tryb serwera proxy) w adnota-
cji @Scope:

@Scope(value = "session", proxyMode = ScopedProxyMode.TARGET CLASS)

W platformie Spring dostepne s trzy wartosci parametru proxyMode, nie liczac domy$Inego:
B TARGET_CLASS — oznaczajacy zastosowanie serwera CGI,
B INTERFACES — oznaczajacy zastosowanie serwera JDK,

B NO — oznaczajacy brak serwera proxy.

Zaleta serwera proxy zazwyczaj ujawnia sie podczas wstrzykiwania obiektéow do dlugotrwa-
tych komponent6éw, na przykltad singletonéw. Poniewaz wstrzykiwanie odbywa sie tylko raz,
podczas tworzenia klasy Bean, wiec w kolejnych wywolaniach tej klasy nie jest uwzgledniany
jej biezacy stan.

W Twoim przypadku aktualny stan klasy Bean jest zapisywany w sesji, a nie bezposrednio
w samej klasie. Z tego powodu platforma Spring musi utworzy¢ serwer proxy, ktéry przechwy-
tuje wywolania metod klasy i wykrywa ich mutacje. Dzieki temu stan klasy moze by¢ zapisy-
wany i odczytywany z sesji HTTP,

W przypadku klasy sesji trzeba stosowaé tryb proxy. Serwer CGI dokonuje instrumentalizacji
kodu bajtowego i wspétpracuje z kazda klasa, natomiast serwer JDK jest nieco mniej inge-
rencyjny, ale wymaga zaimplementowania interfejsu.

Ponadto klasa UserProfileSession zostala zdefiniowana jako implementacja interfejsu Seria
>1lizable. Nie jest to konieczne, poniewaz sesja HTTP moze przechowywaé w pamieci do-
wolne obiekty, ale dobrg praktyka jest tworzenie obiektéw, ktére mozna serializowac.
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W rzeczywisto$ci mozna zmienié¢ sposéb przechowywania danych w sesji. W rozdziale 8.,
,Optymalizacja zapytain”, poznasz sposéb zapisywania ich w bazie danych Redis, ktéra wspot-
pracuje z obiektami typu Serializable. Najlepiej jest traktowaé sesje jako uniwersalny maga-
zyn danych. Zadaniem programisty jest opracowanie sposobu zapisywania i odczytywania da-
nych z tego magazynu.

Aby serializacja klasy przebiegala poprawnie, kazde jej pole réwniez musi umozliwiaé seriali-
zacje. W naszym przypadku ciggi znakéw oraz daty speliajg ten warunek, wiec nic nie stoi
na przeszkodzie.

Wtasne strony z komunikatami o btedach

Platforma Spring Boot umozliwia definiowanie wlasnych widokéw z komunikatami o btedach,
wyswietlanych zamiast opisanej wczesniej strony z komunikatem Whitelabel Error Page. Widok
musi mie¢ nazwe error (blad). Jego przeznaczeniem jest obstuga wszystkich wyjatkéw. Domys§lna
klasa BasicErrorController udostepnia wiele przydatnych atrybutéw modelu danych, ktére
mozna wykorzystac na takiej stronie.

Utworz w katalogu src/main/resources/templates wlasna strone errorhtml do wyswietlania komu-
nikatéw o btedach:

<!DOCTYPE html>
<html xmIns:th="http://www.thymeleaf.org">
<head Tang="en">
<meta charset="UTF-8"/>
<title th:text="${status}">404</title>
<link href="materialize/css/materialize.css"
type="text/css" rel="stylesheet"
media="screen,projection"/>
</head>
<body>
<div class="row">
<hl class="indigo-text center" th:text="${error}">Strona nie istnieje</hl>
<p class="col s12 center" th:text="§{message}">
Zadana strona nie istnieje
</p>
</div>
</body>
</html>

Jezeli teraz uzytkownik otworzy adres URL, ktéry nie bedzie obstugiwany przez aplikacje,
pojawi sie wlasna strona z komunikatem:
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Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc _ O

*

404 o+

[}
g

localhost:8080/costam [ Szukaj B @ »

Strona nie istnieje

Zgdana strona nie istnieje

Bardziej zaawansowanym sposobem obstugi btedéw jest zaimplementowanie klasy ErrorCon
>troller, czyli kontrolera do obstugi wyjatkéw na poziomie globalnym. Przyjrzyj sie klasom
ErrorMvcAutoConfiguration i BasicErrorController, bedacym standardowymi implementa-
cjami tego kontrolera.

Zmienne tablicowe w adresach URL

Teraz wiesz juz, jakimi tematami jest zainteresowany uzytkownik. Warto byloby ulepszy¢
kontroler tak, aby wyszukiwal tweety zawierajace stowa kluczowe z zadanej listy.

Jednym z ciekawych sposobéw przekazywania w adresie URL par danych klucz-wartosé jest
zastosowanie zmiennych tablicowych. Mozna to tatwo osiagna¢ za pomoca parametréw zapy-
tan. Przyjrzyj sie ponizszemu kodowi:

jakisUrl/parametr?zmiennal=wartos¢l&zmienna2=wartosc2

Zamiast parametru mozna zastosowac tablice zmiennych, jak ponize;j:

jakisUrl/parametr;zmiennal=warto§cl;zmienna2=wartosc2

Kazda warto$¢ moze by¢ réwniez lista:
jakisUrl/parametr;zmiennal=warto§cl,warto$c2;zmienna2=wartosc3,wartoscs
Zmienna tablicowa moze zosta¢ skojarzona w kontrolerze z obiektami réznych typéw, na
przyktad:
B Map<String, List<?>>— typ obstugujacy wiele zmiennych z wieloma wartosciami;
B Map<String, ?>— typ obstugujacy zmienne z pojedynczymi wartos$ciami;
B List<?>— typ stosowany w przypadku, gdy potrzebna jest jedna zmienna, ktérej
nazwe mozna konfigurowaé.
W Twoim przypadku wymagana jest obstuga adresu jak ponizej:
http://localhost:8080/search/popular;keywords=spring,java
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Pierwszy parametr, popular, oznacza typ wyniku stosowany w interfejsie API do przeszuki-
wania serwisu Twitter. Parametr ten moze przyjmowaé warto$ci mixed (mieszane), recent (najnow-
sze) lub popular (popularne).

Pozostala czes¢ adresu URL zawiera liste stow kluczowych, ktérg mozna skojarzy¢ z obiektem
typu List<String>.

Domyslnie platforma Spring MVC usuwa z adresu URL wszystkie znaki za srednikiem. Za-
tem pierwszg rzeczg, jaka trzeba zrobié, aby umozliwié¢ zastosowanie zmiennych tablicowych,
jest wylgczenie tej funkcjonalnosci.

Whpisz w definicji klasy WebConfiguration ponizszy kod:

@0verride

public void configurePathMatch(PathMatchConfigurer configurer) {
Url1PathHelper urlPathHelper = new UrlPathHelper();
urlPathHelper.setRemoveSemicolonContent(false);
configurer.setUrlPathHelper(urlPathHelper);

}

Utworz w pakiecie search nowy kontroler o nazwie SearchController. Jego zadaniem bedzie
obstuga nastepujacego zapytania:

package masterSpringMvc.search;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.social.twitter.api.Tweet;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.MatrixVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.servlet.ModelAndView;

import java.util.List;

@Controller
public class SearchController {
private SearchService searchService;

QAutowired
public SearchController(SearchService searchService) {
this.searchService = searchService;

}

@RequestMapping("/search/{searchType}")

public ModelAndView search(@PathVariable String searchType,
@MatrixVariable List<String> keywords) {
List<Tweet> tweets = searchService.search(searchType, keywords);
ModeTAndView modelAndView = new ModelAndView("resultPage");
modelAndView.addObject ("tweets", tweets);
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modelAndView.addObject ("search", String.join(",", keywords));
return modelAndView;

}
}

Jak wida¢, do wyswietlenia tweetéw mozna wykorzysta¢ istniejgcg strone z wynikami wyszu-
kiwania. Ponadto wyszukiwanie bedzie realizowane przez inng klase, o nazwie SearchService
(ustuga wyszukiwania). Ustuge te zdefiniuj w tym samym pakiecie, w ktérym znajduje sie kon-
troler SearchController:

package masterSpringMvc.search;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.social.twitter.api.Tweet;

import org.springframework.social.twitter.api.Twitter;

import org.springframework.stereotype.Service;

import java.util.List;

@Service
public class SearchService {
private Twitter twitter;
Q@Autowired
public SearchService(Twitter twitter) {
this.twitter = twitter;

1
public List<Tweet> search(String searchType, List<String> keywords) f{
return null;

}
}

Teraz musisz zaimplementowa¢ metode search. Argumentem metody twitter.searchOpera
>tions().search(parametry) jest obiekt typu searchParameters, umozliwiajacy zaawansowa-
ne wyszukiwanie tweetéw wedtug kilkunastu kryteriéw. Ciebie interesuja atrybuty query (za-
pytanie), resultType (typ wyniku) i count (liczba).

Najpierw utworz konstruktor typu ResultType z parametrem searchType. ResultType jest ty-
pem wyliczeniowym, zatem mozna przegladaé rézne elementy obiektu i wyszukiwac te, ktore
spelniajg zadane warunki, nie uwzgledniajac wielkosci znakéw:
private SearchParameters.ResultType getResultType(String searchType) {
for (SearchParameters.ResultType knownType :
SearchParameters.ResultType.values()) {

if (knownType.name().equalsIgnoreCase(searchType)) {
return knownType;
}

}

return SearchParameters.ResultType.RECENT;

}
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Teraz utworz nastepujaca metode typu SearchParameters:

private SearchParameters createSearchParam(String searchType, String taste) {
SearchParameters.ResultType resultType = getResultType(searchType);
SearchParameters searchParameters = new SearchParameters(taste);
searchParameters.resultType(resultType);
searchParameters.count(3);
return searchParameters;

}

Teraz utworzenie konstruktora typu lista obiektéw SearchParameters jest proste i polega jedy-
nie na wykonaniu operacji mapowania (pobrania listy stéw kluczowych i zwricenia dla kaz-
dego z nich konstruktora typu SearchParameters):

List<SearchParameters> searches = keywords.stream()
.map(taste -> createSearchParam(searchType, taste))
.collect(Collectors.toList());

Teraz trzeba odezytaé tweety z kazdego konstruktora SearchParameters. Mozna to zrobi¢ w naste-
pujacy sposob:
List<Tweet> tweets = searches.stream()
.map(params -> twitter.searchOperations().search(params))

.map(searchResults -> searchResults.getTweets())
.collect(Collectors.tolList());

Jezeli jednak sie zastanowisz, odkryjesz, ze powyzszy kod zwraca liste tweetéw. Tobie jednak
potrzebna jest prosta, ,,plaska” lista. Operacje przetwarzania mapy i ,.splaszczenia” wyniku reali-
zuje metoda flatMap. Mozna wiec utworzy¢ nastepujacy kod:

List<Tweet> tweets = searches.stream()
.map(params -> twitter.searchOperations().search(params))
.flatMap(searchResults -> searchResults.getTweets().stream())
.collect(Collectors.tolList());

Parametrem metody flatMap jest strumiefi, co na poczatku moze wydawaé sie niezrozumiate.
Przedstawie najpierw pelny kod klasy SearchService, aby uzyskaé¢ calosciowy obraz:

package masterSpringMvc.search;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.social.twitter.api.SearchParameters;
import org.springframework.social.twitter.api.Tweet;

import org.springframework.social.twitter.api.Twitter;

import org.springframework.stereotype.Service;

import java.util.List;

import java.util.stream.Collectors;

@Service
public class SearchService {
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private Twitter twitter;

QAutowired
public SearchService(Twitter twitter) {
this.twitter = twitter;

}

public List<Tweet> search(String searchType, List<String> keywords) ({
List<SearchParameters> searches = keywords.stream()
.map(taste -> createSearchParam(searchType, taste))
.collect(Collectors.toList());
List<Tweet> results = searches.stream()
.map(params -> twitter.searchOperations()
.search(params))
.flatMap(searchResults -> searchResults.getTweets()
.stream())
.collect(Collectors.toList());
return results;

}

private SearchParameters.ResultType getResultType(String searchType) {
for (SearchParameters.ResultType knownType :
SearchParameters.ResultType.values()) {
if (knownType.name().equalsIgnoreCase(searchType)) {
return knownType;
1

}
return SearchParameters.ResultType.RECENT;

}

private SearchParameters createSearchParam(String searchType, String taste) f{
SearchParameters.ResultType resultType = getResultType(searchType);
SearchParameters searchParameters = new SearchParameters(taste);
searchParameters.resultType(resultType);
searchParameters.count(3);
return searchParameters;

1

}

Teraz, po otwarciu adresu http://localhost:8080/search/mixed;keywords=springjava, pojawi
sie spodziewany efekt, tj. najpierw wyniki wyszukania stowa Spring, a nastepnie Java (patrz
rysunek na nastepne;j stronie).

Wszystko razem

Do tej pory poszczegblne funkcjonalnosci dziataly osobno, wiec teraz pora je zebra¢ wszyst-
kie razem. Wykonaj nastepujace kroki:
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Wyniki wyszukiwania spring,java
@ lszliiaﬂn:izrd\a 0sob, ktére cheg szybko nauczy¢ sie programowac...

i =% WirtualnyDoradca
"</ Ppiszesz aplikacje w Java/Spring? Dotgcz do naszego...

%}0 BlogJava
Autoryzacja uzytkownikéw w aplikacjach Spring.

1. Do strony profilu przenie$ formularz ze strony do fadowania obrazéw, a nastepnie
usun ja.

2. Zmien przycisk Wyslij na stronie profilu tak, aby od razu rozpoczynat
wyszukiwanie tweetéw wedltug preferencji uzytkownika.

3. Zmien strone startowa aplikacji tak, aby od razu pojawialy sie na niej wyniki
wyszukiwania spelniajace preferencje uzytkownika. Jezeli preferencje nie beda
zdefiniowane, powinna pojawi¢ sie strona profilu.

Zachecam Cie do samodzielnego przygotowania kodu. Byé¢ moze po drodze napotkasz bardzo
powazne problemy, ale posiadasz juz wystarczajaca wiedze, aby je samodzielnie rozwigzac.
Wierze w Ciebie.

OK. Jezeli wykonate$ zadanie (na pewno tak), rzu¢ okiem na moje rozwiazanie.
Pierwszym krokiem bylo usuniecie starej strony uploadPage.html. Smialo, zréb to.

Nastepnie tuz po elemencie tytulu na stronie profilePage.html wpisalem ponizsze wiersze:

<div class="row">

<div class="col m8 s12 offset-m2">
<img th:src="@{/uploadedPicture}" width="100" height="100"/>

</div>

<div class="col sl12 center red-text" th:text="${error}" th:if="${error}">
Btad tadowania pliku

</div>

<form th:action="@{/profile}" method="post" enctype="multipart/form-data"
class="col m8 s12 offset-m2">
<div class="input-field col s6">

<input type="file" id="file" name="file"/>

</div>
<div class="col s6 center">
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<button class="btn indigo waves-effect waves-1ight" type="submit"
“>name="upload"
th:text="#{upload}">Zataduj
<i class="mdi-content-send right"></i>
</button>
</div>
</form>
</div>

Powyzszy kod jest bardzo podobny do kodu poprzedniej strony uploadPage.html. Usunalem
tylko tytut i zmienitlem etykiete na przycisku do wysylania formularza. W plikach ustawien
regionalnych umiescilem tez odpowiednie ttumaczenia napiséw:

Dla jezyka polskiego:
upload=Zataduj

Dla jezyka angielskiego:
upload=UpToad

Zmienilem réwniez nazwe przycisku na upload. Dzieki temu latwiej bedzie mozna zidentyfi-
kowaé operacje tadowania pliku po stronie kontrolera.

Teraz przy probie zaladowania obrazu uzytkownik zostanie przekierowany na stara strone do
tadowania plikéw. Musiatem poprawi¢ kod metody onUpTload w klasie PictureUploadController:

@RequestMapping(value = "/profile", params = {"upload"}, method =
“>RequestMethod.POST)
public String onUpload(@RequestParam MultipartFile file,
RedirectAttributes redirectAttrs) throws IOException {
if (file.isEmpty() || !isImage(file)) {
redirectAttrs.addFlashAttribute("error",
"Niewtasciwy plik. Zataduj plik z obrazem.");
return "redirect:/profile";

1

Resource picturePath = copyFileToPictures(file);
userProfileSession.setPicturePath(picturePath);
return "redirect:profile";

}

Zwr6¢ uwage, ze adres URL obstugujacy zapytanie POST zostal zmieniony z /upload na /profile.
Obsluga formularza jest o wiele prostsza, jezeli zapytania GET i POST dotycza tego samego ad-
resu URL. W szczegdlnosci oszezedzaja mnéstwa ktopotéw przy obstudze wyjatkéw, ponie-
waz po wystapieniu bledu nie trzeba uzytkownika przekierowywaé na inng strone.

Usunalem réwniez atrybut picturePath modelu danych. Poniewaz jest teraz klasa UserProfile
>Session reprezentujaca sesje uzytkownika, wiec zostala tutaj wykorzystana. Atrybut picturePath
dodatem do klasy UserProfileSession wraz z odpowiednimi metodami przypisujacymi i od-
czytujagcymi warto$ci whasciwosci.
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Nie moglem zapomnie¢ o zastosowaniu klasy UserProfileSession i udostepnieniu jej jako

pola klasy PictureUploadController.

Pamietaj, ze wszystkie wlasciwosci klasy reprezentujacej sesje musza — w odréznieniu od
zasob6w — nadawacé sie do serializacji. Dlatego ich warto$ci nalezy przechowywaé w inny
sposob. Klasa URL wydaje sie dobrze nadawa¢ do tego celu. Mozna ja serializowa¢, a za pomo-
ca klasy UrTResource mozna utworzy¢ zas6b na podstawie adresu URL:

@Component
@Scope(value = "session", proxyMode = ScopedProxyMode.TARGET CLASS)
public class UserProfileSession implements Serializable {

private URL picturePath;

public void setPicturePath(Resource picturePath) throws IOException {

this.picturePath = picturePath.getURL();

}

public Resource getPicturePath() {
return picturePath == null ? null : new
UrlResource(picturePath);

}
}

Ostatnig rzecza, jaka zrobitem, byto udostepnienie obiektu profileForm jako atrybutu modelu po
wystgpieniu bedu, poniewaz wymaga tego strona profilePage.html w momencie wy$wietlenia.

Ponizej przedstawiona jest ostateczna wersja klasy PictureUploadController

package masterSpringMvc.profile;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import

@Controller

masterSpringMvc.config.PictureUploadProperties;
apache.tomcat.util.http.fileupload.IOUtils;

org.
.springframework.
springframework.
.springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
.springframework.
springframework.
springframework.

org

org.

org

org.
org.
org.
org.

org

org.
org.

beans.factory.annotation.Autowired;
context.MessageSource;
core.io.FileSystemResource;
core.io.Resource;

stereotype.Controller;

ui.Model;

web.bind.annotation.*;
web.multipart.MultipartFile;
web.servlet.ModelAndView;
web.serviet.mvc.support.RedirectAttributes;

javax.servlet.http.HttpServletResponse;
java.io.*;
java.net.URLConnection;
java.util.Locale;

public class PictureUploadController {
private final Resource picturesDir;
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private final Resource anonymousPicture;
private final MessageSource messageSource;
private final UserProfileSession userProfileSession;

Q@Autowired

public PictureUploadController(PictureUploadProperties uploadProperties,
MessageSource messageSource, UserProfileSession userProfileSession) {
picturesDir = uploadProperties.getUploadPath();
anonymousPicture = uploadProperties.getAnonymousPicture();
this.messageSource = messageSource;
this.userProfileSession = userProfileSession;

}

@RequestMapping(value = "/uploadedPicture")
public void getUploadedPicture(HttpServietResponse response) throws IOException
Resource picturePath = userProfileSession.getPicturePath();
if (picturePath == null) {
picturePath = anonymousPicture;
}
response.setHeader("Content-Type",
URLConnection.guessContentTypeFromName(picturePath.getFilename()));
I0Utils.copy(picturePath.getInputStream(), response.getOutputStream());
1

—_

@RequestMapping(value = "/profile", params = {"upload"}, method =
“>RequestMethod.POST)
public String onUpload(@RequestParam MultipartFile file,
RedirectAttributes redirectAttrs) throws IOException {
if (file.isEmpty() || !isImage(file)) {
redirectAttrs.addFlashAttribute("error",
"Niewtasciwy plik. Zataduj plik z obrazem.");
return "redirect:/profile";
}
Resource picturePath = copyFileToPictures(file);
userProfileSession.setPicturePath(picturePath);
return "redirect:profile";

}

private Resource copyFileToPictures(MultipartFile file) throws IOException {
String fileExtension = getFileExtension(file.getOriginalFilename());
File tempFile = File.createTempFile("pic", fileExtension,
>picturesDir.getFile());
try (InputStream in = file.getInputStream();
OutputStream out = new FileQutputStream(tempFile)) {
I0Utils.copy(in, out);
}

return new FileSystemResource(tempFile);
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@ExceptionHandler(I0OException.class)

public ModelAndView handleIOException(Locale locale) {
ModelAndView modelAndView = new ModelAndView("profile/profilePage");
modelAndView.addObject ("error", messageSource.getMessage("upload.
“>io.exception",

null, Tlocale));

modelAndView.addObject ("profileForm", userProfileSession.toForm());
return modelAndView;

}

@RequestMapping("uploadError")

public ModelAndView onUploadError(Locale locale) {
ModelAndView modelAndView = new ModelAndView("profile/profilePage");
modeTAndView.addObject ("error", messageSource.getMessage("upload.file.
>too.big",

null, locale));

modelAndView.addObject ("profileForm", userProfileSession.toForm());
return modelAndView;

}

private boolean isImage(MultipartFile file) {
return file.getContentType().startsWith("image");
}

private static String getFileExtension(String name) {
return name.substring(name.lastIndexOf("."));
}
}

Teraz wiec uzytkownik moze otworzy¢ strone profilu i zatadowaé obraz, jak réwniez wprowa-
dzié informacje osobiste (patrz rysunek na nastepnej stronie).

Uzytkownik po wpisaniu danych na stronie profilu powinien zosta¢ przekierowany na strone
z wynikami wyszukiwania. W tym celu zmienitem metode saveProfile w klasie ProfileCon
>troller:

@RequestMapping(value = "/profile", params = {"save"}, method =
>RequestMethod.POST)
public String saveProfile(@Valid ProfileForm profileForm, BindingResult
>bindingResult) {
if (bindingResult.hasErrors()) {
return "profile/profilePage";
1
userProfileSession.saveForm(profileForm);
return "redirect:/search/mixed;keywords=" + String.join(",",
profileForm.getTastes());
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Twoj profil

e L o

Co lubisz?

+ DODAJ PREFERENCJE

WYSLI) >

Poniewaz teraz. mozna wyszukiwaé tweety na stronie profilu, nie sa juz potrzebne pliki searchPa-
ge.html i TweetController.java. Mozna je po prostu usunaé.

Na koniec trzeba zmieni¢ strone startowg tak, aby uzytkownik byl kierowany na strone wy-
szukiwania tweetéw spetniajacych preferencje, o ile zostaly podane na stronie profilu.

W pakiecie controller utworzytem klase nowego kontrolera, ktéry jest odpowiedzialny za przekie-
rowanie uzytkownika do gléwnej strony aplikacji lub do strony profilu w celu uzupehienia
danych, lub do strony resultPage.html, jezeli wpisane zostaly preferencje:

package masterSpringMvc.controller;

import masterSpringMvc.profile.UserProfileSession;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import java.util.List;

@Controller
public class HomeController {
private UserProfileSession userProfileSession;

QAutowired
public HomeController(UserProfileSession userProfileSession) {
this.userProfileSession = userProfileSession;
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}

@RequestMapping("/")
public String home() {
List<String> tastes = userProfileSession.getTastes();
if (tastes.isEmpty()) {
return "redirect:/profile";
}
return "redirect:/search/mixed;keywords=" + String.join(",", tastes);
}
}

Punkt kontrolny

W tym rozdziale utworzyles dwa kontrolery: kontroler PictureUploadController, odpowie-
dzialny za zapisywanie zatadowanych plikéw obrazéw na dysk i obstuge bledéw, oraz kontro-
ler SearchController, wyszukujacy tweety za pomocg parametréw tablicowych zawierajacych
liste stéw kluczowych.

Kontroler ten przekazuje wyszukiwanie do nowej klasy SearchService.
Usunales niepotrzebny kontroler TweetControlTer.
Utworzyles klase UserProfileSession przechowujaca informacje o uzytkowniku aplikacji.

Na koniec dodates do klasy WebConfiguration dwie metody: jedna, dla kontenera serwletéw
do wyswietlania strony z komunikatem o bledzie, i druga, obstugujaca zmienne tablicowe.

Struktura projektu wyglada teraz jak na ponizszym rysunku:

E|D_§ masterSpringMvce [boot]

E|Lf‘ src/mainfiava

Eltlj config

- [J] PictureUploadProperites.java
- [J] webConfiguration.java
-8 controller

7 [J] HomeContraller java

- date

|i'[a PastlLocalDate.java

[J] UsLocalDateFormatter.java
-3 masterSpringMve

: Iﬁ MasterSpringMvcApplication.java
profile

-1 PictureUploadController java
-[1] ProfileContraller.java

-[1] ProfileForm.java

-[4] UserProfilesession.java
search

-[1] searchController.java

-[J] searchservice.java

128
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/smvc4p
http://helion.pl/rt/smvc4p

Rozdziat 4. e tadowanie plikow i obstuga btedéw

Do zasob6w zostaly dodane obraz przedstawiajacy anonimowego uzytkownika oraz statyczna
strona wyswietlajagca komunikat o bledzie. Strona profilePage.html zostala rozbudowana o mozli-
wos¢ fadowania plikéw, natomiast strona searchPage.html zostala usunieta. Strukture zasobéw

przedstawia ponizszy rysunek:

Podsumowanie

E-( srcfmain/resources

-2 images
"M anomymous.prg
El-B messages
: messages_en, properties
messages_pl.properties
- templates
2] errorhiml
|| resultPage.html
E-f2 templates.layout
Bl defoulthtmi
BB templates.profile
L |Z| profilePage.html

- j=" application.properties

W tym rozdziale opisane zostaly metody tadowania plikéw i obstugi btedéw. Fadowanie plikéw
w rzeczywistosci nie jest skomplikowane. Wazna jest jednak decyzja, co nalezy zrobié¢ z zala-
dowanymi plikami. Mozna je przechowywaé w bazie danych jako obrazy, ale w tym przypad-
ku zostaly zapisane na dysku, a informacje o ich potozeniu byly przechowywane w sesji uzyt-

kownika.

Opisane zostaly typowe metody obstugi wyjatkéw na poziomie kontrolera i kontenera serwletéw.
Dodatkowe informacje na temat obstugi bted6w w srodowisku Spring MVC sg dostepne pod
adresem https://spring.io/blog/2013/11/01/exception-handling-in-spring-moc.

Twoja aplikacja wyglada juz caltkiem niezle, a ilo§¢ napisanego kodu jest dos¢ duza.

Zapoznaj sie z nastepnym rozdzialem, w ktérym dowiesz sig, ze platforma Spring MVC do-
skonale nadaje sie réwniez do tworzenia aplikacji w stylu REST.
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MVC, 47

adnotacja platformy Spring MVC, 54
@Async, 244 REST, 131
@Cacheable, 227 atrapy, 191
@CacheConfig, 230 atrybut
@CachePut, 230 dateFormat, 80
(@CachEvict, 230 request, 69
@Caching, 230 atrybuty redirectAttributes, 69
(@ControllerAdvice, 152
(@EnableCache, 226 B
@EnableGlobalMethodSecurity, 161
@]JsonIgnore, 140 BDD, Behaviour Driven Development, 187
@]JsonIgnoreProperties, 140 bezstanowos¢, 266
@ModelAttribute, 107 biblioteka
@Primary, 194 Angular]S, 265
@RequestMapping, 69, 138 Assert], 206
@RestController, 138 Backbone.js, 240
(@SessionAttributes, 113 FluentLenium, 206, 209
@SpringApplicationConfiguration, 194 Geb, 215, 217
@SpringBootApplication, 33 hamcrest, 188
@WeblIntegrationTest, 206 Jolokia, 46
javax.validation@Valid, 81 mockito, 188

adnotacje do weryfikacji danych, 85 NIO, 101

adres URL, 73 Spock, 212, 214
uprawniony, 163 spring-test, 188
zmienne tablicowe, 117 WebJar, 241

aktywacja ustugi Redis, 252, 258 WebJars, 63, 72

anemiczny model domeny, 48 btad 400, 77

API, 135 bledy, 40

aplikacja Gradle, 23 formularza, 81

aplikacje tadowania plikéw, 108
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certyfikat z wlasnym podpisem, 179
chmura, 245

ciasteczko, 113

ciagla integracja, 183

Cloud Foundry, 246

CRUD, Create Read Update Delete, 133
CSRF, Cross Site Request Forgery, 164

D

debugowanie, 32
deklaracja lokalizacji, 39
diagnostyka interfejsu REST API, 139
diagnozowanie btedéw, 111
dokumentowanie interfejsu, 153
dostep do serwisu Twitter, 60
dostosowanie
komunikatéw o bledach, 82
odpowiedzi JSON, 139
DSL, Domain Specific Language, 214
DTO, Data Transfer Object, 75
dyspozytor, 35

format
JSON, 139
MIME, 103
formularz, 73
logowania, 165
funkcja displayTweets, 243
funkcje lambda, 62

G

GDK, Groovy Development Kit, 212
generowanie certyfikatu, 179

H

HATEOAS, 134
Heroku, 247, 253
HTTP, 132
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narzedzi konsolowych, 247
narzedzia Gradle, 29
systemu Git, 28
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interceptory, 88
interfejs
APIL, 135, 144
CacheManager, 244
java.util. Date, 76
MultipartFile, 101
REST API, 139
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interpreter widokéw, 38

Java §, 62
JavaScript, 237
Jezyk
DSL, 214
Groovy, 212
SpEL, 56

kanat
HTTP, 180
HTTPS, 179

klasa
ApiSecurityConfiguration, 166, 225
AuthenticatingSignInAdapter, 171
Bean, 154
CacheConfiguration, 226, 244
CompletableFuture, 237
ContentNegotiatingViewResolver, 154
DefaultMessageCodesResolver, 84
DefaultResourceLoader, 106
ErrorController, 117
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LocalDateTimeSerializer, 143
LocaleChangelnterceptor, 88
MasterSpringMvcApplication, 24, 71
MasterSpringMvcApplicationTests, 24
MBean, 38
MessageSource, 112
MockHttpSession, 190
MultipartProperties, 101
PictureUploadController, 106, 124
ProfileController, 93, 100, 126
ProviderSignInController, 174
RedirectAttributes, 69
RedisConfig, 177
SearchApiController, 137, 156, 195
SearchCache, 244
SearchControllerMockTest, 193
SearchParamsBuilder, 227
SearchService, 141, 193
SessionLocaleResolver, 87
SignupController, 175
SimpMessagingTemplate, 242
SocialWebAutoConfiguration, 174
StubConfiguration, 194
Tweet, 140
TwitterSearch, 230, 234
UrlResource, 124
UserApiController, 156, 200
UserProfileSession, 113, 115, 128
UserRepository, 144, 198
WebConfiguration, 79, 110, 128, 143
WebMvcConfigurerAdapter, 79
WebSecurityConfiguration, 166, 168

Klasy konfiguracyjne, 181, 244

klient, 137
REST, 139

kodowanie znakéw, 40

kody
btedow, 148
HTTP, 136
stanu, 147

kompilowanie kodu, 28, 184

kompresja gzip, 224

komunikat o bledzie, 78, 82, 112
400, 77

konfiguracja
aplikacji, 254
element6éw aplikacji, 35
interpretera widokéw, 39
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tadowania plikéw, 104

obstugi btedéw, 40

protokotu SSL, 44

systemu Gradle, 202

uwierzytelnienia spolecznosciowego, 170

wbudowanego serwletu, 42
kontrola pamieci podrecznej, 224
kontroler, 48

PictureUploadController, 128

ProviderSignInController, 174

SearchApiController, 193

SearchController, 128, 193

TweetController, 128
kontrolki hipermediéw, 134

L
lista w formularzu, 91
logowanie, 165
lokalizacja, 39
L
ladowanie
obrazu, 102

plikéw, 99, 104, 108

magazyn kluczy, keystore, 179
metadane, 76
metoda
asyncFetch, 235
await, 235
CountDownlLatch, 235
DELETE, 133, 199
GET, 133
getInputStream, 101
HEAD, 133
HttpServletResponse.sendError, 149
onUpload, 107
OPTIONS, 133
PATCH, 133
POST, 133
PUT, 133
search, 138
toString, 76
TwitterTemplate, 229
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asynchroniczne, 233
HTTP, 133
MIME, 103
model, 48
dojrzatosci Richardsona, 132
MVC, model-view-controller, 47

narzedzia konsolowe Cloud Foundry, 247

narzedzie
Assert], 187
Backbone]S, 265
DbUnit, 187
Ember, 265
geb, 20
Gradle, 19, 28-30, 254
httpie, 139
JUnit, 187
Maven, 19
Mockito, 187, 191
React, 265
Spock, 187

obiekt
DTO, 75
Map, 144
ObjectMapper, 143
POJO, 76
ResponseEntity, 148
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MBean, 33
obiekty stron, 209, 217
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adres6w URL, 73
bledow, 40, 103, 149
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formularzy, 73
sesji rozproszonych, 176
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270

Kup ksigzke

operacje
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POST, 94
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config, 177
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GDK, 212
hibernate-validator, 81

java.util.concurrent. Executor, 233

DK, 179, 250
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utils, 199
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aplikacji, 226
rozproszona, 232
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proxyMode, 115
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platforma
Docker, 263
MVC 1-0-1, 50
Spring, 261
Spring Boot, 19, 263
Swagger, 153
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application.properties, 24, 71, 78, 84, 104, 181

application-cloud.properties, 252

build.gradle, 30, 60, 142, 203
default.html, 164
JAR, 249
JSESSIONID, 113
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Procfile, 255
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profil
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async, 237

Heroku, 255

prod, 252

redis, 252
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program

keytool, 179

Phantom]S, 206
programowanie zorientowane na testy, 185
projekt

React, 265
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Spring Integration, 263

Spring Reactor, 263

Spring Social, 60
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protokoét

SSL, 44, 178, 181

WebSocket, 241, 242
przekazywanie danych do widoku, 55
przekierowanie, 69
przeladowywanie widokow, 53
PWS, Pivotal Web Services, 247

rdzen platformy Spring, 262

Redis, 252, 258
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rejestrowanie informacji, 78
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REST, Representational State Transfer, 131
rozproszenie pamieci, 232
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Twitter, 60
serwlet DispatcherServlet, 54
sesje
przyklejane, 132
rozproszone, 176
skrypt materialize, 239
SpEL, Spring Expression Language, 56
sprawdzanie uprawnien uzytkownika, 165
Spring
core, rdzen, 262
data, dane, 262
execution, uruchamianie, 262
Spring Boot, 19, 34
Spring Boot Plugin, 31
Spring Initializr, 25
Spring Social, 60
Spring Tool Suite, 20
SSL, Secure Sockets Layer, 178
strona
login.html, 167, 168
profilePage html, 124, 129
resultPage.html, 243
strumienie, 62
STS, Spring Tool Suite, 20
styl material design, 63
Swagger, 153
system
Git, 20, 27
Gradle, 202
Thymeleaf, 53
szablon Thymeleaf, 51, 164, 241

S
Sciezka
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twitterSearch, 242
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Intelli], 25

tagi ETag, 237, 238
test, 183, 184
FluentLenium, 204
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testowanie
metody DELETE, 199
uwierzytelnienia, 201
testy
integracyjne, 187, 215
jednostkowe, 186, 212
jednostkowe kontroler6w REST, 195
tlumaczenie tekstéw aplikacji, 89
tweety, 235, 239
Twitter, 60, 170
tworzenie
aplikacji Spring, 19
atrap, 193
odpowiedzi XML, 154
profilu, 198
strony, 52
testéw integracyjnych, 202
testéw jednostkowych, 188
testow w jezyku Groovy, 212
typ
ListenableFuture, 234
ProfileForm, 77

U

udostepnianie aplikacji, 245, 253
uktady stron, 66
ulepszanie aplikacji, 259
uprawnione adresy URL, 163
URI, unified resource identifier, 132
uruchomienie aplikacji, 256
ustuga
Cloud Foundry, 246
Heroku, 247, 253
OpenShift, 246
PWS, 247, 248
Redis, 252, 258
REST, 131
ustawienia regionalne, 38, 87
uwierzytelnienie, 201
podstawowe, 159
przez Twitter, 170
uzycie parametru, 56
uzytkownik
anonimowy, 169
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wdrozenie aplikacji, 248, 263
weryfikacja danych, 75, 80, 85
po stronie klienta, 94
weryfikatory, matcher, 189
widok, 48
wiersz polecen, 26
whasny podpis, 179
wstepne przetwarzanie wyrazenia, 92
wstrzykiwanie pol, 115
wtyczka Groovy-Eclipse, 20
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ArrayOutOfBoundException, 61
EntityNotFoundException, 149-152
IOException, 109
MultipartException, 102, 109, 110
wykonywalny plik JAR, 32
wyniki wyszukiwania, 208
wyszukiwanie tweetéw, 71
wyS$wietlanie
komunikatéw, 116
tweetow, 67
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zabezpieczanie aplikacji, 159
zapisywanie

danych w sesji, 114

hasel, 180

profilu uzytkownika, 112
zapytanie

GET, 123

POST, 123
zarzadzanie

certyfikatami, 179

zasobami uzytkownikéw, 144
zasoby, 132

statyczne, 38
zglaszanie wyjatkow, 109
zmiana ustawien regionalnych, 87
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srodowiskowe, 180

tablicowe, 117
znaczniki bezpieczenstwa, 164
zwrot kodéw stanu, 148, 149
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Projektowanie zaawansowanych
aplikacji WWW

Wszyscy jestesmy $wiadkami dynamicznego rozwoju branzy
aplikacji internetowych. Projektanci i programisci muszag
jeszcze szybciej tworzyé coraz doskonalsze i atrakcyjniejsze
aplikacje, a nastepnie btyskawicznie udostepnia¢ je uzyt-
kownikom, przy do$¢ ograniczonym budzecie. Platforma
Spring Boot i Srodowiska chmurowe pozwalajg sprostaé tym
wymaganiom: niezwykte aplikacje mozna tworzy¢ i przeka-
zywacé w rekordowym tempie, w dodatku wyposazone w tak
istotne funkcjonalnosci jak internacjonalizacja, sesje rozpro-
szone, logowanie spotecznosciowe, wielowatkowosé i wiele
innych,

Jesli programujesz w Javie, choé troche znasz platforme
Spring i chcesz tworzy¢ uzyteczne oraz nowoczesne aplika-
cje WWW, masz w reku wiasciwa ksiazke. Ten podrecznik
w niezwykle praktyczny sposéb podchodzi do zagadnie-

nia budowy skomplikowanych aplikacji z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii. Podczas lektury poszczegol-
nych rozdziatéw bedziesz mégt od podstaw przyjrzeé sie
konstruowaniu w pefni dziatajacej aplikacji WWWW, a potem
sprobowaé whasnych sit w tej dziedzinie, z wykorzystaniem
internacjonalizaciji, weryfikacji formularzy oraz obstugi roz-
proszonych sesiji i pamieci podrecznej. Dowiesz sie rowniez,
jak porzadnie przetestowac aplikacje i opublikowaé ja

w internecie.

[PACKT] open source®
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W tej ksigzce znajdziesz:
praktyczne omowienie
platformy Spring Boot
i Spring Tool Suite

wyjasnienie implementaciji

architektury MVC

zasady dziatania aplikacji
REST i wykorzystywania
zapytan HTTP

wyczerpujgce omowienie
zagadnien bezpieczenstwa
aplikacji

opis dobrych praktyk, takich
Jak testy jednostkowe i testy
akceptacji, optymalizacja
zapytan, metody zarzadzania
pamiecig podreczng

Geoffroy Warin — programuje od
dziecka. Jest goracym oredownikiem
tworzenia otwartego kodu. Wierzy
w idee Software Craftsmanship
(osiggania mistrzostwa w programo-
waniu). Jest uznanym specjalistg

w dziedzinie budowania bizneso-
wych aplikacji WWW w jezyku Java
i entuzjastg platform Groovy oraz
Spring. Po godzinach prowadzi
bloga, jest szkoleniowcem i autorem
oraz wspotautorem ksigzek.






