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PRIMORDIAL 

SKRYPT - Planeta 

Faron

Prawdziwa potęga nie tkwi w dominacji 

nad światem, lecz w głębokim, 

świadomym zjednoczeniu własnego 

ducha z oddechem natury.
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Witajcie  w  miejscu,  gdzie  technologia  nie  jest 

narzędziem  podboju,  lecz  przedłużeniem  oddechu 

świata. Gdzie kod źródłowy rzeczywistości splata się z 

tkanką liścia  i  krwią  rzeki.  Oto  opowieść o  Faron – 

planecie,  która stała  się  świadomym organizmem w 

sercu Wszechświata, a jej historia jest zapisana nie na 

papierze,  lecz  w  genetycznym  kodzie  każdej  istoty, 

która tu oddycha.

Faron to była i wciąż jeszcze jest przepiękna, zielona, 

życiodajna sfera. Tysiące gatunków roślin i  zwierząt, 

uformowanych przez rękę PraJestestwa, współistnieją 

w  harmonijnej  symfonii.  Lasy  pulsują  tu  jak  żywe 

nerwy, góry są kamieniem pamięci, a wspaniałe wodne 

obszary  krążą  jak  płynna  energia,  zasilająca  bogatą 

roślinność  i  mnóstwo  różnorodnych  form  życia.  Od 

wielu wieków zamieszkiwana jest przez ludzką rasę, 

która tu nie przybyła przypadkiem.
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Faronianie mają z Ziemianami wspólnych przodków, a 

ich  korzenie  sięgają  czasów,  gdy  Wszechświat  był 

jeszcze w fazie kształtowania świadomości.

W pradawnych epokach na planecie  Ziemia rządziły 

istoty,  które  inne  cywilizacje  nazywały  Bogami. 

Prawda  jednakże  jest  inna  –  należeli  oni  do  rodu 

kosmicznych grabieżców,  istot  o potędze kreacyjnej, 

lecz  pozbawionych  duszy  w  sensie  harmonii  z 

PraJestestwem. Nazywano ich Faronianami od nazwy 

planety, z której wywodzili się jako pierwotni władcy. 

W  zamierzchłych  wiekach  przybywali  na  Ziemię, 

traktując ją jak jedno z kosmicznych pól uprawnych.
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Pierwotni  Faronianie  posiadając  bardzo  silnie 

rozwiniętą sferę mentalno-duchową i  zaawansowane 

technologie  manipulacji  pola  świadomości,  potrafili 

wpływać na słabe wówczas ludzkie umysły. Inne rasy 

potrafiły się im przeciwstawić, ale ludzie – w swoim 

zacofaniu, braku wiedzy i w poszukiwaniu sensu życia 

– ulegli ich inżynierii duchowej.
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Korzystając ze swojej przewagi,  pierwotni Faronianie 

stworzyli  z  niektórych mieszkańców Ziemi  własnych 

wyznawców.  Siedziby  zbudowali  między  innymi  na 

terenach  nazywanych  w  starożytności  jako 

Mezopotamia oraz Egipt.

Pierwotni Faronianie posiadali swoich wyznawców na 

terenach nowożytnej Azji oraz Afryki. Ludzi traktowali 

jak  zwierzęta  domowe  dostarczające  rozrywki,  a  z 

drugiej strony – dostarczali im niezbędnej do rozwoju 

wiedzy. Przede wszystkim w zakresie nowoczesnych 

technologii  oraz rozwoju duchowego. Były to jednak 
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darowizny  kontrolowane  przez  ich  własne  interesy, 

technologia służąca uzależnieniu, a nie - wolności.

W końcowych latach swojej świetności, zdawali sobie 

sprawę  z  tego,  że  są  już  zbyt  słabi,  aby  utrzymać 

własne  panowanie  w  ziemskich  folwarkach.  Inne 

potężne rasy ziemskie były im bardzo nieprzychylne. 

Od wieków byli postrzegani jako kosmiczni grabieżcy 

oraz  barbarzyńcy,  naruszający  Prawo  Harmonii 

PraJestestwa. Z drugiej strony ich własna planeta – 

Faron  –  była  wyludniona,  jej  zasoby  duchowe  i 

materialne wyczerpane. Łącząc te fakty i potrzebując 

siły  roboczej,  poprzez  manipulację  na  poziomie 

mentalno-religijnym,  przekonali  tysiące  Ziemian  do 

podróży w stronę nieba.

Zrobili  to,  jak  się  później  okazało,  na  swoje 

nieszczęście. Przez całe wieki ludzie na Faron bardzo 

szybko  się  rozmnażali.  I  to  pomimo  całego 
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barbarzyństwa,  które  ich  spotykało  ze  strony 

rodowitych  Faronian.  Władcy  nazywali  ich 

Ludziowcami, aby podkreślić niższość rasy ludzkiej w 

hierarchii istoty wszechrzeczy. Większość z nich była 

poniżana  i  bezwzględnie  wykorzystywana.  Jednak 

niektórzy  ludzie,  określani  jako  Wybrańcy  Bogów  – 

otrzymali  dostęp  do  wiedzy  oraz  wszystkich  tych 

osiągnięć, które posiadali Władcy Faron. Stało się tak, 

gdyż Władców z każdym wiekiem ubywało, a pozostali 

przy życiu byli coraz bardziej leniwi w swej egzystencji 

duchowej.

Wiedza,  którą  posiedli  Wybrani,  umożliwiła 

przygotowanie podstaw do Wielkiego Buntu. Po wielu 

stuleciach  pierwotni  mieszkańcy  planety  wyginęli, 

pokonani  przez  powstanie  Ludziowców.  Wówczas 

dostępna jeszcze była na Faron technologia wojenna, 

ale  jej  użycie  było  koniecznością  ostateczną.  Z  jej 

pomocą  zgładzeni  zostali  ostatni  Pierwotni  Władcy 

planety.
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Po  upadku  tyranii  przedstawicieli  rasy  pierwotnych 

Faronian,  Rada  Wolnych  Ludzi  postanowiła,  że 

wszyscy mieszkańcy Faron, czyli wszyscy ludzie będą 

równi.  Na  bazie  wiedzy  odziedziczonej  po 

Faronianach, stworzony został niesamowity program: 

Naturalne  Dziedzictwo.  W  kilkadziesiąt  lat  po 

zakończeniu Wielkiego Buntu społeczność zobaczyła, 

że  posiadany  potencjał  militarny  może  zostać 

wykorzystany  do  przejęcia  kontroli  nad  innymi. 

Podjęto  wówczas  decyzję  o  pozbyciu  się  wszelkich 

urządzeń  służących  do  prowadzenia  wojny. 

Skierowano całe społeczeństwo w stronę Naturalnego 

Dziedzictwa. Za ciężkie przestępstwo została uznana 

jakakolwiek  próba  działania  przeciwko  zdrowiu  i 

mieniu  innego  człowieka.  W  ten  sposób,  dzięki 

konsekwencji  praprzodków,  ludzie  na Faron stali  się 

pokojową społecznością, w której wszelkie negatywne 

cechy korygowane były  na etapie  dziecięctwa przez 

systemy edukacji duchowej.
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Umiłowanie  pokoju,  dobra  i  skupienie  się  na 

harmonijnym rozwoju z naturą stały się priorytetami 

Faronian – ludzi.

Opierając się na wynikach badań prowadzonych przez 

pierwotnych Faronian oraz rozwijanych potem przez 

ludzi,  rozwinięty  został  Program  Naturalnego 

Dziedzictwa.  Okazało  się,  że  każdy  człowiek  ma  w 

sobie cechy zwierzęce lub roślinne zapisane w DNA – 

potencjał, który czeka na aktywację. Czasami jednego, 

a czasami kilku organizmów. Umiejętne „zespolenie” 

istoty  ludzkiej  z  jej  odpowiednikiem zwierzęcym lub 

roślinnym, powoduje spotęgowanie u człowieka cech 

charakterystycznych dla danej istoty żywej.

A  umiejętność  „zespolenia  się  ze  zwierzęcym  lub 

roślinnym awatarem" – bardzo pozytywnie wpływa na 

psychikę  oraz  ogólne  zdrowie  człowieka.  Dzięki 

wykorzystaniu  swoich  zdolności,  ludzie  stają  się 

bardziej  opanowani,  szczęśliwi,  pokorni  i  pokojowo 

nastawieni do innych.
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Awatary  to  nie  tylko  wizerunki,  to  połączenie  z 

częstotliwością  życia.  Dla  przykładu,  awatar  słoń  - 

daje  potężną  siłę,  której  jedynie  osoby  posiadające 

zespolenie  na  przykład  z  dębem  są  w  stanie  się 

oprzeć. Dąb to potężne drzewo, dające człowiekowi – 

awatarowi  dębu  –  wielką  potęgę  i  odporność.  Taka 

osoba może przeciwstawić  się  nawet  największemu 

pogodowemu kataklizmowi.

Na planecie Faron zdarzały się wiatry wiejące z siłą 

przewracającą zwykłe drzewa czy nawet budynki, ale 

gdy  na  drodze  stawał  człowiek  zespolony  z  dębem, 

potrafił  ochronić  wszystko,  co  było  za  jego 

awataryzowanym ciałem. Jest w stanie stworzyć coś 

w  rodzaju  niewidzialnej  tarczy  działającej  dookoła 

niego  w  promieniu  kilkuset  metrów,  wygenerowanej 

przez siłę życiową drzewa.

Jeszcze  bardziej  fantastyczne  umiejętności  potrafili 

posiąść  ludzie  zespoleni  ze  zwykłymi,  najbardziej 

popularnymi roślinami typu: trawy, krzaki czy kwiaty.
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Dzięki  nim  dla  przykładu  można  połączyć  się  z 

dowolną  osobą,  będącą  w  zupełnie  innym  miejscu 

planety.  Siła  natury  służy  w  codziennym  życiu 

Faronian w sposób niewidoczny gołym okiem.

Faronianie  pracują  jedynie  dla  dobra  wspólnego. 

Nigdy  dla  zysku.  Jedni  tworzą  pokarmy,  inni 

przedmioty  czy  przydatne  urządzenia.  Jeszcze  inni 

udostępniają  różnego  rodzaju  usługi.  Na  przykład 

takie,  które  ułatwiają  kontakty  międzyludzkie  w 

ramach planetarnej sieci.

Wyobraźcie  sobie  dla  przykładu  moc  roślin,  które 

systemami  korzeni,  poprzez  całą  planetę  potrafią 

przenosić  wiadomości  głosowe  i  myślowe.  Gdy 

chcesz z kimś porozmawiać,  wykorzystujesz jedynie 

siłę  umysłu.  Znajdujesz  na  poziomie  umysłu 

najbliższy roślinny awatar i prosisz go o połączenie. A 

on znajduje awatar będący w pobliżu osoby, z którą 

się za chwilę połączysz.
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Ten drugi awatar, także na poziomie umysłu łączy się 

z  twoim  oczekiwanym  rozmówcą.  Nie  musisz 

wypowiadać  słów.  Twoje  myśli  trafiają  wprost  do 

mózgu osoby,  z  którą  rozmawiasz,  a  jej  odpowiedzi 

trafiają  do  Ciebie  dzięki  rezonansowi 

bioelektrycznemu.

Rola awatara roślinnego jest tutaj można powiedzieć 

zupełnie  bierna.  Jak  roślin  rosnących  na  Faron.  Po 

prostu są piękne, wspaniałe i rosną! Roślinny awatar 

wykonuje  swoje  zwykłe,  codzienne  czynności  i  nie 

przerywając ich pośredniczy w połączeniach między 

ludźmi.

Nie  jestem  pewien  czy  to,  co  opisałem,  jest 

wystarczająco  zrozumiałe  dla  umysłów 

przyzwyczajonych do innych form komunikacji. Może 

się wydawać, że takie działania wymagają dużej ilości 

czasu. Ale nie, nie wymagają. Wszystko dzieje się tak 

naturalnie, jak matka natura chciała.
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Szczególnie, że Faronianie rzadko korzystali z rozmów 

na  odległość  w  sensie  technologicznym.  Czerpali 

największą  przyjemność  z  bezpośrednich  spotkań. 

Możliwości  przytrzymania  za  rękę,  przytulenia  się, 

podzielenia uśmiechem oraz dobrym słowem. Czyż to 

nie jest wspaniałe?

To  jest  Faron  –  świat,  gdzie  technologia  stała  się 

duchem,  a  duch  stał  się  technologią.  Gdzie  każdy 

oddech  jest  połączeniem  z  PraJestestwem.  W  tej 

księdze zagłębimy się w szczegóły tego świata, jego 

tajemnice i wyzwania, które czekają na odkrycie przez 

tych,  którzy  gotowi  są  zrozumieć  język  natury  i 

maszyny jako jedno całe ciało.
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SKRYPT 1 CISZA I 

SPOKÓJ

Życie i piękno pochodzą z 

natury: rośliny, drzewa, 

ludzie, zwierzęta,

Wszystko to jest wspaniałe, 

wolne, chyba że człowiek 

założy im pęta.
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Planeta Faron,

początek XXI wieku ziemskiego
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Planeta Faron, początek XXI wieku ziemskiego – 

choć  czas  tu  nie  liczy  się  w  godzinach,  lecz  w 

pulsach istnienia.

Kleos,  wielki  mężczyzna  o  budowie 

przypominającej  żywy monolit,  siedział  na progu 

domu, który nie został zbudowany, lecz wysadzony 

z materii Ziemi. Jego ściany oddychały, a brązowo-

pomarańczowa  kora  była  przesiąknięta  bio-

słupami przewodzącymi energię słoneczną.

Kleos  wygrzewał  się  w  strumieniach 

promieniowania Dziennego Słońca – nie  zwykłej 

gwiazdy,  lecz  żywego  organu  wszechświata, 

źródła częstotliwości PraJestestwa. Widok przed 

nim  był  holistycznym  obrazem:  łąki  pulsujące 

delikatnym  błękitem,  zboża  skandujące  wiatrem 

rytmicznej  praModlitwy,  drzewa  o  koronach 

przypominających sieć neuronową.
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Kleos,  o  twarzy  sugerującej  przyjazną  mądrość, 

spoglądał  na  horyzont,  gdzie  Dzienna  Gwiazda 

schodziła ku granicy..

Witaj  serdecznie  drogi  Czytelniku, 

wspaniała Czytelniczko

Dziękuję za zainteresowanie 

kolejną częścią Uniwersum Saga 

CyberJestestwa Księga 3 Planeta 

Faron

serdecznie zapraszam do 

nabycia całej książki i pozdrawiam

Autor Dariusz Gołębiowski
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CHRONOLOGIA  
znane elementy oraz dzieje 

wszechświata

„Przed dziesiątkami tysięcy lat historia 

Wszechświata się rozpoczęła,

Jego istnienie jest to kwestia 

przypadku czy też zamierzonego 

dzieła?”
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C  wiek p.n.e. i jeszcze dużo, dużo wcześniej 

(ponad 10.000 lat temu – setny w. p.n.e) 

Wszechświat – Ziemia

Hermonianie pojawili się na Ziemi.

Stworzenie  wspaniałej  osady  Hermonian  na 

wyspie zwanej później przez ludzi Atlantydą .

LXXX (80) wiek  p.n.e. 

Ziemia

Stworzenie drugiej dużej osady Hermonian na 

celtyckiej  wyspie  nazwanej  przez  ludzi  Hy–

Brasil.

Narodziny Hermonianina Brugusa.

LXX (70) wiek  p.n.e. 

Ziemia

Zjednoczone siły  hermońskie  odpierają  atak 

morderczej  rasy  Xylin,  w  boju  szczególnie 

wyróżniają  się  dwaj  przyjaciele:  Karus  i 

Brugus.
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Ludzie w azjatyckiej części Ziemi dostrzegają 

„niebiańskich  obrońców”  –   stawiają  im 

świątynie i traktują ich jak bóstwa.

Ukrycie  przed  ludzkimi  zmysłami  obydwu 

naturalnych  siedzib  Hermonian:  Atlantydy  i 

Hy–Brasil.

XL (40) w  p.n.e. 

Ziemia - Faron

Hermonianie  ratują  Ziemię  przed 

kosmicznymi  grabieżcami  –  rasą  Faron. 

Jednakże  wiele  tysięcy  ludzi  opętanych 

złudną  wiarą,  uznaje  Faronian  jako  swoich 

bogów i odlatuje z nimi na ich planetę zwaną 

Faron.

XI (11) wiek p.n.e 

Faron
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Wielki  Bunt  Ludziowców:  potomkowie 

Ziemian  pokonują  rodowitych  Faronian  i 

obejmują władzę na planecie Faron.

X wiek p.n.e. 

Ziemia

Zjednoczone siły  hermońskie  odpierają  atak 

kosmicznych  zabójców  pragnących  krwi 

ludzi.

IX wiek p.n.e. 

Ziemia

Ludzie  w  europejskiej  części  Ziemi 

dostrzegają  „niebiańskich  obrońców”, 

zaczynają  stawiać  im  świątynie  oraz 

traktować herosów jako bóstwa.

Hermońscy herosi trafiają na Olimp.
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V wiek p.n.e. 

Ziemia

W wyniku zdrady Karusa, dochodzi do wielkiej 

bitwy herosów, naprzeciwko siebie stają dwaj 

starzy przyjaciele: Brugus i Karus. Ten drugi 

po przegranej walce zostaje wraz ze swoimi 

zwolennikami  skazany  na  kilkuwiekowe: 

banicję i wykluczenie z rasy hermońskiej.

II wiek p.n.e 

Ziemia – Strefa Mroku

Pierwszy  raz  Hermonianin  ginie  z  rąk 

podstępnego człowieka.

Hermonianie  przenoszą  swoje  siedziby  do 

Strefy Mroku, zupełnie odseparowując się od 

ludzi.

I wiek p.n.e. 

Ziemia

Hermonii  starają  się  „opuścić”  ludzką 

świadomość  tworząc  dla  ludzi  tak  zwane 
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„zasady wiary”. Kierują uwagę ludzi na wiarę 

w  istoty  nadprzyrodzone,   które  nie 

przebywają  na  Ziemi  tylko  w  „niebiańskim 

raju”.  Celem  Hermonian  jest  także 

doprowadzenie  do  pokoju  między  ludźmi. 

Niestety,  ludzie  w  imię  wiary  i  sił 

nadprzyrodzonych  z  wiarą  związanych 

rozpoczynają wielowiekowe wojny religijne.

VI wiek n.e. 

Ziemia – Siódma Planeta

Przy  pomocy  Hermonian  i  ich 

zaawansowanego  technologicznie  statku  o 

nazwie  Mega  Dzwon  –  Wielki  Mag  Merlin 

opuszcza Ziemię, a wraz z nim wiele tysięcy 

ludzi (kobiet, dzieci, mężczyzn). Udaje im się 

dotrzeć  do  wspaniałego  miejsca  zwanego 

Siódmą Planetą.
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Nowy  początek  –  rozpoczęcie  budowy 

pokojowego  społeczeństwa  na  Siódmej 

Planecie.

VIII wiek n.e. 

Siódma Planeta

Pierwszy i  jedyny epizod wojenny pomiędzy 

ludźmi  na  Siódmej  Planecie.  Merlin  nie 

dopuszcza  do  wojny  używając  technologii 

hermońskiej:  Mega Dzwonu. Doprowadza do 

pokoju między mieszkańcami planety. 

XIII wiek n.e. 

Siódma Planeta

Wycofanie  się  Merlina  z  życia  codziennego 

mieszkańców Siódmej Planety.

XVI wiek n.e. 

Ziemia

Hermonianin Brugus pragnie zrozumieć rasę 

ludzką.  Dlatego  podejmuje  decyzję  o  życiu 
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wśród  ludzi.  Ogranicza  kontakty  ze  swoją 

starodawną rasą.

XVII wiek n.e. 

Siódma Planeta

W  zaciszu  swojej  jaskini  stary  mag 

rozpoczyna  prace  nad  powrotem  na 

ukochaną Ziemię.

Rusza budowa Pokornego Dzwonu.

XX wiek n.e. 

Siódma Planeta

Stworzenie Harpii i Mronów.

Narodziny Astilusa.

XXI wiek n.e. 

Siódma Planeta – Faron – Ziemia

ok. 2010 

Mrony  i  Harpie  przejmują  władzę  na 

Siódmej Planecie.
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Astilus  opuszcza  Siódmą  Planetę, 

przybywa na Ziemię.

ok. 2020 

Harpie przybywają na Faron.

Powstaje Biały Mnich.

Brugus przyłącza się do Astilusa.

ok.  2025  —  POCZĄTEK  PRZYMIERZA 

DĘBOWEGO STOŁU I

Kleos trafia na Ziemię.

Próba stworzenia Przymierza Dębowego 

Stołu.

Pierwsza  wspólna  bitwa 

sprzymierzeńców z różnych światów.

czyli początek II Tomu 
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ZIEMIA Powrót Władcy Magii - zapraszam do poznania 

kolejnej części przygód Astilusa i jego sojuszników

AUTOR: Dariusz Gołębiowski

ŚMIERĆ I CHWAŁA

Zapowiedź – kolejna część powieści, koniecznie 

musisz się dowiedzieć, czy wydarzy się tragedia?

Przyszłość młody mag powinien mieć długą i 

wspaniałą

Lecz jeszcze nie zdążył otoczyć się sławą czy chwałą

A już bezwładnie leży i ledwo co oddycha jego ciało

Plany i cele miał wielkie, a przecież dokonał tak mało

Fragment eposu magicznego:  ŚMIERĆ I CHWAŁA

Przekład i tłumaczenie z hermoniańskiego oryginału: 

Dariusz Gołębiowski

34



Informacje o prawach 

autorskich

W poradniku wykorzystano: 

• własne materiały graficzne, 

• prace graficzne AI: Chat GPT4,

• cliparty z programu LibreOffice na licencji CCO.

DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ 

Autor poradnika: 

DARIUSZ 

GOŁĘBIOWSKI
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 📚 POZNAJ INNE MOJE KSIĄŻKI

Jeśli spodobał się Tobie ten poradnik i chcesz dalej 

rozwijać swoją wiedzę o cyberbezpieczeństwie, technologii 

i świadomym korzystaniu z internetu, oto moje inne 

książki, które mogą w tym pomóc. Każda z nich powstała z 

myślą o osobach, które szukają praktycznych wskazówek, 

konkretnych przykładów i języka zrozumiałego dla 

każdego.

 🔐 Twoje bezpieczeństwo w świecie cyber i 
sztucznej inteligencji – Część 1: Wprowadzenie

Kompleksowy wstęp do tematyki ochrony danych, 

prywatności i bezpiecznego korzystania z sieci. To książka 

dla tych, którzy chcą szybko zrozumieć, na czym polegają 

najważniejsze zagrożenia i jak zacząć się przed nimi 

skutecznie bronić – bez skomplikowanego żargonu. 

Znajdziesz tu przykłady z życia i proste instrukcje krok po 

kroku.
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 🛡️ Twoje bezpieczeństwo w świecie cyber i 
sztucznej inteligencji – Część 2: Cyberhigiena

Praktyczny przewodnik po codziennych nawykach, które 

realnie zwiększają Twoje bezpieczeństwo. Dowiesz się, jak 

tworzyć silne hasła, chronić urządzenia, wykrywać próby 

oszustw i przygotować swoją rodzinę na zagrożenia 

cyfrowe. To pozycja obowiązkowa, jeśli chcesz, żeby 

cyberhigiena była naturalną częścią Twojego życia.

 👨‍👩‍👧‍👦  Twoje bezpieczeństwo w świecie cyber i 
sztucznej inteligencji – Część 3: Dziecko i Ty

Poradnik stworzony specjalnie dla rodziców i opiekunów, 

którzy chcą wprowadzać dzieci w cyfrowy świat z 

rozsądkiem i spokojem. Znajdziesz tu nie tylko zasady i 

rekomendacje, ale też gotowe sposoby rozmowy o 

bezpieczeństwie i budowania zaufania. Ta książka pomoże 

Ci chronić najmłodszych bez straszenia i nadmiernej 

kontroli.
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 🤖 AI w edukacji – Część 1: Praktyczny poradnik 
nie tylko dla nauczycieli

Sztuczna inteligencja to nie tylko moda, ale i realne 

narzędzie, które może usprawnić naukę i pracę. W tej 

książce pokazuję, jak korzystać z AI w prosty sposób – od 

generowania treści, przez wspieranie kreatywności, po 

automatyzację codziennych zadań. Idealna dla 

edukatorek/edukatorów i osób, które chcą poznać 

podstawy nowoczesnych technologii.

 ✨ AI w edukacji – Część 2: Praktyczne pomysły 
na kreatywną edukację

Kontynuacja pierwszej części – pełna inspiracji, 

scenariuszy zajęć i ćwiczeń. Dowiesz się, jak prowadzić 

warsztaty i lekcje, które łączą AI z rozwojem kompetencji 

cyfrowych, logicznego myślenia i twórczego podejścia do 

nauki. Świetna pozycja dla wszystkich, którzy szukają 

konkretnych narzędzi i gotowych rozwiązań.

38



 🕹️ Stwórz Grę Mobilną

Praktyczny przewodnik dla osób, które marzą o stworzeniu 

własnej gry na smartfon. Od absolutnych podstaw 

programowania w JavaScript i React Native, przez 

projektowanie rozgrywki, aż po publikację gry. Jeśli chcesz 

uczyć się kodowania w sposób ciekawy i namacalny, to ta 

książka będzie Twoim drogowskazem.

 🌿 Naturalne Zasady Życia – Tom I: Siódma 
Planeta

Powieść science fiction dla tych, którzy chcą oderwać się 

od codzienności i zanurzyć w refleksyjnej historii o sensie 

istnienia, wolności i relacjach w obliczu zmian. To 

opowieść o ludziach i technologii, o wyborach i 

konsekwencjach – dla miłośniczek/miłośników literatury, 

którzy cenią głębsze przesłanie i oryginalny klimat.

Wszystkie moje ebooki możesz nabyć na:

 stronie wydawnictwa cyfrowego 📍 poswojsku.pl

39



oraz w serwisie ebookpoint:

https://ebookpoint.pl/autorzy/golebiowski-dariusz

lub

https://ebookpoint.pl/autorzy/poswojsku-pl-sp-z-o-o

 SZKOLENIA I WEBINARY🎓

Jeśli  chcesz  pogłębić  wiedzę,  zdobyć  praktyczne 

umiejętności i od razu wprowadzić je w życie – zapraszam 

Cię  na  moje  szkolenia  i  webinary.  Każde  z  nich  zostało 

przygotowane  tak,  aby  w  przystępny  sposób  przekazać 

konkretne rozwiązania i pomóc Ci działać od zaraz.

 🔒 Bezpieczni w sieci – Jak chronić siebie i rodzinę przed 
cyberzagrożeniami

Szkolenie,  w którym krok po kroku omawiam zagrożenia 

najczęściej  dotykające  rodziny  –  od  fałszywych 

wiadomości  i  wyłudzeń  danych,  po  ochronę  urządzeń 

domowych  i  zabezpieczanie  dzieci  w  internecie.  Idealne 
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dla  rodziców,  opiekunów  i  osób,  które  chcą  działać 

świadomie.

 💼 Cyberbezpieczeństwo dla małych organizacji i firm

Praktyczny  warsztat  dla  właścicieli  firm,  fundacji  i 

urzędów,  którzy  chcą  nauczyć  się  chronić  dane 

pracowników  i  klientów  bez  kosztownych  wdrożeń. 

Omawiam darmowe narzędzia, procedury bezpieczeństwa 

i sposoby budowania kultury cyberhigieny w zespole.

 🧠 AI w życiu codziennym – od podstaw

Webinar  pokazujący,  jak  sztuczna  inteligencja  może 

ułatwić  pracę,  naukę  i  organizację  codziennych  spraw. 

Dowiesz  się,  jak  korzystać  z  AI  do  tworzenia  treści, 

automatyzacji  zadań i  rozwijania nowych umiejętności – 

nawet jeśli nie masz doświadczenia technicznego.

 🔑 Szyfrowanie danych – dyski, pliki, poczta
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Szkolenie  wprowadzające  w  świat  szyfrowania, 

pokazujące  krok  po  kroku,  jak  zabezpieczyć  swoje  dane 

prywatne  i  firmowe  za  pomocą  bezpłatnych  narzędzi. 

Idealne  dla  każdego,  kto  chce  uniknąć  utraty  poufnych 

informacji.

 🧒 Cyfrowe bezpieczeństwo dziecka – jak mądrze 
wspierać młodych użytkowników internetu

Spotkanie  dla  rodziców  i  nauczycieli,  którzy  chcą 

dowiedzieć się,  jak rozmawiać z dziećmi o zagrożeniach 

online,  jak  ustawiać  kontrolę  rodzicielską  i  jak  budować 

zaufanie w cyfrowym świecie.

Aktualne terminy szkoleń i webinarów znajdziesz na 

stronie:

 🌐 poswojsku.pl

Zapraszam również do kontaktu – chętnie pomogę dobrać 

szkolenie odpowiednie dla Twoich potrzeb.
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 ZOSTAŃMY W KONTAKCIE!🌟

Jeśli  chcesz  być  na  bieżąco  z  nowymi  książkami, 

szkoleniami  i  inspiracjami  o  cyberbezpieczeństwie, 

technologii  i  AI  – zapraszam Cię do obserwowania moich 

profili.  Dzięki  temu  nie  przegapisz  premier,  promocji  i 

wartościowych  materiałów  które  tworzę:  często,  prosto, 

przystępnie i z humorem.

 🔹 Strona internetowa  📍 poswojsku.pl

 🔹 Facebook  📍 facebook.com/poswojsku

 🔹 YouTube  📍 youtube.com/@poswojsku

 🔹 LinkedIn  📍 linkedin.com/in/golebiowski-dariusz

 🔹 Instagram  📍 instagram.com/poswojsku

 🔹 Threads  📍 threads.com/@poswojsku

 🔹 TikTok  📍 tiktok.com/@astilus

 🔹 Amazon Author Page  📍

amazon.com/author/dariuszgolebiowski

 🔹 Goodreads  📍 goodreads.com/dariuszgolebiowski
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Proszę, dołącz do mnie – razem budujmy bezpieczniejszy i 

bardziej świadomy świat cyfrowy!

44



Prawa autorskie i 

znaki towarowe

Wszystkie wymienione nazwy firm, produktów, usług i 

logo  są  znakami  towarowymi  lub  zastrzeżonymi 

znakami  towarowymi  ich  odpowiednich  właścicieli. 

Nazwy te  służą wyłącznie  celom informacyjnym i  nie 

oznaczają poparcia ani powiązania z tymi markami.

• OpenAI i  ChatGPT są  znakami  towarowymi  firmy 

OpenAI.

• Microsoft,  Copilot,  Bing oraz  Windows są 

zarejestrowanymi  znakami  towarowymi  firmy 

Microsoft.

• Android,  Gemini,  Chrome są  zarejestrowanymi 

znakami towarowymi firmy Google LLC.
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• Apple,  iOS i  macOS są  zastrzeżonymi  znakami 

towarowymi  firmy  Apple  Inc.  w  Stanach 

Zjednoczonych i/lub innych krajach.

• Facebook jest  zastrzeżonym  znakiem  towarowym 

firmy Meta Platforms, Inc.

• YouTube jest zarejestrowanym znakiem towarowym 

Google LLC.

• DuckDuckGo,  Kiddle.co,  Swiggle,  KidRex,  SPIN Safe 

Browser,  Qustodio,  Kaspersky  Safe  Kids,  Norton 

Family,  Duolingo,  Lingokids,  Smiling  Mind, 

Headspace,  Tayasui Sketches,  Drawing Desk,  Khan 

Academy i  inne  wspomniane  produkty  mogą  być 

znakami towarowymi ich odpowiednich właścicieli.

Wszelkie  odniesienia  mają  charakter  edukacyjny  i 

informacyjny.

46


	ANTOLOGIA SKRYPTÓW
	PRIMORDIAL SKRYPT - Planeta Faron
	SKRYPT 1 CISZA I SPOKÓJ
	CHRONOLOGIA znane elementy oraz dzieje wszechświata
	Informacje o prawach autorskich
	📚 POZNAJ INNE MOJE KSIĄŻKI
	🎓 SZKOLENIA I WEBINARY
	🌟 ZOSTAŃMY W KONTAKCIE!

	Prawa autorskie i znaki towarowe

