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PRIMORDIAL
SKRYPT - Planeta

Faron

Prawdziwa potega nie tkwi w dominacji
nad swiatem, lecz w gtebokim,
swiadomym zjednoczeniu wiasnhego

ducha z oddechem natury.



Witajcie w miejscu, gdzie technologia nie jest
narzedziem podboju, lecz przedtuzeniem oddechu
Swiata. Gdzie kod zZrédtowy rzeczywistosci splata sie z
tkankg liscia i krwig rzeki. Oto opowie$¢ o Faron —
planecie, ktéra stata sie $wiadomym organizmem w
sercu Wszechswiata, a jej historia jest zapisana nie na
papierze, lecz w genetycznym kodzie kazdej istoty,

ktora tu oddycha.

Faron to byta i wcigz jeszcze jest przepiekna, zielona,
zyciodajna sfera. Tysigce gatunkdéw roslin i zwierzat,
uformowanych przez reke PraJestestwa, wspétistniejg
w harmonijnej symfonii. Lasy pulsujg tu jak zywe
nerwy, goéry sg kamieniem pamieci, a wspaniate wodne
obszary krazg jak ptynna energia, zasilajgca bogatg
roslinnos$¢ i mnoéstwo réznorodnych form zycia. Od
wielu wiekéw zamieszkiwana jest przez ludzka rase,

ktora tu nie przybyta przypadkiem.



Faronianie majg z Ziemianami wspolnych przodkéw, a
ich korzenie siegajg czaséw, gdy Wszechswiat byt

jeszcze w fazie ksztattowania $wiadomosci.

W pradawnych epokach na planecie Ziemia rzadzity
istoty, ktére inne cywilizacje nazywaty Bogami.
Prawda jednakze jest inna — nalezeli oni do rodu
kosmicznych grabiezcéw, istot o potedze kreacyjnej,
lecz pozbawionych duszy w sensie harmonii z
PraJestestwem. Nazywano ich Faronianami od nazwy
planety, z ktérej wywodzili sie jako pierwotni wtadcy.
W zamierzchtych wiekach przybywali na Ziemie,

traktujac jg jak jedno z kosmicznych pdl uprawnych.



Pierwotni Faronianie posiadajgc bardzo silnie
rozwinietg sfere mentalno-duchowg i zaawansowane
technologie manipulacji pola $wiadomosci, potrafili
wptywaé na stabe wéwczas ludzkie umysty. Inne rasy
potrafity sie im przeciwstawic, ale ludzie — w swoim
zacofaniu, braku wiedzy i w poszukiwaniu sensu zycia

— ulegli ich inzynierii duchowe;.



Korzystajgc ze swojej przewagi, pierwotni Faronianie
stworzyli z niektérych mieszkancéw Ziemi wtasnych
wyznawcow. Siedziby zbudowali miedzy innymi na
terenach  nazywanych w  starozytnosci jako

Mezopotamia oraz Egipt.

Pierwotni Faronianie posiadali swoich wyznawcéw na
terenach nowozytnej Azji oraz Afryki. Ludzi traktowali
jak zwierzeta domowe dostarczajgce rozrywki, a z
drugiej strony — dostarczali im niezbednej do rozwoju
wiedzy. Przede wszystkim w zakresie howoczesnych

technologii oraz rozwoju duchowego. Byty to jednak
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darowizny kontrolowane przez ich witasne interesy,

technologia stuzgca uzaleznieniu, a nie - wolnosci.

W koncowych latach swojej swietnosci, zdawali sobie
sprawe z tego, ze sg juz zbyt stabi, aby utrzymac
witasne panowanie w ziemskich folwarkach. Inne
potezne rasy ziemskie byty im bardzo nieprzychylne.
Od wiekow byli postrzegani jako kosmiczni grabiezcy
oraz barbarzyncy, naruszajgcy Prawo Harmonii
PraJestestwa. Z drugiej strony ich wtasna planeta —
Faron — byta wyludniona, jej zasoby duchowe i
materialne wyczerpane. tgczac te fakty i potrzebujgc
sity roboczej, poprzez manipulacje na poziomie
mentalno-religijnym, przekonali tysigce Ziemian do

podrézy w strone nieba.

Zrobili to, jak sie pdzniej okazato, na swoje
nieszczescie. Przez cate wieki ludzie na Faron bardzo

szybko sie rozmnazali. | to pomimo catego
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barbarzynstwa, ktore ich spotykato ze strony
rodowitych  Faronian.  Wifadcy nazywali ich
Ludziowcami, aby podkresli¢ nizszos¢ rasy ludzkiej w
hierarchii istoty wszechrzeczy. Wiekszo$¢é z nich byta
ponizana 1 bezwzglednie wykorzystywana. Jednak
niektorzy ludzie, okreslani jako Wybrancy Bogow -
otrzymali dostep do wiedzy oraz wszystkich tych
osiggnieé, ktére posiadali Wtadcy Faron. Stato sie tak,
gdyz Wtadcéw z kazdym wiekiem ubywato, a pozostali
przy zyciu byli coraz bardziej leniwi w swej egzystencji

duchowe].

Wiedza, ktérg posiedli  Wybrani, umozliwita
przygotowanie podstaw do Wielkiego Buntu. Po wielu
stuleciach pierwotni mieszkancy planety wygineli,
pokonani przez powstanie Ludziowcow. Wowczas
dostepna jeszcze byta na Faron technologia wojenna,
ale jej uzycie byto koniecznoscig ostateczng. Z jej
pomocy zgtadzeni zostali ostatni Pierwotni Wtadcy

planety.
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Po upadku tyranii przedstawicieli rasy pierwotnych
Faronian, Rada Wolnych Ludzi postanowita, ze
wszyscy mieszkancy Faron, czyli wszyscy ludzie bedg
rowni. Na bazie wiedzy odziedziczonej po
Faronianach, stworzony zostat niesamowity program:
Naturalne Dziedzictwo. W kilkadziesigt lat po
zakonczeniu Wielkiego Buntu spotecznosé¢ zobaczyta,
ze posiadany potencjat militarny moze zostaé
wykorzystany do przejecia kontroli nad innymi.
Podjeto wowczas decyzje o pozbyciu sie wszelkich
urzgdzen stuzgcych do prowadzenia wojny.
Skierowano cate spoteczenstwo w strone Naturalnego
Dziedzictwa. Za ciezkie przestepstwo zostata uznana
jakakolwiek préba dziatania przeciwko zdrowiu |
mieniu innego cztowieka. W ten sposob, dzieki
konsekwencji praprzodkéw, ludzie na Faron stali sie
pokojowg spotecznoscig, w ktérej wszelkie negatywne
cechy korygowane byly na etapie dzieciectwa przez

systemy edukacji duchowe;.
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Umitowanie pokoju, dobra 1 skupienie sie na
harmonijnym rozwoju z naturg staty sie priorytetami

Faronian — ludzi.

Opierajac sie na wynikach badan prowadzonych przez
pierwotnych Faronian oraz rozwijanych potem przez
ludzi, rozwiniety zostat Program Naturalnego
Dziedzictwa. Okazato sie, ze kazdy cztowiek ma w
sobie cechy zwierzece lub roslinne zapisane w DNA -
potencjat, ktéry czeka na aktywacje. Czasami jednego,
a czasami kilku organizméw. Umiejetne ,zespolenie”
istoty ludzkiej z jej odpowiednikiem zwierzecym lub
roslinnym, powoduje spotegowanie u cztowieka cech

charakterystycznych dla danej istoty zywej.

A umiejetnos¢ ,zespolenia sie ze zwierzecym lub
roslinnym awatarem” — bardzo pozytywnie wptywa na
psychike oraz ogdlne zdrowie cztowieka. Dzieki
wykorzystaniu swoich zdolnosci, ludzie stajg sie
bardziej opanowani, szczesliwi, pokorni i pokojowo

nastawieni do innych.
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Awatary to nie tylko wizerunki, to potaczenie z
czestotliwoscig zycia. Dla przyktadu, awatar ston -
daje potezng site, ktérej jedynie osoby posiadajgce
zespolenie na przyktad z debem s w stanie sie
oprzec. Dab to potezne drzewo, dajgce cztowiekowi —
awatarowi debu — wielkg potege i odpornos¢. Taka
osoba moze przeciwstawié¢ sie nawet najwiekszemu

pogodowemu kataklizmowi.

Na planecie Faron zdarzaty sie wiatry wiejgce z sitg
przewracajgcg zwykte drzewa czy nawet budynki, ale
gdy na drodze stawat cztowiek zespolony z debem,
potrafit ochronié wszystko, co byto za jego
awataryzowanym ciatem. Jest w stanie stworzy¢ cos
w rodzaju niewidzialnej tarczy dziatajgcej dookota
niego w promieniu kilkuset metréw, wygenerowanej

przez site zyciowg drzewa.

Jeszcze bardziej fantastyczne umiejetnosci potrafili
posig$¢ ludzie zespoleni ze zwykitymi, najbardziej

popularnymi roslinami typu: trawy, krzaki czy kwiaty.
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Dzieki nim dla przyktadu mozna potgczy¢ sie z
dowolng osobg, bedgcg w zupetnie innym miejscu
planety. Sita natury stuzy w codziennym zyciu

Faronian w sposoéb niewidoczny gotym okiem.

Faronianie pracujg jedynie dla dobra wspdlnego.
Nigdy dla zysku. Jedni tworzg pokarmy, inni
przedmioty czy przydatne urzadzenia. Jeszcze inni
udostepniajg roznego rodzaju ustugi. Na przykiad
takie, ktore utatwiajg kontakty miedzyludzkie w

ramach planetarnej sieci.

Wyobrazcie sobie dla przyktadu moc roslin, ktére
systemami korzeni, poprzez catg planete potrafig
przenosi¢ wiadomosci gtosowe | myslowe. Gdy
chcesz z kim$ porozmawiac¢, wykorzystujesz jedynie
site  umystu. Znajdujesz na poziomie umystu
najblizszy roslinny awatar i prosisz go o potgczenie. A
on znajduje awatar bedgcy w poblizu osoby, z ktérg

sie za chwile potgczysz.
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Ten drugi awatar, takze na poziomie umystu tgczy sie
z twoim oczekiwanym rozmoéwcg. Nie musisz
wypowiada¢ stéw. Twoje mysli trafiajg wprost do
mozgu osoby, z ktdérg rozmawiasz, a jej odpowiedzi
trafiajg do Ciebie dzieki rezonansowi

bioelektrycznemu.

Rola awatara roslinnego jest tutaj mozna powiedzieé¢
zupetnie bierna. Jak roslin rosngcych na Faron. Po
prostu sg piekne, wspaniate i rosng! Roslinny awatar
wykonuje swoje zwykte, codzienne czynnosci i nie
przerywajac ich posredniczy w potgczeniach miedzy

ludZzmi.

Nie jestem pewien czy to, co opisatem, jest
wystarczajgco zrozumiate dla umystow
przyzwyczajonych do innych form komunikacji. Moze
sie wydawac, ze takie dziatania wymagajg duzej ilosci
czasu. Ale nie, nie wymagajg. Wszystko dzieje sie tak

naturalnie, jak matka natura chciata.
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Szczegolnie, ze Faronianie rzadko korzystali z rozméw
na odlegtos¢ w sensie technologicznym. Czerpali
najwiekszg przyjemnos¢ z bezposrednich spotkan.
Mozliwosci przytrzymania za reke, przytulenia sie,
podzielenia usmiechem oraz dobrym stowem. Czyz to

nie jest wspaniate?

To jest Faron — s$wiat, gdzie technologia stata sie
duchem, a duch stat sie technologig. Gdzie kazdy
oddech jest potgczeniem z PraJdestestwem. W tej
ksiedze zagtebimy sie w szczegébty tego Swiata, jego
tajemnice | wyzwania, ktore czekajg na odkrycie przez
tych, ktérzy gotowi sg zrozumiec¢ jezyk natury |

maszyny jako jedno cate ciato.
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SKRYPT 1 CISZA |
SPOKOJ

Zycie i piekno pochodza z
natury: rosliny, drzewa,

ludzie, zwierzeta,

Wszystko to jest wspaniate,
wolne, chyba ze czlowiek

zalozy im peta.
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Planeta Faron,

poczatek XXI wieku ziemskiego
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Planeta Faron, poczgtek XXI wieku ziemskiego —
choé czas tu nie liczy sie w godzinach, lecz w

pulsach istnienia.

Kleos, wielki mezczyzna o) budowie
przypominajgcej zywy monolit, siedziat na progu
domu, ktory nie zostat zbudowany, lecz wysadzony
z materii Ziemi. Jego $ciany oddychaty, a brgzowo-
pomaranczowa kora byta przesigknieta bio-

stupami przewodzgcymi energie stoneczna.

Kleos  wygrzewat sie w  strumieniach
promieniowania Dziennego Stonca — nie zwyklej
gwiazdy, lecz zywego organu wszechs$wiata,
Zzrodta czestotliwosci Pradestestwa. Widok przed
nim byt holistycznym obrazem: taki pulsujgce
delikatnym btekitem, zboza skandujgce wiatrem
rytmicznej praModlitwy, drzewa o koronach

przypominajgcych sie¢ neuronowa.
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Kleos, o twarzy sugerujgcej przyjazng madrosé,
spoglagdat na horyzont, gdzie Dzienna Gwiazda

schodzita ku granicy..

Witaj serdecznie drogi Czytelniku,

wspaniata Czytelniczko

Dziekuje za zainteresowanie
kolejna czescig Uniwersum Saga
CyberJestestwa Ksiega 3 Planeta

Faron
serdecznie zapraszam do
nabycia catej ksigzki i pozdrawiam

Autor Dariusz Gotebiowski
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CHRONOLOGIA

znane elementy oraz dzieje

wszechswiata

»Przed dziesigtkami tysiecy lat historia
Wszechswiata sie rozpoczeta,

Jego istnienie jest to kwestia
przypadku czy tez zamierzonego

dzieta?”
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C wiek p.n.e. i jeszcze duzo, duzo wczesniej

(ponad 10.000 lat temu — setny w. p.n.e)

Wszechswiat — Ziemia

Hermonianie pojawili sie na Ziemi.

Stworzenie wspaniatej osady Hermonian na

wyspie zwanej pozniej przez ludzi Atlantydg .

LXXX (80) wiek p.n.e.

Ziemia

Stworzenie drugiej duzej osady Hermonian na
celtyckiej wyspie nazwanej przez ludzi Hy—

Brasil.

Narodziny Hermonianina Brugusa.

LXX (70) wiek p.n.e.

Ziemia

Zjednoczone sity hermonskie odpierajg atak
morderczej rasy Xylin, w boju szczegdlnie
wyrozniajg sie dwaj przyjaciele: Karus i

Brugus.
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Ludzie w azjatyckiej czesci Ziemi dostrzegajg
Jniebianskich obroncow” -  stawiajg im
sSwiatynie i traktujg ich jak bostwa.

Ukrycie przed ludzkimi zmystami obydwu

naturalnych siedzib Hermonian: Atlantydy i

Hy—Brasil.

XL (40) w p.n.e.

Ziemia - Faron

Hermonianie ratujg Ziemie przed
kosmicznymi grabiezcami - rasg Faron.
Jednakze wiele tysiecy ludzi opetanych
ztudng wiarg, uznaje Faronian jako swoich
bogdw i odlatuje z nimi na ich planete zwang

Faron.

XI (11) wiek p.n.e

Faron
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Wielki  Bunt Ludziowcéw: potomkowie
Ziemian pokonujg rodowitych Faronian i

obejmujg wtadze na planecie Faron.
X wiek p.n.e.
Ziemia
Zjednoczone sity hermonskie odpierajg atak

kosmicznych zabdjcow pragngcych krwi

ludzi.

IX wiek p.n.e.

Ziemia
Ludzie w europejskiej czesci Ziemi
dostrzegajg ,niebianskich obroncow”,

zaczynajg stawia¢ im $wigtynie oraz

traktowac herosoéw jako bostwa.

Hermonscy herosi trafiajg na Olimp.

28



V wiek p.n.e.

Ziemia

W wyniku zdrady Karusa, dochodzi do wielkiej
bitwy herosow, naprzeciwko siebie stajg dwaj
starzy przyjaciele: Brugus i Karus. Ten drugi
po przegranej walce zostaje wraz ze swoimi
zwolennikami skazany na kilkuwiekowe:

banicje i wykluczenie z rasy hermonskiej.

Il wiek p.n.e

Ziemia — Strefa Mroku

Pierwszy raz Hermonianin ginie z rak

podstepnego cztowieka.

Hermonianie przenoszg swoje siedziby do
Strefy Mroku, zupetnie odseparowujgc sie od

ludzi.

| wiek p.n.e.

Ziemia

Hermonii starajg sie ,opusci¢” ludzka

swiadomos$é tworzagc dla ludzi tak zwane
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,zasady wiary”. Kierujg uwage ludzi na wiare
w istoty nadprzyrodzone, ktére nie
przebywajg na Ziemi tylko w ,niebianskim
raju”. Celem Hermonian jest takze
doprowadzenie do pokoju miedzy ludzmi.
Niestety, ludzie w imie wiary i sit
nadprzyrodzonych z wiarg zwigzanych

rozpoczynajg wielowiekowe wojny religijne.

VI wiek n.e.
Ziemia — Siodma Planeta

Przy pomocy Hermonian [ ich
zaawansowanego technologicznie statku o
nazwie Mega Dzwon — Wielki Mag Merlin
opuszcza Ziemie, a wraz z nim wiele tysiecy
ludzi (kobiet, dzieci, mezczyzn). Udaje im sie
dotrze¢ do wspaniatego miejsca zwanego

Siédmag Planeta.
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Nowy poczatek — rozpoczecie budowy
pokojowego spoteczeristwa na Siodmej

Planecie.
Vill wiek n.e.
Siédma Planeta

Pierwszy i jedyny epizod wojenny pomiedzy
ludzmi na Siédmej Planecie. Merlin nie
dopuszcza do wojny uzywajgc technologii
hermonskiej: Mega Dzwonu. Doprowadza do

pokoju miedzy mieszkarnicami planety.
Xl wiek n.e.
Siodma Planeta

Wycofanie sie Merlina z zycia codziennego

mieszkancéw Siddmej Planety.
XVI wiek n.e.
Ziemia
Hermonianin Brugus pragnie zrozumie¢ rase

ludzka. Dlatego podejmuje decyzje o zyciu
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wsrod ludzi. Ogranicza kontakty ze swojg

starodawna rasa.
XVII wiek n.e.
Siodma Planeta

W zaciszu swojej jaskini stary mag
rozpoczyna prace nad powrotem na

ukochang Ziemie.
Rusza budowa Pokornego Dzwonu.
XX wiek n.e.
Siédma Planeta
Stworzenie Harpii i Mronow.
Narodziny Astilusa.
XXI wiek n.e.
Siédma Planeta — Faron — Ziemia
ok. 2010

Mrony i Harpie przejmujg wtadze na

Siédmej Planecie.
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Astilus opuszcza Siédmg Planete,

przybywa na Ziemie.

ok. 2020
Harpie przybywajg na Faron.
Powstaje Biaty Mnich.

Brugus przytacza sie do Astilusa.

ok. 2025 — POCZATEK PRZYMIERZA
DEBOWEGO STOtU |

Kleos trafia na Ziemie.

Proba stworzenia Przymierza Debowego

Stotu.

Pierwsza wspolna bitwa

sprzymierzencow z réznych swiatow.

czyli poczatek Il Tomu
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ZIEMIA Powrot Wiadcy Magii - zapraszam do poznania

kolejnej czesci przygdd Astilusa i jego sojusznikéw

AUTOR: Dariusz Gotebiowski

SMIERC | CHWALA
Zapowiedz - kolejna czes¢ powiesci, koniecznie
musisz sie dowiedzie¢, czy wydarzy sie tragedia?

Przysztos¢ mtody mag powinien mie¢ dtugg i

wspaniata
Lecz jeszcze nie zdazyt otoczyc¢ sie stawg czy chwata
A juz bezwtadnie lezy i ledwo co oddycha jego ciato

Plany i cele miat wielkie, a przeciez dokonat tak mato

Fragment eposu magicznego: SMIERC | CHWALA

Przektad i ttumaczenie z hermoniariskiego oryginatu:

Dariusz Gotebiowski
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Informacje o prawach

autorskich

W poradniku wykorzystano:
« wilasne materiaty graficzne,
» prace graficzne Al: Chat GPT4,

 cliparty z programu LibreOffice na licencji CCO.

TWOJE BEZPIECZENSTWD | TWOJE BEZPIECZENSTWO | TWOJE BEZPIECZENSTWO
WEWIECIE CYEER WIECIE CYEER

NTELIGENCH

DZIEKUJE ZA UWAGE

Autor poradnika: y | v
DARIUSZ
GOLEBIOWSKI
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i POZNAJ INNE MOJE KSIAZKI

Jesli spodobat sie Tobie ten poradnik i chcesz dalej
rozwija¢ swojg wiedze o cyberbezpieczenstwie, technologii
i Swiadomym korzystaniu z internetu, oto moje inne
ksigzki, ktére mogg w tym pomadc. Kazda z nich powstata z
myslg o osobach, ktére szukajg praktycznych wskazéwek,
konkretnych przyktadoéw i jezyka zrozumiatego dla

kazdego.

i+ Twoje bezpieczenstwo w Swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czesé 1: Wprowadzenie
Kompleksowy wstep do tematyki ochrony danych,
prywatnosci i bezpiecznego korzystania z sieci. To ksigzka
dla tych, ktérzy chca szybko zrozumiec, na czym polegaja
najwazniejsze zagrozenia i jak zaczac¢ sie przed nimi
skutecznie broni¢ — bez skomplikowanego zargonu.

Znajdziesz tu przyktady z zycia i proste instrukcje krok po

kroku.
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{ Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czes¢ 2: Cyberhigiena
Praktyczny przewodnik po codziennych nawykach, ktére
realnie zwiekszajg Twoje bezpieczenstwo. Dowiesz sig, jak
tworzy¢ silne hasta, chroni¢ urzadzenia, wykrywac proby
oszustw I przygotowac swojg rodzine na zagrozenia
cyfrowe. To pozycja obowigzkowa, jesli chcesz, zeby

cyberhigiena byta naturalng czescig Twojego zycia.

Twoje bezpieczenstwo w Swiecie cyber i
sztucznej inteligencji — Czesé 3: Dziecko i Ty
Poradnik stworzony specjalnie dla rodzicéw i opiekunow,
ktérzy chcg wprowadzac¢ dzieci w cyfrowy swiat z
rozsgdkiem i spokojem. Znajdziesz tu nie tylko zasady i
rekomendacje, ale tez gotowe sposoby rozmowy o
bezpieczenstwie i budowania zaufania. Ta ksigzka pomoze
Ci chronié najmtodszych bez straszenia i nadmiernej

kontroli.
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@ Al w edukacji — Cze$é 1: Praktyczny poradnik
nie tylko dla nauczycieli

Sztuczna inteligencja to nie tylko moda, ale i realne
narzedzie, ktére moze usprawni¢ nauke i prace. W tej
ksigzce pokazuje, jak korzystac z Al w prosty sposéb — od
generowania tresci, przez wspieranie kreatywnosci, po
automatyzacje codziennych zadan. Idealna dla
edukatorek/edukatorow i osoéb, ktére chcg poznac

podstawy nowoczesnych technologii.

Al w edukacji — Czes¢ 2: Praktyczne pomysty
na kreatywna edukacje
Kontynuacja pierwszej czesci — petna inspiracji,
scenariuszy zajec i ¢wiczen. Dowiesz sie, jak prowadzi¢
warsztaty i lekcje, ktére tgczg Al z rozwojem kompetencji
cyfrowych, logicznego myslenia i twérczego podejscia do
nauki. Swietna pozycja dla wszystkich, ktérzy szukaja

konkretnych narzedzi i gotowych rozwigzan.
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& Stworz Gre Mobilng

Praktyczny przewodnik dla oséb, ktére marzg o stworzeniu
wtasnej gry na smartfon. Od absolutnych podstaw
programowania w JavaScript i React Native, przez
projektowanie rozgrywki, az po publikacje gry. Jesli chcesz
uczy¢ sie kodowania w sposob ciekawy i namacalny, to ta

ksigzka bedzie Twoim drogowskazem.

. Naturalne Zasady Zycia — Tom I: Siédma
Planeta

Powies¢ science fiction dla tych, ktérzy chcg oderwac sie
od codziennosci i zanurzy¢ w refleksyjnej historii o sensie
istnienia, wolnosci i relacjach w obliczu zmian. To
opowiesc o ludziach i technologii, o wyborach i
konsekwencjach — dla mitosniczek/mitosnikéw literatury,

ktérzy cenig gtebsze przestanie i oryginalny klimat.

Wszystkie moje ebooki mozesz naby¢ na:

© stronie wydawnictwa cyfrowego poswojsku.pl
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oraz w serwisie ebookpoint:
https://ebookpoint.pl/autorzy/golebiowski-dariusz
lub

https://ebookpoint.pl/autorzy/poswojsku-pl-sp-z-0-0

® SZKOLENIA | WEBINARY

Jesli chcesz pogtebi¢ wiedze, zdobyé praktyczne
umiejetnosci i od razu wprowadzié je w zycie — zapraszam
Cie na moje szkolenia i webinary. Kazde z nich zostato
przygotowane tak, aby w przystepny sposéb przekazac

konkretne rozwigzania i poméc Ci dziata¢ od zaraz.

i+ Bezpieczni w sieci — Jak chroni¢ siebie i rodzine przed
cyberzagrozeniami

Szkolenie, w ktorym krok po kroku omawiam zagrozenia
najczesciej dotykajgce rodziny - od fatszywych
wiadomosci i wytudzen danych, po ochrone urzadzen

domowych i zabezpieczanie dzieci w internecie. Idealne
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dla rodzicow, opiekunéw i oséb, ktére chcg dziata¢

Swiadomie.

B Cyberbezpieczenstwo dla matych organizacji i firm

Praktyczny warsztat dla wtascicieli firm, fundacji i
urzedéw, ktorzy chcg nauczy¢ sie chroni¢é dane
pracownikéw i klientow bez kosztownych wdrozen.
Omawiam darmowe narzedzia, procedury bezpieczenstwa

i sposoby budowania kultury cyberhigieny w zespole.

& Al w zyciu codziennym - od podstaw

Webinar pokazujacy, jak sztuczna inteligencja moze
utatwi¢ prace, nauke i organizacje codziennych spraw.
Dowiesz sie, jak korzysta¢ z Al do tworzenia tresci,
automatyzacji zadan i rozwijania nowych umiejetnosci —

nawet jesli nie masz doswiadczenia technicznego.

Szyfrowanie danych — dyski, pliki, poczta
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Szkolenie  wprowadzajgce w  sSwiat  szyfrowania,
pokazujgce krok po kroku, jak zabezpieczy¢ swoje dane
prywatne i firmowe za pomocag bezptatnych narzedzi.
Idealne dla kazdego, kto chce unikngé utraty poufnych

informacji.

= Cyfrowe bezpieczenstwo dziecka — jak madrze
wspiera¢ mtodych uzytkownikow internetu

Spotkanie dla rodzicow i nauczycieli, ktorzy chca
dowiedziec¢ sig, jak rozmawia¢ z dzieémi o zagrozeniach
online, jak ustawiaé¢ kontrole rodzicielskg i jak budowa¢

zaufanie w cyfrowym $wiecie.

Aktualne terminy szkolen i webinaréw znajdziesz na

stronie:

oswojsku.pl

Zapraszam rowniez do kontaktu — chetnie pomoge dobra¢

szkolenie odpowiednie dla Twoich potrzeb.
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ZOSTANMY W KONTAKCIE!

Jesli chcesz byé na biezgco z nowymi ksigzkami,
szkoleniami i inspiracjami o cyberbezpieczenstwie,
technologii i Al — zapraszam Cie do obserwowania moich
profili. Dzieki temu nie przegapisz premier, promocji i
wartosciowych materiatow ktore tworze: czesto, prosto,

przystepnie i z humorem.
¢ Strona internetowa € poswojsku.pl

Facebook ® facebook.com/poswojsku

L

YouTube € youtube.com/@poswojsku

L

LinkedIn € linkedin.com/in/qgolebiowski-dariusz

L

L

Instagram € instagram.com/poswojsku

Threads € threads.com/@poswojsku

L

TikTok ® tiktok.com/@astilus

L

¢ Amazon Author Page €

amazon.com/author/dariuszgolebiowski

¢ Goodreads ® goodreads.com/dariuszgolebiowski
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Prosze, dotacz do mnie — razem budujmy bezpieczniejszy i

bardziej sSwiadomy swiat cyfrowy!
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Prawa autorskie i

znaki towarowe

Wszystkie wymienione nazwy firm, produktéw, ustug i

logo sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi

znakami towarowymi ich odpowiednich wiascicieli.

Nazwy te stuzg wytgcznie celom informacyjnym i nie

oznaczajg poparcia ani powigzania z tymi markami.

* OpenAl i ChatGPT sg znakami towarowymi firmy

OpenAl.

* Microsoft, Copilot, Bing oraz Windows

zarejestrowanymi  znakami  towarowymi

Microsoft.

* Android, Gemini, Chrome sg zarejestrowanymi

znakami towarowymi firmy Google LLC.



* Apple, iI0S | macOS sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc. w Stanach

Zjednoczonych i/lub innych krajach.

* Facebook jest zastrzezonym znakiem towarowym

firmy Meta Platforms, Inc.

* YouTube jest zarejestrowanym znakiem towarowym

Google LLC.

* DuckDuckGo, Kiddle.co, Swiggle, KidRex, SPIN Safe
Browser, Qustodio, Kaspersky Safe Kids, Norton
Family, Duolingo, Lingokids, Smiling Mind,
Headspace, Tayasui Sketches, Drawing Desk, Khan
Academy i inne wspomniane produkty mogg by¢

znakami towarowymi ich odpowiednich witascicieli.

Wszelkie odniesienia majg charakter edukacyjny |

informacyjny.
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