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" WPROWADZENIE

Byt czas, gdy Siodma Planeta tetnita zyciem ...

Jej doliny znaty $miech ludzi, jej miasta odbijaty
-~ Swiatto Jasnej Gwiazdy, a w glebi Wiecznego
Waulkanu przechowywano wiedze starsza niz
pamiec ziemskich krélestw. Magia i technologia
nie byly tam wrogami. Byly dwoma jezykami

tej samej tajemnicy.
Lecz kazda cywilizacja nosi w sobie cien wlasnego konca.

Kiedy pycha stata si¢ prawem i zastapita madrosc,

" nad $wiat ludzi - nadciagneta apokalipsa.

Mrony kroczyly przez pola bitew jak czarne kolumny
nieubtaganej woli. Harpie spadaly z nieba jak ostrza
zapomnianych bogow.

Siddma Planeta upadta ...

Ale w samym sercu zniszczenia pozostalo jeszcze cos,
 czego zwyciezey nie rozumieli. Ostatni straznik
dawnej wiedzy. Umierajacy Merlin. Pokorny Dzwon.

I anoKora, 1 mlody Astilus, ktry nie byt gotowy na

" dziedzictwo Dforowian, jakie miato przejs¢ przez jego krew. =
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Siédma Planeta
Jedno z kilku miejsc Wszechswiata Wszechrzeczy, gdzie zyje rasa:
Cztowiek. To tutaj ludzie polaczyli nauke z zakazang wiedza
i stworzyli istoty, nad kt6rymi ostatecznie utracili kontrole.

Farosna - W1e1k1 Wodz Mronow

Dowodca sil, kidre przetaczajg si¢ przez Siodma Planete
jak bezlitosna machina zagtady.

Mrony
Trzynogie, a niekiedy takze czteronogie istoty stworzone w ludzkich
laboratoriach. Wiekszo$¢ posiada trzy rece. Powotane do zycia
jako narzedzia, staly si¢ armia niosgca kres swoim stworcom.
L]

Torwa - Zwierzchnik sit bojowych Harpii

Chtodny i1 bezwzgledny wiadca krwiozerczych istot.

— g,
Harpie
Istoty stworzone przez ludzi w laboratoriach Si6édmej Planety.

Nie posiadajg okre$lonej plci. Szybkie, inteligentne

i §miertelnie niebezpieczne. Dzieki niewielkim skrzydiom,
potrafig wzbijaé sie w gére, aby spas¢ z nieba
niczym ostrza zapomnianych bogow.
*

Merlin

Legendarny Stary Czarnoksieznik z rasy Dforowian.
Straznik wiedzy opartej na: magii, naturze i technologii.

- P————

Astilus
Potomek Merlina. Mtody, niedo$wiadczony i nieprzygotowany
na dziedzictwo, ktore spada na jego barki. By¢ moze ostatni
Dforowianin we Wszechswiecie Wszechrzeczy.

s

Mrony kroczyly przez pola zakoriczonych bitew
jak czarne kolumny nieublaganej woli.
Harpie krgzyly nad nimi,

krwiozerczo dobijajgc ostatnie resztki ludzkosci.
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POLE BITWY POD JASNA GWIAZDA
SIODMA PLANETA

Ostatnia transmisja
z Siédmej Planety
nie byla wolaniem o pomoc.
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SERDECZNIE DZIEKUJE ZA TWO) CENNY CZAS,
POSWIECONY NA POZNANIE PIERWSZYCH STRON
MOJEGO UNIWERSUM SAGA CYBERJESTESTWA :).
Mam nadzieje, ze ten temat Ciebie zainteresowat

i zdecydujesz sie w petni zagtebi¢ w Swiat
opierajacy sie na:
Naturze i technologii.
Aha :), magii takze nie zabranie.

Tylko czy zastanwiates/as sie kiedys czym jest magia?

Pozdrawiam serdecznie Autor

SAGA CYBERJESTESTWA - EBOOKI KOMIKSY GRA 2D

www.poswojsku.eu - strona domowa projektu
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., W przestrzeni migdzy Swiatami.

4 X v .
1 4 ’ 4
1 . -
ae AN S — " ‘~:'_
’ i ] . ’
¢ B -

b

Y :_'?'Ale podréz Astilusa w kierunku Ziemi — ,_
_ Ochystej planety jego przodkow,
doplero sie rozpocze;la '
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SAGA CYBERJESTESTWA
TO NIE TYLKO KOMIKS |

To uniwersum: opowiesci, ebook6w,
komikséw, gier i misji edukacyjnych,
w ktérym magia splata sie z cyber
technologig i natura, a niebezpieczeistwo
staje si¢ czedcia przygody.

Poznaj dalsze losy Astilusa.
Odkryj tajemnice Pokornego Dzwonu.

Wejdz glebiej w historie: Dforowian,
Magéw, Hermonian, Ludzi, nanoKory,
Matrycy Jestestwa i .. calego - poteznego
Wszechswiata Wszechrzeczy
Sagi Cyber]Jestestwa.

Na poswojsku.pl znajdziesz kolejne
publikacje, materiaty i zapowiedzi
z uniwersum Saga Cyber]estestwa.

To dopiero pierwszy

sygnal z Matrycy Jestestwa.
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Witaj we Wszechswiecie Wszechrzeczy,
gdzie magia i technologia splataja sie
w jedna, fascynujaca i grozng siec losow.
To tutaj, w cieniu gwiazd i pradawnych
Portali Czasoprzestrzennych, wazg sie losy ludzkosci.
.
Poznaj Astilusa — potomka wielkiego Merlina,
ostatniego maga, ktory posrod apokalipsy
na Siédmej Planecie staje naprzeciw dziedzictwu
wiekszemu, niz sam jest w stanie uniesc.
Na jego barkach spoczywa nie tylko moc przodkow,
ale i ciezar pytan:
e ——

Czy cztowiek powinien dalej istnie¢?

Czy magia zdota ocalic to,
co technologia doprowadzita do upadku?

?

A moze magia i technologia to tylko

dwa oblicza tej samej sity Wszechrzeczy?
g

Wiecej informacji znajdziesz w kolejnych odcinkach - -
oraz na stronie Sagi CyberJestestwa: poswojsku.eu
s o W




Siodma Planeta upadla.

Pod Jasng Gwiazda dogasa swiat ludzi, a zwycigskie
armie Mronéw i Harpii przejmujg ruiny cywilizacji.
W sercu Wiecznego Wulkanu umiera Merlin — ostatni
straznik wiedzy, magii i technologii, ktérej nie wolno
oddaé¢ w rece zwyciezcow.

Astilus nie jest jeszcze gotowy.

Nie rozumie mocy, ktéra odziedziczyt.

Nie wie, czym naprawde jest Pokorny Dzwon.

A jednak to wilasnie on staje si¢ ostatnig nadziejg
na ocalenie dziedzictwa Siodmej Planety.

"Siédma Planeta” to pierwszy komiks z uniwersum
CyberBeing Saga — opowies¢ o upadku $wiata,
dziedzictwie Merlina, potaczeniu magii z technologia
i narodzinach bohatera, ktéry dopiero uczy si¢
wiasnej mocy.
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W tej ksiedze znajdziesz:
dark science fantasy, upadek cywilizacji, Harpie,
Mrondw, nanoDrona 1410, Pokorny Dzwon, nanoKore,
Wieczny Wulkan i poczatek drogi Astilusa.

~ Skryptiusz Rdzenny
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o &




