KATALOG ONLINE

ZAMOW DRUKOWANY KATALOG

DODAJ DO KOSZYKA

7~ CENNIK | INFORMACJE

ZANIOW INFORMACJE
0 NOWOSCIACH

Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

0

Ruby. Leksykon
kieszonkowy .

Autor: Michael Fitzgerald

ISBN: 978-83-246-1384-7

Tytut oryginatu: Ruby Pocket Reference
Format: B6, stron: 192

£ 4 . s
O'REILLY”

Adicioared Firzgeriid

Podreczny zestaw informacji niezbgdnych w pracy programisty

Ruby to obiektowy jezyk programowania, opracowany w 1995 roku w Japonii. Dzigki
swojej prostej sktadni, zwartej konstrukcji i sporym mozliwosciom btyskawicznie zyskat
ogromne grono zwolennikdw. Pojawienie sig¢ mechanizmu Ruby on Rails, niesamowicie
usprawniajacego tworzenie aplikacji i witryn internetowych zgodnych z nurtem Web
2.0, dodatkowo zwiekszyto popularnosé jezyka Ruby. W oparciu o ten jezyk powstato
wiele znanych serwisow WWW, odwiedzanych kazdego dnia przez tysiace gosci.

~Ruby. Leksykon kieszonkowy” to zestawienie niezbednych informacji o tym jezyku,
przydatne podczas codziennej pracy programisty. Znajdziesz w nim informacje

o0 stowach kluczowych, operatorach, zmiennych i statych. Przeczytasz takze

o formatowaniu tekstu, wyrazeniach regularnych, operacjach na plikach

i programowaniu obiektowym. Dowiesz sie ponadto, jak korzysta¢ z interaktywnego
Ruby i RDoc.

e Uruchamianie interpretera Ruby

» Stowa kluczowe

e Zmienne

e Instrukcje warunkowe

* Programowanie obiektowe

e Moduty

* (Operacje na plikach

¢ Obstuga wyjatkow

 Metody klas Array, Hash, Object, Kernel i String
* Wyszukiwanie i usuwanie btedéw

Usprawnij i przyspiesz swoja prace,
korzystajac z leksykonéw kieszonkowych
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Przedziaty

Ruby obstuguje przedzialy dzieki wykorzystaniu operatoréw . .
(przedzial domkniety) oraz ... (lewostronnie domkniety, prawo-
stronnie otwarty). Na przyklad przedzial 1..12 zawiera liczby
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12 (z 12 wiacznie). W przedziale
1...12 wartos¢ koricowa 12 zostaje jednak wykluczona, czyli
w praktyce znajduja sie w nim liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11.

Metoda === sprawdza, czy warto$¢ miesci si¢ w przedziale:
(1..25) === 14 #=> true wprzedziale
(1..25) === 26 #=> false, poza przedzialem
(1..25) === 25 #=> false, poza przedzia/fem (wykorzystano operator ...)

Mozna wykorzysta¢ przedzial na przyklad do utworzenia tablicy
cyfr:

(1..9).to a #=>[1,2,3,4,5,6,7,8,9
Przedziat mozna réwniez utworzy¢ w nastepujacy sposoéb:

digits = Range.new(1l, 9)
digits.to_a #=>[1,2,3,4,56,7,89]

Metody

Metody umozliwiajg grupowanie instrukcji oraz wyrazen progra-
mistycznych w jednym miejscu, by dalo sie je wykorzystywad
W sposéb wygodny i w miare potrzeby — réwniez powtarzalny.
Wiekszos¢ operatoréw z jezyka Ruby jest takze metodami. Ponizej
znajduje sie prosta definicja metody o nazwie hello utworzonej
z wykorzystaniem stéw kluczowych def oraz end:

def hello

puts "Witaj Swiecie!"
end

hello #=> Witaj swiecie!
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Definicje metody mozna usuna¢ za pomoca undef:
undef hello # usuwa definicje metody o nazwie hello

hello #teraznalezy sprobowac wywofad te metode
NameError: undefined local variable or method 'hello' for
>main:Object

from (irb):11

from :0

Metody moga przyjmowac argumenty. Zaprezentowana nizej me-
toda repeat przyjmuje dwa argumenty, word oraz times:

def repeat( word, times )
puts word * times

end
repeat("Witaj! ", 3) #=> Witaj! Witaj! Witaj!
repeat "Do widzenia! ", 4 #=> Dowidzenia! Do widzenia! Do widzenia!

>Do widzenia!

Nawiasy

W wiekszosci definicji metod oraz wywolari w jezyku Ruby nawiasy
sq opcjonalne. Jesli pominie si¢ nawiasy przy wywolywaniu metody
przyjmujacej argumenty, w zaleznosci od typéw argumentéw
mozna otrzymac ostrzezenia.

Zwracanie wartosci

Metody zwracaja wartosci. W innych jezykach programowania
wartosci zwraca si¢ w sposéb jawny za pomocg instrukcji retuzrn.
W jezyku Ruby wartos¢ ostatniego obliczonego wyrazenia zwra-
cana jest bez wzgledu na fakt uzycia jawnej instrukcji retuzrn. Jest to
cecha charakterystyczna Ruby. Mozna réwniez zdefiniowaé zwra-
cang wartos¢ za pomoca stowa kluczowego return:

def hello

return "Witaj Swiecie!"
end
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Konwencje nazewnictwa metod

Ruby posiada konwencje dotyczace ostatniego znaku w nazwie
metody — sg one czesto spotykane w tym jezyku, jednak nie sg
wymuszane. Jesli nazwa metody koriczy sie znakiem zapytania (?),
jak w eql?, oznacza to, ze metoda zwraca wartos¢ typu Boolean —
true badZ false. Na przyklad:

x =1.0

y = 1.0

x.eql? y #=>true
Jesli nazwa metody koriczy sie wykrzyknikiem (1), jak delete!,
oznacza to, ze metoda jest destruktywna, czyli wprowadza zmiany
na miejscu do samego obiektu, a nie jego kopii — zmienia wiec orygi-
nalny obiekt. Réznice wida¢ na przykladzie metod delete oraz
delete! obiektu String:

der mensch = "Matz!" #=>"Matzl"

der mensch.delete( "!" ) #=>"Matz'
puts der _mensch #=> Matz
der mensch.delete!( "!" ) #=>"Matz'

puts der mensch #=> Matz

Jesli nazwa metody koriczy sie znakiem réwnosci (=), jak w family
name=, oznacza to, ze metoda jest typu setter, czyli wykonuje przy-
pisanie badZ ustawia zmienng, takq jak zmienna instancji w klasie:

class Name
def family_name=( family )
@family name = family
end
def given_name=( given )
@given name = given

end
end
n = Name.new
n.family name= "Matsumoto" #=> "Matsumoto"
n.given_name= "Yukihiro" #=> "Yukihiro"
p n #=> <Name0x1d441c @family_name=""Matsumoto", given_name=""Yukihiro"'>
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Argumenty domysine

Zaprezentowana wczeéniej metoda repeat zawierala dwa argu-
menty. Argumentom tym mozna nadac wartosci domyslne poprzez
uzycie znaku réwnosci, po ktérym nastepuje wartosé. Kiedy wy-
wola si¢ metode bez argumentéw, automatycznie wykorzystane
zostang wartosci domyslne. Nalezy zdefiniowac metode repeat
ponownie, dodajac do niej wartosci domyslne — Witaj! dla word
oraz 3 dla times. Nalezy wywola¢ t¢ metode najpierw bez argu-
mentéw, a nastepnie z nimi:
def repeat( word="Witaj!", times=3 )

puts word * times
end

repeat #=> Witaj! Witaj! Witaj!

repeat( "Do widzenial ", 5 ) #=> Dowidzenial Do widzenia! Do widzenia!
>Do widzenia! Do widzenia!

Zmienna liczba argumentow

Poniewaz Ruby pozwala na przekazywanie do metody zmiennej
liczby argumentéw dzieki poprzedzeniu argumentu znakiem *,
autor programu ma w tym zakresie duzq elastycznosc:

def num_args( *args )
length = args.size

label = length == 1 ? " argument" : " argumentéw"
num = length.to_s + label + " ( " + args.inspect + " )"
num

end

puts num_args #=> 0argumentow ([] )
puts num_args(l) #=> largument([1])

puts num_args( 100, "witaj", 2.5, "trzy", 99009 ) #=> 5argumentow
>( [100, "witaj", 2.5, "trzy", 99009] )
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Mozna réwniez wykorzysta¢ argumenty ustalone w polaczeniu
z argumentami zmieniajacymi sie:
def two_plus( one, two, *args )
length = args.size
label = length == 17 " argument zmieniajacy sie"
argumentéw zmieniajacych sie”
num = length.to_s + label + " ( " + args.inspect + " )"
num
end

puts two_plus( 1, 2 ) #=> 0argumentow zmieniajgcychsie([])
puts two_plus( 1000, 3.5, 14.3 ) #=> largument zmieniajqcy Sie([14.3] )

puts two plus( 100, 2.5, "trzy", 70, 14.3, "witaj", 99009)
># => 5 argumentéw zmieniajqcych sie (["trzy”, 70, 14.3, "witaj", 99009])

Aliasy metod

Jezyk Ruby posiada stowo kluczowe alias, ktdre stuzy do two-
rzenia aliaséw metod. Alias oznacza, ze mozna utworzy¢ kopie
metody z nowa nazwa, cho¢ obie metody odnosic sie beda do tego
samego obiektu. Ponizszy przykiad ilustruje sposéb tworzenia
aliasu dla metody greet:

def greet

puts "Witaj, kochanie!"
end

alias baby greet # utworzenie aliasu baby dla metody greet

greet #wywofanie metody
Witaj, kochanie!

baby #wywolaniealiasu
Witaj, kochaniel!

Bloki

Blok (ang. block) w Ruby jest czyms wiecej niz tylko blokiem kodu
badz grupa instrukgji. Jest on zawsze wywolywany w polaczeniu
z metoda, co zostanie zaraz zaprezentowane. Tak naprawde bloki
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sa domknieciami (ang. closure), czasami okre§lanymi mianem funk-
cji bezimiennych (ang. nameless function). Sa jak metoda znajdujaca
sie wewnatrz innej metody, ktéra wspdéldzieli zmienne lub odnosi
sie do zmiennych z metody zewnetrznej. W jezyku Ruby domknie-
cie lub blok umieszczone s w nawiasach klamrowych ({}) lub
tez pomiedzy do oraz end, a ich dzialanie uzaleznione jest od po-
wigzanej z nimi metody (na przyklad each).

Ponizej znajduje sie przyklad wywotania bloku metody each
obiektu Array:

pacific = [ "Waszyngton", "Oregon", "Kalifornia" ]

pacific.each do |element|
puts element
end

Nazwa znajdujaca si¢ pomiedzy znakami | (czyli |element|) moze
by¢ dowolna. Blok wykorzystuje ja jako zmienna lokalng przecho-
wujaca kazdy z elementéw tablicy, a péZniej uzywa jej, aby zrobi¢
co$ z tym elementem. Mozna zastapi¢ do oraz end nawiasami klam-
rowymi, jak sie to czesto robi. Same nawiasy klamrowe majq tak
naprawde wyzszy priorytet od konstrukeji z do oraz end:

pacific.each ( |e| puts e )

Jesli uzyje sie nazwy zmiennej, ktéra juz istnieje w zakresie nad-
rzednym, blok przypisuje zmiennej kazda kolejng wartos¢, co moze
nie by¢ zgodne z zamierzeniami autora. Nie generuje zmiennej
lokalnej dla bloku o tej nazwie, jak mozna by tego oczekiwac. W ten
sposéb otrzyma sie nastepujace zachowanie:

j=7

(1..4).to_a.each { | j | } #jjestterazrowne4

Instrukcja yield

Instrukcja yield wykonuje blok powiazany z metoda. Metoda
gimme zawiera na przyklad jedynie instrukcje yield:
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def gimme
yield
end

Zeby dowiedzie¢ sig, co robi yield, nalezy wywota¢ gimme i zoba-
czyd, co sie stanie:

gimme

LocalJumpError: no block given
from (irb):11:1in 'gimme’
from (irb):13
from :0

Otrzymuje sie blad, poniewaz zadanie instrukgcji yield polega na
wykonaniu bloku kodu powigzanego z metoda. Tego wiasnie bra-
kowalo w wywolaniu metody gimme. Mozna unikna¢ tego bltedu
dzieki skorzystaniu z metody block_given? (z Kernel). Nalezy
ponownie zdefiniowac gimme z instrukcjg if:

def gimme
if block_given?
yield
else
puts "Nie zawieram bloku!"
end
end

Teraz mozna ponownie wyprébowaé metode gimme z blokiem oraz
bez niego:

gimme { print "Powiedz wszystkim 'cze$¢'." } #=> Powiedz
Swszystkim 'czes¢é.

gimme #=> Niezawieram bloku!

Teraz nalezy ponownie zdefiniowa¢ metode gimme, by zawierala
ona dwie instrukcje yield, a nastepnie wywotac ja z blokiem:

def gimme
1f block_given?
yield
yield
else
puts "Nie zawieram bloku!"
end
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end

gimme { print "Powledz jeszcze raz 'cze$¢'. " } #=> Powiedz
Sjeszczeraz 'czesé'. Powiedz jeszcze raz 'czesé'.
Powinno sie pamieta¢ réwniez o tym, ze po wykonaniu instrukcji
yield sterowanie powraca do kolejnej instrukcji znajdujacej sie
bezposrednio po yield.

Procedury

Ruby pozwala na przechowywanie procedur (inaczej procs) jako
obiektéw, w catosci wraz z ich kontekstami. Mozna to zrobi¢ na
kilka sposob6éw. Mozna utworzy¢ procedure za pomoca wywolania
metody new klasy Proc badz tez przez wywolanie metod lambda
lub proc z modutu Kernel. Lepiej jest wywota¢ metody lambda lub
proc niz Proc.new, poniewaz dwie pierwsze sprawdzaja parame-
try. Mozna rozwazy¢ ponizszy przyklad:

count = Proc.new { [1,2,3,4,5].each do |i| print 1 end; puts }

your_proc = lambda { puts "Lurch: 'Wzywata mnie Pani?'" }

my_proc = proc { puts "Morticia: 'Kto dzwonit do drzwi,
S>Lurch?'" }

# Jakie rodzaje obiektow wfasnie utworzono?
puts count.class, your proc.class, my proc.class

# Wywofanie wszystkich procedur

count.call #=> 12345

your proc.call #=> Lurch: 'Wzywala mnie Pani?'
my_proc.call #=> Morticia: 'Kto dzwonif do drzwi, Lurch?

Mozna dokonac konwersji bloku przekazanego jako argument me-
tody na obiekt Proc dzieki poprzedzeniu nazwy argumentu zna-
kiem &, jak ponizej:

def return_block

yield
end

def return_proc( &proc )
yield
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end

return_block { puts "Mam blok!" }
return_proc { puts "Mam blok, przekonwertuj na procedure!" }

Metoda return_block nie ma zadnych argumentéw. Jedyne, co
zawiera, to instrukcja yield. Celem instrukcji yield ponownie jest
wykonanie bloku, kiedy zostanie on przekazany do metody.
Kolejna metoda, return_proc, ma jeden argument — &proc. Kiedy
argument metody poprzedzony jest znakiem &, metoda ta przyjmuje
blok po jego przekazaniu i konwertuje go na obiekt Proc. Dzieki
instrukgji yield znajdujacej sie w ciele metody wykonuje ona blok
z procedurg bez konieczno$ci angazowania metody call obiektu
Proc.

Instrukcje warunkowe

Instrukcja warunkowa sprawdza, czy jakas instrukcja zwraca true,
czy tez false, i wykonuje pewien kod w oparciu o wynik tego te-
stu. Zaréwno true, jak i false sg pseudozmiennymi — nie mozna
do nich przypisa¢ wartosci. Pierwsza jest obiektem klasy True-
Class, a druga — klasy FalseClass.

Instrukcja if

Instrukcje te rozpoczynaja sie od if i koricza sie end:

if x ==y then puts "x réwna sie y" end
if x != y: puts "x nie jest rbéwne y" end
if x >y

puts "x jest wieksze od y"
end

Separator then (oraz jego synonim :) sa opcjonalne, o ile instrukcja
nie jest zapisana w jednym wierszu.
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