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R O Z2 D Z2 | A t

Uktady oparte
na siatce CSS

Najwiekszym przetomem w tworzeniu uktadéw CSS jest bez watpienia Grid, czyli siatka.

Dysponujemy teraz systemem do tworzenia uktadéw, ktéry umozliwia uzyskanie wszystkiego
tego, co bylo dla nas do tej pory dostepne przy uzyciu mniejszej ilosci kodu, a jednoczesnie
w spos6b bardziej przewidywalny. Ponadto dzieki niemu mozemy osiagnaé efekty, ktére wezesniej
nie byly mozliwe!

Powiedzialbym wrecz, ze siatka CSS nie jest rezultatem ewolucji, tylko rewolucji. W tym module
pojawity sie zupelnie nowe koncepcje, ktére nie miaty zadnych odpowiednikéw w poprzednich
wersjach CSS. Badz wobec tego $wiadom, ze przyzwyczajenie sie do poshugiwania sie nimi moze
zaja¢ troche czasu. Zaufaj mi jednak — jest to warte swojej ceny. Zaczynamy!

B W tym rozdziale:
dowiesz sie, czym jest CSS Grid i jakie problemy rozwigzuje;
poznasz najwazniejsze pojecia stosowane w pracy z ukladami opartymi na siatce;
poznasz terminologie dotyczaca siatki;
dowiesz sie, jak utworzy¢ siatke;

dowiesz sig, jak rozmieszczaé w siatce elementy;

dowiesz sie, jak tworzyé sprawne, responsywne wzorce z wykorzystaniem minimalnej
ilosci kodu;

B nauczysz sie skladni zbiorczej regut siatki.
Pod koniec rozdzialu wykonasz takze krétkie éwiczenie — wykorzystasz w nim niektére

z przedstawionych do tej pory technik, aby przeprowadzi¢ refaktoryzacje czesci ukladu witryny
https://rwd.education, z ktérg zetknales sie w poprzednich rozdzialach.
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CSS Grid i problemy, ktore rozwigzuje

Siatka CSS jest systemem tworzenia dwuwymiarowych ukladéw. Flexbox, ktéry oméwilismy
w poprzednim rozdziale, obstuguje rozmieszczanie elementéw w jednym wymiarze (lub kierun-
ku). Kontener flexboksa rozktada elementy albo w rzedzie, albo w kolumnie, ale nie umozliwia
rozmieszczania ich poziomo i pionowo jednoczesnie — od tego jest siatka.

Powinienem od razu zwrécié¢ Ci uwage, ze nie musisz wybiera¢ miedzy flexboksem a siatka.
Te dwa systemy nie wykluczajg sie wzajemnie. Zazwyczaj uzywam obu, niekiedy nawet w ramach
pojedynczego komponentu wizualnego.

Zeby bylo zupelnie jasne, zastosowanie siatki nie wiaze sie z odrzuceniem innych metod wyswie-
tlania elementéw. Siatka moze bez problemu zmiescié¢ w sobie kontenery gietkie, a elementy
interfejsu utworzone w siatce mozna réwniez zawrze¢ we flexboksie, w standardowym bloku
lub bloku srédliniowym.

Najlepsze rozwigzanie jest uzaleznione od okolicznosci: czasami jest nim siatka, czasami flexbox,
a czasami jeszcze inny rodzaj ukltadu.

Prawda jest taka, ze uklady siatkowe tworzyliSmy w CSS juz od wielu lat, ale zwyczajnie nie
mieliSmy konkretnego mechanizmu, ktéry by do tego stuzyl. Korzystalismy z blokéw, ply-
wajacych element6w, tabel i innych pomystowych technik do ominiecia problemu, jakim byl
brak wlasciwego systemu do tworzenia uktadéw opartych na siatkach w CSS. Teraz jest na
szczescie inaczeyj.

Przy uzyciu CSS Grid mozemy tworzy¢ siatki o niemal nieskoniczonej liczbie r6znych form i roz-
mieszczeniu ich elementéw sktadowych tam, gdzie chcemy, niezaleznie od kolejnosci elementéw
w kodzie zrédlowym. Co wiecej, siatka uwzglednia takze sytuacje, w ktérych dodawane sg nowe
elementy, i dostosowuje sie do biezacych potrzeb. Sam ten opis moze sie jednak wydawaé nad-
miernie pochlebny, wiec nie marnujmy czasu i przejdzmy do rzeczy.

Podstawowa sktadnia siatki
Aby skorzystaé z CSS Grid, musimy przekazaé¢ przegladarce informacje o tym:
B zilurzedéw i kolumn siatka bedzie sie sktadaé;
B jakie te rzedy i kolumny maja mieé rozmiary;
B gdzie na siatce majg sie znalezé elementy;
B co powinno si¢ staé, kiedy rozmiar siatki ulegnie zmianie lub doda sie do niej

wiecej elementéw.

Wymaga to zatem po prostu zapoznania sie z wlasciwa terminologia.
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Rozdziat 5. e Uklady oparte na siatce CSS

Pojecia i terminy dotyczace siatki

Na poczatek nalezy zapoznaé sie z pojeciami ,.jawnej” i ,niejawnej” definicji rozmieszczenia
elementéw. Siatka definiowana w arkuszu styl6w przy uzyciu kolumn i rzedéw jest siatka definio-
wang, jawnie; to rozmieszczenie elementéw, ktére jednoznacznie okreslites. Siatka definiowana
niejawna jest z kolei rozmieszczeniem elementéw, z jakimi mamy do czynienia, kiedy w siatce
pojawiajg nieprzewidziane dodatkowe elementy. Rozmieszczenie tych nowych elementéw jest
okreslane na podstawie ukladu siatki jawne;j.

Kolejng wlasciwoscig, ktéra jest dla wielu ludzi niejasna (a z cala pewnoscig byla dla mnie), jest
fakt, ze linie siatki znajdujg sie po obu stronach elementéw siatki. Obszar posrodku, pomiedzy
liniami, nazywa sie ,torem” siatki. Kiedy dwa tory z dwéch kierunkéw sie ze sobg krzyzuja,
powstaje ,,obszar siatki”.

Najwazniejsze jest to, ze elementy w siatce mozesz rozmieszcza¢ w odniesieniu do linii siat-
ki (wskazujgc tym samym obszar siatki) lub samych obszar6w, jezeli zostaly one nazwane.

Liczba toréw w siatce jest teoretycznie nieograniczona. Przegladarki majg jednak mozliwos¢ przycina-
nia siatek. Jezeli wskazesz wartos¢ przekraczajacg limit przegladarki, siatka zostanie do tego limitu przy-
cieta. W praktyce przekroczenie limitu przegladarki wydaje sie mato prawdopodobne, ale wspominam
o tym dla porzadku.

Tworzenie siatki

Oto wprowadzenie do sekcji specyfikacji W3C dotyczacej siatki definiowanej jawnie:
hittps:/fwww.w3.org/TR/css-grid-1/#explicit-grids. Warto je przeczyta¢ kilkakrotnie, ponie-
waz jest pelne informacji istotnych dla zrozumienia, w jaki sposéb siatka dziata:
»Trzy wlasciwosci: grid-template-rows, grid-template-columns i grid-template-
-areas wspélnie definiujg jawnie rozklad kontenera siatki. Ukoficzona siatka moze
sie okaza¢ wieksza, niz mozna by przypuszczaé, ze wzgledu na pojawienie sie
element6éw poza siatka jawng; w takim przypadku tworzy sie tory niejawne, ktérych
wielko$é jest okreslana na podstawie wlasnosci grid-auto-rows i grid-auto-columns.
Wielkos¢ siatki zdefiniowanej jawnie jest okreslona przez wyzsza warto$¢ sposrod
liczby rzed6éw lub kolumn zdefiniowanej przez grid-template-areas oraz liczby
rzedéw lub kolumn o wymiarach zdefiniowanych przez wlasnosci grid-template-
-rows lub grid-template-columns.
Wszystkie rzedy lub kolumny, ktére zdefiniowano w grid-template-areas, lecz
ktérych rozmiaréw nie okreslono wlasnosciami grid-template-rows lub grid-
-template-columns, uzyskuja rozmiar oparty na wlasnosciach grid-auto-rows lub
grid-auto-columns. Jesli te wlasnosci nie definiujg jawnych toréw, kazda o§ siatki
zdefiniowanej jawnie sklada sie z jednej linii.
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Indeksy numeryczne we wlasnosciach grid-placement sg oznaczeniami elementéw
liczonych od krawedzi siatki zdefiniowanej jawnie. Wartosci dodatnie okreslaja
polozenie elementéw wzgledem punktu poczatkowego (zaczynajac od 1), podczas
gdy ujemne wskazuja potozenie wzgledem punktu konicowego (zaczynajac od —1).
Wilasnosci grid i grid-template umozliwiajg stosowanie deklaracji zbiorczych, za
pomocg ktérych mozna zdefiniowaé wszystkie trzy wlasnosci siatki zdefiniowanej
jawnie (grid-template-rows, grid-template-columns i grid-template-areas).
Deklaracja zbiorcza wyzerowuje takze wlasno$ci kontrolujace siatke zdefiniowang
niejawnie, podczas gdy grid-template pozostawia je niezmienionymi”.

Wiem, ze jesli w ogéle nie pracowales z CSS Grid, moze to wyglada¢ dosé oniesmielajaco, a po-
wyzszy wyimek ze specyfikacji moze Ci sie wydawaé zupelnie niezrozumialy. Mam jednak na-
dzieje, ze po przeczytaniu tego rozdzialu i samodzielnym poeksperymentowaniu z siatka wszyst-
ko stanie sie jasniejsze.

Nie martw sie, jesli powyzsze bylo w duzej mierze niezrozumiale. Zacznijmy prace z siatkg
od bardzo prostego przykladu. Oto najprostszy uklad siatkowy, sktadajacy sie z czterech ponume-
rowanych pél. W przegladarce bedzie on wygladat tak jak na rysunku 5.1.

1 2

Rysunek 5.1. Nasza pierwsza siatka; prosciej sie nie da

Oto kod HTML.:

<div class="my-first-grid">
<div class="grid-item-1">1</div>
<div class="grid-item-2">2</div>
<div class="grid-item-3">3</div>
<div class="grid-item-4">4</div>
</div>

Zwr6¢ uwage na to, ze przy korzystaniu z CSS Grid uzywamy kontenera, ktéry odpowiada
siatce jako calosci, a elementy siatki sg jego bezposrednimi potomkami. Znaczniki potom-
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koéw nalezy pisa¢ w kolejnosci, ktéra wydaje sie najsensowniejsza z perspektywy tresci; siatka po-
zwala na umieszczenie ich w ukladzie tam, gdzie tego potrzebujesz. Oto arkusz stylow:

.my-first-grid {
display: grid;
grid-gap: 10px;
grid-template-rows: 200px 200px;
grid-template-columns: 200px 200px;
background-color: #ededed;

}

.grid-item-1 {
grid-row: 1;
grid-column: 1;

}

.grid-item-2 {
grid-row: 1;
grid-column: 2;

}

.grid-item-3 {
grid-row: 2;
grid-column: 1;

}

.grid-item-4 {
grid-row: 2;
grid-column: 2;

}

[class™="grid-item'] {
outTine: 3px dashed #f90;
font-size: 30px;
color: #333;

}

Nalezy tutaj zwrécié uwage na wlasnosci dotyczace siatki. Dodatem kilka obramowan i tlo,
aby tatwiej bylo zobaczy¢ rozktad siatki oraz wielkosé i ksztalt jej elementéw.

Wskazujemy kontener jako siatke przy uzyciu wlasnosci display: grid, nastepnie uzywamy
grid-template-rows: 200px 200px, aby zdefiniowaé dwa rzedy, oba wysokie na 200 pikseli, wresz-
cie grid-template-columns: 200px 200px, aby zdefiniowa¢ w siatce dwie kolumny, obie szerokie
na 200 pikseli.

W odniesieniu do potomkéw kontenera uzywamy wlasno$ei grid-row z podang wartoscia liczbo-
wa, ktéra wskazuje, w ktérym rzedzie element ma by¢ rozmieszczony, oraz grid-column, ktéra
wskazuje odpowiednig kolumne.

Potomkowie siatki domyslnie maja standardowy uktad. Mimo ze elementy siatki wchodza
w jej sklad, w tym przykladzie, poniewaz wszystkie pozostaja elementami div, wciaz sg wy$wie-
tlane zgodnie z deklaracja display: block. To istotna kwestia, kiedy juz zajmujemy sie roz-
mieszczaniem elementéw siatki.
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Mozesz poeksperymentowac z pierwszym przykfadem, uzywajac kodu z folderu 05-07.

Wykorzystajmy oméwione w poprzednim rozdziale wlasnosci wyréwnywania, aby sprébo-
waé wysrodkowaé elementy siatki.
.my-first-grid {

display: grid;

grid-gap: 10px;

grid-template-rows: 200px 200px;

grid-template-columns: 200px 200px;

background-color: #ededed;

align-items: center;

justify-content: center;

}

Kiedy po raz pierwszy miatem do czynienia z CSS Grid i wyprébowalem takie mniej wiecej
rozwigzanie, spodziewatem sie, ze liczby zostang idealnie wysrodkowane w swoich torach
siatki. Tak jednak nie bylo (rysunek 5.2).

Rysunek 5.2. Jesli nie okreslisz szerokosci, siatka wykorzysta cata dostepng przestrzen

Jesli zastanowimy sie przez moment, co wlasciwie zrobilismy, wszystko zacznie mie¢ sens.
Utworzylismy siatke z dwiema kolumnami i dwoma rzedami, przy czym kazdy z tych komponen-
téw ma wysokos¢ i szeroko$é 200 pikseli, a nastepnie polecilismy wysrodkowanie elementéw
w poziomie i pionie. Poniewaz uzyli§my warto$ci grid zamiast inline-grid, siatka wypelnia
cala szeroko$é strony, pomimo ze elementy naszej siatki nie potrzebuja tyle przestrzeni.

Zmodyfikujmy ten kod tak, aby szerokos¢ siatki byta dopasowana do jej zawarto$ci. Ponadto
wysrodkujmy elementy wzgledem nadrzednych elementéw siatki. W tym celu musimy sprawid,
aby same staly sie elementami flexboksa lub siatki. Poniewaz w tym rozdziale zajmujemy sie
CSS Grid, wprowadzmy odpowiednie zmiany:
.my-first-grid {
display: inline-grid;
grid-gap: 10px;
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grid-template-rows: 200px 200px;
grid-template-columns: 200px 200px;
background-color: #ededed;

}

[class™="grid-item'] {
display: grid;
align-items: center;
justify-content: center;
outline: 3px dashed #f90;
font-size: 30px;
color: #333;

Jesli nie wiesz, do czego stuzy selektor z daszkiem, nie przejmuj sie — zajmiemy sie tym w rozdziale 6.

Nadalismy wlasnosci display kontenera warto$¢ inline-grid, a wszystkim elementom siatki war-
to$¢ grid, po czym zastosowalismy wlasnosci wyré6wnywania justify-content i align-items.

UzyskaliSmy tym samym rezultat widoczny na rysunku 5.3.

Rysunek 5.3. Przeksztafcenie dziedzicow kontenera w elementy gietkie lub elementy siatki umozliwia
wysrodkowanie ich zawartosci

Kod tego przyktadu znajdziesz w folderze 05-02. W ramach ¢wiczenia sprobuj przenies¢ elementy siatki
do innych rzedéw i kolumn.

Udalo nam sie poczynié¢ pewne postepy. Przejdzmy teraz do kwestii jawnego i niejawnego roz-

mieszczania elementéw.
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Jawne i niejawne definicje rozmieszczenia

We wezesniejszej czeSci tego rozdziatu poruszylismy kwestie réznic pomiedzy jawnymi i niejaw-
nymi definicjami siatki; siatka jawna jest strukturg okreslong w arkuszu styléw w ramach
siatki jako takiej. Kiedy w ukladzie pojawia sie wiecej tresci, niz przygotowano na to miej-
sca, do akeji wkracza siatka ,,niejawna’.

Przyjrzyjmy sie temu blizej, korzystajac z poprzedniego przyktadu.

Dodajmy kolejny element i zobaczmy, co sie stanie.

<div class="my-first-grid">
<div class="grid-item-1">1</div>
<div class="grid-item-2">2</div>
<div class="grid-item-3">3</div>
<div class="grid-item-4">4</div>
<div class="grid-item-5">5</div>
</div>

W przegladarce otrzymujemy rezultat widoczny na rysunku 5.4.

1 2
3 4
5

Rysunek 5.4. Siatka dodata element, lecz nie ma on takich proporgji, jakich bysmy oczekiwali

To na swéj sposéb przydatne; siatka utworzyla niejawne linie okreslajace tor, na ktérym po-
jawil sie nowy element. Nie wskazali$my jej, co powinna zrobié¢ z dodatkowym elementem,
wiec postarata sie odgadngé najlepsze ustawienie. Mamy jednak mozliwo$é¢ kontrolowania
sposobu, w jaki niejawnie zdefiniowana siatka obstuguje elementy. Umozliwiajg to wlasnosci
grid-auto-rows i grid-auto-columns.
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Wtasnosci grid-auto-rows i grid-auto-columns

Przy uzyciu wlasnoSci grid-auto-rows i grid-auto-columns sprawimy, aby wszelkie dodat-
kowe elementy siatki mialy takie same wymiary jak pozostale.

.my-first-grid {
display: inline-grid;
grid-gap: 10px;
grid-template-rows: 200px 200px;
grid-template-columns: 200px 200px;
grid-auto-rows: 200px;
grid-auto-columns: 200px;
background-color: #ededed;

}

Teraz nawet bez dodatkowego kodu CSS kolejne elementy umieszczane w siatce bedg mialy
wysoko$¢é i szerokosé 200 pikseli. Wprowadzilismy tutaj kolejny element do DOM, tworzac
ich tacznie sze$é (rysunek 5.5).

1 2
3 4
5 6

Rysunek 5.5. Wystarczy kilka automatycznie dziatajgcych wtasnosci, aby uzyska¢ pozadang wielkos¢
elementéw

Mozna nawet tworzy¢ wzorce, za sprawg ktérych pierwszemu dodatkowemu elementowi
nadaje sie jeden rozmiar, a drugiemu inny. Ustawienia takich wzorcéw powtarzaja sie cy-
klicznie (rysunek 5.6).
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.my-first-grid {
display: inline-grid;
grid-gap: 10px;
grid-template-rows: 200px 200px;
grid-template-columns: 200px 200px;
grid-auto-rows: 100px 150px;
grid-auto-columns: 100px 150px;
background-color: #ededed;

1 2
3 4
5 6
7 8
9

Rysunek 5.6. Mozesz zdefiniowa¢ wzorzec okreslajacy wymiary automatycznie dodawanych rzedéw i kolumn

Jak widzisz, wszystkie elementy, poczawszy od pigtego, maja wymiary okre§lone wartoscia-
mi wlasnosci grid-auto-rows. Elementy w pierwszym dodanym rzedzie maja wysokosé 100
pikseli, w drugim 150 pikseli, a w trzecim znowu 100 pikseli.

Do tej pory zajmowalismy si¢ elementami siatki rozmieszezanymi w pionie. Z tatwoscia mozesz
jednak sprawi¢, aby ten uklad przebiegal w poziomie. Jesli cheesz, poeksperymentuj z ko-
dem w folderze 05-03.
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Wtasnos¢ grid-auto-flow

Wlasnosé grid-auto-f1low umozliwia zdefiniowanie kierunku, w ktérym dodatkowe niejawne
elementy sa ukladane w siatce. Uzyj warto$ci column, jezeli chcesz, aby dodatkowe elementy
pojawialy sie w dodatkowych kolumnach, a row, jesli maja sie pojawia¢ w dodatkowych rzedach.

Dodajmy teraz grid-auto-flow: column, aby elementy byly rozmieszczane w poziomie zamiast
w pionie (rysunek 5.7).

Rysunek 5.7. Siatka, w ktorej dodatkowe elementy dostawiane s3 w poziomie

Do wlasnosci grid-auto-flow: column i grid-auto-flow: row mozna dodaé¢ stowo kluczowe
dense, ktére oméwimy wkrétce.

Rozmieszczanie i definiowanie rozmiaru
elementow siatki

Do tej pory kazdy dodany do siatki element zajal pojedynczy jej obszar. Zajmiemy si¢ teraz
kolejnym przykladem (ktérego kod znajdziesz w folderze 05-04). Ta siatka bedzie sktadata
sie z 20 elementéw; sa to przypadkowe artykuly spozywceze oznaczone liczbami porzadko-
wymi. Kodowi CSS przyjrzymy sie jednak blizej. Zanim oméwimy po kolei wszystkie nowosci,
rzu¢ okiem na kod i rysunek 5.8, aby zorientowad sie, w jakim stopniu rozumiesz, co sie dzieje.

Warto tez wspomnied, ze celowo uzylem réznych odstepéw w warto$ciach wlasnosci. Mozna pi-
sa¢ zarGwno grid-row: 6 / span 2, jak i grid-row: 6/span 2 — obie formy sg poprawne. Sam
zdecyduj, ktéra Ci bardziej odpowiada.
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Oto kod HTML:

<div class="container">
<div class="grid-iteml">1.
<div class="grid-item2">2.
<div class="grid-item3">3.
<div class="grid-item4">4.
<div class="grid-item5">5.
<div class="grid-item6">6.
<div class="grid-item7">7.
<div class="grid-item8">8.
<div class="grid-item9">9.

<div class="grid-item10">10.
<div class="grid-itemll">11.
<div class="grid-iteml2">12.
<div class="grid-iteml3">13.
<div class="grid-iteml4">14.
<div class="grid-iteml5">15.
<div class="grid-iteml6">16.
<div class="grid-iteml7">17.
<div class="grid-item18">18.
<div class="grid-item19">19.
<div class="grid-item20">20.

</div>

Oto kod CSS:

.container {
font-size: 28px;
font-family: sans-serif;
display: grid;
gap: 30px;
background-color: #ddd;
grid-template-columns: repe
grid-auto-rows: 100px;
grid-auto-flow: row;

}

[class™="grid-item'] {
outTine: 1lpx #f90 dashed;
display: grid;
background-color: goldenrod
align-items: center;
justify-content: center;

}

.grid-item3 {
grid-column: 2/-1;

}

.grid-item6 {
grid-row: 3/6;
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tofu</div>
baktazan</div>
cebula</div>
marchewki</div>
brukiew</div>
babeczki</div>
ogorek</div>
marchewka</div>
dzem</div>
bataty</div>
groch</div>
fasola</div>
soczewica</div>
pomidory</div>
dynia</div>
szynka</div>
pizza</div>
makaron</div>
ser</div>
mleko</div>

at(4, 1fr);
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grid-column: 3 / 5;
}

.grid-iteml7 {
grid-row: 6 / span 2;
grid-column: 2/3;

}

.grid-item4 {

grid-row: 4 / 7;
}

Na rysunku 5.8 wida¢ uktad, ktéry pojawia sie w przegladarce.

Rysunek 5.8. Arbitralnie okreslone rozmiary elementow siatki

Wprowadzilismy tutaj kilka nowych elementéw, ktére po kolei oméwimy.

Wtasnos¢ gap

Uzylem wlasnosci gap w niektérych poprzednich fragmentach kodu, ale nie wyjasnitem, jak dzia-
fa. Wybacz! Wlasno$é gap pozwala na okreslenie odstepu miedzy torami siatki. W rzeczywi-
stosci jest to wlasno§¢ zbiorcza, zastepujaca row-gap i column-gap. Tak samo jak w przypadku, kie-
dy okreslasz margines przy uzyciu dwéch wartosci, pierwsza warto$é¢ odnosi sie do gérnej i dolnej
krawedzi (rzedu), a druga do lewej i prawej (kolumny). Pojedyncza wartosé, tak jak w powyzszym
kodzie, odnosi sie do obu tych kategorii.

Niekiedy mozna sie zetkng¢ z wiasnoscia grid-gap zamiast gap. Jest tak, poniewaz gap nosita wia-
$nie takg nazwe, zanim przeprowadzono jej rewizje, a wiele przegladarek pierwotnie obstugiwato je-
dynie grid-gap. Jezeli zalezy Ci na jak najszerszej obstudze kodu, mozesz bezpiecznie postuzy¢ sie
wiasnoscig grid-gap.
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Wartos¢ repeat

Gdybys chcial utworzyé¢ siatke skladajaca sie z 30 jednakowych kolumn, zapisanie warto$ci
auto 30 razy bytoby dos¢ ucigzliwe: grid-template-columns: auto auto auto auto auto auto...;
juz samo to mnie zmeczyto!

Na szczeScie tworey specyfikacji Grid CSS dali nam do rak warto$¢ repeat (), ktéra pozwala
na wygodne okreslenie wlasciwosci dowolnej liczby elementéw. W naszym przyktadzie uzylismy
jej do utworzenia czterech kolumn o szerokosci 1fr:

repeat (4, 1fr);
Pierwsza warto$¢ w nawiasie okresla liczbe powtérzen, a druga szerokosé kazdego elementu.

Nie martw sie, juz wkrétce wyjasnie, czym sg jednostki fr; na razie wystarczy, abys wiedzial,
ze mozesz z fatwoscig tworzy¢ wiele kolumn i rzed6w. Chcesz pietnascie kolumn o szeroko-
$ci 100 pikseli? Wystarczy poda¢ warto$é repeat (15, 100px).

Jednostki fr

Jednostka fr odnosi sie do ,.elastycznej dlugosci”, a jest skrétem ,flex fraction” (utamek elastyczne;j
przestrzeni). Stuzy do okreslania, jaka cze$é dostepnej, wolnej przestrzeni dany element ma
zajaé, co przypomina w dziataniu warto$é f1ex-grow flexboksa, ktérg oméwilismy w rozdziale 4.

Wprawdzie niczego takiego nie ma w specyfikacji, ale sam w pracy nad uktadami traktuje fr
jako jednostke ,,wolnego miejsca”. W naszym przykladzie utworzylismy cztery kolumny, z czego
kazda zajmuje po jednej czesSci wolnego miejsca.

Rozmieszczanie elementow w siatce

We wezesniejszym przykladzie umiescilismy wszystkie elementy siatki w pojedynczych obsza-
rach. Tutaj jednak niektérym elementom przypisalismy zakresy kolumn lub rzedéw liczbowo.

Rozwazmy przyklad grid-item3:

grid-item3 {
grid-column: 2/-1;
1

Wihasnosé grid-column stuzy tutaj do ustawienia punktu poczatkowego na drugiej linii siatki,
a koficowego na linii —1. Warto$é -1 na pierwszy rzut oka wydaje sie osobliwa, ale to w rzeczywi-
stosci element dobrze przemyslanej sktadni.

Pierwsza liczba okrela punkt poczatkowy, a od wartosci wskazujacej punkt koricowy oddziela ja
ukos$nik. Liczby dodatnie wskazuja punkt, liczac od poczatku — lewego kofica w naszym
przyktadzie z kolumnami — podczas gdy liczby ujemne wskazuja punkt, liczac od kofica — w tym
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wypadku od prawego konica. Warto$é -1 oznacza zatem ostatnig linie siatki. Ta przystepna, zwiezla
sktadnia wskazuje zatem: ,,Zacznij od drugiej linii i dojdz do konica”.

W niektérych regutach celowo niedbale stawialem spacje, aby pokaza¢ Ci, ze mozesz je réwnie
dobrze pominaé — to zupelnie nieistotne.

Mamy tez przyklad rozciggania elementéw na wiele rzed6éw. Spéjrz na nastepujacy kod:
.grid-itemd {

grid-row: 4 / 7;
}

Ta reguta méwi: ,Zacznij od czwartej linii rzedéw i dojdz do si6dme;j”.

Wartosc span
Przyjrzyjmy sie teraz regule .grid-iteml7:
.grid-iteml7 {
grid-row: 6 / span 2;

grid-column: 2/3;
}

Czy widzisz, ze warto$¢ grid-row wyglada nieco inacze;j?

Zamiast okresla¢ konkretny poczatek i koniec przy rozmieszczaniu elementéw siatki, mozesz
wskazaé jeden z tych punktéw i polecié, aby element rozciagat sie od niego na okreslona liczbe
rzedéw lub kolumn do przodu lub do tylu. W naszym przykladzie element zaczyna sie na szostej
linii siatki i rozciaga sie na dwa rzedy.

Liczenie do tylu wydaje mi sie mniej intuicyjne, ale moze co$ ze mna nie tak. Na przyklad
ten sam efekt wizualny mogliby$my osiggnaé, zmieniajgc wartos$é tej wlasnosci na grid-row:
span 2 / 8. W tym przypadku definiujemy punkt koricowy, wiec polecamy, aby element rozciagat
sie na dwa rzedy wstecz od 6smego rzedu.

Wartosc dense

O slowie kluczowym dense wspomnialem przy okazji wlasnosci grid-auto-flow. To Swietna oka-
zja, aby pokaza¢ Ci, do czego ono stuzy. Zmiefimy warto$¢ grid-auto-flow na row dense;. Re-
zultat widaé na rysunku 5.9.

Jak widzisz, puste przestrzenie zniknely. Do tego wlasnie stuzy dense. Cho¢ takie rozwigza-
nie moze sie wydawa¢ bardziej estetyczne, ma to swojg cene. Elementy ponumerowatem po
to, aby zwrécié Ci uwage, ze uzycie wartosci dense poleca algorytmowi siatki przesuniecie ele-
mentéw w wolne miejsca bez ogladania sie na ich kolejno$¢ w dokumencie Zrédtowym.
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Rysunek 5.9. Stowo kluczowe dense przestawia elementy siatki tak, aby usuna¢ puste przestrzenie

Nazwane linie siatki

Tworcy stron internetowych moga uzywac siatek na r6zne sposoby. Jesli np. wolisz pracowaé
ze stowami niz z liczbami, mozesz nadaé liniom siatki wlasne nazwy. Rozwazmy przyktad
siatki skladajacej sie z trzech kolumn i trzech rzedéw (rysunek 5.10).
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Rysunek 5.10. Przestawimy nasze elementy przy uzyciu nazwanych linii siatki
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Kod tego przyktadu znajdziesz w folderze 05-05.

Oto kod HTML:

<div class="my-first-grid">
<div class="grid-item-1">1</div>
<div class="grid-item-2">2</div>
<div class="grid-item-3">3</div>
<div class="grid-item-4">4</div>
<div class="grid-item-5">5</div>
<div class="grid-item-6">6</div>
<div class="grid-item-7">7</div>
<div class="grid-item-8">8</div>
<div class="grid-item-9">9</div>

</div>

Siatke tworzymy przy uzyciu ponizszej reguly. Zwr6¢ uwage na warto$ci podane w nawia-
sach kwadratowych:

.my-first-grid {

display: inline-grid;

grid-gap: 10px;

grid-template-columns: [left-start] 200px [left-end center-start] 200px
[center-end right-start] 200px [right-end];

grid-template-rows: 200px 200px 200px;

background-color: #ededed;

}

W nawiasach kwadratowych definiujemy nazwy linii siatek. W tym przypadku linii pierw-
szej kolumny nadalisSmy nazwe left-start, a drugiej left-end. Zauwaz, ze Srodkowej linii
siatki przydzielilisémy dwie nazwy: Teft-end i center-start. Mozna to zrobié¢, oddzielajac
nazwy spacjg. W tym przypadku ma to sens, poniewaz ta linia jest zaré6wno koricem lewej
kolumny, jak i poczatkiem $rodkowej.

Rozwifimy deklaracje grid-template-rows i podajmy w niej kilka nazw dla linii siatki:
grid-template-rows: [top-start] 200px [top-end middle-start] 200px [middle-end
bottom-start] 200px [bottom-end];

Oto przyklad uzycia tych nazw zamiast liczb do rozmieszczenia elementéw siatki. Ten fragment

kodu odnosi sie jedynie do trzech pierwszych element6éw, ktére wida¢ na rysunku 5.11:

.grid-item-1 {
grid-column: center-start / center-end;
grid-row: middle-start / middle-end;

}

.grid-item-2 {
grid-column: right-start / right-end;
grid-row: bottom-start / bottom-end;
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.grid-item-3 {
grid-column: left-start / left-end;
grid-row: top-start / middle-start;
!

W przyktadowym kodzie za pomocy tej techniki nadalem kazdemu elementowi siatki losowe
potozenie. Na rysunku 5.11 widaé¢ rozmieszczenie trzech powyzszych elementéw.

3 9 4
8 1 6
5 7 2

Rysunek 5.11. Elementy mozesz przemieszczac tak samo fatwo przy uzyciu nazwanych linii siatki

W specyfikacji nazwy nadawane liniom siatki okresla sie mianem ,,custom ident” (wtasne
identyfikatory). Poniewaz sg to zwykle stowa, nalezy unika¢ uzywania terminologii, ktéra moze
kolidowa¢ ze stowami kluczowymi siatki. Nie nadawaj zatem liniom siatki nazw w rodzaju
»dense”, ,auto-fit”, czy ,,span”!

Grid CSS jest ponadto tak mily, Ze jesli dodasz do swoich nazw linii przyrostki -start lub -end,
tak jak w naszym przykladzie, siatka automagicznie (wiem, nie ma takiego stowa) utworzy na-
zwany obszar siatki. Zaraz, co? Zgadza sie, oznacza to, ze po nazwaniu linii swojej siatki mo-
zesz umieszczaé¢ elementy na niej przy uzyciu zbiorczej wlasno$ci grid-area. Oto prze-
ksztalcony kod odpowiadajacy za rozmieszczenie trzech pierwszych elementéw:
.grid-item-1 {
grid-area: middle / center;

}
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.grid-item-2 {
grid-area: bottom / right;
}

.grid-item-3 {
grid-area: top / left;
}

Troche za bardzo wybieglem naprzéd, poniewaz wprowadzitem wlasnosé grid-area bez jakiego-
kolwiek wyjasnienia. Przyjrzyjmy sie jej teraz.

Wtasnos¢ grid-template-areas

Innym sposobem pracy z siatkg jest definiowanie jej obszaréw. Przeksztatémy odpowiednio
poprzedni przyklad. W tym celu usuiimy nazwane linie siatki, aby zacza¢ od nowa z podsta-
wowym arkuszem styl6w siatki.

Ponizszy kod znajdziesz w folderze 05-06.

.my-first-grid {
display: inline-grid;
grid-gap: 10px;
grid-template-columns: 200px 200px 200px;
grid-template-rows: 200px 200px 200px;
background-color: #ededed;

}

[class™="grid-item'] {
display: grid;
align-items: center;
justify-content: center;
outline: 3px dashed #f90;
font-size: 30px;
color: #333;

}

Zdefiniujemy teraz obszary siatki, ktére dodamy do reguly .my-first-grid.

grid-template-areas:
'one two three'
"four five six'
'seven eight nine';

Przy uzyciu grid-temple-areas rzedy i kolumny definiuje si¢ bardzo fatwo. Rzad definiuje
sie cudzystowami (pojedynczymi lub podwdjnymi), a poszezegdlne kolumny oddziela sie spacja,
Kazdy rzad siatki definiuje sie w cudzystowie zawierajacym wlasne identyfikatory.
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Poczatki obszaréw siatki mozna definiowa¢ numerycznie, ale przy wywotywaniu ich nazw konieczne
jest poprzedzenie ich znakiem ucieczki. Na przykiad jesli jeden z naszych obszaréw nazywa sie ,9", to odnie-
sienie do niego musi wyglada¢ nastepujgco: grid-area: "\39;". Moim zdaniem to do$¢ uciazliwe,
dlatego proponuje nazywac obszary stownie lub przynajmniej zaczyna¢ nazwy wszystkich wiasnych
identyfikatorow od liter.

Rozmieszczanie elementéw przy uzyciu wlasnosci grid-area wyglada zatem nastepujaco:

.grid-item-1 {
grid-area: five;

}

.grid-item-2 {
grid-area: nine;

}

.grid-item-3 {
grid-area: one;

}

Przyznam, ze to nieskomplikowany przyktad, ale moze sam wymyslisz co$ bardziej kreatyw-
nego: uklad bloga z nagléwkiem, paskiem bocznym po lewej, obszarem z tre$cig gléwng oraz
stopka. Potrzebne do tego obszary mozesz zdefiniowaé¢ nastepujaco:
grid-template-areas:
'header header header header header header'

'side side main main main main'
'side side footer footer footer footer';

Wedtug specyfikacji dostepnej pod adresem Attps./www.w3.org/TR/css-grid-1/#valdet-grid-template-
-areas-string biate znaki nie generuja tokendw, wiec jesli chcesz, mozesz uzywac tabulatora, aby rozmiesci¢
nazwy obszaréw w réwnych kolumnach.

Przy tworzeniu obszaréw siatki wciecia i nowe linie nie maja znaczenia; gdyby$ chcial,
moglbys definicje kazdego rzedu zapisa¢ jako dtuga, oddzielang spacjami liste. Dopdki nazwy ob-
szarow sa zawarte w cudzystowie, wszystkie sa oddzielone od siebie bialymi znakami, a miedzy
poszczegélnymi cudzystowami znajduja sie spacje, wszystko jest w porzadku.

Zastosowanie nabytych umiejetnosci

W ramach ¢éwiczenia sp6jrz na zrzut ekranowy z witryny hitps://rwd.education (rysunek 5.12).
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Rysunek 5.12. Czy potrafisz odtworzy¢ ten ukfad przy uzyciu nabytej do tej pory wiedzy o siatce?

W podfolderze Start folderu z kodem z tego rozdziatu zobaczysz, ze obecnie te sekcje znaj-
duja sie jedna pod druga. Sprébuj zmodyfikowaé ten kod przy uzyciu CSS Grid. Mozesz sie
np. zastanowié, jak w prosty sposéb sprawié, by jedna lub dwie sekcje byly widoczne, kiedy
ilo§¢ miejsca jest ograniczona, a w przypadku dostatecznej ilosci przestrzeni wy$wietlal sie

caly uklad.

Istnieje juz projekt roboczy modutu CSS Grid Layout poziomu 2. Najwiekszg korzyscia, jaka ma przy-
nies¢, jest mozliwos¢ tworzenia podsiatek: siatek zagniezdzonych w siatkach, ktére mogg dziedziczy¢ wymiary
toréw swoich rodzicow. Aktualng specyfikacje znajdziesz tutaj: Attps./www.w3.org/TR/css-grid-2/.

Przejdzmy teraz do jeszcze bardziej zaawansowanych technik korzystania z siatki.

Wartosci auto-fit i auto-fill

Wartosci auto-fit i auto-fill sg sfowami kluczowymi uzywanymi do opisywania powtérzen
w siatce.

Sadze, ze te dwa stowa kluczowe niemal zawsze sie ze sobg mylg ze wzgledu na podobne nazwy
— tak jak cover i contain przy okre§laniu wymiaréw obrazu tta (powrécimy do nich w roz-
dziale 7.). Z tego wzgledu czesto musze sprawdzaé, ktore jest ktérym. Dla obopélnej korzy-
$ci zajmiemy sie teraz ustaleniem tego, co kazde z nich robi i dlaczego warto z nich korzystac.
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Zacznijmy od tej drugiej kwestii, skoro dotyczy obu stéw kluczowych. Czy uwierzylbys, ze
za pomocg auto-fill lub auto-fit mozesz utworzy¢ w pelni responsywng siatke, ktéra do-
daje lub usuwa kolumny zaleznie od wielkosci dostepnego obszaru roboczego, a to wszystko
bez jakichkolwiek zapytain medialnych?

Kuszaca perspektywa, czyz nie?

Rozwazmy siatke z dziewiecioma kolumnami, kazdg szeroka na 300 pikseli. W tym przypadku za-
czne od pokazania Ci rozwigzania naszego problemu:

grid-template-columns: repeat(auto-fit, minmax(300px, 1fr));

Na rysunku 5.13 widaé, jaki rezultat otrzymujemy w przypadku mniejszego obszaru roboczego.

Rysunek 5.13. Jeden wiersz kodu modutu siatki pozwala uzyskac ukfad na urzadzenia mobilne...
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Na rysunku 5.14 widaé z kolei te samg strone, lecz na szerszym ekranie.

5 g g g

1 2 3
B

4 5 6

7 8 9

Rysunek 5.14. ...a takze ukfad wiasciwy dla szerszych obszaréw roboczych!
Calkiem praktyczne, nie sadzisz?
Zobaczmy, jak te czary dzialaja.

Tak jak poprzednio wlasnosci grid-template-columns uzywamy do zdefiniowania kolumn
naszej siatki. Uzywamy funkeji repeat () do okreslenia powtarzajacego sie wzorca rozmieszcezania
kolumn, lecz zamiast podawaé wartosé liczbowa, decydujemy sie uzyé stowa kluczowego
auto-fit. Mogliby$my tutaj takze uzy¢ warto$ci auto-fi11, ale zaraz wrécimy do oméwienia,
czym sie r6znig. Na razie wskazaliSmy przegladarce, aby cyklicznie tworzyla automatycznie
dopasowywane kolumny, a ich szeroko$¢ okreslilismy przy uzyciu funkeji minmax.

Funkcja minmax()

Jezeli nie miate$ dotad stycznosci z CSS Grid, prawdopodobnie nie korzystates tez z min-
max (). Ta funkcja CSS umozliwia wskazanie przegladarce zakresu. Przy jej uzyciu okreslasz
wielko$¢ minimalng i maksymalna, a przegladarka oblicza zawarta w tym przedziale wartosé
na podstawie dostepnej przestrzeni. W naszym przykladzie podajemy funkcji minmax () mi-
nimalng wielkos$¢ 300 pikseli i maksymalng réwng 1 fr (pamietaj, ze pomocne moze byé od-
czytywanie fr jako ,wolne miejsce”).

Jesli wskazesz funkgji minmax () wielko$¢ maksymalng mniejszg od minimalnej, zostanie ona zigno-
rowana, a funkcja zwréci wartos¢ minimalng jako wynik.

Po wprowadzeniu tych ustawieni siatka bedzie ,,automatycznie dopasowywa¢” kolumny o mini-
malnej szerokosci 300 pikseli, ktére nie sg jednak szersze od swojej zawartosci i udziatu w pozo-
stalej przestrzeni réwnego 1fr. W praktyce tworzy to responsywny uktad, w ktérym siatka
sama zmienia wymiary zaleznie od szeroko$ci obszaru roboczego.
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Aby zobaczy¢ réznice miedzy auto-fit a auto-fil1, podajmy 100 pikseli jako warto$§¢ minimalna;

grid-template-columns: repeat(auto-fit, minmax(100px, 1fr));

W szerokich obszarach roboczych uzyskujemy uktad widoczny na rysunku 5.15.

Rysunek 5.15. Zastosowanie wartosci auto-fit sprawia, ze tres¢ wypetnia dostepng przestrzen

Zauwaz, ze kolumny rozciagaja sie na cala szerokos¢ strony. Zmierimy teraz warto$é na auto-fill:

grid-template-columns: repeat(auto-fill, minmax(100px, 1fr));

Uzyskujemy efekt widoczny na rysunku 5.16.

Rysunek 5.16. Zastosowanie wartosci auto-fill sprawia, Ze pusta przestrzen zostaje wypetniona
niewidocznymi kolumnami

Czy widzisz wolng przestrzen na konicu? Co tu sie stalo?
Réznica sprowadza sie do tego, czy wolne kolumny sie sktadaja, czy nie.

Kiedy przegladarka tworzy siatke przy uzyciu dowolnej z tych wartosci, poczatkowo rozkta-
da kolumny jednakowo. W przypadku auto-fit wszystkie kolumny, ktére po rozmieszczeniu
tre$ci pozostaly puste, zostaja ztozone, zostawiajac po sobie miejsce, ktére zostaje réwno
rozdzielone miedzy wszystkimi elementami w rzedzie. W naszym przykladzie, poniewaz
kazdy element ma takze maksymalng wielko$¢ réwnag 1fr, kazdy element zajmuje réwng
cze$¢ tej przestrzeni. W wyniku tego uzyskujemy kolumny, ktére rozciagaja sie na caly szerokosé
dostepnego obszaru.

W przypadku auto-fil1, jesli po rozlozeniu wszystkich elementéw (w tym przykladzie szerokich
na 100 pikseli) pozostaje jakies wolne miejsce, pozostale wolne kolumny nie sktadajy sie,
lecz nadal sy obecne w ukladzie, przez co nie zwalniaja miejsca dla innych elementéw.
W wyniku tego na kornicu rzedu otrzymujemy pustg przestrzen.

Wybér stowa kluczowego jest zalezny od okolicznosci; pamietaj jedynie, ze mozesz uzyskaé

dowolny z tych rezultatéw.

Na niektorych zrzutach ekranu widac¢ wskazniki linii siatki, ktore s wyswietlane przez narzedzia programi-
styczne Firefoksa. Kiedy pisze te sfowa na poczatku 2020 r., Firefox moim zdaniem dysponuje najlepszymi na-
rzedziami programistycznymi do pracy z CSS Grid.
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Sktadnia zbiorcza

Z. CSS Grid mozna korzystaé przy uzyciu réznych sktadni zbiorczych: jednej stosunkowo
prostej, drugiej nieco mniej. Pierwsza z nich, grid-template, prawdopodobnie okaze sie
najbardziej przydatna.

Cho¢ sktadnie zbiorcze bywaja wspaniate, zachecam Cie do pisania siatek po jednej wlasno-
§ci naraz, przynajmniej na samym poczatku. Kiedy bedziesz juz to robit z taka wprawa, ze
definiowanie kazdej wlasnosci i wartosci pojedynczo stanie sie przykrg rutyng, potraktuj to
jako znak, ze warto poswieci¢ czas na nauke wariantu zbiorczego.

Skoro juz udzielitem Ci tej dobrej rady, przyjrzyjmy sie owym dwém skladniom zbiorczym.

Sktadnia grid-template

Skladnia ta umozliwia definiowanie grid-template-rows, grid-template-columns i grid-template-
-areas w jednym wierszu.

W przypadku siatki z dwoma 200-pikselowymi rzedami i trzema 300-pikselowymi ko-
lumnami kod wygladatby nastepujaco:
grid-template: 200px 200px / 300px 300px 300px;

Gdyby$my skorzystali z funkcji repeat, wygladatby on tak:

grid-template: repeat(2, 200px) / repeat(3, 300px);
Czlon poprzedzajacy ukosnik definiuje rzedy, a ten za ukosnikiem kolumny. Jesli cheesz, mozesz
tez wprowadzi¢ zdefiniowane grid-template-areas:

grid-template:
[rows-top] 'a a a' 200px
'b b b' 200px [rows-bottom]
/ 300px 300px 300px;

Powyzszy kod interpretowany jest przez przegladarke nastepujaco:

grid-template-rows: [rows-top] 200px 200px [rows-bottom];
grid-template-columns: 300px 300px 300px;
grid-template-areas: 'a aa' 'bbb';

Odnosze wrazenie, ze kiedy zaczyna sie podawaé jako wartosci nazwy zdefiniowanych ob-
szarGw, ma sie juz do czynienia z nadmiernym metlikiem. Jednak niektérzy uwielbiajg te skladnie,

wiec tez powinienes wiedzieé, ze mozna z niej skorzystac.

Teraz przejdziemy na jeszcze wyzszy poziom i zajmiemy sie sktadnig grid.
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Sktadnia grid

Druga skladnia, grid, pozwala na zdefiniowanie calej siatki w jednym wierszu.

Przy uzyciu tej wlasnosci mozesz zdefiniowa¢ wlasnosci kontrolujace siatke jawna: grid-template-
-rows, grid-template-columns i grid-template-areas, a takze whasnosci kontrolujace zachowanie
siatki niejawnej: grid-auto-rows, grid-auto-columns i grid-auto-flow.

Waznym konceptem, jakiego nalezy sie trzymaé przy korzystaniu z wlasnosci zbiorczej grid,
jest to, ze siatka moze sie rozrastaé w sposob niejawny jedynie albo w poziomie, albo w pionie,
ale nie w obu kierunkach jednoczesnie. Na pierwszy rzut oka moze sie to wydawaé dziwne,
ale wlasciwie jak siatka, ktéra dodawalaby i rzedy, i kolumny, moglaby rozklada¢ dodatkowe
elementy? W jaki sposéb miataby decydowaé, czy w danym przypadku dodaé rzad, czy kolumne?

Majac powyzsze na uwadze, mozemy zajaé sie niuansami sktadni grid.

Skladnia zbiorcza grid nie jest dla ludzi o stabych nerwach, wiec nie zniechecaj sie, jesli kilka
razy zostaniesz przez nig sponiewierany. Sam uwazam sie za osobe do§é rozeznang w CSS
(wiem, tego raczej ode mnie oczekujesz), ale potrzebowalem nie minut, lecz godzin, zeby poczué
sie pewnie z tym, jak ta skladnia dziata.

Mam nadzieje, Ze jeste$ za pan brat z notacja BNE bo w specyfikacji ta wlasno$é jest opisana
nastepujaco:

<'grid-template-rows'> / [ auto-flow && dense? ] <'grid-autocolumns'>?

<[ auto-flow && dense? ] <'grid-auto-rows'>? / <'gridtemplate-columns'>

Proste, prawda?

Oczywiscie zartuje. Obecnie, kiedy prébuje sie zapoznaé ze specyfikacjg CSS, kieruje sie
wskazéwkami przedstawionymi w tym artykule: hittps:/www.smashingmagazine.com/2016/05/
understanding-the-css-property-value-syntax/.

Po ponownym jego przeczytaniu doloze teraz wszelkich staran, zeby przeksztalcié ten fragment
specyfikacji w co$ bardziej przystepnego dla zwyktego czlowieka. Przede wszystkim wla-
snos¢é grid moze przyjmowac jako wartosé jedng z trzech r6znych skladni.

Sktadnia grid — opcja pierwsza

Korzystamy z tej samej wartosci, ktérej uzytbys z wlasnoscig grid-template. Oto siatka z dwoma
rzedami wysokimi na 100 pikseli i trzema kolumnami szerokimi na 200 pikseli:

grid: 100px 100px / 200px 200px 200px;

Podobnie jak we wczesniejszych przykladach grid-template mozesz takze skorzysta¢ z samo-
dzielnie zdefiniowanych obszar6w grid-template-areas.
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Sktadnia grid — opcja druga

W tym przypadku uzywa si¢ zbioru wysokosci jawnie zdefiniowanych rzedéw, oddzielonych
ukosnikiem od definicji obstugi niejawnie zdefiniowanych kolumn. Moze to by¢ auto-flow
okreslajaca grid-auto-rows, a takze definiowanie grid-auto-flow przy uzyciu dense. Mozna tez
podaé wartos¢ szerokosci kolumn, aby zamiast tego zdefiniowaé grid-template-columns.

Uff, to catkiem sporo do obliczenia. Przyjrzyjmy sie kilku przykladom.

Aby zatem uzyska¢ siatke z dwoma jawnie zdefiniowanymi 100-pikselowymi rzedami i dowolng
liczba jawnie zdefiniowanych kolumn o szerokosci 75 pikseli, uzylibysmy nastepujacego kodu:

grid: 100px 100px / repeat(auto-fill, 75px);

W przypadku takiej siatki nadliczbowe elementy zostana rozmieszczone w zdefiniowanych
niejawnie rzedach, w ktérych uzyskaja domy§lny rozmiar auto.

Przegladarka przeksztalci te wlasno$é zbiorcza w nastepujace deklaracje:

grid-template-rows: 100px 100px;
grid-template-columns: repeat(auto-fill, 75px);
grid-template-areas: none;

grid-auto-flow: initial;

grid-auto-rows: initial;

grid-auto-columns: initial;

Wyprébujmy inng deklaracje. Zat6zmy, ze chcemy utworzy¢ siatke z jednym, wysokim na
100 pikseli rzedem, lecz skladajacym sie z dowolnej liczby kolumn, byé¢ moze schodzacych
za krawedz kontenera:

grid: 100px / auto-flow;

Powyzsza deklaracja jest interpretowana nastepujaco:

grid-template-rows: 100px;
grid-template-columns: initial;
grid-template-areas: initial;
grid-auto-flow: column;
grid-auto-rows: initial;
grid-auto-columns: initial;

Warto tez wiedzie, ze uzycie skiadni zbiorczej grid powoduje wyzerowanie wszystkich wartosci, na ktorych
operuje, do ich poczatkowego stanu. Widac to po obliczonych wartosciach styléw w narzedziach programi-
stycznych przegladarki.
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Sktadnia grid — opcja trzecia

Ostatnia opcja jest w praktyce odwrotnoscig opcji drugiej. W tym wypadku grid-auto-flow
nadaje sie warto$¢ w celu obstuzenia niejawnie definiowanych rzedéw (z opcjonalnym sto-
wem kluczowym dense) oraz opcjonalng warto$é grid-auto-rows, okreslajacg wielko$é rze-
déw. Po ukosniku nadajemy warto$¢ wlasnosci grid-template-columns. Takie wartoSci spra-
wiaja, ze siatka w razie potrzeby rozklada elementy w rzedach zamiast w kolumnach, tak jak
przy poprzedniej sktadni. Ponizej zapoznasz sie z kilkoma przykladami.

A gdyby tak utworzy¢ siatke sktadajaca sie z dowolnej liczby rzedéw wysokich na 100 pikseli
i pieciu kolumn o szerokosci 1fr kazda?

grid: auto-flow 100px / repeat(5, 1fr);

Przegladarka interpretuje to nastepujaco:
grid-template-rows: initial;
grid-template-columns: repeat(5, 1fr);
grid-template-areas: initial;
grid-auto-flow: row;
grid-auto-rows: 100px;
grid-auto-columns: initial;

Albo siatke, ktéra tworzy pojedynczg kolumne z takg liczbg rzed6w wysokich na 100 pikseli,
jaka jest potrzebna, aby pomie$cié tresé?

grid: auto-flow 100px / auto;

Przegladarka interpretuje to tak:
grid-template-rows: initial;
grid-template-columns: auto;
grid-template-areas: initial;
grid-auto-flow: row;
grid-auto-rows: 100px;
grid-auto-columns: initial;

Jak widzisz, skladnia zbiorcza grid daje niezwykle bogate mozliwosci, lecz nie jest zbyt zrozu-
miata. Niektorzy zdecydowanie wolg z niej korzystaé, dla innych jest zrédlem frustracji. Nie
ma obiektywnie poprawnych preferencji — jest tylko to, co Ci odpowiada lub nie.

Podsumowanie

Jezeli tworzenie stron internetowych jest dla Ciebie stosunkowo nowym zajeciem, nauka
korzystania z CSS Grid bedzie niemal utatwiona — masz $wiezy, chfonny umyst poczatkujacego.
Natomiast dla ludzi, ktérzy od lat tworzyli uktady przy uzyciu innych technik, oduczenie sie
wszystkiego, co wiedzg o tworzeniu ukladéw w CSS, moze sprawia¢ niemalg trudnosé.
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Po przeczytaniu tego rozdzialu powinienes orientowac sie, jakie mozliwosci daje siatka i jak
mozesz je wykorzystaé.

Ponadto, jesli udato Ci sie uporaé¢ z éwiczeniami, mozesz sobie pogratulowac. Za pierwszym
podejsciem do korzystania z siatki trzeba rozwazy¢ wiele spraw. Jesli udato Ci sie osiggngé
zadowalajacy rezultat, oznacza to, ze poradzile$ sobie znakomicie.

W tym miejscu jeszceze raz powtérze, ze korzystanie z CSS Grid jest poczatkowo skompli-
kowane. Wigze sie z wieloma mozliwosciami, ale tez wymaga zapoznania sie z nowa, termi-
nologia i koncepcjami. Licz sie z tym, ze bedziesz musial zaliczy¢ kilka podejsé. Obiecuje
jednak, ze kiedy juz wypracujesz w tym zakresie kompetencje, wlozony przez Ciebie wysi-
ek przyniesie szczodre korzysci.

Ostatnie dwa rozdzialy traktowaly o dosé rozleglych zagadnieniach: tworzeniu uktadéw przy
uzyciu najnowszych technik i postugiwaniu sie obrazami responsywnymi. Kolejny rozdziat bedzie
ukierunkowany bardziej szczegétowo. CSS pozwala na wykorzystanie wielu ciekawych sztuczek
i technik — pod tym wzgledem jest workiem pelnym mitych niespodzianek. W rozdziale 6.
zapoznasz sie z tematyka selektoréw, typografii i trybéw koloru.
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Wspoétczesny HTML i CSS? Moga wiecej, niz myslisz!

Jeszcze dziesie€ lat temu responsywnosE strony internetowej byta traktowana jako ciekawostka. Dzis jest
powszechnym standardem. Znane od dawna klasyczne technologie HTML i CSS wcigz zachowuja Swiezos¢
i wyjatkowa przydatnos¢ w tworzeniu nowaczesnych stron internetowych. Spotecznosci skupione wokdt
tych narzedzi starannie dbajg o ich nieustanny rozwoj, dzieki czemu za ich pomoca nadal mozna osiggac
imponujgce efekty i spetniac coraz wyzsze standardy. Oznacza to, ze kazdy szanujacy sie prodramista
front-endu powinien na bieZzgco Sledzi¢ nowosci i uczyc sie korzystania z sukcesywnie pojawiajacych sie
funkcjonalnodci HTML i CSS.

Ta ksigzka jest kolejnym, uaktualnionym i uzupetnionym wydaniem lubianego podrecznika projektowania
responsywnych stron internetowych. Omdowiono w niej wszystkie nowosci i ulepszenia z dziedziny
projektowania responsywnych stron internetowych, w tym zapewnianie lepszej dostepnosci, fonty zmienne
czy kontrola przewijania strony. Szczedétowo opisano modut CSS Grid i mechanizm tworzenia uktadow
Flexbox. Zaprezentowano wiele praktycznych informacji o SVG, wymodach dostepnosci, efektach w CSS,
definiowaniu przejs¢, transformacji | animacji oraz wtgczaniu do kodu zapytari medialnych. Znakomitym
vzupetnieniem tresci sg autorskie wskazowki i uwadi do programowania front-endu.

Najwainiejsze zadadnienia:

dostosowywanie arkuszy styléw do potrzeb réznych urzadzen

pisanie przejrzystego, szybkiego i bodatego semantycznie kodu HTML
grafiki w formacie SVG w projektach responsywnych

najnowsze mozliwosci CSS: wtasnosci uzytkownika, fonty zmienne i siatka
weryfikacja danych w HTML i inne przydatne funkcje formularzy

filtry, cienie, animacje i inne efekty wzbodacajgce interfejs

WOV OV WV VWY

Ben Frain

jest programistg front-endéw. Strony internetowe tworzy od 1996 roku. Nim odkryt swoje powotanie
do pisania kodu, byt niedocenionym aktorem telewizyjnym i twércg niedocenianych scenariuszy.
Uwielbia swojg prace i gre w halowg pitke nozng (o ile dopisuje mu kondycja).

- helion.pl ' | —
ISBN 978-83-283-7419-5

HELION SA
et WAL
helion@helion.pl 788328"374195

J

Packt>



	b_spis
	r05-04



