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Wprowadzenie

Poradnik do gry Resistance 3 zawiera opis przejscia trybu kampanii wraz z podpowiedziami
dotyczacymi prowadzenia licznych star¢ i walk z bossami. W opisie poszczegdlnych rozdziatdw
zostaty podane lokalizacje wszystkich notatek, listdw i nagran skfadajacych sie na dzienniki, ktére
pozwalajq lepiej zagtebi¢ sie w Swiat gry i zdoby¢ kilka osiggnie¢. Dodatkowo na koncu poradnika
znajduje sie rozdziat zawierajacy wszystkie dzienniki. Ich kolejnos¢ jest taka sama jak w menu gry,
co powinno utatwi¢ odnalezienie brakujacych dziennikow.

Zdrowie bohatera. W Resistance 3 mamy do czynienia z coraz rzadziej spotykanym w
strzelankach sposobem odnawiania zdrowia - musimy podnosi¢ apteczki majace tutaj postaé
pojemnikéw z zielong substancjg. Nie jest to szczegdélnym utrudnieniem, ale na pewno zmienia
sposéb prowadzenia staré z przeciwnikami. Znalezienie cichego konta, podczas gdy ekran
przystaniajg nam czerwone smugi jest bardzo trudnie. W sytuacjach kryzysowych nalezy jak
najszybciej odnalez¢ apteczke lub wykorzystaé wszystkie ,brudne” sztuczki, ktére pozwolg nam na
zabicie wrogéw bez wystawiania sie na ostrzat z ich strony. Swietnie sprawdza sie do tego pokazny
arsenal, jaki zgromadzimy podczas gry.
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Narzedzia do usuwania problemow. Przechodzac kampanie w Resistance 3 bedziemy powoli
powiekszali zestaw posiadanej broni, by na koncu méc sie pochwali¢ przed przeciwnikami sporych
rozmiaréw kolekcja. Prawie kazda bron, jaka zdobedziemy w tej grze posiada alternatywny tryb,
ktéry w znaczacy sposob zwieksza mozliwosci danego oreza. Dodatkowo prawie wszystkie bronie
zwiekszaja swdj poziom wraz z ich uzywaniem. Efektem tego jest najczesciej bardzo znaczace
zwiekszenie ich skutecznosci.

Uzyte oznaczenia:

[11, [2] - cyfry w nawiasach kwadratowych odwotujgq sie do screendw znajdujacych sie
bezposrednio nad tekstem, w ktérym wystepuja. Jedynka oznacza lewy, a dwdjka prawy obrazek.

Kolorem zielonym oznaczone zostaty znajdowane w trakcie gry notatki, list, fragmenty
dziennikéw i nagrania.

Kolorem brazowym oznaczeni zostali przeciwnicy.

Robert Frac (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Rozdziat 1

Gre rozpoczynamy po krotkim filmie opisujacym wydarzania majace miejsce po poprzedniej czesci
Resistance [1]. Naszym pierwszym zadaniem po przebudzeniu jest udanie sie na strzelnice, aby
pobrac bron i wzigé udziat w krétkim samouczku.

Po wyjsciu z naszej ,sypialni” podchodzimy do stotu, nad ktérym pochyla sie Susan, podnosimy
notatke Zdziczate chimery i kierujemy sie w lewo tunelem [1]. Na ekranie pojawi sie mata ikona
kompasu wskazujaca nam droge do naszego aktualnego zadania [2].
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Podazajac za kompasem miniemy kilka pomieszczen potaczonych ze sobg tunelami. Gdy natrafimy
na kobiete zamiatajgcq podtoge [1], nalezy zajrze¢ do wneki po prawej stronie i podnies¢ notatke
[2] Pocztowka z Bogoty.

Kolejnym tunelem dotrzemy na strzelnice, gdzie otrzymamy karabin Bullseye [1]. Po podniesieniu
pierwszej broni udajemy sie do wolnego stanowiska na strzelnicy i rozpoczynamy trening strzelecki

[2].

Poznamy tutaj podstawy sterowania oraz dowiemy sie waznych informacji dotyczacych granatéw
EMP i alternatywnego trybu rewolweru oraz karabinu. Granaty EMP dezaktywuja tarcze [1]
przeciwnikéw, przez co umozliwiajg ich fatwiejszg eliminacje.
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Alternatywne pociski wystrzeliwane przy pomocy Bullseye oznaczajq cel, dzieki czemu mozemy
strzela¢ w dowolng strone, a i tak pociski dosiegng celu (o ile zadna przeszkoda nie stanie im na
drodze) [1]. Oznakowanie celu mozemy wykorzysta¢ do strzelania w przeciwnikdédw pozostajac w
tym czasie za zastong. Drugg funkcjg rewolweru jest detonacja pociskéw po tym jak zostang
wystrzelone. Korzystajac z wycelowania [2] zwiekszamy celnos$¢ broni, z ktorej strzelamy.

Jak tylko skonczymy samouczek przygasna $wiatta i zaczng sie przygotowania do odparcia najazdu.
Udajac sie za kompasem dotrzemy do pokoju odpraw [1]. Po wystuchaniu raportu zwiadowcow
zostaniemy wystani na spotkanie z grupa bojownikow. Podazajac za naszym towarzyszem
przemkniemy po cichu przez restauracje i zejdziemy z powrotem pod ziemie [2].

Idac tunelami miniemy kilku cztonkéw ruchu oporu i dotrzemy do drabiny [1]. Wejdziemy po niej
do budynku, w ktéorym spotkamy sie Natem i garstkg sojusznikow [2].
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