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Wstep

Ratchet & Clank: Tools of Destruction to platformdéwka z elementami strzelaniny. W niniejszym
poradniku zostat zawarty doktadny opis przejscia, broni oraz tamigtéwek. Dzieki temu przygody

Ratcheta i towarzyszacego mu robocika imieniem Clank nie powinny sprawi¢ nikomu najmniejszej
trudnosci.

Marcin ,Hamster” Matuszczyk
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Uwagi wstepne

1. W grze zbieramy s$rubki i diamenty. Mozemy za nie kupi¢ nowe bronie, amunicje lub gadzety. W
zamian za diamenty, wzbogacamy nasz arsenat o dodatkowe mozliwosci, takie jak wieksze pole
razenia czy wieksza ilo$¢ naboi w magazynku.

2. Kazda bron ma swéj poziom doswiadczenia. Zwiekszamy go poprzez uzywanie danej broni. Im
wyzszy poziom ma dana bron, tym wiekszg ma moc.

3. Podreczne menu zawierajgce gadzety i bronie mozemy edytowa¢ wchodzac w opcje
Z menu pauzy.

4. W grze wystepujg 3 rodzaje robotéw-sklepédw: z broniami, z gadzetami i ze zbrojami. tatwo
rozpoznac po okragtym ksztatcie i matych rozmiarach.

5. Na wiekszosci poziomach znajdujg sie ukryte ztote Srubki (Golden Bolts). W zamian za nie
mozemy zmieni¢ wyglad Ratcheta w opcji

Strona: 4



Ratchet & Clank: Tools of Destruction — Poradnik GRY-OnLine

Sterowanie

Ratchet
Lewa gatka: poruszanie sie
Prawa gatka: ruch kamery
X: skok
X + X: podwdéjny skok
R1 lub kétko: uzycie broni
R1 (przytrzymanie) lub koétko (przytrzymanie): uzycie klucza jako hustawki podczas skoku
Kwadrat: uzycie klucza/atak
Trojkat (przytrzymanie): wybor broni
Trojkat: akcja/rozmowa/wyciagniecie broni
R2: puszczenie sie krawegdzi
R2 (przytrzymanie): kucanie
R2 + kwadrat: wyrzucenie mtotka
L2 (przytrzymanie) + lewa gatka: strafe’owanie
Select: mapa
R2 (przytrzymanie) + X: wysoki skok
R2 + X (podczas biegu): dtugi skok

L1 (przytrzymanie): swobodne celowanie

Clank
Lewa gatka: poruszanie sie
Prawa gatka: ruch kamery
X: skok
Kwadrat: uderzenie
Tréjkat (przytrzymanie): menu komend dla Zoni
R1 (przytrzymanie): spowolnienie czasu

Select: mapa

Komendy dla robotéow Zoni

Follow: roboty idg za Clankiem

Manipulate: Zoni naprawiajg/ukfadajg porozrzucane elementy
Levitate: Clank lata przez krotki czas

Energize: roboty zasilajg energiag jakie$ urzadzenie
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Statek
Lewa gatka: poruszanie sie
Prawa gatka: ruch celownikiem
Kwadrat (przytrzymanie): namierzenie rakiet
Kotko: strzat
R2: zwdd w prawo

L2: zwod w lewo
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Uzbrojenie

Ulepszanie

Bron usprawniamy w sklepie, wybierajgc opcje . Wykupienie jednego ulepszenia, daje
nam dostep do nastepnych. Kazda bron posiada ukryty dodatek, ktory jest oznaczony znakiem
zapytania. Ponizej znajduje sie opis ikon, ktére odpowiadajg za poszczegdine usprawnienie.

Wieksza ilo$¢ nabojow w magazynku.

Wiekszy zasieg.

Szybsze strzelanie.

Wieksza sita.

Wieksza liczba rakiet podczas ataku na jednego
wroga.

Wieksza ilos¢ srubek otrzymanych po zabiciu
wroga.

Wieksza liczba odbi¢ od $cian, ziemi czy
sufitow.
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