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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik pozwoli Ci na przejscie catego trybu fabularnego gry w taki sposdb, aby w
przypadku grania na konsolach zdoby¢ mozliwie najwiecej Osiggnie¢/Trofedéw za pokonanie
przeciwnikdw. Ponadto w oddzielnym dziale zostaty doktadnie opisane wraz ze screenami miejsca,
w ktorych ukryte sg tzw. Ztote Kraby, czyli inaczej mdwiac "znajdzki" odblokowujace w grze
dodatkowe premie.

W przypadku wersji PC zalecamy granie przy pomocy joypada, ktéry spetnia swa role lepiej niz
predefiniowane klawisze klawiatury i myszki. W razie jednak korzystania z tych urzadzen, zalecamy
zapoznac sie doktadnie z poradnikiem dostepnym z gtdwnego menu gry, ktéry opisuje ktéry klawisz
do czego stuzy zaréwno w trybie platformowym, jak i sterowania pojazdami - motocyklem i
samolotem.

Sciany, po od ktérych mozna odbija¢ sie by dostaé sie w wyzej potozone miejsce tylko w czesci
przypadkow oznaczone sg szachownicg widoczng na ponizszym obrazku. Jezeli mozna dostac sie w
sekretne miejsce nieoznaczone szachownica, zostato to zaznaczone w tekscie.

Wiekszos$¢ zwyktych przeciwnikow nie stanowi zadnego wyzwania. Wystarczy jedynie kilka uderzen
piescia by sie ich pozby¢. Nieco inaczej ma sie sprawa z bandytami wyposazonymi w bron palna.
Co prawda oni tez sg podatni na uderzenia piescig, ale najlepiej unika¢ z nimi konfrontacji twarzg w
twarz i za kazdym razem starac sie ich zachodzi¢ od tytu. W niniejszym poradniku zostaty opisane
prawie wszystkie spotkania z tymi niebezpiecznymi typami wraz ze sposobem pozbycia sie ich bez
ataku frontalnego.

Przemek ,,g40st” Zamecki (www.gry-online.pl)

Strona: 3


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�

Przygody Tintina: Gra Komputerowa — Poradnik GRY-OnLine

PRIYGODY

TINTINA £

Ya

Strona: 4


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

Przygody Tintina: Gra Komputerowa — Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Razem z kapitanem Barytka lecicie samolotem. Kieruj sie w strone jasniejszych miejsc w chmurach.
Nie ma wiekszego znaczenia co zrobisz, po kilkudziesieciu sekundach aeroplan i tak zostanie razony
piorunem.
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Rozdziat 2 - Pierwszy Jednorozec

Przez chwile wcielasz sie w Milusia — psa Tintina. Postepuj wedlug wyswietlanych na ekranie
wskazowek. Kiedy pies zacznie obwachiwacé ulice pojawig sie na niej slady butéw nalezace do jego
wiasciciela. Mozesz kierowac¢ sie nimi by doj$¢ do Tintina, badz szybko pobiec najpierw w prawo, a
potem w lewo, do konca ulicy.

Kiedy uzyskasz kontrole nad Tintinem pobiegnij za psem do sprzedawcy na pchlim targu.
Zobaczysz scenke przerywnikowg, w ktérej bohater kupi model zaglowca. Po konfrontacji z
nieznajomym idz za starcem, ktéry doprowadzi cie do sprzedawcy ksigzek.
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Rozdziat 3 - Pierwszy zw2o]j

Na stoisku zapoznaj sie z historig Jednorozca korzystajac z pojawiajacych sie na ekranie
podpowiedzi. Po tej scence przerywnikowej od razu pojawi sie nastepna, w ktérej Twoim celem jest
odpowiednie ustawienie masztow zaglowca. Przekre¢ kazdy z trzech masztéw delikatnie w prawo,
az otrzymasz na zaglach kontur jednorozca. Wowczas bedziesz mogt wyciggnaé ukrytg w kadtubie
skrzyneczke z tajemniczym dokumentem.
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