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ROZDZIAL

Tworzenie prostej strony
(przeglad jezyka HTML)

W pierwszej czesci ksiazki zostal przedstawiony ogélny przeglad srodowiska pracy pro- W TYM ROZDZIALE:
jektantéw stron internetowych. Po tym wprowadzeniu czas zakasaé rekawy i przejs¢ do
tworzenia prawdziwej strony internetowej. Bedzie ona prosta, jednak nawet najbardzie;
skomplikowane strony s3 oparte na opisanych tu zasadach.

W tym rozdziale utworzymy prosta strone internetows, bys mégt si¢ przekonad, jak Wstawianie znacznikéw w prostym dokumencie
w praktyce stosuje si¢ znaczniki HTML. Przedstawione ¢wiczenia pozwola na dalsza
samodzielng pracg.

Wprowadzenie do elementéw oraz atrybutow

Elementy tworzace strukture dokumentu

Dzigki lekturze tego rozdziatu: Prosty arkusz stylow
* zrozumiesz, jak dzialajg znaczniki HTML, w tym elementy oraz atrybuty, Rozwiazywanie probleméw
* zobaczysz, w jaki spos6b przegladarki interpretuja dokumenty HTML, 7 niedziatajacymi stronami internetowymi

* poznasz podstawows strukture dokumentu HTML,
* przyjrzysz si¢ arkuszom styléw.
Na razie nie musisz si¢ przejmowac naukg poszczegdlnych elementéw czy regut
arkuszy styléw, bedzie na to czas w kolejnych rozdziatach. Na razie przyjrzyj si¢ samemu
procesowi, ogdlnej strukturze dokumentu oraz nowej terminologii.

Strona internetowa krok po kroku

Juz w rozdziale 2., ,Jak dziata internet?”, mogtes si¢ przyjrze¢ dokumentowi HTML.
Teraz jednak dokument ten utworzysz samodzielnie i bedziesz si¢ nim bawi¢ w przegla-
darce. Caly proces zostat podzielony na pi¢é etapéw ilustrujacych podstawy tworzenia
strony internetowe;.

Krok 1. Zaczynamy od zawartosci. Zaczniemy od wpisania do dokumentu zwyktego
tekstu i sprawdzimy, co z nim zrobi przegladarka.

Krok 2. Nadajemy dokumentowi strukture. Zapoznamy si¢ ze sktadniag elementéw
HTML oraz sposobem nadawania dokumentowi struktury.

Krok 3. Oznaczamy elementy tekstowe. Tres¢ strony zostanie opisana za pomocg od-

powiednich elementéw tekstowych. Przy okazji dowiesz sig, jak poprawnie uzywaé
HTML-a.

Krok 4. Wstawiamy obrazki. Dodajac obrazek do strony, poznasz atrybuty oraz puste
elementy.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Przed rozpoczeciem nalezy uruchomic edytor tekstu

Praktyczna nauka jezyka
HTML

Zdecydowanie najlepiej uczy¢ sie jezyka HTML

w staroswiecki sposob — poprzez reczne pisanie
kodu. Dzieki wpisywaniu znacznikow jeden po dru-
gim i obserwowaniu efektéw tych zmian w prze-
gladarce masz najwieksze szanse na zrozumienie
zasad rzadzacych jezykiem. Whrew pozorom
nauczenie sie poprawnego tworzenia dokumentow
w HTML-u nie zabiera zbyt wiele czasu.

Zrozumienie jezyka HTML pomoze (i sprawniej

i wydajniej korzystac z narzedzi przeznaczonych do
tworzenia stron internetowych. Poza tym pomys|

0 satysfakgji, ktorg odczujesz, gdy spojrzysz na

plik Zrédtowy i bedziesz wiedzie¢, o co w nim
chodzi. Znajomos¢ HTML-a jest takze niezbedna do
rozwiazywania probleméw z niedziatajacymi stro-
nami internetowymi lub ulepszania domyslnego
formatowania tworzoneqo przez rézne narzedzia.

Musisz tez wzig¢ pod uwage fakt, ze profesjonalisci
w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw wpisujg
recznie kod, poniewaz daje im to najwieksza
kontrole nad projektem i mozliwos¢ wyboru
elementow, z ktdrych korzystaja.

=] Bistro "Pod Czarna Gaska %

Krok 5. Zmieniamy wyglad strony za pomocg arkusza stylow. Dzigki temu ¢wiczeniu
dowiesz si¢, jak sformatowaé tres¢ strony z wykorzystaniem kaskadowych arkuszy

styléw (CSS).

Pod koniec rozdziatu bedziesz miat gotowy dokument zrédtowy strony przed-
stawionej na rysunku 4.1. Nie jest ona jako$ szczegélnie rozbudowana, ale od czego$
trzeba zaczaé.

W czasie pracy nad strong bedziesz bardzo czesto sprawdzaé w przegladarce wynik
wprowadzonych zmian — prawdopodobnie czgéciej, niz robi si¢ to zazwyczaj — ale
poniewaz jest to wprowadzenie do HTML-a, dobrze bedzie przyjrzeé si¢ skutkowi
kazdej niewielkiej zmiany pliku zrédtowego.

Przed rozpoczeciem nalezy

uruchomié edytor tekstu

Zaréwno w tym rozdziale, jak i w calej ksigzce dokumenty HTML bedziemy tworzy¢
recznie, dlatego musisz zaczac od uruchomienia edytora tekstu. Edytor tekstu dostarcza-
ny z systemem operacyjnym, taki jak Notatnik (Windows) czy TextEdit (Mac OS X),
powinien w zupetnosci wystarczy¢!'. Do naszych celéw nadaje si¢ kazdy edytor tekstu,
w ktérym mozna zapisywaé zwykle pliki tekstowe z rozszerzeniem .Atml. Jesli do two-
rzenia stron internetowych uzywasz narzedzia typu WYSIWYG, takiego jak Dream-
weaver, na razie zostaw je w spokoju. Najpierw musisz nabra¢ wprawy w samodzielnym
tworzeniu dokumentéw HTML (patrz ramka ,Praktyczna nauka jezyka HTML”).

Z tego podrozdziatu dowiesz sig, jak otworzy¢ nowe dokumenty w programach
Notatnik oraz TextEdit. Nawet jesli korzystales z nich wezesniej, warto rzuci¢ okiem
na ten tekst pod katem specjalnych ustawien, ktére sprawia, ze ¢éwiczenia p6jda gtadko.
Rozpoczynamy od Notatnika; posiadacze komputeréw
Macintosh powinni przejs¢ dale;j.

* @ @ |D localhost/web-design/ro4/bistro/

CEE

BISTRO "POD CZARNA GASKA"

Restauracja

w
dania ze Swiezych produktow.

Uslugi cateringowe

czy wystawne bankiety.
Lokalizacja i godziny otwarcia
Kuchary, ul. Smaczna 13

w piatki i soboty od 11 do 24

Bistro "Pod Czama Gaska" oferuje wybér populamych dan obiadowych, kiérymi mozesz sig
¢ ji j Menu jest czgsto zmieniane, by zawsze serwowaé

Kiedy Ty bedziesz sig swietnie bawi¢, my bedziemy dla Ciebie gotowa¢. Catering "Pod
Czama Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom: czy beda to przekaski, spotkania klubowe,

Od poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21,

1 Notatnik rzeczywiscie umozliwia wprowadzanie tekstu, ale
na tym jego funkcjonalno$¢ si¢ koniczy, wiec przydatnosé
tego narzedzia podcezas pracy z kodem jest dyskusyjna.
Zdecydowanie lepszym rozwigzaniem jest zainstalowanie
edytora przeznaczonego dla programistéw. Jedna z wazniej-
szych zalet takiego rozwigzania — zwtaszcza podcezas nauki
jezyka — jest funkcja kolorowania kodu, dzieki ktérej duzo
tatwiej wychwyci¢ przypadkowe btedy. Dostepnych jest
wiele bezptatnych edytoréw tego typu, z czego najbardziej

Rysunek 4.1. W tym rozdziale krok po kroku napiszemy dokument Zrédtowy

dla powyzszej strony internetowej

Kup ksigzke

popularne dla systemu Windows to: Notepad2, Notepad++,
Bluefish czy PSPad. W systemie Mac OS jednym z lepszych
edytoréw jest TextMate — przyp. tium.
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Przed rozpoczeciem nalezy uruchomi¢ edytor tekstu

Tworzenie nowego dokumentu w Notatniku
(Windows)

Ponizej znajduja si¢ kroki konieczne do utworzenia nowego dokumentu w programie

Notatnik w systemie Windows 7 (rysunck 4.2).

1. Otwérz menu Szart i wybierz pozycje Notatnik (w menu Akcesoria) @).

2. Zostanie otwarte okno nowego dokumentu, w ktérym mozna rozpoczaé wpisywanie
tekstu @.

3. Teraz zmienimy ustawienia, by byty widoczne rozszerzenia nazw plikéw. Nie musisz ~ UWAGA
tego robi¢, by tworzy¢ dokumenty HTML, jednak dzigki temu juz na pierwszy rzut Aby w systemie Windows 7 wyswietli¢ menu
oka bedziesz wiedzie¢, z jakim plikiem masz do czynienia. W dowolnym oknie i uzyskac dostgp do menu Narzedzia, weisnij
eksploratora z menu Narzgdzia (3) wybierz Opgje folderdw, a nastepnie przejdz na  pjgavisz Alr. W systemie Windows Vista odpo-
karte Widok 0. Odszukaj opcje Ukryj rozszerzenia znanych typow plikowijawytacz  wwiednikiem pozycji Opgje folderdw jest Opgje
6. Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ ustawienia. Rozszerzenia nazw plikéw beda folderow i opcje wyszukiwania.
juz widoczne.

© Aby whaczy¢ wyswietlanie rozszerzen nazw plikow, musisz
w oknie eksploratora przej$¢ do menu Narzedzia/Opcje folderow

Plik Edygja Widok - Pomoc

Organizuj v Wk Mapuj dysk sieciowy.. gram Mapuj ¢
Odtacz dysk sieciowy. S

¢ Ulubione Otwarz Centrum synchmmV
7 Dropbox

Opge folderow...

77 Bez tytutu — Notatnik. =] E

Plik Edycja Format Widok Pomoc

i Ostatnie miejs =
W 26,0 GB wolnych 2 100 GB

Ja. Pobrane
[ Pulpit 4 Urzadzenia z wymiennymi nosnikami pamieci
- 3 Biblioteki . @ Stagja dys| Opdje folderow [
‘ \ _ L%, Dokumenty - m-\l\;d;k-
Widokifoidery - - -
@ Klikniecie pozydji Notatnik spowoduje (4) ey g dens e rpwrogons e
otwarcie nowego dokumentu Przejdz' na - [ zastosuj do folderow | [ Resetjfoldery
karte Widok
X Ustawienia zaawansowane:
| Akcesoria e Rl A S
&y Centrum mobilnosci w syXtemie Win 8Q:'Z""’;::y;s‘s‘z:’y";z;:ﬁmﬂ:z“ma“
@ Centrum synchronizacji Marta ;Z::ﬁ t;z;tsvkzismgw podgladu w okienku podgladu E
J‘;] Eksplorator Windows ;n:az pnazr;,;znyup\‘s:le:«eméwfmuevn'wlwiu’\ﬁn;s "
i Kalkulator Dokumenty Proyaréé paprescie okna bltert po selogowari
9§ Narzedzie Wycinanie 0dszukaj opcje I et vl oot
E : f [ !
I ) notamic A Sy Ukryj rozszerzenia znanych | |\ S Eo LTI ) 3
& paint typow plikow i ja wytacz
(! Panel zapisu matematycznego L yp R p, . 2 ,y A,
: - a nastepnie kliknij przycisk OK,
%. Podtgczanie pulpitu zdalnego G b L. ., ok | [ anii ] [ zestosi ]
B Polacz 7 projektorem I aby zapisaC zmiany ustawien
\| Rejestrator diwieku Komputer
Sticky Notes
8 Transfer plikow Bluetooth Panel sterowania
© Otworz menu Starti przejdz do Notatnika (Wszystkie programy/Akcesoria/Notatnik)
Rysunek 4.2. Tworzenie nowego dokumentu w Notatniku
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Przed rozpoczeciem nalezy uruchomic edytor tekstu

Tworzenie nowego dokumentu w programie TextEdit
(Mac OS X)

Domyslnie program TextEdit tworzy dokumenty w formacie tzw. bogatego tekstu

(ang. rich text), czyli jako dokumenty z ukrytymi instrukcjami formatowania stylu po-

zwalajacymi na przyktad na pogrubianie tekstu czy ustalanie rozmiaru czcionki. Eatwo

pozna, kiedy TextEdit jest w tym trybie, poniewaz na gérze okna jest widoczny pasek
narzedzi formatujacych (nie ma go w trybie zwyktego tekstu). Dokumenty HTML
muszg by¢ zwyktymi dokumentami tekstowymi, dlatego nalezy zmieni¢ format, jak to

zostalo przedstawione na rysunku 4.3.

1. Skorzystaj z Findera, by w folderze Programy znalez¢ program TextEdit. Nastepnie
dwukrotnie kliknij jego nazwe lub ikong, aby go uruchomicé.

2. TextEdit otwiera nowy dokument. Na gérze ekranu znajduje si¢ pasek narzedzi
formatujgcych, wige TextEdit jest w trybie bogatego tekstu. Ponizej znajduja si¢
instrukcje zmiany trybu.

3. Otwdrz okno Preferencie z menu TextEdit.

4. Musisz zmieni¢ trzy ustawienia:

Na karcie Nowy dokument zaznacz pole Tekst zwykty (Plain text).

Na karcie Otworz/Zachowaj (Open and Save) zaznacz pole Ignoruj polecenia forma-
towania tekstu w plikach HTML (Ignore rich text commands in HTML files) 1 wytacz
pole Dodaj rozszerzenie ..txt” do nazwy pliku tekstowego (Append ,.txt’ extensions to
plain text files).

5. Po wprowadzeniu zmian kliknij czerwony przycisk znajdujacy si¢ w lewym gérnym
rogu.

6. Po utworzeniu nowego dokumentu zniknie pasek narzedzi formatujacych, wigc
bedziesz mégt zapisa¢ dokument jako plik . bzml. Jesli w przysztosci bedziesz chciat
przywréci¢ poprzedni tryb pracy edytora, wykonaj podobne czynnosci.

Widoczny pasek narzedzi formatujacych W edytorze w trybie zwyktego tekstu
wskazuje na tryb bogatego tekstu ten pasek nie jest wyswietlany
bez nazwy bez nazwy 2
v ] ((Helvetica S(reguar )2 [+ @@ 1y BI=E=5 (0= -
¥ » | 3 S » r > » | 3. S » > » v
PR PR PR PR PR T P F I R P |
| 800 Preferengie |
800 Preferengje |
| Nowy dokumen: [N
[ oworz/zachoway |  Ousierajac pli:
T '\ ™ Ignoruj polecenia formatowania tekstu w plikach HTML

Do wybierania ustawien dla poszczegéinych dokumentow stuzy menu Format. 7 fanoruj polecenia formatawania tekstu w plikach RTF
CURZFa = o () Formuj strony
. ~
« (®) Tekst zwykty §
.
-

A

, Bachowujac plik:
'\ (] Dpdaj rozszerzenie ..txt" do nazwy pliku tekstowego

Wy ~a’
sosrokosés (B8] znakow
Wysokosé: | 30 wierszy

Rysunek 4.3. Program TextEdit i okno ustawieri z menu Preferencje
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Krok 1. Zaczynamy od zawartosci

Kiedy juz mamy nowy dokument, czas umieéci¢ w nim jaka$ tres¢. Tworzenie stron
internetowych zawsze zaczynamy od ich zawartosci, dlatego w naszym projekeie po-
stapimy tak samo. W ¢éwiczeniu 4.1 pokazano, w jaki sposéb wpisuje si¢ zwykty tekst
i zapisuje dokument w nowym folderze.

Cwiczenie 4.1.
Wprowadzanie tresci strony

1.

Windows 7

W nowym dokumencie otwartym w edytorze wpisz ponizszg tres¢. Wprowadz ja w doktadnie takiej samej
postaci, zachowujac podziat wierszy. Tekst ten jest dostepny w materiatach towarzyszacych ksiazce, ktore
mozna pobrac ze strony ftp://ftp.helion.pl/przyklady/prsti2.zip.

Bistro "Pod Czarng Gaska"

Restauracja

Bistro "Pod Czarng Gaska" oferuje wybor popularnych dan obiadowych,
ktorymi mozesz sie delektowac w przyjaznej atmosferze. Menu jest
czesto zmieniane, by zawsze serwowaC dania ze Swiezych produktow.

Ustugi cateringowe

Kiedy Ty bedziesz sie Swietnie bawic¢, my bedziemy dla Ciebie
gotowac. Catering "Pod Czarng Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom:
czy bedg to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety.

Lokalizacja i godziny otwarcia

Kuchary, ul. Smaczna 13

0d poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21, w piatki i
soboty od 11 do 24

W menu Plik wybierz polecenie Zapisz lub Zapisz jako, aby zostato wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako
(rysunek 4.4). Zanim zapiszesz plik, musisz utworzy¢ nowy folder, ktéry bedzie zawierat wszystkie pliki tej
strony (innymi stowy, lokalny folder gtéwny).

Windows: kliknij przycisk Nowy folder znajdujacy sie na gérze okna.
Macintosh: kliknij przycisk Nowy katalog.

Mac 0SX

] x| 0086 bez nazwy 2

GOl viwo

Zachowaj jako: |index.htmi (
ry ) J

[ = EIE[E
Nazwa ~_Data zmian

% Stosy. 10127, 2012 9:34

May 28, 2013 104

Uiescw bibiotece ~  Udostepnij =y | Nowy older

[ Dokumenty. BECY

Nazwa nowego katalogu:

bistro|

[ Anulyj |

Kodowanie tekstu zwyktego: | Unicode (UTF-8) B

23] et

-- 8 D

[ Anutuj | [ zachowaj |

Rysunek 4.4. Zapisywanie pliku index.html w nowym folderze o nazwie bistro 3
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Konwencje dotyczace
nazewnictwa

Przy nazywaniu plikow nalezy przestrzegac
ponizszych requt oraz konwencji:

Nalezy uzywac wtasciwych rozszerzen nazw
plikow. Pliki HTML i XHTML muszg miec roz-
szerzenie .html. Pliki graficzne nalezy oznaczac
zgodnie z ich formatem — gif, .png lub jpg
(dopuszczalne jest rowniez . jpeq).

W nazwach plikéw nie nalezy uzywac spacji.
(zesto w celu wizualnego oddzielenia stow
w nazwach plikow uzywa sie znakéw podkre-
Slenia () lubtacznika (-), jak w robbins_bio.
himl czy robbins-bio.html.

Nalezy unikac znakéw specjalnych, takich jak
?,%4#,/, 5, - itym podobnych. Nazwy
plikéw powinny zawierac litery, cyfry, znaki
podkreslenia, faczniki oraz kropki.

Wielkos¢ liter w nazwach plikéw moze
miec znaczenie w zaleznosci od konfiguracji
serwera. Konsekwentne uzywanie w nazwach
plikéw tylko matych liter — choc nie jest to ko-
nieczne — pozwala na fatwiejsze zarzadzanie
plikamii ich nazwami.

Nazwy plikéw powinny byc¢ krétkie.
Dzieki krétkim nazwom fatwiej zapanowac nad
plikami. Jesli plik naprawde musi mie¢ dtuga,
skfadajaca sie z kilku stow nazwe, poszczegdlne
stowa mozna oddziela¢ za pomoca tacznikéw,
jak w dlugi-tytut-pliku.html, dzieki czemu takie
nazwy beda czytelne.

Wtasne konwencje. W duzych projektach warto
Wypracowac whasny, spéjny system nazywania
plikéw. Mozesz na przyktad zatozy¢, ze bedziesz
stosowac tylko mate litery, a stowa bedziesz
oddzielac tacznikami. Eliminujesz w ten sposéb
sytuacje, w ktorych musisz zgadywac, jak kiedys
nazwates jakis plik, do ktorego chcesz teraz
utworzy¢ odsytacz.

Pole¢ ksigzke
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Co ignoruja przegladarki?

Niektére informacje zawarte w kodzie Zrodtowym
dokumentu sg ignorowane podczas wyswietlania
strony.

Powtarzajace sie spacje. Kiedy przegladarka
napotka wiecej niz jedng spacje pod rzad, wy-
Swietla pojedyncza spacje. Jesli zatem dokument
zawiera tekst:

dawno, dawno temu
przegladarka wyswietli:
dawno, dawno temu.

Podziaty wierszy (powroty karetki). Przegl3-
darki zamieniaja znaki podziatu wiersza (powrotu
karetki) na spacje. Zgodnie z wczesniejsza zasadg
(dotyczaca powtarzajacych sie spadji) podziaty
wiersza umieszczone w dokumencie Zrédtowym
nie maja wptywu na sposéb wyswietlania w prze-
gladarce. Tekst oraz inne elementy bedg zawijane,
dopdki w tekscie dokumentu nie zostanie napotka-
ny nowy element blokowy, taki jak nagtéwek (h 1),
akapit (p) lub podziat wiersza (br).

Tabulatory. Znaki tabulacji rowniez s zamieniane
na spacje. Jaki stad wniosek? Sa bezuzyteczne.

Nierozpoznawane znaczniki. Przegladarka po
prostu ignoruje wszystkie znaczniki, ktorych nie
rozumie lub ktdre zostaty zapisane niepoprawnie.
W zaleznosci od elementu oraz przegladarki

moze to mie¢ rozne skutki. Przegladarka moze

nie wyswietlic nic lub moze wyswietli¢ zawartosc
znacznika tak, jakby byta ona normalnym tekstem.

Tekst znajdujacy sie w komentarzach.
Przegladarki nie wyswietlaja tekstu znajdujacego
sie pomiedzy specjalnymi znacznikami <! - -
oraz - ->, stuzacymi do oznaczania komentarzy.
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie

w ramce,Wstawianie komentarzy”w dalszej czesci
rozdziatu.

Kup ksigzke

Nadaj folderowi nazwe bistro, a nastepnie zapisz w nim plik tekstowy index.html. Uzytkownicy systemu Win-
dows beda dodatkowo musieli wybrac pozycje Wszystkie pliki w polu Zapisz jako typ, zeby Notatnik nie dodat
rozszerzenia .txt do wybranej przez nas nazwy pliku. Nazwa pliku musi sie koriczy¢ rozszerzeniem .html, by
przegladarka rozpoznata ten plik jako dokument HTML. Wiecej informacji na temat nazw plikdw znajduje sie
w ramce,,Konwencje dotyczace nazewnictwa’. Uwaga! Jako sposob kodowania wszystkich plikow w ksigzce
przyjeto standard UTF-8, dlatego przy zapisywaniu plikow nalezy réwniez zamiast domysinego ANSI wybrac
7 listy UTF-8.

3. Sprébuj obejrzec plik index.htm! w przegladarce. Uruchom ulubiong przegladarke i z menu Plik wybierz
polecenie Otwdrz lub Otwdrz plik. Odszukaj plik index.html i go otwdrz. Powinienes zobaczy¢ co$ podobnego
do strony zaprezentowanej na rysunku 4.5.

|=/ localhost/web-design/r0: x

5 % @& |[) localhost/web-design/ro4/bistro/ Es: =

Bistro "Pod Czama Gaska" Restauracja Bistro "Pod Czama Gaska" oferuje wybor popularnych dan
obiadowych, ktérymi mozesz sie delektowac w przyjazne]j atmosferze. Menu jest czesto zmieniane, by
zawsze serwowac dania ze Swiezych produktow. Uslugi cateringowe Kiedy Ty bedziesz sie $wietnie
bawi¢, my bedziemy dla Ciebie gotowac. Catering "Pod Czarng Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom:
czy bedg to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety. Lokalizacja i godziny otwarcia
Kuchary, ul. Smaczna 13 Od poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21, w piatki i soboty od
11 do 24

Rysunek 4.5. Wyglqd pierwszej wersji strony internetowej w przeglqdarce

Zrozumienie pierwszego kroku

Tres¢ strony nie prezentuje si¢ zbyt cieckawie (rysunek 4.5). Tekst napisany jest jednym
ciggiem — nie tak to wygladato w oryginalnym dokumencie. Mozna z tego wyciagnad
kilka wnioskéw. Pierwszy z nich — co jest widoczne na pierwszy rzut oka — jest taki,
ze przegladarka ignoruje podziat wierszy w dokumencie zrédtowym (w ramce ,,Co
ignorujg przegladarki?” wymieniono inne informacje zawarte w kodzie Zrédtowym,
ktore nie sa wy$wietlane w oknie przegladarki).

Po drugie, wida¢, Ze samo wpisanie tresci strony i nazwanie dokumentu .A#m/ nie
wystarczy. Cho¢ przegladarka moze wyswietli¢ tekst z takiego pliku, nie oznaczylimy
w zaden sposéb struktury jego tresci, a whasnie do tego stuzy HTML. Dodamy wiec
znaczniki, ktére zdefiniujg strukture dokumentu — najpierw w samym dokumencie
HTML (krok 2.), a pézniej do zawartosci strony (krok 3.). Kiedy przegladarka bedzie

znata strukture zawartoéci, bedzie w stanie wyswietli¢ strong w pozadany sposéb.

Pole¢ ksigzke
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Zawartos¢ strony zapisana jest w dokumencie .A#m/ — teraz czas dodaé¢ do niego
znaczniki.

Wprowadzenie do elementéw HTML

W rozdziale 2., ,Jak dziata internet?”, zostaly pokazane przyktady elementéw HTML
ze znacznikami otwierajacymi (jak na przyktad <p> dla akapitu) oraz zamykajacymi (jak
</p>). Przed rozpoczgciem wstawiania znacznikéw do dokumentu warto si¢ przyjrzeé
strukturze elementu HTML i ustali¢ najwazniejsze pojecia. Ogélna budowa znacznika
zostala przedstawiona na rysunku 4.6.

Inacznik Zawartosc elementu Inacznik zamykajacy
otwierajacy (moze to by¢ tekst lub inne elementy HTML) (rozpoczyna sie od znaku /)

<nazwa_elementu> Zawartos¢ elementu </nazwa_elementu>

l l
{

Element

Przyktad: |[<h1> Bistro "Pod Czarng Gaska" </hl>

Rysunek 4.6. Elementy znacznika HTML

Poszczegdlne elementy strony sg opisywane znacznikami znajdujacymi si¢ w kodzie
zrédlowym. Znacznik sktada si¢ z nazwy elementu (zazwyczaj bedacej skrotem diuz-
szej nazwy opisowej w jezyku angielskim) znajdujacej si¢ w nawiasach ostrych (< >).
Przegladarka wie, ze tekst znajdujacy si¢ pomiedzy takimi nawiasami nie moze by¢
wys$wietlany w oknie przegladarki.

Nazwa elementu pojawia si¢ w znaczniku otwierajacym (ang. opening tag, nazy-
wanym réwniez znacznikiem poczatkowym, ang. start tag) i ponownie w znaczniku
zamykajacym (ang. closing fag, nazywanym tez znacznikiem koricowym, ang. end tag)
poprzedzonym znakiem prawego ukosnika (ang. s/ash, /). Znacznik zamykajacy dziata
troche jak ,wytacznik” dla elementu. Nalezy uwazaé, by w znacznikach nie uzy¢ przez
przypadek znaku lewego ukosnika (ang. backslash, \). Wiecej na ten temat znajduje sie
w ramce ,Ukos$nik prawy a lewy”.

Znaczniki umieszczane wokoét zawartosci nazywa si¢ w jezyku angielskim markup
(stad HTML — HyperText Markup Language). Nalezy zapamigtad, ze element sktada
sie zaréwno ze swojej zawartosci, jak i znacznikéw poczatkowych oraz koricowych. Nie
wszystkie elementy posiadaja jednak jakas zawartos¢. Niektore sa z definicji puste, jak
na przyktad element img wykorzystywany do dodawania obrazkéw do strony. Elementy
puste zostana oméwione w dalszej czgéci rozdziatu.

Tjeszcze jedna sprawa — wielkos¢ liter. W jezyku HTML wielkosé liter stosowanych
w znacznikach nie ma znaczenia, wigc <img>, <Img> i <IMG> sg poprawne i oznaczaja
to samo. Z kolei w jezyku XHTML (ktéry pod wzgledem sktadni jest duzo bardziej
wymagajacy) wszystkie znaczniki musza by¢ zapisane matymi literami. Wielu twércéw
stron przyjelo t¢ konwencje i warto si¢ jej trzymac (w ksigzce tak wiasnie jest).

Kup ksigzke

Element sktada sie zaréwno z zawartosdi,
Jjak i obejmujqcego jq znacznika.

Ukosnik prawy a lewy

W znacznikach HTML oraz adresach URL jest
stosowany znak prawego ukosnika (/). Znak ten
mozna znale7¢ pod znakiem zapytania (?) na
standardowe] klawiaturze QWERTY.

tatwo jest pomylic ten znak z lewym ukosnikiem
(\), kt6ry na klawiaturze znajduje sie pod znakiem
| Ukosnik lewy nie dziata w znacznikach oraz
adresach URL, dlatego nalezy pamietac, by go tam
nie uzywac.

Pole¢ ksigzke
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UWAGA

Przed pojawieniem sig specyfikacii HTMLS5
elementmeta stuzqcy do okreslenia kodowania

znakow byt trochg bardziej skomplikowany.
Jesli tworzysz dokumenty w standardzie
HTMI. 4.01 lub XHTMIL 1.0, elementmeta
powinien wyglgdac tak:
<meta http-equiv="contenttype"
content="text/html;
charset=UTF-8">

©@——— <!DOCTYPE html>

<html>

— <head>

L </head>

— <body>

O— Tresc¢ strony
L </body>

</html>

Rysunek 4.7. Podstawowa struktura dokumentu HTML

Kup ksigzke

Podstawowa struktura dokumentu

Na rysunku 4.7 zostata przedstawiona sugerowana podstawowa struktura dokumentu
HTMLS5. Dlaczego ,sugerowana”® Poniewaz jedynym wymaganym elementem jest t1-
t1e. Lepiej jednak od samego poczatku tworzy¢ dokumenty, ktére sa w petni poprawne.
Gdybys pisat w jezyku XHTML, wszystkie przedstawione elementy (z wyjatkiem meta)
bylyby wymagane. Przyjrzyj si¢ doktadniej rysunkowi 4.7.

@ Tak si¢ akurat sklada, ze w pierwszym wierszu kodu nie ma zadnego elementu.

Jest to deklaracja typu dokumentu (znana takze jako deklaracja DOCTYPE),
ktéra wskazuje, ze jest to dokument HTMLS. Temat ten jest szerzej oméwiony
w rozdziale 10.,,,Co nowego w HTML5?”. W tej chwili wystarczy zapamieta, ze
dzigki tej deklaracji nowoczesne przegladarki beda wiedzie¢, ze maja do czynienia

z dokumentem napisanym zgodnie ze specyfikacja HTMLS.

Caty dokument znajduje si¢ wewnatrz elementu html. Jest on nazywany gtéwnym
elementem, poniewaz zawiera wszystkie inne elementy, a poza tym nie mozna
go umiesci¢ w innym elemencie. Zasady te dotycza zaréwno jezyka HTML, jak

i XHTML.

W elemencie html dokument jest podzielony na dwie sekcje: head i body. W ele-
mencie head (nagtéwek) s3 umieszczone informacje opisujace dokument, takie jak
tytul, stosowane arkusze styléw, skrypty i inne metadane.

Elementy meta w sekeji head dostarczajg informacji o samym dokumencie. Istnieje
wiele zastosowan tych elementéw, ale my korzystamy tylko z jednego — okreslenia
typu kodowania znakéw (czyli standardu kodowania liter, cyfr i symboli) stoso-
wanego w dokumencie. Nie ma sensu wdawaé si¢ teraz w szczeg6ty, ale musisz
wiedzie¢, ze z wielu wzgledéw dobrze jest umiescié element meta charset (choéby
ze wzgledu na prawidtowe wyswietlanie polskich ,ogonkéw”).

Waznym elementem sekeji head jest tit1e, poniewaz — zgodnie ze specyfikacja

HTML — wszystkie dokumenty muszg posiadaé tytul.

@ W sekdji body umieszcza si¢ wszystko to, co ma zostaé wyswietlone
przez przegladarke.

Jestes gotowy na utworzenie struktury strony restauracji ,Pod Czarng
Gaska”? Otwérz dokument index.html i przejdz do éwiczenia 4.2.

<meta charset="utf-8">—@
© <title>Tytut</title>—@

Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 4.2.
Definiowanie podstawowej struktury

1.
2.

Otwérz dokument index.htmi, o ile nie zrobite$ tego wczesniej.

Rozpocznij od dodania na samej gérze deklaracji typu dokumentu HTMLS:
<IDOCTYPE html>

W kolejnym wierszu wstaw znacznik otwierajacy <htm1>, a na samym koricu — po catej zawartosci
pliku — znacznik zamykajacy </htm1>.

Teraz utwdrz nagtéwek dokumentu, w ktérym ma sie znalez¢ tytut strony. W tym celu przed trescig umies¢
macniki <head>i </head>. Wewnatrz sekji nagtéwka wstaw znacznik <meta charset="ut-
f-8"> ustalajacy kodowanie znakéw oraz wpisz tytutBistro "Pod Czarna Gaska",umiesz-
(zajac go miedzy otwierajacym i zamykajacym znacznikiem <t it1e>.

Mozna rowniez powiedziec, ze element tite jest zagniezdzony w elemencie head.

Na temat zagniezdzania dowiesz sig wigcej w kolejnych rozdziatach.

Krok 2. Nadajemy dokumentowi strukture

5. Nakoniec musisz zdefiniowac ciato dokumentu. W tym celu cafa tres¢ dokumentu umies¢ miedzy znacz-
nikami <body>i</body>. Po wprowadzeniu zmian kod dokumentu powinien wygladac jak ponizej

(dopisane fragmenty zostaty wyrdznione pogrubieniem):

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Bistro "Pod Czarna Gaska"</title>
</head>

<body>
Bistro "Pod Czarng Gaska"

Restauracja

Bistro "Pod Czarng Gaska" oferuje wybor popularnych dai obiadowych,
ktorymi mozesz sie delektowac w przyjaznej atmosferze. Menu jest
czesto zmieniane, by zawsze serwowaC dania ze Swiezych produktow.

Ustugi cateringowe

Kiedy Ty bedziesz sie Swietnie bawi¢, my bedziemy dla Ciebie
gotowac. Catering "Pod Czarng Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom: Rysunek 4.8. Wyglqd strony w przeglgdar-
czy beda to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety. ce po zdefiniowaniu elementdw struktury

Lokalizacja i godziny otwarcia

Kuchary, ul. Smaczna 13

0d poniedziatku do czwartku w godzinach od 11
do 21, w piatki i soboty od 11 do 24

</body>

</htm1>

6. Zapiszzmiany w pliku, tak by zostata nadpisana starsza wersja. Otworz
dokument w przegladarce lub — jesli jest on juz otwarty — odswiez

strone. Na rysunku 4.8 zostat zaprezentowany aktualny wyglad dokumentu.

Kup ksigzke

dokumentu

|=/ Bistro "Pod Czarna Gaska x

& @ @& |[3 localhost/web-design/ro4/bistro/ B =

Bistro "Pod Czamga Gaska" Restauracja Bistro "Pod Czarng Gasky" oferuje wybér popularmych dan
obiadowych, ktérymi mozesz si¢ delektowac w przyjaznej atmosferze. Menu jest czgsto zmieniane, by
zawsze serwowac dania ze Swiezych produktéw. Uslugi cateringowe Kiedy Ty bedziesz sig Swietnie
bawi¢, my bedziemy dla Ciebie gotowa¢. Catering "Pod Czarng Gaskg" sprosta wszystkim wyzwaniom:
czy beda to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety. Lokalizacja i godziny otwarcia
Kuchary, ul. Smaczna 13 Od poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21, w piatki i soboty od
11do 24
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Krok 3. Oznaczamy elementy tekstowe

Pamietaj o dobrym tytule

Element t 1 1e jest nie tylko wymagany w kaz-
dym dokumencie, ale takze bardzo przydatny. Tytut
dokumentu jest tym, co jest wyswietlane na liscie
w Zaktadkach badz Ulubionych. Opisowe tytuty

53 takze kluczowym narzedziem zwigkszajacym
dostepnosc strony, poniewaz sa pierwszq rzecza,
jaka stysza uzytkownicy strony korzystajacy z niej
za pomoca czytnika ekranu. Rowniez wyszukiwarki
internetowe w duzej mierze polegaja na tytutach
dokumentéw. Z tego powodu nalezy nadawac
wszystkim dokumentom przemyslane oraz opiso-
we tytuty i unikac tytutow niejasnych typu,Witam’
azy,,Moja strona”. Nalezy sie réwniez zatroszczy¢

0 odpowiednig dtugos¢ tytutu, by miescit sie on

w pasku tytutu przegladarki. Dobrym rozwiaza-
niem jest tez umieszczanie konkretnej informacji
(na przyktad nazwy firmy) na poczatku tytutu,

tak by byta ona widoczna nawet w sytuacji, gdy

w przegladarce jest otwartych wiele zaktadek.

"

Kup ksigzke

Wyglada na to, ze po zdefiniowaniu struktury dokumentu niewiele si¢ zmienito —
mozemy tylko zauwazy¢, ze przegladarka wyswietla teraz tytut strony. Gdybys dodat
te strong¢ do Zaktadek lub Ulubionych, tytul pojawilby si¢ na liscie (wigcej informacji
w ramce ,Pamie¢taj o dobrym tytule”). Tres¢ strony nadal jest wyswietlana jako jeden
blok tekstu, poniewaz nie wskazali§my przegladarce, jak miataby zosta¢ podzielona.
Zajmiemy si¢ tym juz niebawem.

Krok 3. Oznaczamy elementy tekstowe

Nawet majgc tak niewielkie doswiadczenie z kodem HTML, nietrudno si¢ domysli¢,
ze teraz trzeba bedzie uzupetnic tres¢ strony odpowiednimi znacznikami definiujacymi
nagtéwki (h1 i h2), akapity (p), a takze tekst zaakcentowany (em). Zajmiemy si¢ tym
w ¢wiczeniu 4.3, jednak przed jego rozpoczeciem warto poswigci¢ chwile na oméwienie
tego, co mozna, a czego nie mozna robi¢ ze znacznikami HTML.

Wprowadzenie do znacznikéw semantycznych

Podstawowym celem j¢zyka HTML jest nadanie tresci strony odpowiedniego znaczenia
oraz struktury. Zapamictaj, ze HTML nie stuzy do ustalania wygladu zawartosci strony
(czyli jej prezentacji).

Naszym zadaniem jest wybranie tych elementéw HTML, ktére najlepiej oddaja
znaczenie poszczegélnych fragmentéw tresci. Nazywa sie to semantycznym oznaczaniem
tresci lub dodawaniem znacznikéw semantycznych (ang. semantic markup). Na przyktad
najistotniejszy nagléwek znajdujacy sie na poczatku tresci powinien zosta¢ oznaczony
jako h1. Nie nalezy si¢ przejmowaé tym, jak bedzie wygladat w przegladarce — mozna
to z fatwoscig zmieni¢ za pomocg arkusza styléw. Wazne jest natomiast to, by wybraé
element na podstawie tego, co ma w danym przypadku najwiekszy sens.

Poza dodawaniem znaczenia do tresci strony znaczniki nadaja jej réwniez strukture.
Sposéb nastgpowania elementéw po sobie lub zagniezdzania ich wewnatrz innych
tworzy pomiedzy nimi relacje. Strukture traktuj jak konspekt dokumentu (ktérego
technicznym odpowiednikiem jest obicktowy model dokumentu, czyli DOM — ang.
Document Object Model). Dzigki ustaleniu hierarchii elementéw przegladarki wiedza, jak
traktowac zawarto$¢ dokumentu. Poza tym struktura umozliwia definiowanie wygladu
(czyli prezentacji) stron za pomocg arkuszy styléw oraz zachowani — z wykorzystaniem
JavaScriptu. Struktura dokumentu jest oméwiona bardziej szczegétowo w trzeciej czesci
ksigzki, przy okazji omawiania kaskadowych arkuszy styléw, oraz w czwartej czesci,
poswieconej jezykowi JavaScript.

Cho¢ HTML miat by¢ w zamierzeniach wykorzystywany do nadawania znaczenia
oraz struktury, ta misja w poczatkowych latach istnienia internetu zostata nieco wypaczo-
na. Poniewaz nie byt dostepny mechanizm arkuszy styléw, rozszerzano HTML w taki
sposéb, by autorzy stron mogli zmienia¢ wyglad czcionek, kolory czy rozmieszczenie
tekstu za pomocg znacznikéw i ich atrybutéw. Tego typu dodatki prezentacyjne mozna
znalez¢ w kodzie starszych stron lub dokumentéw utworzonych za pomoca starszych
narzedzi. W tej ksigzce skupiamy si¢ jednak na wykorzystywaniu jezyka HTML w po-
prawny sposéb, zgodny z obecnymi standardami.

Dosé juz tego wyktadu — czas na ¢wiczenie 4.3, w ktérym popracujemy nad trescig
dokumentu.

Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 4.3.
Definiowanie elementéw tekstowych

Krok 3. Oznaczamy elementy tekstowe

1.
2.

QOtwarz dokument index.htm/ w edytorze, o ile jeszcze teqo nie zrobites.

Pierwszy wiersz tekstu: Bistro,,Pod (zarng Ggskq” jest gtéwnym nagtowkiem
strony, dlatego zostanie oznaczony jako element nagtdwka poziomu pierwszego
(h1). Na poczatku tego wiersza wstaw znacznik otwierajacy <h 1>, a na jego
koricu — zamykajacy </h1>:

<h1>Bistro "Pod Czarna Gaska"</hl>

Dokument zawiera réwniez trzy pomniejsze nagtowki. Oznacz je w podobny
sposab, ale zastosuj elementy nagtéwkow poziomu drugiego (h2). Pierwszy
zostat przedstawiony ponizej, a kolejnymi (Ustugi cateringowe oraz Lokalizacja
i godziny otwarcia) musisz sie zaja¢ sam:

<h2>Restauracja</h2>

Po kazdym z elementéw h2 nastepuja krétkie fragmenty tekstu, ktére nalezy
oznaczy( jako akapity (czyli elementy p). Ponizej znajduje sie przyktad pierwsze-
qo akapitu, a kolejnymi musisz sie zaja¢ sam:

<p>Restauracja Bistro "Pod Czarng Gaska" oferuje
wybor popularnych dan obiadowych, ktdrymi mozesz
sie delektowaC w przyjaznej atmosferze. Menu jest
czesto zmieniane, by zawsze serwowac dania ze
Swiezych produktow.</p>

Na koniec w sekdji Ustugi cateringowe nalezy jako$ wyrdznic to, ze odwiedzajacy
restauracje powinni pozostawic gotowanie nam. Zeby zaakcentowac tekst, nalezy
umiesci¢ go w elemencie em, jak ponizej:

<p>Kiedy Ty bedziesz sie Swietnie bawic, <em>my
bedziemy dla Ciebie gotowac</em>. Catering "Pod
Czarng Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom: czy
beda to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne
bankiety.</p>

6. Po wstawieniu wszystkich znacznikéw nalezy, tak jak poprzednio, zapisac plik
i otworzyc (lub odswiezyc) strone w przegladarce. Powinna wygladac mniej
wiecej tak jak na rysunku 4.9. Jesli tak nie jest, sprawdz znaczniki pod katem
brakujacych nawiaséw lub ukosnikow w znacznikach zamykajacych.

[E]Bistro "Pod Czarna Gasks %

< @ & | [ localhost/web-design/r04/bistre Ny =

Bistro "Pod Czarng Gaska"

Restauracja
Bistro "Pod Czamg Gaskg™ oferuje wybér populamych dafi obiadowych, kisrymi mozesz sig delektowaé

w przyjaznej atmosferze. Menu jest czesto zmieniane, by zawsze serwowac dania ze swiezych
produkisw.

Uslugi cateringowe

Kiedy Ty bedziesz sig éwietnie bawic, my bdziemy dla Ciebie gotowac. Catering "Pod Czamg Gaskg”
sprosta wszystkim wyzwaniom: czy beda to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety.

Lokalizacja i godziny otwarcia

Kuchary, ul. Smaczna 13 Od poniedzialku do cawarthu w godzinach od 11 do 21, w piatki i soboty od
11do 24

Rysunek 4.9. Strona po oznaczeniu tekstu za pomocq
elementéw HTML

Powoli zaczynamy do czego$ dochodzi¢. Po oznaczeniu elementéw przegladarka

moze teraz wyswietli¢ tekst w poprawny sposéb. Warto jednak poswiecié jeszcze chwile

na bardziej szczegétowe oméwienie tego, co widzimy na rysunku 4.9.

Elementy blokowe oraz liniowe

Cho¢ moze si¢ to wydawaé oczywiste, warto podkreslié, ze nagtéwki oraz akapity roz-

poczynaja si¢ od nowych wierszy i nie s zapisane ciagiem jeden po drugim, jak bylo

wezesniej. Jest tak, poniewaz sg one przyktadami elementéw blokowych (ang. block ele-

ment). Przegladarki traktuja elementy blokowe tak, jakby znajdowaty si¢ w matych pro-

stokatnych pojemnikach, utozone jeden na drugim. Kazdy element blokowy rozpoczyna

si¢ od nowego wiersza i zazwyczaj nad catym elementem oraz pod nim domyslnie do-

dawany jest jakis odstep. Na rysunku 4.10 elementy blokowe sa oznaczone na czerwono.
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Krok 3. Oznaczamy elementy tekstowe

Wstawianie komentarzy

W dokumencie Zrédfowym mozna umiescic notatki
dla siebie oraz innych 0s6b, oznaczajac je jako
komentarze. Wszystko, co umiesci sie pomiedzy
znacznikami komentarzy (<! - - oraz - ->), nie
zostanie wyswietlone w przegladarce i nie bedzie
miato wptywu na reszte Zrodta dokumentu.

<l-- To jest komentarz. -->

<l-- To jest komentarz

rozciqgajqcy sie na kilka
wierszy.

Kodczy sie tutaj. -->
Komentarze przydajg sie do opisywania oraz
organizowania dtugich dokumentow, zwlaszcza
jesli pracuje nad nimi wieloosobowy zespét.

W ponizszym przyktadzie komentarze sa wykorzy-
stywane do oznaczenia czesci strony zawierajacej
blok nawigadji.

<!-- poczatek nawigacji -->
<ul>

</u]>

<!-- koniec nawigacji -->
Nalezy pamietac, ze choc w oknie przegladarki
nie pojawia sie komentarze, s one widoczne
w Zrédle dokumentu, ktdre kazdy uzytkownik moze
wyswietlic, dlatego trzeba pozostawiac jedynie
te komentarze, ktore wszyscy moga zobaczy¢.
Najlepszym rozwiazaniem jest jednak usuniecie
komentarzy przed opublikowaniem strony,
co dodatkowo zmniejsza rozmiar plik6w.

Kup ksigzke

|=] Bistro "Pod Czarng Gaska X

@ @ & | [ localhost/web-design/roa/ Eir =

[Bistro "Pod Czarna Gaska" ‘

[Restauracja |

przyjaznej atmosferze. Menu jest czesto zmieniane, by zawsze serwowac dania ze Swiezych

Bistro "Pod Czamg Gaska" oferuje wybér populamych dan obiadowych, ktorymi mozesz sig delektowac
roduktdw.

[Uslugi cateringowe |

Kiedy Ty bedziesz sie $wiemie bawi¢, my bedziemy dla Ciebie g €. Catering "Pod Czamng Gaska”
sprosta wszystkim wyzwaniom: czy beds to przekaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankiety.

tLoka].izal:ja i godziny otwarcia |

Kuchary, ul. Smaczna 13 Od poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21, w pigtki i soboty od
11do 24

Rysunek 4.10. Wyrdzniona struktura elementéw na stronie

Inaczej wyglada to w przypadku tekstu oznaczonego jako zaakcentowany (em). Nie
rozpoczyna si¢ on od nowego wiersza, ale pozostaje czescig akapitu. Jest tak, poniewaz
element em jest elementem liniowym (ang. in/ine element). Elementy wewnetrzne nie
rozpoczynaja nowych wierszy, pozostaja na swoim miejscu. Na rysunku 4.10 element
wewngtrzny e jest zaznaczony na jasnoniebiesko.

Domyslne style

Na rysunkach 4.9 oraz 4.10 mozna réwniez zauwazy¢, ze przegladarka nadaje elemen-
tom strony wyglad odzwierciedlajacy strukture dokumentu — nagléwek pierwszego
stopnia jest najwickszy i najbardziej rzuca si¢ w oczy, nagtéwek drugiego stopnia jest
nieco mniejszy i tak dalej.

W jaki sposéb przegladarka ustala, jak powinien wyglada¢ element h1? Wykorzy-
stuje arkusz styléw! Wszystkie przegladarki maja wbudowane wlasne arkusze styléw
(w specyfikacji s one okreslane mianem user agent style sheets — arkusze styléw agenta
uzytkownika), ktére okreslaja domyslny sposéb wyswietlania poszczegdlnych elementéw.
Domyslny wyglad jest podobny w réznych przegladarkach (na przyktad elementy hl
zawsze s3 duze i pogrubione), jednak istnieja pewne réznice (elementy blockquote
mogg by¢ wciete lub nie).

Jesli uwazasz, ze element hl wy$wietlany przez przegladarke jest zbyt duzy i nie-
zgrabny, wystarczy zmieni¢ to za pomoca arkusza styléw. Nalezy oprze¢ si¢ pokusie
oznaczenia nagtéwka innym elementem tylko po to, by wygladat on lepiej (na przyktad
uzywajac h3 w miejsce h1, by element ten nie byt az tak duzy). W czasach kiedy obstuga
arkuszy styléw nie byta tak powszechna, w taki wlasnie sposéb naduzywano znacznikéw.
Teraz, gdy istnieja arkusze styléw kontrolujace wyglad strony, zawsze powinno si¢ wy-
biera¢ elementy zgodnie z tym, jak opisuja one zawarto$¢, i nie nalezy si¢ przejmowacd
domyslnym wygladem nadawanym przez przegladarke.

Pole¢ ksigzke
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Krok 4. Wstawiamy obrazek

Prezentacje strony poprawimy za chwile za pomocg arkusza styléw, jednak najpierw
warto doda¢ do strony obrazek.

Krok 4. Wstawiamy obrazek

Strona internetowa bez obrazkéw wyglada rednio. Dlatego tez w ¢wiczeniu 4.4 do-
damy jeden obrazek, uzywajac w tym celu elementu img. Obrazki zostang oméwione
bardziej szczegétowo w rozdziale 7., ,Grafika”, jednak na razie skupimy sie na dwéch
podstawowych zagadnieniach: elementach pustych oraz atrybutach.

Elementy puste

Dotychczas wszystkie elementy wykorzystane na stronie internetowej Bistro ,Pod
Czarng Gaska” podlegaty regutom sktadni przedstawionym na rysunku 4.1 i sktadaty
sie z tekstu otoczonego znacznikami otwierajacymi oraz zamykajacymi.

Spora liczba elementéw nie ma zawartosci tekstowej, poniewaz sa one wykorzy-
stywane jako proste instrukcje. O takich elementach méwi s, ze s puste (ang. empzy).
Element obrazka (img, od angielskiego image — obrazek) jest przyktadem tego typu
elementu. Przekazuje on przegladarce, ze ma pobraé plik graficzny z serwera i wstawic
go na strone w miejscu wystepowania znacznika. Inne elementy puste to podziat wiersza
(br), linia pozioma (hr), a takze elementy udost¢pniajace informacje o dokumencie,
jednak niewptywajace na wyswietlang tres¢, jak element meta.

Na rysunku 4.11 zostata przedstawiona skladnia pustego elementu (bardzo prosta
w poréwnaniu z t3 z rysunku 4.4). Jesli dokument tworzysz w jezyku XHTML, sktadnia
delikatnie si¢ rézni (patrz ramka ,Puste elementy w XHTML”).

<nazwa-elementu>

Przyktad: element br stuzy do wstawienia podziatu wiersza.

<p>ul. Smaczna 13<br>Kuchary</p>

Rysunek 4.11. Sktadnia pustego elementu

Atrybuty

Wréémy teraz do wstawiania obrazka. Sam znacznik <img> w takiej postaci nie jest
oczywiscie zbyt przydatny, poniewaz nie wiadomo, jaki obrazek ma zosta¢ wstawiony.
Aby temu zaradzi¢, uzyjemy atrybutéw. Atrybuty to instrukeje okreslajace lub modyfi-
kujace element. Dla elementu img wymagany jest atrybut src (pochodzacy od angiel-
skiego wyrazu source oznaczajacego zrédio), ktéry wskazuje lokalizacje pliku obrazka
za pomocg jego adresu URL.

Kup ksigzke

Puste elementy
w XHTML-u

W jezyku XHTML wszystkie elementy, wiacznie

Z pustymi, musza zosta¢ zamkniete (zakoriczone).
Elementy puste zamyka sie, dodajac na ich koricu,
tuz przed nawiasem koricowym, ukosnik poprze-
dzony spacjg, na przyktad <img />, <br />
oraz<hr />, Ponizej zostat zaprezentowany
przyktad wykorzystania sktadni XHTML:

<p>ul. Smaczna 13
<br />Kuchary</p>
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Krok 4. Wstawiamy obrazek

Sktadnia atrybutéw jest nastepujaca:

atrybut="wartosc"

W znaczniku atrybuty umieszcza si¢ po nazwie elementu. W niepustych elementach
dodaje si¢ je tylko w otwierajacym znaczniku:

<element atrybut="wartosc">

<element atrybut="wartosc">Zawartosc</element>

W znaczniku mozna umiesci¢ wigcej niz jeden atrybut — kolejnos¢ ich wpisywania
nie ma znaczenia, trzeba jedynie oddziela¢ je spacjami.

<element atrybutl="wartosc" atrybut2="wartosc">

Na rysunku 4.12 zostal przedstawiony element img wraz z wymaganymi atrybutami.

[Nazwy oraz wartosci atrybutéw rozdzielane sa znakiem réwnosci (:)]

Nazwa atrybutu Wartos¢ Nazwa atrybutu Wartos¢

1

<img src="bird.jpg"

alt="zdjecie ptaka">

N N
Atrybut Atrybut

[Wigksza liczha atrybutéw rozdzielona jest spacjami}

Rysunek 4.12. Element wraz z atrybutami

Oto, co musisz wiedzie¢ na temat atrybutéw:

 Atrybuty umieszczane s po nazwie elementu tylko w znaczniku otwierajacym,
nigdy w zamykajacym.

* Do elementu mozna stosowaé¢ wieksza liczbe atrybutéw rozdzielanych spacjami
w znaczniku otwierajacym. Ich kolejnos¢ nie jest istotna.

Atrybuty przyjmuja wartosci, ktére nastgpuja po znaku réwnosci (=). W jezyku
HTML niektére atrybuty nie musza mie¢ przypisanej wartosci, np. atrybut checked
(ktéry stuzy do zaznaczania pola wyboru). Z kolei sktadnia jezyka XHTML wy-
maga przypisywania wartosci w kazdym przypadku (checked="checked").Ten typ
atrybutu jest nazywany boolowskim, poniewaz opisuje ceche, ktéra moze by¢ albo
wiaczona, albo wytaczona.

* W zaleznosci od przeznaczenia atrybutu warto$¢ moze by¢ liczba, stowem, tadcu-
chem znakéw, adresem URL lub miarg. W ksiazce znajdziesz przyktady na kazdy
z tych atrybutéw.

* Niektére wartosci nie muszg by¢ umieszezane w cudzystowie, ale dotyczy to tylko
jezyka HTML —w XHTML-u cudzystéw jest obowigzkowy. Wielu twércéw stron
zawsze stosuje cudzystowy, by kod byt spéjny i czytelny. Mimo ze przyjeta konwencija
jest stosowanie cudzystowéw, w ich miejsce mozna wstawia¢ apostrofy, ale trzeba
pamietac o zachowaniu konsekwencji. I jeszeze jedna uwaga — w kodzie HTML
trzeba uzywac ,prostych” cudzystowéw i apostroféw, czyli ', a nie ”.

* W pewnych elementach niektdre atrybuty sa wymagane, jak na przyktad src oraz

alt w elemencie img.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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* Nazwy atrybutéw dostepnych dla kazdego elementu sg zdefiniowane w specyfika-

cjach HTML. Nie mozna samemu wymysli¢ atrybutu dla elementu?.
Najwyzszy czas na troche praktyki. Przed nami ¢wiczenie 4.4, w ktérym do strony

Bistro ,Pod Czarna Gaska” dodasz element img wraz z atrybutami.

Cwiczenie 4.4.
Wstawianie obrazka

1.

Pierwsze, co musisz zrobic, to zdobyc kopie obrazka, ktéry ma zosta¢ wyswietlony na stronie. Plik ten
znajduje sie w materiatach do tego rozdziatu, ktére mozna pobrac ze strony wydawnictwa (ftp://ftp.helion.
pl/przyklady/prsti2.zip). Mozesz tez otworzyc strone z tym przyktadem, ktéra réwniez jest dostepna na
stronie wydawnictwa (http://helion.pl/pliki/prsti2/04/bistro), i pobrac rysunek. W tym celu Kliknij prawym
przyciskiem myszy (w Macu kliknij, trzymajac wcisniety Control) obrazek przedstawiajacy ges i z podrecznego
menu (patrz rysunek 4.13) wybierz polecenie Zapisz grafike jako (lub podobnie — to zalezy od przegla-
darki). W oknie dialogowym zapisywania przejdZ do katalogu bistro, w ktérym znajduje sie plik index.html,

i zapisz w nim pobierany plik graficzny blackgoose.png.

Nastepnie na poczatku nagtowka pierwszego stopnia wpisz kod elementu img wraz z atrybutami:
<hl><img src="blackgoose.png" alt="Logo bistro Pod Czarna
Gaska">Bistro "Pod Czarna Gaska'"</hl>

W atrybucie s rc podajemy nazwe pliku graficznego, ktéry ma zosta¢ umieszczony na stronie. Z kolei
w atrybucie a1t wpisujemy tekst, ktdry zostanie wyswietlony, jesli obrazek nie jest dostgpny. Oba atrybuty
53 wymagane w kazdym elemencie img.

Windows:
aby wyswietli¢ podreczne
B3 Zapisz grafike jako.. menu, kliknij obrazek
D Kopiuj adres URL grafiki prawym przyciskiem myszy
Kopiuj grafike
& otworz grafike w nowej karcie
E Zbadaj element
POD CZARNA GASKA"
Mac:
aby wyswietli¢ podreczne
P menu, kliknij obrazek,
trzymajac wcisniety klawisz
Copy Image Control. Nazwyi liczha
Open Image in New Tab dostepnych opcji moze sie
Inspect Element rézni¢ w zaleznosci od
przegladarki
POD CZARNA GASKA"
Rysunek 4.13. Zapisywanie pliku obrazka ze strony internetowej 3

2 Zgodnie ze specyfikacja HTMLS istnieje mozliwos¢ definiowania wiasnych atrybutéw.

Tworzy sie je poprzez uzupelnienie wiasnej nazwy prefiksem data-, np. data-mojatrybut

— przyp. tium.

Kup'ksigzke
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Krok 5. Zmieniamy wyglad za pomoca arkusza stylow

3. Aby obrazek znalazt sie nad tytutem, po elemencie img wstaw znacznik podziatu wiersza (<br>).
<hl><img src="blackgoose.png" alt="Logo bistro Pod Czarna
Gaska"><br>Bistro "Pod Czarng Gaska"</hl>

4. Ostatni akapit podzielimy na trzy wiersze, dzigki czemu stanie sie bardziej czytelny, co widac na rysunku 4.14.

Wstaw znaczniki <b r>w odpowiednich miejscach, by uzyskac ten sam rezultat.

5. Po wprowadzeniu zmian zapisz plik index.html, a nastepnie otwdrz go lub odSwiez w oknie przegladarki.
Strona powinna wygladac tak jak na rysunku 4.14. Jesli tak nie jest, sprawdz, czy plik z rysunkiem (blackgoo-
se.png) znajduje sie w tym samym katalogu co strona index.html. Jesli tak jest, upewnij sie, ze w znaczniku
img nie brakuje jakichs znakow, na przyktad zamykajacego cudzystowu czy nawiasu ostrego.

[E] Bistro "Pod Czarna Gasks %

@ @ & |[Y hitpy//helion.pl/pliki/prsti2/04/bistro/ M =

Bistro ""Pod Czarng Gaska"

Restauracja

Bistro "Pod Czama Gaska" oferuje wybdr populamych daii obiadowych, kiérymi mozesz si¢ delektowaé w przyjazncj atmosferze. Menu jest
czesto zmienianc, by zawsze serwowaé dania ze $wiczyeh produkiow.

Uslugi cateringowe

Kiedy Ty bedziesz sig $wictnic bawié, my bedziemy dla Ciebie gotowac. Catcring "Pod Czama Gaska" sprosta wzystkim wyzwaniom: czy beda
to przckaski, spotkania klubowe, czy wystawne bankicty.

Lokalizacja i godziny otwarcia

Kuchary, ul. Smaczna 13
0d poniedzialku do czwartku w godzinach od 11 do 21,
w piatki i soboty od 11 do 24

Rysunek 4.14. Wyglqd strony internetowej z wstawionym obrazkiem logo

Krok 5. Zmieniamy wyglad
za pomoca arkusza stylow

W niektérych sytuacjach moze si¢ okazaé, ze domyslny wyglad nadawany stronie przez
przegladarke jest catkowicie satysfakcjonujacy. W przypadku strony internetowej Bistro
yPod Czarna Gaska” tak nie jest. Jezeli chcemy, by robita lepsze wrazenie na poten-
¢jalnych klientach, musimy popracowac nad jej wygladem i trochg ja upigkszy¢. To jest
zadanie dla kaskadowych arkuszy styléw (CSS).

W ¢wiczeniu 4.5 za pomoca kilku prostych regut arkuszy stylow zmienimy wyglad
elementéw tekstowych oraz tho strony. Nie martw sie, jesli wszystkiego nie rozumiesz —
kaskadowe arkusze styléw sg szczegétowo oméwione w trzeciej czeséci ksiazki. Teraz
zostanie jedynie uchylony rabek tego, co mozna osiagnaé poprzez dodanie ,warstwy”
prezentacji do struktury dokumentu utworzonej za pomoca znacznikéw HTML.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Kiedy dobre strony nie dziataja dobrze

Cwiczenie 4.5.
Dodawanie arkusza stylow

1. Otwdrz w edytorze plik index.html.

h2
2. Arkusz stylow osadzimy w dokumencie za pomocg elementu sty Te (to tylko io] or: #d1633c;
jeden z mozliwych sposobéw dodawania arkuszy styléw; pozostate s3 oméwione font-size: lem;
w rozdziale 11.,, Kaskadowe arkusze stylow”). }
Flement sty1e wstaw wewnatrz elementu head, jak na ponizszym listingu: </style>
<head> 4. (zas zapisac strong i przyjrzec si¢ jej w przegladarce. Powinna wygladac podob-

<meta charset="utf-8">
<title>Bistro ,Pod Czarna Gaska'</title>

nie do strony z rysunku 4.15. Jesli tak nie jest, przejrzyj kod arkusza stylow, zeby
sprawdzic, czy nie pominates jakiegos Srednika badZ nawiasu klamrowego.

<style>
</style> 5 it Pod Cama s’
< / head> ~ @ & | [4 http://helion.pl/pliki/prsti2/04/bistro/ My =
3. Teraz wewnatrz elementu sty 1e wpisz ponizsze requty. Nie przejmuj sie, jesli
nie wiesz, na czym to dokfadnie polega (chociaz to catkiem intuicyjne). Requty
styléw zostang oméwione w trzeciej czesci ksigzki.
<style>
BISTRO "POD CZARNA GASKA"
bOdy { Restauracja
ba C kg roun d -CO0 ] or: # fa f2e4 8 Bistro "Pod Czama Gaska" oferuje wybdr populamych dan obiadowych, kidrymi mozesz sig
N delektowac w przyjaznej atmosferze. Menu jest czgsto zmieniane, by zawsze serwowac
margin: 0 15%; dania ze $wiezych produkiow.
font-family: sans-serif; ekl zaieiiaon
y ’ Kiedy Ty bedziesz sig $wietnie bawi¢, my bedziemy dla Ciebie gotowac. Catering "Pod
} Czama Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom: czy beda to przekaski, spotkania klubowe,
czy wystawne bankiety.
Lokalizacja i godziny otwarcia
h ]- { Kuchar_y, uI._Smarzna 13 X
text-align: center; WP aobot oa 13 dogd " ocancned 1 dozt
font-family: serif;
font-weight: normal;
text-transform: uppercase; Rysunek 4.15. Strona Bistro ,Pod Czarnqg Ggskq” po zastosowaniu
border-bottom: 1px solid #57bldc; regut stylow

margin-top: 30px;

Strona Bistro ,Pod Czarng Gasky” jest gotowa. Nie tylko udato Ci si¢ napisa¢  wAGA

pierwszy dokument HTML oraz arkusz styléw, ale dowiedziales si¢ tez co nieco na
temat elementow, atrybutéw, elementéw pustych, elementéw blokowych i liniowych,
podstawowej struktury dokumentu HTML oraz poprawnego stosowania znacznikéw.

Pominigcie prawego ukosnika w znaczniku
zamykajqcym (i w efekcie pominigcie samego
znacznika zamykajqcego) dla niektorych ele-
mentow blokowych, takich jak naglowki czy

Kledy dObre Strony nie dZiaI’ajq dObrze akapity, moze nie miec az tak dramatycznego

Dotychczasowe ¢wiczenia przebiegly dosy¢ gtadko, jednak przy recznym wpisywaniu ¢féktu. Pracgladarki interpretujy rozpoczecie

kodu HTML tatwo jest popelni¢ jaki§ drobny btad. Jeden Zle wpisany znak potrafi
niestety popsu¢ dziatanie catej strony. Za chwile celowo wprowadzimy bledy w doku-
mencie, zeby mozna byto zobaczy¢, co si¢ wtedy stanie.

nowego elementu blokowego jako jednoczesne
zakoriczenie poprzedniego.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Walidacja dokumentéw

Co sig stanie, gdy zapomni si¢ wpisa¢ ukosnik (/) w znaczniku zamykajacym ele-

ment </em>? Wystarczyto zapomnie¢ o jednym znaku, a spora cz¢$¢ dokumentu zostata

wyswietlona tekstem zaakcentowanym (kursywa), co wida¢ na rysunku 4.16. Stato si¢

tak, poniewaz z powodu braku uko$nika przegladarka nie wylaczy ustawionego forma-

towania, a wigc jest ono stosowane az do korica dokumentu.

A co sie stanie, jesli przypadkowo pominiemy nawias znajdujacy si¢ na koricu
pierwszego znacznika <h?> (jak na rysunku 4.17)?

<h2>Ustugi cateringowe</h2>
<p>Kiedy Ty bedziesz sie Swietnie bawi
Catering "Pod Czarng Gaska" sprosta wsx
spotkania klubowe, czy wystawne bankiety.</p

y bedziemy dla Ciebie gotowac<em>.
s wyzwaniom: czy beda to przekaski,

=) Bistro "Pod Czarna Gaska X
< # & [ [ httpy/helion.pl/pliki/prsti2/04/bistrof

BISTRO "POD CZARNA GASKA"

Restauracja

Bistro "Pod Czama Gaska” oferuje wybor populamych dai obiadowych, kidrymi mozesz sig
delektowat w przyjaznej atmosferze. Menu jest czesto zmieniane, by zawsze serwowa¢
dania ze $wiezych produkiow.

Uslugi cateringowe
Kiedy Ty bedziesz sig wietnie bawi¢, my bedziemy dla Ciebie gotowac. Catering "Pod
Czama Gaska" sprosta wszystkim wyzwaniom: czy beda to przekaski, spotkania kiubowe,
czy wystawne bankiety.

Lokalizacja i godziny otwarcia

Kuchary, ul. Smaczna 13

Od poniedziatku do czwartku w godzinach od 11 do 21,
wpiatki i soboty od 11 do 24

Rysunek 4.16. Kiedy zostanie pominiety ukosnik, przeglgdarka nie
wie, gdzie koriczy sie element, co ilustruje powyzszy przyktad

auracja</h2>
p>Bidtro "Pod Czarnag Gaska" oferuje wybér popularnych dan obiadowych, ktérymi

] isro"Pod Czama Gz x

p & [0 httpy/melion.pi/pliki/prsti2/04/bistro/ | =

Brakujqcy nagtowek
BISTRO "POD CZARNA GASKA"

Bistro *Pod Czama Gaska” oferuje wybdr populamych dan obiadowych, kidrymi mozesz sig
jaznej atmosierz
dania ze $wiezych produkiow.

7 powodu braku
nawiasu wszystkie
znaki wystepujace po
<h2 53 interpretowane
jako dalszy ciag nazwy
elementu, ktdra jest
catkowicie
niezrozumiata dla
przegladarki, wiec
tekst ,Restauracja”
wogdle nie jest
wyswietlany

Ustugi cateringowe

Kiedy Ty bedziesz sie Swietnie bawic, my bedziemy dia Cieble gotowat. Catering "Pod
r beda to przekaski

c2y wystawne bankiely.
Lokalizacja | godziny otwarcia
Kuchary, ul. Smaczna 13

Od poniedzialku do czwartku w godzinach od 11 do 21,
W piaiki i soboty od 11 do 24

Rysunek 4.17. Brakujqcy nawias koricowy sprawia, Ze cata nastepu-
jqca po nim tres¢ staje sie czescig znacznika i tym samym nie zostaje
wyswietlona

Kup ksigzke

Czesc¢ Il. Znaczniki HTML i struktura dokumentu

Jak wida¢, brakuje teraz nagtéwka. Dzieje si¢ tak, poniewaz
bez nawiasu zamykajacego znacznik przegladarka zaktada, ze caty
nastepujacy po nim tekst — az do nastepnego nawiasu zamykajacego
(>) — jest czescig znacznika <h2>. Przegladarki nie wy$wietlajg teks-
tu znajdujacego si¢ wewnatrz znacznika, dlatego nagléwek zniknat.
Przegladarka zignorowata nieznang nazwe elementu i przeszta do
kolejnego.

Popetnianie btedéw w pierwszych dokumentach HTML i ich
samodzielne korygowanie jest $wietng metoda nauki. Jesli udato
Ci si¢ bezbiednie napisa¢ kod strony, sprobuj si¢ nim pobawié, by
sprawdzi¢, jak przegladarka reaguje na rézne zmiany. Moze si¢ to
bardzo przyda¢, kiedy w przysztosci bedziesz musiat rozwigzywac
problemy z niedziatajacymi stronami. Najczesciej spotykane ktopoty
wymieniono w ramce ,Masz problem?”. Warto zwréci¢ uwage, ze
problemy te nie s typowe wylacznie dla poczatkujacych. Takie
drobne bi¢dy przydarzajg si¢ nawet profesjonalistom.

Walidacja dokumentéw

Jedna z metod, ktéra stosuja profesjonalisci, by wytapaé btedy w ko-
dzie dokumentéw, jest ich walidacja. Co to oznacza? Walidacja
polega na sprawdzeniu poprawnosci kodu wzgledem specyfikacji
uzywanej wersji jezyka HTML (a jest ich kilka, co jest oméwione
doktadniej w rozdziale 10.,,Co nowego w HTML5?”). Powinie-
nes zawsze poddawac swoje witryny walidacji, poniewaz zachowa-
nie zgodnosci ze standardami zapewnia wicksza kompatybilno$¢
z réznymi przegladarkami, przyspiesza ich dziatanie oraz zwigksza
dostepnosé.

Pole¢ ksigzke
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Sprawdz sie!

Tak naprawde przegladarki nie wymagaja bezblednych dokumentéw (staraja si¢
jak najlepiej je wyswietli¢, ignorujac drobne btedy). Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze nieza-
uwazony w por¢ btad da o sobie zna¢ w innej przegladarce lub na innym urzadzeniu.

Jak w takim razie sprawdzi¢ poprawno$¢ dokumentu? Mégibys sam go doktadnie
przeanalizowaé (lub poprosi¢ o to znajomego), ale wez pod uwagg to, ze ludzie popet-
niajg btedy. Poza tym nikt nie jest w stanie zapamigta¢ wszystkich szczegétéw zawar-
tych w specyfikacji. Powiniene$ wigc uzy¢ walidatora, czyli programu sprawdzajacego
poprawnoéé¢ kodu HTML pod katem zgodnosci ze standardami. Ponizej znajduje si¢
lista najistotniejszych spraw, ktére sprawdza walidator:

* dotgczenie deklaracji typu dokumentu (DOCTYPE) — bez niej walidator nie wie,
ktérej wersji jezyka HTML lub XHTML uzywasz;

* wskazanie kodowania znakéw stosowanego w dokumencie;

* uwzglednienie wymaganych regut i atrybutéw;

* zastosowanie niestandardowych elementéw;

* pomytki w znacznikach;

* bledy zagniezdzenia elementéw;

e literéwki i inne drobne biedy.

Programisci korzystaja z wielu narzedzi stuzacych do sprawdzania i poprawiania
btedéw w dokumentach HTML. Konsorcjum W3C udostepnia na swojej stronie
walidator (hz2p://validator.w3.0rg), z ktérego mozna korzysta¢ online. Dokumenty
HTMLS5 mozna sprawdzaé tez za pomoca walidatora ze strony htm/5.validator.nu.
Mozesz réwniez skorzystaé z walidatoréw dostarczanych wraz z narzedziami progra-
mistycznymi przegladarek (w Chrome i Safari), dodatkami (na przyktad Firebug do

Firefoksa), a nawet graficznymi edytorami stron, takimi jak Dreamweaver.

Sprawdz sie!
Pora sprawdzi¢, czy zrozumiates podstawy stosowania znacznikéw. Odpowiedz na

ponizsze pytania, wykorzystujac do tego wiedz¢ zdobyta w tym rozdziale. Odpowiedzi
na pytania znajdziesz w dodatku A.

1. Jaka jest réznica miedzy znacznikiem a elementem?

2. Napisz kod podstawowej struktury dokumentu HTML.

Kup ksigzke

Masz problem?

Ponizej znajduje sie lista typowych probleméw,
ktore pojawiaja sie podczas tworzenia stron inter-
netowych i ogladania ich w przegladarkach.

Zmienitem swoj dokument, ale kiedy
odswiezam strone w przegladarce, wyglada
dokfadnie tak samo.
MoZliwe, e dokument nie zostat zapisany przed
odswiezeniem lub tez zostat zapisany w innym
katalogu.

Pét mojej strony znikneto.
Mogto sie tak zdarzy¢, jedli brakuje gdzies
nawiasu zamykajacego (>) lub cudzystowu
wewnatrz znacznika. Jest to czesto spotykany
btad przy recznym pisaniu kodu HTML.

Za pomoca elementu img wstawitem

na strone grafike, jednak w przegladarce

pokazuje sie tylko ikona wskazujaca na

nieistniejacy obrazek.
Taka ikona moze oznaczac kilka rzeczy. By¢
moze przegladarka nie potrafi odnalez¢ pliku
graficznego. Upewnij sie, ze adres URL pliku
obrazka jest poprawny (adresy URL zostang
oméwione w rozdziale 6., Hiperfacza”). Trzeba
sprawdzic, czy plik obrazka naprawde znajduje
sie w podanym katalogu. Jesli tak jest, nalezy sie
upewnic, ze jest zapisany w jednym z formatow,
ktdre przegladarka potrafi wyswietlic (GIF, JPG
lub PNG), a takze ze ma wiasciwe rozszerzenie
(odpowiednio .gif, .jpg lub jpeg oraz .png).
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Przeglad elementéw HTML tworzacych strukture dokumentu

3. Ponizej znajduije si¢ kilka przyktadowych nazw plikéw. Dla kazdej z nich okresl, czy
jest to prawidlowa nazwa dokumentu webowego, zaznaczajac odpowiedz ,tak” lub

ynie”. Jesli uznasz, ze jaka$ nazwa nie jest poprawna, napisz, dlaczego tak uwazasz.

a. Sunflower.html tak nie
b. index.doc tak nie
c. cooking home page.htm! tak nie
d. Song_Lyrics.htm! tak nie
e. games/rubix.html tak nie
f. %whatever.html tak nie

4. Waszystkie ponizsze przyktady znacznikéw sa niepoprawne. Opisz biedy popetnione
w kazdym z nich i podaj poprawne wersje znacznikéw.

a. <img "birthday.jpg">

a. <i>Gratulacje!<i>

a. <a href="file.htm] ">tekst odsytacza</a href="file.htm]">

a. <p>To jest nowy akapit<\p>

5. W jaki sposéb mozna oznaczy¢ komentarz w dokumencie HT ML, by nie byt on

wyswietlany w oknie przegladarki?

tutaj zaczyna sie lista produktow

Przeglad elementéw HTML tworzacych
strukture dokumentu

W tym rozdziale zostaly opisane elementy ustanawiajace strukture dokumentu. Pozo-
state elementy wprowadzone w ¢wiczeniach zostang oméwione bardziej szczegétowo
w kolejnych rozdziatach.

Element

Opis

body

Okresla ciato dokumentu, ktére przechowuje tres¢

head

Okresla nagtéwek zawierajacy informacje o dokumencie

html

Gtéwny element dokumentu zawierajacy wszystkie inne elementy

meta

Dostarcza informacje o dokumencie

title

Nadaje stronie tytut

Kup ksigzke
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A

absolute positioning, Patrz:
pozycjonowanie bezwzgledne
ActionScript, 11
adaptive layout, Patrz: strona uktad
adaptacyjny
adjacent sibling selector, Pasrz: selektor
przylegajacego rodzenstwa
Adobe Dreamweaver, Patrz:
Dreamweaver
Adobe Fireworks, Patrz: Fireworks
Adobe Flash, Patrz: Flash
Adobe Illustrator, Patrz: Illustrator
Adobe Photoshop, Patrz: Photoshop
Adobe Photoshop Elements, Patrz:
Photoshop Elements
adres
1P, 22
IPv4, Patrz: IPv4
IPv6, Patrz: IPv6
plikéw obrazéw, 115
URL, 24, 105, 106, 125, 149, 156, 284,
302,478
bezwzgledny, 106
dtugi, 107
wzgledny, 106,110, 111,112,125
agent uzytkownika
arkusze stylow, 60
identyfikator, 453
Ajax, 497
akapit, Patrz: element p
akronim, 89
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Allsopp John, 297
Alman Ben, 477
animacja, 11, 399, 400, 402, 404, 416,
514,515
automatyczna, 399
jawna, Pafrz: animacja klatkowa
klatkowa, 420
niejawna, 420
wlasciwosé, 422
antyaliasing, 531
Apache, 22
API, Patrz: interfejs API
architekt informacji, 10
arkusz styléw
agenta uzytkownika, 60
kaskadowy, Patrz: CSS
artykut, 79, 80, Patrz fez: element article
ASPNET,9,13,150
Asynchronous JavaScript and XML,
Patrz: Ajax
atrybut
62,184,187
accesskey, 187
action, 149,176
align, 344
alt, 42,62,124,125,132,158
aria, 187
autoplay, 196,198
boolowski, 62
cellpadding, 142
cellspacing, 142
checked, 62,161
class, 95,96, 97,98, 187,225,246

colspan, 139, 140, 146
contenteditable, 187,191
contextmenu, 187
controls, 195

data, 188

dir, 188

disabled, 155,176
draggable, 188,191
dropzone, 191
enctype, 176

for, 171

globalny, 187

hard, 155

headers, 137, 144, 146
height, 128

hidden, 188

href, 105, 106, 301

id, 95, 96, 97,98, 116, 188, 225, 245
label, 164,176

lang, 188

list, 157

loop, 196,198
maxlength, 154, 156
mediagroup, 196
method, 150,176
multiple, 164

muted, 196

name, 151,152, 154,156,161,176
placeholder, 154, 155
poster, 195

preload, 196

readonly, 155

rel, 301

587
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atrybut — czytnik ekranu

atrybut
role, 187,188
rowspan, 139, 141, 146
scope, 137,144,146
selected, 164
size, 156
soft, 155
spellcheck, 188
src, 61,62,115,124,125,132,195,
463
start, 75
step, 169
style, 188
summary, 143
tabindex, 188
target, 119
title, 131, 155, 188
type, 153,154, 155, 156, 158, 161,
162,165,166,167,168,169, 176,
197,213,301, 463
usemap, 131
value, 154,156,176
width, 128,132
wrap, 155
Audacity, 194
audio, 193
authoring, 8
backend, 9
bank fotografii, 508, 509
BBEdit, 17,19
Berners—Lee Tim, 11,21, 90, 182, 183
biblioteka
Dojo, 498
JavaScript, 497, 498
jQuery, 498,499
pobieranie pliku, 499
tworzenie skryptéw, 500
jQuery Mobile, 498
jQuery UI, 498
LESS, Patrz: LESS
Modernizr, 80, 495
MooTools, 498
Proietti Valerio, 498
Prototype, 498
Ruby on Rails, 150, 498
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SASS CSS, Patrz: SASS
YUI, 498

B

block element, Pafrz: element blokowy

blog, 4

Blogger, 4

blok zawierajacy, Patrz: pozycjonowanie
blok zawierajacy

Bluefish, 50

border, Patrz: obramowanie

Bowman Doug, 397

box model, Patrz: model pojemnika

braille, Patrz: media

breakpoint, Patrz: punkt graniczny

C

cache, Patrz: pamigé¢ podreczna

Cagle Kurt, 538

Cailliau Robert, 22

Calzadilla Anthony, 420

Camen Kroc, 196

Cascading Style Sheet, Patrz: CSS

Catlin Hampton, 433

Cederholm Dan, 395, 410

checkbox, Patrz: przycisk pola wyboru

child, Patrz: dziecko

child selector, Patrz: selektor dziecka

Chisholm Wendy, 43

cieri, 254, 263, 335
wewnatrz, 336

Clark Keith, 495

Clarke Andy, 247

client-side, 23

client-side scripting language, Patrz:
jezyk skryptowy dziatajacy po stronie
klienta

clipart, Patrz: klipart

Coda, 17,19

collection, Patrz: kolekcja

ColorZilla, 300

comparison operator, Patrz: operator
poréwnania

Skorowidz

Composer, 16
content area, Patrz: element zawarto$é
Content Strategist, Patrz: strateg
zawartos$ci
contextual selector, Pazrz: selektor
kontekstowy
Corel PaintShop Pro, 17,19, 508
Coyier Chris, 134,295,299
CSS, 8,11, 12,29, 38, 64, 86, 123, 124,
172,175,205, 207, 213,217,305, 373
limportant, 217, 218
historia, 221
komentarz, 213, 300
konflikt, 217
modularny, 302
narzedzia, 222
osadzony, 213, 218, 300
przegladarki, 217
przejscie, Patrz: przejscie
regiony, Patrz: regiony CSS
reguta, 210, 211
@font—face, 227
@import, 300, 302
@keyframes, 421
kolejnosé, 219
transformacja, Patrz: transformacja
uktad, 381
wewnetrzny, 214, 300
wykluczenia, Patrz: wykluczenia CSS
zalety, 207
zapytania, 445
zerowanie, 427
zewnetrzny, 213, 218, 300, 302
CSS Exclusions, Patrz: wykluczenia
CSS
CSS Regions, Patrz: regiony CSS
CSS Reset, Patrz: CSS zerowanie
Cygwin, 18,19
cytat
dtugi, 76, 77, Patrz fez: element
blockquote
krétki, 77, 89, Patrz tez: element q
czcionka, Patrz: kréj pisma
czytnik ekranu, 12, 23, 58, 70, 86, 87,77,
126,127,134, 138,171
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D

dane typ, 466
ciag znakéw, 467
liczbowy, 466
logiczny, 467
null, 466
tablica, Patrz: tablica
undefined, 466, 476
degradacja z wdzigkiem, 37
deklaracja, 210, 211
DOCTYPE, 56, 67,184,185
warto$éé, 210,212
inherit, 239
wilasciwosé, Patrz: whasciwosé
descendant, Patrz: potomek
descendant selector, Pazrz: selektor
potomny
Deweloper, 8
DHTML, 13
display role, Parrz: rola wyswietlania
dithering, 520, 543, 545
DNS; 22
Document Object Model, Patrz: DOM

Document Type Definition, Patrz: DTD

dokument
definicja typu, Patrz: DOCTYPE
drzewo, Patrz: drzewo
konspekt, 70, 81
oznaczenie, 26
struktura, 29, 55, 209, 215
uktad normalny, 341
walidacja, 66
zewnetrzny HTML, 130
zrédlowy, 26
DOM, 11, 13, 58, 461, 485
trawersowanie, 486
Domain Name System, Patrz: DNS
domena, 22, 24
dopetnienie, 142, 292, 305, 306, 312
dostepnosé, 41, 42
formularza, 153,158,161,171
tabeli, 142
Dreamweaver, 4, 16, 115,222,273
drzewo, 486

Kup ksigzke

wezet, 486, 489
dodawanie, 490
lista, 487
metoda dostepu, 487
usuwanie, 490
DTD, 185
Dunham Ethan, 228
dynamic pseudo—class, 276
dziecko, 215
dziedziczenie, 214, 216,239,274

E

ECMAScript, 13, 460
edytor
HTML, 16, 50
WYSIWYG, 16
efekt halo, 531
Eich Brendan, 460
ekstranet, 23
elastic layout, Patrz: strona uktad
elastyczny
element, 184, 187
a, 85,105, 119, 276, 400
abbr, 85, 86, 89, 104
acronym, 86, 89, 189
address, 84, 104
applet, 86, 189
article, 79, 80, 81, 82, 104, 187, 494
aside, 79, 80, 81, 104, 187
atrybut, Pafrz: atrybut
audio, 187,190, 191
autofocus, 176
b, 85,87, 88,104,172
base, 97
basefont, 86,97, 189
bdi, 85,93, 104, 187
bdo, 85,93, 104
big, 86, 189
blockquote, 60, 76, 104
blokowy, 59, 70, 76,274, 306, 307
plywajacy, 346
body, 56, 68, 76,215, 463
br, 61, 85,92,104
button, 158,176

dane typ — element

canvas, 11,187,191, 198, 199, 200,
411

caption, 137,143, 146

center, 86, 189

cien, Patrz: cien

cite, 85, 89, 104

code, 85,90, 104

col, 136,137, 146

colgroup, 136, 137, 146

command, 187

data, 85,92, 104

datalist, 157,170, 176, 187

dd, 75, 76, 104

del, 85,92,104

details, 76, 187

dfn, 85,90, 104

dir, 86, 189

div, 79, 80, 94, 99, 104, 124, 149

dl, 75,76,104, 134

dopetnienie, Patrz: dopelnienie

dt, 75, 76,104

dzielacy na sekgje, 81

em, 60, 66, 85, 86,104, 215

embed, 187,196

fieldset, 76, 161,171,172,173, 176,
435

figcaption, 76, 78,104, 127, 143, 187

figure, 76, 78,104,127, 143,187

font, 86, 189

footer, 79, 80, 83, 104, 187

form, 149, 150, 166, 176

frame, 189

frameset, 189

gltéwny, Patrz; element html

grupujacy tresé, 76

h1, Patrz: nagtéwek

head, 56, 68, 97,215, 463

header, 79, 80, 83, 104, 187

hgroup, 73, 80, 104, 187

hr, 61,72,76,104

html, 56, 68,97

i, 85,87, 88,104

iframe, 130, 132

img, 61,115,123,124, 125,127,132,
215,284,411

Pole¢ ksigzke

Skorowidz


http:/helion.pl/rt/prsti2
http:/helion.pl/rf/prsti2

element — folder

element

input, 153, 154,155,158, 161, 165,
166,176,187

ins, 85,92, 104

isindex, 86, 189

isindex, 189

kbd, 85,90, 104

keygen, 170,176, 187

kolejnos¢ uktadania na stosie, 367

krawedZ wewnetrzna, 305, 306

krawedz zewnetrzna, 305, 306

label, 153,161, 164,171,173,176

legend, 171,172,176, 435

1i, 73, 74,104, 107, 124, 244, 245,259,
276

liniowy, 59, 60, 70, 77, 84, 85, 94,124,
125,274, 306,307
margines, 330
plywajacy, 344, 345

link, 300, 301

margines, 305, 306, 328, 343
domyslny, 328
sktadanie, 330, 345
ujemny, 331, 388

mark, 85,90, 104, 187

menu, 86, 187

meta, 56, 61, 68,97, 445

meta charset, 56

meter, 170,176, 187

nagtéwka, Patrz: nagtéwek

narozniki eliptyczne, 322, 323
zaokraglone, 320, 323

nav, 79, 80, 81, 82,104, 187, 494

niezastgpowany, 125

noframes, 189

object, 196

ol, Patrz: lista uporzadkowana

optgroup, 164, 176

option, 155,157,176

output, 170, 176, 187

p, 59,70, 76,104

param, 97,196

plywajacy, 330, 341, 342, 344, 346,
349,351,354,381

zrzucenie, 354
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podziat na kolumny, 381

pojemnik, 305, 306
typ, 334

porzucony HTML 4.01, 184, 189

pozycjonowany bezwzglednie, 330,
347,356,359,381,392

pre, 76,104

progress, 170, 176, 187

przepetnienie zawartosci, 311

przestarzaty, 86

pusty, 61,72, 301

q,77,85,89,104

rp, 85, 93,104, 187

rt, 85, 93,104,187

ruby, 85, 93, 104, 187

s, 85,87, 88,104

samp, 85, 90, 104

script, 97, 462, 499

section, 79, 80, 81, 104, 187, 494

select, 163,176

semantyczny wewnatrztekstowy, 84,
Patrz tez: element liniowy

small, 85, 87, 88,104

source, 187,196, 197

span, 85, 94, 95, 96, 99,104, 172

strike, 86, 189

strong, 85, 86, 104

style, 65, 97,213,272

sub, 85, 90, 104

summary, 187

sup, 85, 90, 104

table, 135, 136

tbody, 137, 146

td, 76, 135, 136, 138, 140, 142, 146

textarea, 154, 155,176, 434

tfoot, 137, 146

th, 135,136, 137,138, 140, 142, 146

thead, 137,146

time, 85, 91,104, 187

title, 56, 58, 68,97

tr, 135, 146

track, 187

transformacja, Patrz: transformacja

tt, 86, 189

u, 85, 87, 88,104
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ul, Patrz: lista nieuporzadkowana
var, 85,104
video, 187,190, 191, 195, 196, 198
wbr, 85, 93,104, 187
wewnetrzny, Patrz: element liniowy
wymiary, 306, 307, 309, 310
wys$wietlajacy czas, 42
zastgpowany, 125
margines, 331
zawartosé, 305, 306
element box, Pafrz: element pojemnik,
model pojemnika
element type selector, Patrz: selektor
typu elementu
em, 234, 235,313, 328,356,379
encja, 99
end tag, Patrz: znacznik zamykajacy
escape character, Patrz: znak ucieczki
event, Patrz: zdarzenie
event binding, Patrz: zdarzenie wiazanie
explicit animation, Pasrz: animacja
klatkowa
eXtensible Markup Language, Patrz:
XML

F

fatszywe kolumny, 395, 396,397

faux columns, Patrz: falszywe kolumny

Ferraiuolo Eric, 272

Firefogg, 194

firewall, 23

Fireworks, 8,17, 508,514, 521, 534, 550,
553
kompresja, 549

fixed layout, Patrz: strona uktad sztywny

fixed positioning, Patrz: pozycjonowanie
sztywne

Flanagan David, 463

Flash, 10,11, 181,191,198

FlashCanvas, 199

Flexbox, 381, 395

Flickr, 509

float drop, 354

folder, 108
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foreground, Patrz: pierwszy plan

format

audio, 193

BMP, 123,510

Embedded Open Type, 228

EOT, 228

EPS, 123,510

GIF, 123,510, 511,513,514, 515, 520,
526,528, 548
optymalizacja, 542, 543, 544, 545,

546,547

html, 53

JPEG, 123,510,511, 515, 520, 548
optymalizacja, 542, 547,550
progresywny, 516

JPG, Patrz: format JPEG

OpenType, 228

OTF, 228

PNG, 123,510, 511,517,518, 519,
520, 526,528,531, 548
optymalizacja, 552

strumieniowy, 11

SVG, 510, 532, 534, 535, 536
animacja, 537
XML, 534

TIFF, 123,510

TrueType, 228

TTEF, 228

Web Open Font Format, 228

webowy, 123

wideo, 192

WOFF, 228

formularz, 13,76, 147,171, 434, 436

aplikacja, Patrz: formularz skrypt

dostepnosé, Patrz: dostgpnosé
formularza

kontrolka, 147,151, 152,153
grupa, 172
identyfikator, 171
ukryta, 166

menu rozwijane, Pafrz: menu
rozwijane

pole tekstowe, Patrz: pole tekstowe

przycisk, Patrz: przycisk

skrypt, 147,149
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styl, 175, 434
uktad, 173
zmienna, 151,152
Friedman Vitaly, 247
frontend, 9
Frost Brad, 34, 369, 451, 454
FTP, 18,19,21
funkcja, 473, 474
addEventListener, 479, 480
alert, 464, 473,478
argument, 473, 475
confirm, 464, 478
obstugi zdarzen, 478
prompt, 464
window
close, 478
focus, 478
wlasna, 474
zwracanie wartosci, 475

G

gamma, 518

Gardner Lyza, 40,453, 454

Garrett James, 497

general sibling selector, Pasrz: selektor
dowolnego rodzeristwa

generated content, Patrz: zawarto$é
generowana

generic font family, Patrz: kréj pisma
rodzina gatunkowa

geolokacja, 191

Getty Images, 509

GIF, Patrz: GIF

GIMP, 17,19, 508

global scope, Patrz: zmienna zakres
globalny

gniazdo, 191

Google, 37

graceful degradation, Patrz: degradacja
z wdzickiem

gradient, 37,272,295
generator, 299, 300
liniowy, 296
projektowanie, 299

foreground — hipertacze

promienisty, 296, 297
przegladarki, 298
grafika, 123,132
bitmapowa, 522
clipart, Patrz: klipart
dostepnosé, 127
elastyczna, 447
format pliku, Patrz: format
optymalizacja, 541, 542, 543, 546, 547,
551,552,553,554
rastrowa, Patrz: grafika bitmapowa
skalowanie, 128
w tle, 123,124, 284, 286, 288, 292,
294
paralaksa ruchu, Patrz: paralaksa
ruchu
webowa, 507
wektorowa, 11, 522, 533
wymiary, 128,132
zewnetrzna, 123
zrédta, 508
Graphic Interchange Format, Patrz:
format GIF
grid, Patrz: siatka
Grifhiths Patrick, 378
Grigsby Jason, 40, 453
Gustafson Aaron, 38,158,396, 430

H

Handbrake, 194

handheld, Patrz: media

Hawryluk Zoltan, 256, 336

Hay Stephen, 35, 381

Hayes Paul, 418

heksadecymalny,

Hickson Ian, 184

hipertacze, 21, 22, 26,105
do fragmentu w innym dokumencie,

118

do katalogu wyzej w hierarchii, 112
do okreslonego miejsca na stronie, 116
do podkatalogu, 110
do strony internetowych, 107
pocztowe, 119
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hipertagcze — kompilator

hipertacze
telefoniczne, 120
w nowym oknie przegladarki, 118
w ramach jednego katalogu, 109
zewngetrzne, 107

HSL, 269

HSLa, 271

HTML, 8,12, 26,49, 50, 55,119, 485
historia, 182
znacznik, Patrz: znacznik

HTMLS5, 11,12, 56, 80,179, 180, 181,
185,187

HTMLS5 Shiv, 494

HTTP, 11,21,24

hybrid layout, Patrz: strona uktad
hybrydowy

hypertext links, Pazrz: hipertekst

HyperText Markup Language, Patrz:
HTML

ID selector, Patrz: selektor
identyfikatora

identyfikator, 95
agenta uzytkownika, 453

IIFE, 477

1IS, 22

Illustrator, 17,19, 508

ilustracja, 76, 78, Patrz fez: element
figure, element figcaption
zrodta, 508

image replacement technique, Patrz:
tekst zastgpowanie obrazkiem

implicit animation, Pafrz: animacja
niejawna

Independently Invoked Functional
Expression, Pasrz: IIFE

informacje kontaktowe do autora
dokumentu, 84

Information Architect, Patrz: architekt
informacji

Inkscape, 536

inline element, Patrz: element liniowy

inline style, Patrz: CSS wewnetrzny
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inner edge, Patrz: element krawedz
wewngetrzna
instrukcja, 464
if, 469
if/else, 469, 470
petli, Patrz: petla
warunkow, 469

Interaction Design, Patrz: projektowanie

interakeji
interaktywnos¢, 11, 13, 461
interfejs, 461
API, 184,185,189, 191, 485
Canvas API, 200
osi czasu, 421
uzytkownika, 5, 6, 10, 498
widzet, 13
WYSIWYG, 16
interlace, Patrz: przeplot
interlinia, 235
Internet Explorer 8, 80
intranet, 23
1Pv4,22
IPv6, 22
Irish Paul, 310, 494
IStockphoto, 509

IxD, Patrz: projektowanie interakcji

J

Java, 13,460

JavaScript, 9, 11, 29, 37,119, 459,460
biblioteka, Patrz: biblioteka
manifest, 470

JavaScript Object Notation, Patrz:
JSON

JavaServer Pages, 150

jednostka miary, 234
bezwzgledna, 234
wzgledna, 234

Jehl Scott, 38,312, 496, 497

Jensen Scott, 35

jezyk
dynamiczny, 459, 460
o stabym typowaniu, 459, 460
skryptowy, 13

dziatajacy po stronie klienta, 459
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XML, Patrz: XML
znacznikéw, Patrz: HTML
Johansson Roger, 81
JSON, 497

K

kanat
alpha, 271,518,526
RSS, Patrz: RSS
katalog, 25, 108
gtéwny, 114
Kellum Scott, 429, 523
keyframe, klatka kluczowa
klasa, 95, 98, 187, 244, 246, 400, 432,
500, 583
klatka kluczowa, 420, 421
Kleinfeld Sanders, 200
klient, 23
klip wideo, 78, 195
klipart, 509
klucz, 170
Koblentz Thierry, 447
kodek, 192
kolekcja, 487
kolor
HSL, Patrz: HSL
indeksowany, 511, 513, 517
nazwa, 243,266,267
obramowania, Patrz: obramowanie
kolor
paleta, 273,512,513
pierwszego planu, 243, 272
RGB, Patrz: RGB
tekstu, Patrz: tekst kolor
tha, 243,272,273,274
webowy, 273
wybieranie, 169
kombinator, Pasrz: selektor potomny
komentarz, 54, 60,213, 464
CSS, Patrz: CSS komentarz
jednowierszowy, 465
warunkowy, 271,272, 310
wielowierszowy, 465
kompilator, 460

Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/prsti2
http:/helion.pl/rf/prsti2

kompresja, 511, 513
bezstratna, 513,517, 546
JPEG, 515,547
stratna, 515
kontekst pozycjonowania, Pasrz:
pozycjonowanie blok zawierajacy
koszyk na zakupy, 13, 14
kotwica, 105
kré6j pisma
bezszeryfowy, 71, 229, 230, 231
dekoracyjny, 230
format
Embedded Open Type, 228
konwersja, 228
OpenType, 228
TrueType, 228
Web Open Font Format, 228
kapitaliki, 241
o stalej szerokosci znakéw, 77, 90, 230,
231
osadzanie, 229
pisanka, 230
pochylenie, 239
rodzina, 226
rodzina gatunkowa, 229
stos, 226,231
styl, 239
szeryfowy, 71,229, 230, 231
udostepnianie, 228
waga, 239
wariant, 240
wielkos¢, 233, 234,238

stowo kluczowe, 235

L

Lawson Bruce, 182

Lennartz Sven, 431

LESS, 303, 433

licencja

Creative Commons, 509

rights-managed, Patrz: licencja
wylaczna

royalty-free, 509

wylaczna, 508
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linia pozioma, 72

liquid layout, Patrz: strona ukiad ptynny

lista
definicji, 73, 75
katalogowa, 86
nienumerowana, Pazrz.: lista
nieuporzadkowana
nieuporzadkowana, 73, 74, 82, 86, 93,
104, 259, 350, 351
numerowana, Patrz: lista
uporzadkowana
uporzadkowana, 73, 74, 104, 149
local scope, Patrz: zmienna zakres
lokalny
loop, Patrz: petla
Lovitt Michael, 527

4

tacze hipertekstowe, Pasrz: hipertacze

M

MacDonald Matthew, 182
mailto, 119
Marcotte Ethan, 40, 376, 444
margin, Patrz: element margines
Marquis Mat, 454, 459, 485
maszyna wirtualna, 15
mathematical operator, Patrz: operator

matematyczny
May Matt, 43
media, 448

zapytanie, 448, 449
menu, 86

grupa opcji, 164

kontekstowe, 86

pasek, 42

poziome, 349

przewijane, 163

rozwijane, 13, 147,151,152, 163, 278
menubar, Pafrz: menu pasek
metadane, 97
metajezyk, 183

metoda

kompresja — multimedia

appendChild, 491
createElement, 490
create TextNode, 491
GET, 150,151
getAttribute, 489
getElementByld, 488
getElementsByClassName, 488
getElementsByTagName, 487
innerHTML, 490
insertBefore, 492
POST, 150, 151
querySelectorAll, 488
ready, 500
removeChild, 492
replaceChild, 492
setAttribute, 489
style, 490
Meyer Eric, 247,299, 427
Microsoft Expression Web, 16, 19, 115,
222
Microsoft Internet Information Services,
Parrz: 11S
miejsce docelowe, 116
mieszanka, 433
mikroformat, 96, 97
Miro Video Converter, 194
mixin, Pafrz: mieszanka
Mobitest, 44
model
border—box, 309
content—box, 292,307,311
pojemnika, 220, 305
IE, 310, 311
Modernizr, Patrz: biblioteka Modernizr
modular style sheet, Pazrz: CSS
modularny
Moll Cameron, 377
MP3/WMA/Ogg Converter, 194
MSDN, 381
multimedia, 10
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nagtowek — projektowanie

N

nagtéwek, 59, 70, 76, 79, 83, 386, Patrz
tez: element header
grupa, 72
Iaczenie z trescig tabeli, 137
tabeli, 138
zapytanie o media, 449
nawigacja, 79, Patrz tez: element nav
NCSA Mosaic, 22
niepetnosprawno$¢, Patrz: uzytkownik
niepetnosprawny
node, Patrz: drzewo wezet
node list, Patrz: drzewo wezet lista
non-replaced, Patrz: element
niezastgpowany
Norman Donald, 5
notacja funkcjonalna, 284
Notatnik, 50, 51
Notepad, 50

0]

O Connor Joshue, 43
obiekt
document, 487
window, 478, 479
XMLHttpRequest, 497
obramowanie, 72, 202, 272, 289, 305,
306,316
kolor, 202, 243, 272,273,319
styl, 316
szeroko$¢, 318
obrazek, Patrz: grafika, ilustracja
obrys, Patrz: obramowanie
odsytacz, Patrz: hiperlacze
offset, Patrz: pozycjonowanie
przesuniecie
okno w oknie, 130
operator
matematyczny, 469
poréwnania, 468, 469
outer edge, Pafrz: element krawedz
zewnetrzna
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P

padding, Patrz: dopetnienie
paleta koloréw webowych, Patrz: kolor
webowy
pamigé podreczna, 126,191
paralaksa ruchu, 295
parent, Patrz: rodzic
Parker Todd, 38
parsowanie, 28
pasek
menu, 42
nawigacyjny poziomy, 334, 353
postepu, 42
przewijania, 119,130, 155, 295, 312
persona, Patrz:
Peter Beverloo, 299
petla, 471
for, 471
Photoshop, 7,17,273, 507, 514, 525, 553
kompresja, 549
Prébnik koloréw, 268, 521
Photoshop Elements, 17,19
PHP, 9, 13,150, 459
pica, 234
pierwszy plan, 272
piksel, 234, 236, 313, 328, 363, 522, 523
referencyjny, 523
plik
dzwigkowy, 198
graficzny, 28
graficzny, 53
indeksu, 25
rozszerzenie, 53
wideo, 194
plywanie, Pasrz: element ptywajacy
PNG, Patrz: format PNG
PNGecrush, 519
podktadka, 462
pojemnik elementu, Pasrz: element
pojemnik, model pojemnika
pole
daty i czasu, 152,167
tekstowe, 147,151,152, 434

adresu e-mailowego, 156

Skorowidz

hasto, 155
jednowierszowe, 154, 155
okalizacji, 156
numeru telefonu, 156
wielowierszowe, 154
wyspecjalizowane, 152, 155
wyszukiwania, 156
wartosci liczbowych, 152, 168
wyboru, 152, 435
koloru, 152,169
wartosci liczbowej z danego
zakresu, 42
wyszukiwania, 86
polyfill, Patrz: wypetniacz
positioning context, Pafrz:
pozycjonowanie blok zawierajacy
potomek, 215
Powers Shelley, 538
powiazanie
jawne, 171
niejawne, 171
pozycjonowanie, 341, 356, Patrz tez:
element pozycjonowany
bezwzgledne, 356, 359, 381, 392
blok zawierajacy, 360, 361, 364
przesuniecie, 357, 363
statyczne, 356
sztywne, 357, 368
wzgledne, 356, 358
prawo autorskie, 88,102, 507, 508
prezentacja, 12, 29
print, Patrz: media
program
do projektowania stron internetowych,
7,17,18,19
do transferu plikéw, Patrz: FTP
progressbar, Patrz: pasek postepu
progressive enhancement, Pafrz:
stopniowe ulepszanie
projection, Patrz: media
projektant informacji, Patrz: architekt
informacji
projektowanie, 5
doznan uzytkownika, 5, 10
graficzne, 7
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interakeji, 5
skoncentrowane na potrzebach
uzytkownikéw, 6
wizualne, Patrz: projektowanie
graficzne
protokét
HTTP, 11,21,24
HTTPS, 24
przedrostek producenta przegladarki,
298,299
przegladarka, 18, 19, 23,126, 127,128,
478
biedy, 342
Chrome, 44
desktopowa, Patrz: przegladarka
graficzna
graficzna, 22,23
informacje ignorowane, 54, 77
mobilna, 18,19, 23
nowe okno, 118,119
obstuga formatu
audio, 194
wideo, 193
producent, 298, 299
Safari, 156, 157
w JavaScript, 478
wojna, 182,493
przejscie, 399, 400, 406, 407
przeplot, 514,518
przezroczystosé, 271, 275,286, 514, 518,
526,528
binarna, 526, 527
kanatu alfa, 526, 527,531
wlE, 271,275,276,518,527
przodek, 215
pozycjonowany, 360
przycisk, 147,151,152, 434
obrazkowy, 158
opdji, 161, 435
pola wyboru pliku, 161, 165
reset, 158
submit, 158, 434
uniwersalny, 158
pseudoclass selector, Patrz: selektor
pseudoklasy
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pseudoelement, 279
:after, 280
:before, 280
first-letter, 280
first-line, 280
pseudoklasa, 276,279, 584, Patrz te:
selektor
akeji uzytkownika, 277
dynamiczna, Patrz: pseudoklasa
dynamiczna
odnoénika, 276
PSPad, 50
punkt
graniczny, 452
typograficzny, 234
PuTTY, 18,19
Python, 9,13,150

Q

Quartarolo Tony, 431

R

radio button, Patrz: przycisk opcji

ramka ptywajaca, 130

reference pixel, Patrz: piksel referencyjny

regiony CSS, 381

reklama interaktywna, 131

relative positioning, Patrz:
pozycjonowanie wzgledne

replaced element, Pafrz: element
zastepowany

Resig John, 498

Respond.js, 496

Responsive Web Design, 38, 39, 40, 310,
374,376,444, 448

Retina, 430, 449, 453,517,522,523, 524,
550

RGB, 169, 243, 265, 268, 515,517,520
wartosci szesnastkowe, 266, 267, 269,

270

RGBa, 271,275

Rieger Stephanie, 40

Robinson Alex, 388

projektowanie — selektor

Robinson Mike, 81

rodzenstwo, 215

rodzic, 215, 239

rola wyswietlania, 333

root directory, Patrz: katalog gtéwny

rozdzielczos¢, 522

roztrzasanie, Patrz: dithering

RSS, 14

Ruby, 9, 13, 459

Ruby on Rails, Patrz: biblioteka Ruby
on Rails

rysunek, 78

S

SASS, 303, 433
Scalable Vector Graphics, Patrz: format
SVG
scope, Patrz: zmienna zakres
screen, Patrz: media
screen reader, Patrz: czytnik ekranu
SCSS, 433
SeaMonkey, 16,19
sekcja, 76,79, 80, 104, Patrz tez: element
section
Selectivizr, 279, 495
selektor, 210, 211, 216, 276, 486, Patrz
tez: pseudoelement, pseudoklasa
:active, 277, 400
:checked, 279
:disabled, 279
:empty, 279
:enabled, 279
first—child, 279
first-of~type, 279
:focus, 277, 400
:hover, 277, 400
:lang, 279
:last—child, 279
:last—of~type, 279
link, 276
:not, 279
:nth—child, 279
:nth—last—child, 279
:nth-last-of~type, 279
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selektor — technika

selektor
:nth—of-type, 279
:only—child, 279
:only-of-type, 279
:root, 279
‘target, 279
:visited, 276
atrybutéw, 281, 282
dowolnego rodzeristwa, 245
dziecka, 245
grupowanie, 220, 276
identyfikatora, 244, 245,247,276
interfejsu uzytkownika, 279
klasy, 244, 246,247,276
kontekstowy, 244, 245, 247
potomny, 244,276
przylegajacego rodzenstwa, 245
pseudoelementu, 279
pseudoklasy, 276,279
strukturalny, 279
typu elementu, 211, 218
uniwersalny, 246, 276
separator tresci, 28
server—side, 23
serwer, 21,22
Apache, Patrz: Apache
1IS, Patrz: 1IS
przesyltanie danych
GET, 150, 151
POST, 150, 151
SGML, 183, 185
Sha Thomasa, 498
Shaefer Christian, 310
Sharp Remy, 80, 182, 393, 494
Shea David, 208
shim, Patrz: podktadka
siatka, 375, 381
Silverlight, 181, 192
skanowanie, 508, 509
skrot, 89
skrypt, 461, 463
box-sizing, 310
DOM, Patrz: DOM
osadzony, 463
Overthrow, 312
po stronie serwera, 9, 11
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polyfill, 279
tworzenie, 500
zewnetrzny, 463
slider, Patrz: pole wyboru warto$ci
liczbowej z danego zakresu
Sloppy, 44
Slowy, 44
stowo kluczowe
return, 475
var, 465,476,477
Souders Steve, 44
spam, 120
specyficzno$é, 218, 247
sprite, 430, 431
generator, 432
Squarespace, 4
standard Zyjacy, 184
start tag, Patrz: znacznik otwierajacy
statement, Patrz: instrukcja
static positioning, Pafrz: pozycjonowanie
statyczne
Stephenson Sam, 498
stopka, 79, 83, 386, 392, Patrz tez:
element footer
stopniowe ulepszanie, 33, 36
storyboard, 7
strateg zawartosci, 10
strona
czysta, 427
fatszywe kolumny, Patrz: fatszywe
kolumny
grafika, 61,76
kolumna, Patrz: fatszywe kolumny,
strona uktad wielokolumnowy
tlo, 395
pelne powickszenie, 378
prezentacja, 58
szablon, 380
szkic, 6
tworzenie, 49
tytut, 58
uktad, 373,379, 381
adaptacyjny, 446
elastyczny, 373,377,379
hybrydowy, 373, 379

Skorowidz

plynny, 373,376,377, 382, 386,
392,396, 445, 446
pozycjonowany, 392
sztywny, 373, 374,375, 384, 385,
394,395
wielokolumnowy, 373, 380, 381,
382,384,385, 386,392,394, 396,
397
zrédto, 26
Style Tiles, 8
subdomena, 24
m., 40
Sublime Text, 17,19
syndykacja, 81
Syntactically awesome style sheets,
Patrz: SASS
system siatki, Pasrz: siatka
szeryfowa, czcionka,

-

S

$ciezka, 108
okreslana wzgledem katalogu
gtéwnego, 114

T

tabela, 78,133, 324, 441
dostepnosé¢, Patrz: dostepnosc tabel
kolumy zakres, 140
komérka, 76,135
pusta, 443
rozmiar, 142
zakres, 139
nagtéwek, 138
struktura, 135, 137
styl, 138, 441
wiersza zakres, 141
tablica, 468
element, 468
technika
CSS Sprites, 430
Kelluma, 429
zastgpowania tekstu obrazkiem, Pasrz:
tekst zastgpowanie obrazkiem

zerowania stylow CSS, 427
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teczka, 108
tekst
alternatywny, 42, 124, 126
anonimowy, 70
cien, 254,263
formatowanie, 225, 263
goty, 70
kolor, 243
sformatowany, Pafrz: element pre
wyréwnanie, 251, 263
zastegpowanie obrazkiem, 429
zawijanie, 347
zmiana stylu wiersza, 249, 250, 257
Telnet/SSH, 18, 19
test z udziatem uzytkownikéw, 6
TextEdit, 52
TextMate, 50
TextPad, 16,19
timer, Patrz: element wyswietlajacy czas
tto, Patrz: grafika w tle, kolor tta,
wiasciwo$¢ background, wlasciwosé
background-image
Toland Patty, 38
tooltip, Patrz: wskazéwka
touch event, Pasrz: zdarzenie dotyku
transformacja, 399,410,412,413, 414,415
dwuwymiarowa, 410
kata, 411
plynna, 416
trzywymiarowa, 418, 426
wiasna, 411
transformation, Pafrz: transformacja
transition, Pafrz: przejscie
TRBL, 313,314
tty, Patrz: media
Tuck Michael, 231
Tumblr, 4
tv, Patrz: media
tweening, Pafrz: animacja automatyczna

U

UCD, Patrz: projektowanie
skoncentrowane na potrzebach
uzytkownikéw

Kup ksigzke

Ul, Patrz: interfejs uzytkownika

URI, 106

URL, 106

URN, 106

urzadzenie
dotykowe, 277,278,312
mobilne, 33, 34, 35, 39, 295, 336, 369,

445,450

user agent style sheet, Patrz:
wys$wietlanie domyslne

user agent style sheets, Patrz: arkusze
styléw agenta uzytkownika

User Centered Design, Patrz:
projektowani skoncentrowane na
potrzebach uzytkownikéw

User Experience, Pafrz: projektowanie
doznan uzytkownika

User Interface, Patrz: interfejs
uzytkownika

UX, Patrz: projektowanie doznan
uzytkownika

uzytkownik, 5, 6,7, 13
niepetnosprawny, 41, 42

Vv

Veer, 509

viewport, Patrz: widok

Virtual Machine, maszyna wirtualna
Visscher Sjoerd, 494

W

W3C, 11,22, 36, 41, 42, 67,69, 106, 137,
182,183,190, 376,381

Wachs Maggie Costello, 38

WAL, 41

walidator, 67, 186

warstwa
prezentacji, 13, 29, 37, 58, 64, 81, 123,

124,133,142,182, 185,209

struktury, 13,209
zachowania, 13

WaSP, 183

Web Accessibility Initiative, Pasrz: WAI

teczka — wtasciwos¢

Web Development, 8
Web Hypertext Application Technology
Working Group, Patrz: WHATWG
Web Standards Project, Pasrz: WaSP
WebPagetest, 44
Weizenbaum Nathan, 433
Weyl Estelle, 420
WHATWG, 69, 91, 92,93, 104, 184,
190
wideo, 192
widok, 445
widzet, 131
wiersz
dtugos¢ optymalna, 374
polecen, 18,19
witryna
diagram, 6
dla niepetnosprawnych, Parrz:
uzytkownik niepetnosprawny
optymalizacja, 43, 44
wersja mobilna, 40
whadciwoéé, 210, 211, 304
animation, 422, 426
background, 280, 293, 304
background—-attachment, 291, 304
background-clip, 292, 304
background-color, 273, 285, 294, 304,
401
background-image, 284, 294, 296, 304
background-origin, 292, 304
background—position, 288, 292, 304,
401
background-repeat, 286, 289, 304
background-size, 292, 304
border, 280, 320, 338
border—collapse, 324, 441, 442, 456
border—color, 273, 319, 338, 401
border-image, 296, 323, 324, 325, 338
border—radius, 320, 321, 338
border-spacing, 442, 456
border-style, 316, 317, 338
border—width, 318, 338
box—shadow, 335, 338
box-sizing, 307, 310, 338
clear, 347,371
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wiasciwos¢ — znak

wlasciwosé
color, 243,272,273, 280, 304, 401
column-count, 381
display, 260, 333, 339, 411, 441

none, 334

dziedziczenie, 216
empty-cells, 443, 456
float, 280, 342, 343,371
font, 241, 263, 280
font—family, 226, 263
font—size, 233, 234, 235,237,263, 401
font-size-adjust, 257
font-style, 240, 263
font—variant, 241263
font-weight, 239, 263, 401
height, 306, 307, 339, 402
letter—spacing, 253, 280, 401
line-height, 249, 263, 280, 401
list-style, 261
list-style-image, 261, 296
list-style—position, 260
list-style—type, 259
margin, 280, 328, 339, 402
opacity, 275, 304, 401
outline, 380, 401
overflow, 311, 339
padding, 280, 312, 313, 339, 402
perspective, 426
position, 356, 369, 371
table-layout, 441
text —indent, 250, 429
text—align, 251, 263
text—align-last, 251
text—decoration, 252, 263, 280
text—direction, 257,263
text—indent, 250, 263, 401
text—justify, 251
text—shadow, 254, 263, 299, 401
text—transform, 252, 263, 280
transform, 426
transform-origin, 411
transition, 406, 426
transition-delay, 400, 404, 426
transition-duration, 400, 401, 426
transition-property, 400, 401, 426

Kup ksigzke

transition-timing-function, 400, 402,
426

unicode—bidi, 257, 263
vertical—align, 257, 263, 280, 401
visibility, 257, 263, 401
white—space, 257,263
width, 306, 307, 339, 345, 346, 402
word-spacing, 253, 263, 280, 401
z-index, 367,371, 402

WordPress, 4

World Wide Web Consortium, Patrz:
W3C

Wroblewski Luke, 35,173

wskazéwka, 42

wydajnos¢, 6, 43, 44, 430

wykluczenia CSS, 381

wykres, 134

wypelniacz, 462, 493, 494
HTMLS5 Shim, Patrz: HTML5 Shiv
HTMLS5 Shiv, Patrz: HTMLS Shiv
Modernizr, Patrz: biblioteka

Modernizr

Respond.js, Patrz: Respond.js
Selectivizr, Patrz: Selectivizr

wyszukiwarka, 37, 70

wyswietlanie domyslne, 217

X

XHTML, 12, 14, 55, 183
sktadnia, 183

XML, 14,183, 485
serializacja dla HTMLS5, 185
SVG, 534

Y

Young Zebulon, 431
YSlow, 44

y4

zagniezdzanie, 57, 89
zapora sieciowa, Patrz: firewall
zawartos¢ generowana, 280

Skorowidz

zdarzenie, 478
atrybut HTML, 479
dotyku, 462
metoda przytaczona do elementu, 479,
480
obstuga, 479, 480
onblur, 479
onchange, 479
onclick, 478,479
onerror, 479
onfocus, 479
onkeydown, 479
onkeypress, 479
onkeyup, 479
onload, 478,479
onmousedown, 479
onmousemove, 479
onmouseover, 478,479
onmouseup, 479
onsubmit, 479
wigzanie, 478
Zeldman Jeftrey, 36, 429
zmienna, 465
zakres, 476
globalny, 476, 477
lokalny, 476,477
znacznik, 26, 54,55, 185
koricowy, Patrz: znacznik zamykajacy
otwierajacy, 55
poczatkowy, Patrz: znacznik
otwierajacy
semantyczny, 58
tekstowy, 69
widoku meta, 445
zamykajacy, 55, 65, 66
znak
#,245,270
$, 433
&, 99,100
*,246
/112
/,115
/%, 465
/7,465
;276,279
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5,279

55 99, 464

@, 433

£,100

¥,100

€,100

<, 99,100

>, 100

©, 99,100

® 100

..., 100

apostrofu, 100
bialy, 77,211, 464
cudzystowu, 62, 89
kropki, 246

pauzy, 100
pétpauzy, 100
spacji twardej, 100
specjalny, 99

™’ 100

ucieczki, 99
wypunktowania, 73, 100

y4

zadanie HT'TP, 44
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PROGRAM
PARTN ERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA VWY DAVTICZA,

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Przewodnik dla poczgtkujgcych
projektantow WWW!

Marzy Ci sig whasna strona intemetowa lub profesionalng witryna dia Twojej firmy? Jeleli brak
Ci odpowiednich umiejetnosci, to zadaonie moie bye poza Twoim zosiegiem. Ale do czosul
Ta ksiceka zawiera dawke wiedzy, ktéra nawet kompletnemu laikowi pozwoll zaprojektowad
| zbudowad wittyne WWW. Dzigki licznym preyklodom przebrnlesz przez kolejne etapy bworze-
nia strony internetowe] oraz odkryjesz w sobie pasie webmasteral

Kolejne wydania te) cenionea| ksigiki zostalo gruntownie przeredagowane | uzupenions

o nowe informacije, tak aby prezentowalo obecnie wykorzystywane narzedza | aktualne
trendy w projektowaniu stron internetowych, W trakcie lektury poznasz skiadnie jezyka HTML,
wykorzystywane znaczniki oraz nowgsci zawarte w HTMLS. Ponadto zaznajomisz sie z kaskado-
wyrni arkuszami styldw (C55) oraz przekonosz sie, joki potenciol ma jezyk Jovaberpt, Nauczysz
sie takie prygolowywad cdpowiednig grafike na potrzeby strony WWW, Ksigika ta jest
doskonalym przewodnikiem wprowadzajgeym w swiat projektowanial

Dowiedz sie:

= jak wykorzystac arkusze stylow C355

diaczego naleéy odpowiednio
przygotowad grafike na strone WWW

= do crego wykorzystac jezyk Javascripl
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