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7 
UTWORZENIE KOLEKCJI 

I ZARZĄDZANIE NIMI 

Praca z API często wymaga wysyłania wielu zapytań do różnych endpointów, 
testowania odmiennych metod HTTP, autoryzacji i analizy odpowiedzi. Jeśli 
za każdym razem mielibyśmy wpisywać adresy ręcznie, szybko zrobiłby się 
bałagan. Tu właśnie z pomocą przychodzą kolekcje w Postmanie! 

Kolekcje to jeden z najważniejszych elementów Postmana, który pozwala 
organizować, grupować zapytania API i zarządzać nimi w uporządkowany 
sposób. Dzięki temu nie musisz zapamiętywać wszystkich endpointów — 
wystarczy, że zapiszesz je w odpowiednim miejscu, a później możesz łatwo 
do nich wrócić. 

Co to jest kolekcja i jak z niej korzystać? 
Kolekcja w Postmanie to nic innego jak zbiór zapytań API, który możesz za-
pisać, edytować i wielokrotnie wykorzystywać. Jest to niezwykle przydatne, 
zwłaszcza gdy testujesz całe systemy API, a nie tylko pojedyncze zapytania. 

Zalety korzystania z kolekcji w Postmanie: 

 Łatwiejsza organizacja — wszystkie zapytania do danego API 
możesz przechowywać w jednym miejscu. 

 Szybsza praca — nie musisz za każdym razem wpisywać adresów, 
metod HTTP czy nagłówków — wystarczy jedno kliknięcie. 

 Możliwość tworzenia podfolderów — możesz grupować zapytania 
według funkcjonalności, np. Użytkownicy, Zamówienia, Autoryzacja. 

 Łatwe udostępnianie — kolekcje można eksportować i współdzielić 
z zespołem. 

Poleć książkęKup książkę
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 Automatyzacja — możesz uruchomić wszystkie zapytania z kolekcji 
automatycznie (np. w ramach testów). 

Przykładowo, jeśli testujesz API sklepu internetowego, możesz stworzyć 
kolekcję o nazwie E-commerce API, a w niej zapisać zapytania do różnych 
endpointów: 

 E-commerce API 

├── 🛍 /products (Lista produktów) 

├──  /cart (Koszyk) 

├──  /users (Użytkownicy) 

├──  /orders (Zamówienia) 

Każde z tych zapytań możesz łatwo wywoływać i testować, zamiast szu-
kać ich w historii. 

Organizowanie zapytań w kolekcjach 
Skoro już wiesz, czym są kolekcje i dlaczego warto z nich korzystać, czas utwo-
rzyć pierwszą kolekcję w Postmanie i dodać do niej kilka zapytań. 

Tworzenie nowej kolekcji 

1. Otwórz Postmana i przejdź do zakładki Collections w lewym panelu. 

2. Kliknij New Collection lub +, aby utworzyć nową kolekcję. 

3. Nadaj jej nazwę, np. Testowanie API. 

4. Opcjonalnie możesz dodać opis kolekcji, który pomoże innym 
użytkownikom zrozumieć jej cel. 

Teraz masz pustą kolekcję gotową na dodawanie zapytań. 

Dodawanie zapytań do kolekcji 

Aby dodać zapytanie do kolekcji, wystarczy: 

1. Otworzyć nowe zapytanie w Postmanie. 

2. Wpisać adres API, np.: 

https://jsonplaceholder.typicode.com/posts 
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3. Wybrać metodę HTTP, np. GET. 

4. Kliknąć Save i wybrać kolekcję, do której chcesz dodać zapytanie. 

 Szybsza metoda: Możesz też kliknąć prawym przyciskiem myszy na kolekcję 
i wybrać Add request, aby dodać nowe zapytanie. 

 

Tworzenie folderów w kolekcji 

Jeśli Twoje API ma wiele różnych endpointów, warto je dodatkowo pogru-
pować w foldery. 

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na kolekcję i wybierz Add folder. 

2. Nadaj folderowi nazwę, np. Użytkownicy, Zamówienia, Produkty. 

3. Teraz możesz dodawać do niego zapytania tak jak do głównej kolekcji. 
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Dzięki temu możesz mieć np.: 
 Testowanie API 

├──  Użytkownicy 

│ ├──  GET /users (lista użytkowników) 

│ ├──  POST /users (dodanie użytkownika) 

│ ├──  DELETE /users/{id} (usunięcie użytkownika) 

├──  Posty 

│ ├──  GET /posts (lista postów) 

│ ├──  POST /posts (dodanie posta) 

Teraz zamiast przeszukiwać historię zapytań, możesz po prostu otworzyć 
odpowiednią kolekcję i mieć wszystko pod ręką. 
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Zarządzanie kolekcjami 
Postman daje nam kilka dodatkowych opcji, które ułatwiają zarządzanie ko-
lekcjami: 

 Edycja kolekcji — kliknij prawym przyciskiem myszy na kolekcję 
i wybierz Edit, aby zmienić jej nazwę, opis lub ustawić dodatkowe 
parametry. 

 Eksportowanie kolekcji — możesz udostępnić kolekcję innym 
osobom w zespole, klikając Export i zapisując ją w formacie JSON. 

 Importowanie kolekcji — jeśli ktoś podzielił się z Tobą plikiem JSON 
zawierającym kolekcję, możesz ją zaimportować, klikając Import 
i wskazując plik. 

 Uruchamianie kolekcji — możesz uruchomić całą kolekcję zapytań 
jednym kliknięciem, korzystając z Collection Runnera (omówimy 
to w dalszych rozdziałach). 

Podsumowanie 

 Kolekcje w Postmanie pozwalają organizować zapytania API 
w przejrzysty sposób. 

 Możesz tworzyć foldery dla różnych typów zapytań, 
np. Użytkownicy, Produkty, Zamówienia. 

 Zapytania można łatwo zapisywać, edytować i udostępniać, 
co przyspiesza pracę. 

 Możesz eksportować i importować kolekcje, co ułatwia współpracę 
z innymi testerami i programistami. 

 Collection Runner pozwala na uruchamianie wszystkich zapytań 
w jednym cyklu (o tym więcej w kolejnych rozdziałach!). 

Teraz, gdy już wiesz, jak organizować swoje zapytania w kolekcjach, czas 
przejść do następnego kroku — tworzenia i testowania rzeczywistych zapy-
tań HTTP w Postmanie! 
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Pytania sprawdzające 

1. Czym jest kolekcja w Postmanie? 

A) Zbiór wyników odpowiedzi z API 

B) Edytor do pisania kodu JavaScript 

C) Folder zawierający zapytania API, które można uporządkować 
i wielokrotnie wykorzystywać 

D) Narzędzie do testów obciążeniowych 

2. Jaką zaletę daje tworzenie folderów wewnątrz kolekcji? 

A) Pozwala ukryć zapytania przed innymi użytkownikami 

B) Zwiększa szybkość odpowiedzi API 

C) Umożliwia grupowanie zapytań według funkcjonalności 

D) Automatycznie tworzy testy jednostkowe 

3. Jak można dodać nowe zapytanie do istniejącej kolekcji? 

A) Klikając Run collection 

B) Korzystając z zakładki History 

C) Klikając Add request w kolekcji lub zapisując zapytanie z poziomu 
edytora 

D) Tylko przez import z pliku JSON 

4. Co umożliwia funkcja Export dla kolekcji w Postmanie? 

A) Eksport logów z serwera 

B) Udostępnienie kolekcji innym osobom w formacie JSON 

C) Tworzenie dokumentacji HTML 

D) Pobranie wszystkich odpowiedzi z API 

5. Dlaczego warto korzystać z kolekcji, zamiast zapisywać zapytania tylko 
w historii? 

A) Historia jest usuwana po 24 godzinach 

B) Historia nie obsługuje folderów 
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C) Kolekcje umożliwiają uporządkowanie, ponowne użycie 
i udostępnianie zapytań 

D) Tylko kolekcje pozwalają korzystać z autoryzacji 

Odpowiedzi 

1. C, 2. C, 3. C, 4. B, 5. C 
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