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WSTEP
1. TAJEMNICZY BtYSK W WODZIE

2. MAGICZNA MUSZIA
3. WITAMY W PODWODNEJ KRAINIE CUDOW!

4. SEKRET RAFY KORALOWEJ

5. 0SMIORNICA W OPALACH

6. CIEMNOSC W GEEBINACH



7. SPOTKANIE Z ZOtWIEM MIKO
8. POSZUKIWANIE ZAGINIONEGO SKARBU
9. PRZESZKODA NA DRODZE

10. SKARB, KTORY NIE JEST 2tOTEM
11. WIELKA AKCJA RATUNKOWA
12. CZAS WRACAC

13. MALE ZMIANY, WIELKIE ZNACZENIE



Czy kiedykolwiek marzylisScie o podrozy
do tajemniczego podwodnego Swiata?
Petnego kolorowych raf, btyszczgcych
stworzen i sekretow ukrytych na dnie
oceanu?

Amara, Kofi, Leo i Maks to czworka
przyjaciot, ktérzy uwielbiajg odkrywac
nieznane. Pewnego dnia, podczas
zabawy nad jeziorem, znajdujg starg
mape i tajemniczg muszle. Nie wiedzg
jeszcze, ze ta muszla jest kluczem do
niezwyktej przygody...







Gdy tylko jej dotykajg, zostajg
przeniesieni do magicznej Podwodne;
Krainy Cudow! Ale nie wszystko jest tam
tak piekne, jak sie wydaje. W
oceanicznych gtebinach czai sie wielkie
wyzwanie - woda jest zanieczyszczona, a
mieszkancy potrzebujg pomocy!

Czy dzieci odnajdg zaginiony skarb
oceanu? Czy uda im sie uratowac
morskie stworzenia i wrocic do domu?
Przekonaj sie sam i zanurz sie w tej
niezwyktej historii!




1. TAJEMNICZY BtYSK W WODZIE




Lato w petni. Stonce zawisto wysoko na
niebie, odbijajgc sie od spokojnej tafli
jeziora niczym tysigce malenkich
krysztatkow. Lekki wiatr poruszat
wysokie trzciny, a cichy szum fal mieszat
sie ze Spiewem ptakow ukrytych w
koronach drzew. Woda byta przejrzysta i
Ciepta, a jej zapach przypominat
delikatng mieszanke wilgotnej ziemi i
soli.

Grupa przyjaciot spedzata dzien na
brzegu, bawigc sie w piasku i brodzgc w
wodzie. Brzegi jeziora byty ustane
muszelkami i gtadkimi kamykami, ktére
potyskiwaty w stoncu. Kazdy z nich miat
swoje ulubione zajecie - jedni szukali
najciekawszych muszli, inni budowali
zamki, a jeszcze inni pluskali sie w
ptytkiej wodzie.
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