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PIRATES -

RIBBEAN

AT WORLDS ‘END

Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry ,Pirates of the Caribbean: At World's End” (,Piraci z
Karaibéw: Na Krancu Swiata”). Tekst ten sktada sie w gtéwnej mierze z bardzo doktadnego opisu
przejscia wszystkich dwunastu misji, sktadajacych sie na kampanie singleplayer gry. Podpowiadam
przede wszystkim w jaki sposéb nalezy wykonywac gtéwne (obowigzkowe) zadania, cho¢ w
poczatkowej czesci opisu kazdej misji zawartem takze dokfadne zestawienie dodatkowych questéow
(opcjonalnych), ktérymi mozna sie zajaé. Bardzo czesto jest tez tak, iz zadania te sg opisywane
bezposrednio w gtéwnej czesci poradnika. Dzieje sie tak na przyktad wtedy, gdy nalezy odszukacé
jakas lokacje (np. cele z wiezniami) czy trzeba wykona¢ bardziej skomplikowang akcje (np. wzig¢
udziat w mini-grze). Pozostate opisy subquestdw znalazty sie pod ich nazwami. Drugq czesc
poradnika stanowi z kolei doktadne zestawienie wszystkich achievementow (osiggnie¢), ktére
mozna sprobowac¢ zdoby¢. Sg to miedzy innymi nowe postaci, ktérymi mozna nastepnie
przechodzi¢ poznane juz wczesniej poziomy. Liste odkrytych juz achievementéw mozna oczywiscie
w kazdej chwili otwierac, klikajac na odpowiedniej opcji z menu gtéwnego gry. Korzystajac z okazji
warto tez przypomnie¢ o koniecznosci zapisywania stanu gry. Mozna to wykonywac dopiero po
zakonczeniu kazdego etapu (takze tych dodatkowych). Jesli chodzi o opis gtédwnych misji, skupitem
sie zarowno na kwestiach zwigzanych z eksploracjg, jak i samych walkach, w ktorych sitg rzeczy
trzeba brac¢ udziat. Mam nadzieje, ze poradnik okaze sie pomocny w ukonczeniu najtrudniejszych
scenek gry, ktérych na cate szczescie nie ma zbyt duzo.

Zycze udanej zabawy!

Stranger
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Garsé¢ przydatnych porad:

- Przede wszystkim, zadbaj o to zeby niszczy¢ wszystkie napotykane skrzynie. Nie powinienes miec
problemoéw z ich odnajdywaniem. Ponadto bede starat sie podawa¢ w poradniku gdzie mozna je
odnalez¢. W wiekszosci skrzyn odnajdziesz sakiewki ze ztotem.

- Walczac z przeciwnikami, staraj sie oczywiscie uzyskiwa¢ wysoko punktowane combosy.
Niejednokrotnie bedzie to wrecz wymagane do zaliczania dodatkowych questéw. Musisz jednak
pamieta¢ o dwdch rzeczach. Przerwa pomiedzy uderzeniami nie moze trwaé wiecej niz ~2 sekundy.
Ponadto nikt nie moze cie w tym czasie trafi¢. Umiejetnie wybieraj wiec kolejnych wrogéw oraz
typy atakow. Gidwnie powinny to by¢ szybsze ciosy. Dopiero widzac, iz sie one powiodty, probuj
mocniejszych atakow.

- Walczac z silniejszymi, pojedynczymi przeciwnikami, staraj sie za wszelkg cene korzystaé z
blokéw. Gdy tylko przeciwnik zakonczy wyprowadzanie swojego ciosu, probuj kontratakowacé. W
wielu przypadkach zakonczy sie to sukcesem. Jesli stracisz zbyt duzo punktéw zdrowia, uzywaj
apteczek, ktore dos¢ czesto bedziesz podnosit.
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Opis przejscia gry

Misja 1 - Prison Fortress
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Lista dostepnych subquestow:
1. Crab Pendants — Odszukaj cztery wisiorki w ksztaicie kraba.

Zadanie jest to stosunkowo proste. Miejsca, w ktdrych mozna odnalez¢é wszystkie cztery wisiorki
zostaty przedstawione we witasciwej czesci opisu tej misji. Wszystkie te obiekty odnajdziesz w
skrzyniach lub beczkach, tak wiec bedziesz musiat prébowac niszczy¢ obiekty z otoczenia. Na
szczescie wisiorki znajdujg sie w Scisle ustalonych miejscach.

2. Defeat Enemies - Pokonaj co najmniej dziesieciu przeciwnikow.

Takze i tu nie powinienes mie¢ zadnych problemoéw, gdyz w trakcie rozgrywania tej misji pokonasz
ponad dwudziestu wrogéw. Nie bedziesz sie tez musiat za nimi rozgladac.

3. Prisoner — Uwolnij cztery grupy wiezniow.

Podobnie jak w przypadku wisiorkéw, lokalizacje wszystkich cel przedstawione zostaty w gtdwnej
czesci poradnika. Co wiecej, praktycznie wszystkie cele i tak musiatbys$ otworzy¢ zeby moéc przejsé
do dalszych fragmentéw etapu.

4. Ole Enemies - Przechytrz co najmniej czterech przeciwnikéw.

W tym przypadku dodatkowy opis wydaje sie juz by¢ bardzo pozadany. Masz bowiem prawo nie
wiedziec, jaki ruch powinien zosta¢ wykonany. Bedziesz mianowicie musiat wykonac specjalny unik.
Nie moze sie to jednak odby¢ w standardowym miejscu. Musisz sta¢ na krawedzi przepasci.
Przyktadowe miejsce ukazane zostato na screenie. Trzymaj wcisniety klawisz odpowiedzialny za
blok. Zaczekaj az przeciwnik sprébuje Cie zaatakowac i zacznij uderza¢ w jeden z bocznych
kursoréw. Gtéwny bohater powinien odskoczy¢ na bok, a przeciwnik spadnie w przepas¢. Uwaga!
Podobne ruchy mozesz wykonywac jedynie w trzech miejscach na tej mapie - niedaleko startu
(lawa - screen), na duzym moscie (nie wliczajac minibossa) oraz w koncowej czesci etapu, przy
wodzie.
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5. Loot - Zbierz co najmniej 850 sztuk ztota.

Zadanie to jest banalnie proste. Po prostu musisz rozglada¢ sie za sakiewkami ze ztotem. Ponadto
jesli odwiedzisz wszystkie opisane w poradniku pomieszczenia, powiniene$ uzbiera¢ grubo ponad
1000 sztuk ztota. Warto tez rozgladac sie, czy zabici wrogowie nie pozostawili po sobie jakiej$
sakiewki.

6. Hit Combo - Wykonaj combo sktadajace sie z serii co najmniej 15 uderzen.

To zdecydowanie najtrudniejszy subquest dla tego etapu. Tak na dobrg sprawe zadanie to bedziesz
mogt rozwigzac¢ wytacznie w jednym miejscu na mapie. Jego lokalizacje ukazatem w gtéwnej czesci
opisu misji. Najwazniejsze jest to zeby nikt w czasie wykonywania uderzen Cie nie trafit. Radzitbym
wiec stawia¢ gtownie na szybkie, ale i nieco stabsze ciosy (domysinie klawisz Z). Pamietaj tez, ze
nie mozesz sobie pozwoli¢ na dluzszg przerwe. Jesli jaki$ przeciwnik blokuje Twoje ataki,
btyskawicznie zacznij atakowac innego. Uwazaj jednak na mozliwy kontratak. Czasami lepiej jest
nawet na utamek sekundy przytrzymac klawisz bloku, tak aby nie rozpoczyna¢ wszystkiego od
poczatku.

7. Level Notoriety - Zdobadz 1500 punktéw ziej stawy.

W tym przypadku wiele uzaleznione jest od tego jak dobrze poradzites sobie z pozostatymi
zadaniami. Wykonujac prawie wszystkie subquesty powiniene$ mdc zdoby¢ wystarczajacg ilosé
punktow. Dodatkowo zadbaj o to zeby w efektowny sposdéb pozby¢ sie wszystkich przeciwnikéw, ze
szczegblnym uwzglednieniem minibosséw (pasek zdrowia powyzej 100 punktéw).
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Doktadny opis przejscia misji:

Na poczatek bedziesz oczywiscie mdgt obejrze¢ krotka i nie wnoszaca zbyt duzo do rozgrywki
scenke przerywnikowa (#1). Jak zapewne zauwazyte$, zabawe zaczynasz w celi, a Twoim gtownym
zadaniem tego etapu bedzie ucieczka z fortecy. Wyjdz z celi i zniszcz pierwsza beczke (#2). W
srodku odnajdziesz pierwszy wisiorek. Kawatek dalej odnajdziesz drugq skrzynie. Tym razem
powiniene$ odnalez¢ zdréwko, cho¢ przedmioty z kolejnych skrzyn czy beczek sa zazwyczaj
losowane. Skieruj sie po schodach na doét.
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Jesli chcesz, mozesz zniszczy¢ znajdujgce sie tu przedmioty, cho¢ tak na dobrg sprawe jaki$ obiekt
moggq jedynie skrywac: skrzynia znajdujaca sie na lewo od celi (#1) lub niewielka beczka, stojaca
po prawej stronie. Podejdz teraz do wiezniéw i porozmawiaj z nimi (#2). Przygotuj sie, gdyz czeka
Cie pierwszy pojedynek!
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