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Przedmowa

M ineto juz kilka lat od chwili, gdy wydawnictwo Helion opublikowafo moja ostat-
nig ksigzke na temat podstaw programowania w jezyku PHP 8. W miedzycza-
sie jezyk przeszedt wiele zmian, pojawity sie kolejne wersje zwiekszajgce wydajnos¢,
bezpieczenstwo i elastycznosé kodu. Wielu programistom na co dzien wykorzystu-
jacym jezyk PHP nowe funkcjonalnosci powinny utatwic¢ precyzyjne pisanie kodu
przy jednoczesnym zwiekszeniu jego wydajnosci. Wiele emocji nadal wzbudza me-
chanizm JIT (ang. Just In Time), ktéry stuzy do kompilowania programu do postaci
kodu maszynowego przed jego wykonaniem. Zgodnie z zapowiedziami tworcow
jezyka mechanizm JIT ma zapewnic znaczne przyspieszenie wykonywania programu
w pordwnaniu z tradycyjng metoda, czyli programem wykonywanym przez interpre-
ter. W wersji PHP 8.4 mechanizm ten otrzymat istotng aktualizacje, dzieki ktérej zuzywa
mniej pamieci i mniej obcigza procesor przy jednoczesnym zwiekszeniu wydajnosci.

Niniejsza ksigzka, podobnie jak poprzednia', ma w prosty sposob nauczy¢ Cie progra-
mowac w jezyku PHP, ktory juz od wielu lat wykorzystuje sie do projektowania stron
internetowych oraz budowania skomplikowanych aplikacji dziatajacych po stro-
nie serwera. O poteznych mozliwosciach PHP niech swiadczy to, ze uzywajg go tacy
giganci, jak Google, Facebook, Yahoo! czy Wikipedia. Warto doda¢, ze zgodnie ze
statystykami serwisu W3Techs? prawie 75% stron internetowych na $wiecie dziata
na serwerach obstugujacych jezyk PHP. | cho¢ nie wszystkie serwery udostepniajg
taka informacje, to i tak oznacza to, ze prawie 8 na 10 stron internetowych wykorzy-
stuje jezyk PHP. Jestem przekonany, ze tak wysoki poziom bedzie sie dtugo utrzymy-
wat, zwtaszcza ze tworcy jezyka caty czas pracujg nad jego rozwojem.

Od prawie 30 lat PHP dynamicznie sie rozwija — powstaja kolejne, wydajniejsze wer-
sje, wzbogacone o nowe funkcje. Pod koniec lat 90. ubiegtego wieku programisci
do budowy serwiséw internetowych czesto stosowali jezyk Perl, czyli skrypty CGl.

' M. Duka, PHP8 i SQL. Programowanie dla poczgtkujacych w 43 lekcjach, Helion, Gliwice 2021.
2 W3Techs, https://w3techs.com/technologies/details/pl-php [dostep: 30.06.2025].
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Korzystano tez z technologii SSI (ang. Server Side Includes), a wiec mechanizmu skryp-
towego stuzacego do dynamicznego generowania stron WW\W. Rewolucja nastapita,
kiedy zostat udostepniony i spopularyzowat sie jezyk PHP 3. | tak to sie zaczeto.

PHP/FI, PHP 3, PHP 4, PHP 5, PHP 7, PHP 8 to historia rozwoju wspaniatego jezyka
programowania, bedaca wynikiem wytezonej pracy wielu programistéw z catego
Swiata. PHP nadaje sie nie tylko do programowania stron internetowych, ale réw-
niez do budowy skomplikowanych aplikacji uzytkowych, opartych na mnogosci
dostepnych rozszerzen i modutow. Juz od wersji PHP 7.4 istotnie poprawiono wydaj-
nos¢ przetwarzania kodu przy jednoczesnym zmniejszeniu zapotrzebowania zaso-
bow systemu. PHP 8 z mechanizmem JIT jest po prostu o wiele szybszy od swoich
poprzednikéw, co ma znaczenie chocby dla firm hostingowych, ktére moga ofe-
rowac ustugi na jeszcze wyzszym poziomie. Programisci moga wykorzystywac PHP
do ogromnej liczby zastosowan, a dostepnos¢ wielu dodatkowych bibliotek liczbe
te znacznie zwieksza.

Poczawszy od wersji PHP 7.2, udoskonalone w wersji PHP 8, dostepne sg dla progra-
mistow wieloplatformowa biblioteka Sodium oraz nowy algorytm haszujacy Argon2,
co sprawia, ze jezyk PHP stat sie bezpiecznym $rodowiskiem implementujgcym naj-
nowsze rozwigzania kryptografii. PHP udostepnia biblioteke OpenSSL, ktérg progra-
mista moze wykorzysta¢ do budowy bezpiecznego systemu opartego na kryptografii
krzywych eliptycznych. Fascynacja mozliwosciami, jakie oferuje jezyk PHP, skfonita mnie
do napisania publikacji naukowej?, w ktérej przedstawitem wyniki badan zwigzanych
ze wskazaniem optymalnej krzywej eliptycznej do budowy kryptosystemu.

PHP od zawsze byt jezykiem dynamicznie rozwijanym, a kolejne wersje wprowadzajg
nowe funkcje, optymalizacje i ulepszenia, ktére czynig go jeszcze bardziej wszech-
stronnym. Gdy wprowadzono PHP 8, programisci zyskali dostep do narzedzi, ktére
nie tylko utatwiajg prace, ale takze pozwalaja pisac¢ kod bardziej czytelny, bezpieczny
i wydajny. Kazda wersja to kolejny krok w kierunku nowoczesnych rozwigzan, a histo-
ria ostatnich lat pokazuje, jak bardzo PHP ewoluowat.

Wdrazanie nowych funkcjonalnosci jezyka w juz istniejacych projektach zwykle
zajmuje programistom duzo czasu, natomiast nowe projekty wykorzystuja juz petng
moc PHP 8. Wersja PHP 9 jest w planach i najprawdopodobniej pojawi sie po wersji
8.5 8.6, z pewnoscig wnoszac nowe mozliwosci dla programistéw, dlatego nie ma

3 M. Duka, Elliptic-curve cryptography (ECC) and Argon?2 algorithm in PHP using OpenSSL and
Sodium libraries, ,JAPGOS” 2020, 10 (3), s. 91 — 94, https://doi.org/10.35784/iapgos.897.
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co czekac, po prostu juz teraz rozpocznij nauke programowania w PHP. Wiedze
wyniesiong z lektury tej ksigzki bedziesz mdgt przez nastepne lata rozwijac i stoso-
wac w wielu swoich projektach.

Ksigzka ta ma Ci uswiadomi¢, ze nauka programowania wcale nie jest taka trudna,
wymaga jedynie checi, cierpliwosci, determinacji i czasu. Przerobienie wszystkich
lekcji bedzie dobra podstawa do tego, abys w przysztosci mogt siegnac po bardziej
zaawansowane tematycznie ksigzki, dotyczace nie tylko PHP, lecz rowniez jezykéw
SQL, HTML, CSS i JavaScript.

Zawartosc ksigzki

Ksigzke podzielitem na praktyczne lekcje i uzupetnitem o wskazéwki, ¢wiczenia do
samodzielnego wykonania i odpowiedzi na pytania, ktére moga sie pojawic. Kod
zamieszczony w ksigzce oznaczytem dodatkowg informacja o wersji PHP, ktéra jest
wymagana do prawidtowego dziatania.

Informacje, na ktére powinienes zwroci¢ uwage, oznaczytem takim stylem. I

W pierwszej kolejnosci przygotujesz srodowisko programistyczne, w ktérym bedziesz
pisat swoje pierwsze programy. Na rynku dostepnych jest wiele ciekawych rozwia-
zan, my zastanowimy sie nad wyborem pomiedzy Eclipse, Apache NetBeans, Visual
Studio Code i Notepad+ +.

Nastepnie krok po kroku dowiesz sie, jak wyglada sktadnia i struktura jezyka PHP,
w tym nowe elementy PHP 8, a takze nauczysz sie uzywac jezyka SQL do obstugi
baz danych SQLite i MySQL. W nastepnych lekcjach zapoznasz sie ze sposobem
prawidtowego taczenia kodu PHP i HTML, a na zakonczenie wykorzystasz popu-
larny framework Bootstrap oraz biblioteke Smarty do budowy swojej pierwszej
strony internetowe;j.

Cwiczenia praktyczne

Kazda lekcja zawiera ¢wiczenia, ktére powinienes przerobi¢ samodzielnie. Do ich
rozwigzania wykorzystasz juz zdobyte wiadomosci. Uzupetnieniem sg ¢wiczenia
dodatkowe, ktére wymagajg samodzielnego poszerzenia wiedzy. Wszystkie przy-
ktady staraj sie przepisywac, a nie kopiowac i wkleja¢. Ma to ogromne znaczenie,
gdyz tylko w taki sposéb nabierzesz prawidtowego nawyku kodowania w PHP.
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Jak zapewne wiesz, matematyka to krélowa nauk, dlatego w ¢wiczeniach praktycz-
nych pojawia sie rowniez zagadnienia zwigzane z logika, algebra czy geometria.
Mam nadzieje, ze podstawy matematyki sy Ci znane i chetnie zastosujesz je w pro-
gramowaniu.

Pamietaj, tylko praktyka czyni mistrza!

W jakim srodowisku programowac?

Bardzo dobre pytanie! Kazdy programista ma swojg teorie na ten temat i nie ukry-
wam, ze ja réwniez. Tak naprawde kazdy stara sie wykorzystywac najwygodniejsze
dla siebie narzedzie i jest Swiecie przekonany, ze jest ono najlepsze. Na przestrzeni
ostatnich lat do programowania wykorzystywatem wiele r6znych narzedzi, jednak
najczesciej ograniczatem sie do kilku moich ulubionych, mianowicie Eclipse, Apache
NetBeans i Notepad++. Na uwage zastuguje réwniez Visual Studio Code, ktére
$wietnie nadaje sie do kodowania.

Dobry programista powinien umiejetnie uzywa¢ dowolnego narzedzia umozliwia-
jacego zrealizowanie konkretnego zadania. Niewielkie programy czesto szybciej sie
pisze za pomoca prostego edytora tekstowego, natomiast aktualizacja istotnego
elementu w duzym projekcie, nad ktérym pracuje wiele oséb, musi by¢ wykonana
w profesjonalnym srodowisku programistycznym.

W niniejszej ksigzce opisatem procedure instalacji i konfiguracji Srodowisk progra-
mistycznych Eclipse, Apache NetBeans i Visual Studio Code. Warto nauczy¢ sie wyko-
rzystywac je do kodowania, gdyz sg to srodowiska bardzo popularne wsréd pro-
gramistow i umozliwiaja programowanie w wielu jezykach, takich jak Java, C/C++,
Python, JavaScript, Ruby oraz PHP, a przy tym, co najwazniejsze, sg bezptatne i caty
czas rozwijane. Przyswojenie obstugi tych narzedzi z pewnoscig utatwi Ci nauke
innych jezykéw i pozwoli bez wiekszych probleméw tworzy¢ interesujace i nowo-
czesne projekty.

Zachecam Cie, abys wykorzystat do nauki programowania réwniez swdj ulubiony
edytor tekstowy. Polecam Notepad+ +; nabierzesz wéwczas wprawy w poruszaniu
sie w konsoli. Bardzo czesto korzystam z tego edytora. W pierwszej lekcji pokaze Ci,
jak go w prosty sposob zainstalowac.

Dobra wiadomoscia jest to, ze wszystkie programy zawarte w tej ksigzce byty prze-
testowane w kazdym z wyzej wymienionych narzedzi programistycznych, a kody
zrodtowe mozna pobrac ze strony wydawnictwa Helion.
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Dla kogo przeznaczona jest ta ksiazka?

Ksigzka przeznaczona jest dla poczatkujacych programistéw, jak réwniez dla tych,
ktérzy chcieliby odswiezy¢ swojg wiedze. W poréwnaniu do mojej poprzedniej pozy-
¢ji o programowaniu w jezyku PHP czes¢ przyktadéw w tej ksigzce wybiega poza jego
podstawy, aby zmotywowac¢ Cie do jeszcze wiekszego wysitku.

Ksigzka przyda sie rowniez osobom prowadzacym warsztaty z informatyki, chcgcym
uzupetni¢ swoje zajecia. Przy kazdej lekcji znajdziesz informacje o czasie, w jakim
powinienes sobie z nig poradzi¢. Nie martw sie, jesli go przekroczysz, i tak nikt tego
nie sprawdzi.

PHP jest bardzo rozbudowanym jezykiem programowania. Programy majg czesto
po kilka lub nawet kilkanascie tysiecy linii kodu i wykorzystujg ogromna liczbe funkgji,
bibliotek i modutéw. Nie musisz sie jednak martwi¢ — w tej ksigzce ograniczytem sie
do podstaw, abys mégt krok po kroku rozwija¢ swoje umiejetnosci.

(zy dasz rade?

Pewnie zastanawiasz sie, czy dasz rade i czy uda Ci sie pomysinie zrealizowad wszyst-
kie lekcje. Zastanawiasz sie, jak masz to zrobi¢, przeciez nie masz o tym zielonego
pojecia! Czytaj i ¢wicz, a juz po pierwszych lekcjach zauwazysz postep!

Moja historia z programowaniem zaczeta sie pod koniec lat 80. ubiegtego wieku,
kiedy jedynym jezykiem programowania, jaki wéwczas byt dostepny na moim kom-
puterze, byt jezyk maszynowy. Do dyspozycji miatem ksigzke w jezyku niemieckim
(sic!) i kartka po kartce uczytem sie programowac. Tak zapoznatem sie z asemble-
rem, moim pierwszym jezykiem programowania. Z innymi jezykami byto juz znacznie
tatwiej. Mito wspominam Turbo Pascal firmy Borland i pierwsze programy w Perlu.

Do dzisiaj mam zachowane swoje pierwsze programy napisane w PHP. S3 juz od
dawna petnoletnie!

Dzisiaj masz o wiele wieksze mozliwosci nauki programowania, niz miatem ja. Wta-
$nie dlatego jestem przekonany, ze dasz sobie swietnie rade!
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Po co si¢ uczy¢ programowania, skoro jest Al?

Czesto to stysze, jednak polecam samodzielng nauke programowania. Oczywiscie,
wykorzystanie sztucznej inteligencji znacznie ufatwia pisanie kodu, ale programistom.
| to jest bardzo wazne dla Ciebie, zwtaszcza jesli jestes dopiero na poczatku swojej
przygody z programowaniem. Pomijam fakt, ze kod generowany przez Al moze
zawierac btedy, by¢ przestarzaty lub po prostu nie dziata¢, tak jak tego oczekujesz.
Bez wiedzy o sktadni jezyka PHP trudno bedzie Ci zweryfikowa¢, czy dane rozwia-
zanie jest optymalne, czy jego uzycie nie spowoduje wiecej problemow niz korzysci.

W mojej ocenie istotne jest to, ze pisanie kodu to nie tylko kopiowanie gotowych
fragmentéw. Zrozumienie, jak dziata kod, pozwala go optymalizowa¢, dostosowy-
wac do konkretnych wymagan i rozwigzywac nietypowe problemy. Al moze poméc,
ale nie zastapi myslenia i kreatywnosci programisty. Pamietaj, ze sztuczna inteli-
gencja moze podpowiadad rozwigzania, ale to Ty decydujesz, czy sg one najlepsze.
Wiele firm stara sie zatrudniac¢ programistéw, ktdérzy umiejg samodzielnie pracowac
z kodem i rozumiejg jego dziatanie. Nawet jesli ChatGPT potrafi napisac kod, kto$ musi
nim zarzgdzac, testowac go, optymalizowac i utrzymywac w dfuzszym okresie.

Samodzielna praca to inwestycja w siebie, zawsze o tym pamietaj!

Czy na PHP mozna dobrze zarabiac?

To pytanie czesto sie pojawia na wielu forach dla programistow i jest stawiane
przez osoby dopiero co zaczynajgce przygode z kodowaniem. Odpowiedz jest jak
zwykle taka sama — ,,to zalezy".

PHP jest skorelowany z technologig webowa i w tym kierunku powiniene$ podazac,
stawiajac wiasnie na ten jezyk. Nie bede ukrywat, ze znajomos¢ jezykéw HTML5,
JavaScript, CSS (w tym Sass) i SQL bedzie pomocna przy realizacji wtasnych projek-
téw, ktére bedziesz mégt dobrze sprzedad. Bardzo czesto popetniany jest btad,
jakim jest poréwnywanie wprost zarobkéw programistéw Javy, C#, C++, Pythona
i PHP, bez uwzgledniania ich srodowiska pracy. W mojej ocenie dobry programista
znajdzie wiele sposobdéw na to, aby dobrze zmaterializowa¢ swéj potencjat, zatrud-
niajac sie w nowoczesnej firmie technologicznej czy zaktadajac wtasng dziatalnosc.

Programista PHP znajacy dodatkowo jezyki HTMLS5, JS, CSS i SQL ma ogromne mozli-
wosci na rynku ustug zwigzanych z projektowaniem stron internetowych. Mozesz
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$miafo zatozy¢ jednoosobowa dziatalnosc i szukac klientéw wsréd wielu milionéw
firm na catym swiecie. Znajomos¢ jezyka angielskiego z pewnoscig to utatwi.

Strony internetowe to ledwie jeden aspekt wykorzystania jezyka PHP. W zwigzku
z coraz czestszym wykorzystywaniem systemoéw zarzadzania trescig (ang. Content
Management System, CMS) do budowy stron pojawita sie tez dodatkowa mozliwos¢
zarobkowania, a mianowicie pisanie rozszerzen (wtyczek) do takich systemoéw, jak
choc¢by Wordpress, Drupal czy Moodle. Firmy oferujace takie ustugi z reguty nie sa
zbyt duze, czesto zatrudniaja jednego lub dwdch programistow.

A teraz troche liczb — nowoczesny modut do WordPressa o nazwie The74, z ktérego
chetnie korzystam, kosztuje 39 dolaréw za jedna licencje. Do dzisiaj sprzedano ponad
320 tysiecy sztuk. Przez ostatnie 4 lata nabywcéw znalazto prawie 100 tysiecy licen-
¢ji! Kolejny przyktad to naktadka do popularnego systemu e-learningowego Moodle
o nazwie Lambda®. Koszt to 59 dolaréw za licencje — do dzisiaj sprzedano prawie
11 tysiecy sztuk, co oznacza wzrost sprzedazy o 3 tysigce licencji w ciggu ostatnich
4 lat. Wez do reki kalkulator i policz, jakie to sg kwoty! | teraz najlepsze! Zrobiwszy
raz udang wtyczke czy naktadke, przez lata bedziesz mogt jg rozwijac i czerpac zyski
z jej sprzedazy.

Niech do rozpoczecia nauki programowania w PHP przekona Cie réwniez to, ze sam
zajmuje sie zawodowo PHP od ponad 25 lat, czyli od jego poczatkdw, i ciggle jest
co$ nowego i inspirujgcego do zrealizowania.

Osiagniecie sukcesu i satysfakgji z pracy jest scisle zwigzane z nabywanym na prze-
strzeni wielu lat doswiadczeniem. To wiasnie zdobyte doswiadczenie utatwi Ci znale-
zienie Swietnej pracy czy zatozenie wtasnej firmy. Powodzenia!

Uprzedzajac Twoje pytania

Niniejsza ksigzka staratem sie przygotowac dla Ciebie najlepiej, jak potrafie. Wszystko
po to, aby zawarte w niej informacje byty aktualne i, co najwazniejsze, praktyczne.
Moim celem jest to, aby kazdy Czytelnik byt zadowolony z zakupu mojej ksigzki
i polecit jg innym. Jednak wiem, ze kazdy ma swoje oczekiwania i nie zawsze sg one
zaspokajane. Przygotowujac materiaf do niniejszej ksigzki, analizowatem komen-
tarze i oczekiwania zamieszczone przez Czytelnikéw na forach internetowych.

4 Envato Market, https://themeforest.net/item/the7/5556590 [dostep: 30.06.2025].
® Envato Market, https://themeforest.net/item/lambda/9442816 [dostep: 30.06.2025].
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Sprawdzitem réwniez opinie na temat moich poprzednich ksigzek i ciesze sie, ze
wiekszos¢ wypowiedzi jest pozytywna, jednak mojg uwage zawsze przykuwajq te,
ktérych autorzy opisujg wystepujgce problemy. Na czes¢ z nich nie mam jako autor
wptywu, dlatego postaram sie odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie pojawic
podczas lektury tej ksigzki:

* Gdzie sg kody Zrédfowe? — wszystkie kody powinny by¢ dostepne na stronie
internetowej wydawnictwa, a jesli ich tam nie ma, napisz do mnie.

= Kod nie dziata, i co teraz? — wszystkie kody zostaty sprawdzone, jednak zawsze
co$ moze pojs¢ nie tak, zatem napisz do mnie, a postaram sie pomoc.

»  Ksigzka jest za fatwa lub za trudna — to jest jedno z najtrudniejszych wyzwan
dla autora, bo jak napisac ksigzke dla kazdego? W tym miejscu chciatbym wspo-
mniec¢ o chwili, kiedy wiele lat temu zapoznawatem sie z niemiecka instrukcja
do monitora. Na cafej stronie znajdowat sie doktadny opis, jak go uruchomi¢,
tacznie z katem potozenia palca wskazujacego i sitg nacisku na wtacznik. W swo-
jej ksigzce staratem sie Ci tego oszczedzid.

= Podobne informacje i kody mozna znalez¢ w sieci — oczywiscie, ze tak! W sieci
znajdziesz wiele poradnikéw i listingow, z ktérych smiato mozesz korzystac.
Jednak kfopotem zawsze jest odpowiedni dobér zrédet i budowanie dziesigtek
zaktadek w przegladarce internetowej. W mojej ksigzce informacje i kody zro-
dtowe zostaty doktadnie sprawdzone i przetestowane. Piszac kody zrédiowe,
staratem sie umieszczac w nich jak najwiecej komentarzy, aby byty one dla Cie-
bie zrozumiate. Mam nadzieje, ze mi sie to udato.

Podziekowania

Chciatbym podziekowac swojej zonie Indrze za wsparcie i motywacje. Dzieki nigj
praca nad ksigzka byta ogromnie satysfakcjonujaca.

Chciatbym takze podziekowad wydawnictwu Helion, a w szczegdélnosci Pani Matgo-
rzacie Kulik za $wietna i owocng wspotprace.

Dziekuje Czytelnikom za cenne uwagi i komentarze dotyczace moich ostatnich ksigzek
o programowaniu w jezyku PHP, wydanych przez wydawnictwo Helion. Wszystkich
Czytelnikow, ktorzy chcieliby sie ze mng skontaktowa¢, zapraszam na mojg strone
internetowa: https://duka.pl.

Bardzo Wam dziekuje.
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30 min

Co, jesli? Konstrukcje warunkowe

W

jezyku PHP istniejg funkcje warunkowe, bez ktorych programowanie naj-
prawdopodobniej stracitoby sens. Istota funkcji warunkowych jest dokona-

nie wyboru w zaleznosci od spetnienia okreslonego warunku. Przyktadem funkgji

warunkowej moze by¢ wyswietlenie konkretnej oceny, zaleznie od liczby punktéw

uzyskanych w tescie. W konstrukcjach warunkowych bedziesz korzystat z opera-

toréw pordéwnania, aby sprawdzié, czy dwie zmienne s ze soba réwne, czy rézne,

lub ktéra ze zmiennych jest mniejsza badz wieksza. Operatory poréwnania przed-

stawia ponizsza tabela.

Operator Co sprawdza?

czy zmienne sg sobie réwne co do wartosci
czy zmienne sg rézne co do wartosci

czy zmienne s identyczne

ll=== czy zmienne nie sg identyczne

czy zmienna z lewej strony jest wieksza od zmiennej z prawej strony
czy zmienna z lewej strony jest wieksza od zmiennej z prawej strony badz jej réwna
czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony

czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony badz jej réwna

Przyktadowa konstrukcja warunkowa moze mie¢ postac:

o1
02
03
04
05
06
o7
08
09
10

1/ kod programu, np. deklaracja zmiennych $ai $o
if ($a > $b)
{ /I pierwszy warunek
print "a jest wigksze od b";
}
elseif ($a < $b)
{ /I drugi warunek
print "a jest mniejsze od b";
}

else
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11 { // zadenwarunek niejest spefniony
12 print "a jest réwne b";
13}

14 // dalszy cigg programu

Jak dziata powyzszy kod?

1. Sprawdz w linii 82, czy zmienna $a jest wieksza od zmiennej $b; jesli tak, wyko-
naj kod w wierszu @4 pomiedzy nawiasami klamrowymi (linie 3 i @5), a nastep-
nie opusc¢ konstrukcje warunkowsa i wykonaj kod, poczawszy od wiersza 14.

N

. Jedli pierwszy warunek nie zostat spetniony, sprawdz kolejny w linii @6, czyli czy
zmienna $a jest mniejsza od zmiennej $b. Jesli warunek jest spetniony, wykonaj
kod w wierszu 88 pomiedzy nawiasami klamrowymi (linie 87 i 89), po czym opusc
konstrukcje warunkowg i wykonaj kod, poczawszy od wiersza 14.

w

. W zwigzku z tym, ze zaden z warunkow nie zostat spetniony, wykonaj kod w wier-
szu 12 pomiedzy nawiasami klamrowymi (linie 11 i 13), a nastepnie opus¢ kon-
strukcje warunkowg i wykonaj kod, poczawszy od linii 14.

Pamietaj, ze w konstrukgji warunkowej wykonywany jest kod znajdujacy sie pomie-
dzy nawiasami klamrowymi { i }.

Cwiczenie 1. Konstrukgja if

Najprostszg konstrukcjg warunkowsq jest if, ktéra stuzy do wykonania kodu uje-
tego w nawiasy klamrowe tylko wtedy, kiedy okreslony operatorem warunek jest
spetniony (listing 10.1).

LISTING 10.1 PHP 7/8 code_10_01.php
01 <?php

02 /* définiia zmiennych */

03 $a = 25;

04 $b = 12;

06 /* konstrukcja warunkowa */
07 if ($a > $b)

08 {

09 print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

10 }

$ php code_10 01.php J KONSOLA

zmienna a jest wieksza od zmiennej b
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Jak dziata powyzszy kod?

1. W liniach @3 i 84 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W wierszu 07 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

w

. Jesli tak, wykonywany jest kod programu zawarty pomiedzy nawiasami klam-
rowymi { i }, czyli pomiedzy 08 a 10 wierszem.

Cwiczenie 2. Konstrukgja if-else

Nastepna konstrukcjg warunkowag jest if-else, ktéra stuzy do wykonania odpo-
wiedniego kodu w zaleznosci od tego, czy warunek okreslony operatorem jest spet-
niony (listing 10.2).

LISTING 10.2 PHP 7/8 code_10_02.php
01 <?php

02 /* definicja zmiennych */

03 $a = 12;

04 $b = 25;

06 [* konstrukcja warunkowa */

07 if ($a > $b)

08 {

09 print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

10 }

11 else

12 {

13 print "zmienna a jest réwna lub mniejsza od zmiennej b";
14 }

$ php code_10_02.php KONSOLA

zmienna a jest roéwna lub mniejsza od zmiennej b

Jak dziata powyzszy kod?

1. W liniach @3 i 84 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W wierszu 07 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

w

. Jesli tak, wykonywany jest kod programu zawarty pomiedzy nawiasami klamro-
wymi { i }, czyli pomiedzy wierszami o8 a 10.
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4. Linia 11 informuje, ze w razie niespetnienia warunku okreslonego w linii 7 zosta-
nie wykonany kod pomiedzy wierszami 12 a 14.

Cwiczenie 3. Konstrukgja if-elseif-else

Bardziej ztozona konstrukcja warunkows jest if-elseif-else, ktdra wykorzysty-
wana jest do obstugi bardziej rozbudowanych warunkéw (listing 10.3).

LISTING 10.3 PHP 7/8 code_10_03.php
01 <?php

02 /* definicja zmiennych */

03 $a = 18;

04 $b = 18;

05

06 /* konstrukcja warunkowa */

07 if ($a > $b)

08 {

09 print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

10 }

11 elseif ($a == $b)

12 {

13 print
14 }

15 else

16 {

17 print "zmienna a jest mniejsza od zmiennej b";
18 }

$ php code_10 ©3.php J KONSOLA

zmienna a jest réwna zmiennej b

zmienna a jest réwna zmiennej b";

Jak dziata powyzszy kod?
1. W liniach @3 i 84 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W wierszu 07 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

3. Jesli tak, wykonywany jest kod programu zawarty pomiedzy nawiasami klam-
rowymi { i }, czyli pomiedzy wierszami 08 a 1e.

4. W linii 11 pojawia sie nastepna konstrukcja warunkowa, ktéra sprawdza, czy
zmienna $a jest réwna zmiennej $b.
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5. Jesli tak, wykonywany jest kod programu zawarty pomiedzy nawiasami klam-
rowymi { i }, czyli pomiedzy wierszami 12 a 14.

(9]

. Linia 15 informuje, ze w razie niespetnienia warunku okreslonego w wierszach
07 i 11 zostanie wykonany kod pomiedzy liniami 16 a 18.

Cwiczenie 4. Operator tréjargumentowy

Operator tréjargumentowy (? :) wykorzystasz do sprawdzenia prostych warunkéw
(listing 10.4).

LISTING 10.4 PHP 7/8 code_10_04.php

01 <?php
02 $wiek = 34;

04 |/l przypisanie zmiennej okreslong wartasci w zaleznosci od spefnienia warunku
05 $status = ($wiek >= 18) ? 'jest' : 'nie jest';

07 print "Mateusz $status peitnoletni.";

$ php code_10_04.php KONSOLA

Mateusz jest petnoletni.

Jak dziata powyzszy kod?

1. W linii 82 zdefiniowana jest zmienna $wiek.

2. W wierszu @5 do sprawdzenia warunku, czy zmienna $wiek jest wieksza badz
réwna 18, zostat uzyty tréjargumentowy operator warunkowy ?.

Mozna oczywiscie wykorzystac¢ operator warunkowy if; wéwczas kod w linii 85
bedzie wygladat tak:

if ($wiek >= 18)

{
$status = 'jest';
}
else
{
$status = 'nie jest';
}

Oczywiscie, obie metody sg poprawne, cho¢ najczesciej korzystam z operatora troj-
argumentowego dla prostych warunkow.
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Cwiczenia dodatkowe

1. W kazdym ¢wiczeniu wstaw rézne wartosci zmiennych i przetestuj dziatanie
programu.

Wskazowki

Zawsze pamietaj, ze operator poréwnania to dwa znaki rownosci ==, a nie jeden.
Poczatkujacy programisci bardzo czesto popetniajg ten btad.

Operator poréwnania === (trzy znaki réwnosci) stuzy do sprawdzenia, czy zmienne
sq rowne co do wartosci i typu. W nastepnych lekcjach dowiesz sie, jak reprezen-
towane s liczby catkowite i rzeczywiste w jezyku PHP.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj! % i
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50razy PHP

Ksigzka, po ktérg wtasnie siegasz, zostata napisana w jednym celu: by poméc
Ci nauczy¢ sie programowania w jednym z najpopularniejszych jezykow
programowania na swiecie. PHP — bo o nim mowa — wraz z przypisana
do niego baza danych SQL jest uzywany zaréwno do projektowania stron
internetowych, jak i do budowy skomplikowanych aplikacji dziatajgcych po stronie
serwera. Szacuje sie, ze 8 na 10 stron internetowych jest opartych na serwerze
obstugujgcym jezyk PHP.

PHP od zawsze byt dynamicznie rozwijany. W jego kolejnych wersjach
wprowadzane sg nowe funkcje, optymalizacje i ulepszenia, ktére czynig ten jezyk
jeszcze bardziej wszechstronnym. Wraz z premierg wersji sygnowanej numerem 8
programisci uzyskali dostep do narzedzi, ktére nie tylko utatwiajg prace, ale takze
pozwalajg pisac czytelniejszy, bezpieczniejszy i wydajniejszy kod. To wiasnie na
tej najnowszej wersji jezyka PHP skupiamy sie w tym podreczniku.

W ramach 50 lekcji miedzy innymi:

Zapoznasz sie z jezykiem PHP, baza danych SQL

i ze Srodowiskiem pracy

Opanujesz podstawy programowania w PHP

i konwencje stosowane w kodzie

Przyswoisz takie pojecia jak state i tancuchy znakowe
Poznasz instrukcje sterujace, a takze sposoby ich uzywania
Bedziesz pracowac na tekstach, uzywac operatorow

i funkcji matematycznych

Zastosujesz po raz pierwszy funkcje, petle,

siegniesz po tablice i pliki

Dowiesz sie, czym jest programowanie zorientowane obiektowo
Skorzystasz z bazy danych SQL i kodu HTML

Przetestujesz swoj kod w PHPUnit

Popracujesz ze wzorcem architektonicznym MVC
Zaznajomisz sie z nowosciami wprowadzonymi

w hajnowszej wersji PHP 8
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