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Wstep

Niniejszy poradnik do Gniewu Zehira - drugiego dodatku gry Neverwinter Nights 2 - powstat na
podstawie angielskiej wersji gry i zostat spolszczony na bazie materiatdw dostarczonych przez
dystrybutora. W momencie jego publikacji prace nad lokalizacjg gry wcigz trwaty, dlatego czes¢
zwrotéw moze nieznacznie rozni¢ sie od tych z finalnej, polskiej wersji gry. Mam nadzieje, ze ten
poradnik zwiekszy przyjemnos$c¢ z grania i odkryje przed Tobg wszystkie tajemnice Gniewu Zehira.

Tekst podzielony jest na kilka dziatow:

Druzyna - znajdziesz tutaj porady na temat tworzenia druzyny, opis towarzyszy, ktorych spotkasz
podczas przygody oraz opis Gildii Poszukiwaczy Przygdd, w ktérej mozesz uczy¢ sie atutow
grupowych.

Mapa swiata - zasady poruszania sie po mapie Swiata, ktéra w tym dodatku zostata diametralnie
zmieniona oraz opis czesci spotkan losowych.

Handel - podstawy na temat handlu w grze oraz tabele przedstawiajace ceny surowcow w
miastach i koszty jakie trzeba ponies¢, aby rozwina¢ organizacje handlowa.

Zadania gtéwne (Statek, Samarach, Wybrzeze Mieczy, Samarach pétnocny) - opis zadan
zwigzanych z gtéwnym watkiem fabularnym.

Lokacje - opis lokacji oraz zadan pobocznych, ktére mozna w nich otrzymac.

Karol ,,Karolus” Wilczek

Legenda
Brazowy - zadania np. zadanie 12: Niedobér
Niebieski - lokacje, miejsca np. Krypta
- przedmioty np.
- 100 sztuk zfota
Zielony - postacie, potwory np. Volo, wampiry

Oznaczenie Volo lub (V) przy nazwie lokacji np. Krypta (V) lub 12. Kurhan - Volo informuje, ze o
tym miejscu mozemy poinformowac Volo, co wigze sie z zadaniem otrzymanym na poczatku gry.
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Druzyna

Tworzenie druzyny

Na poczatku musisz stworzy¢ cztery postacie, ktére stanowig trzon druzyny. W dalszej czesci gry
bedziesz mdgt dotgczac do niej jednego lub dwdch (jezeli Twoja postaé posiada atut Dowodzenie) z
kilku spotkanych podczas przygody towarzyszy. Druzyne mozna wykreowaé na wiele sposobow i
nie ma jednego idealnego. Wszystko zalezy od preferencji i doswiadczenia gracza. Moim zdaniem
warty polecenia, $wietnie sie sprawdzajacy i chyba najbardziej uniwersalny jest model zalecany
przez twoércow: wojownik, mag, totrzyk, kleryk. Dodatkowo przy takim wyborze postaci mozna
zaraz na poczatku gry dotaczy¢ Umoje (druida), ktéry doskonale uzupetni druzyne. Podczas
tworzenia postaci dobrze jest rowniez przydzieli¢ im rézne charaktery, poniewaz czes¢ mozliwosci w
grze jest przeznaczona jedynie dla dobrych lub ztych bohaterdéw.

W Gniewie Zehira duzy nacisk potozony jest na posiadane przez postacie umiejetnosci. Sq one
wyjatkowo czesto wykorzystywane zaréwno podczas rozmowy jak i w trakcie podrdézowania po
mapie $wiata. Wyglada to w taki sposob, ze np. spotkany przez Ciebie handlarz oferuje magiczny
pierscien, a jedna z Twoich postaci z rozwinietg umiejetnoscia Czaroznawstwo jest w stanie
powiedzie¢, ze to nie jest magiczny przedmiot. Handlarz przyznaje sie do btedu i chce go sprzedac¢
za nizszg cene, ale kolejny z Twoich bohateréw z rozwinietg umiejetnoscia Wycena mowi, ze to
zwykty pierscien i nie jest tyle wart. Zas na mapie $wiata, przyktadowo posta¢ z umiejetnoscig
Sztuka Przetrwania porusza sie szybciej niz pozostali. Warto wiec podzieli¢ umiejetnosci miedzy
czterech tworzonych bohaterow w taki sposéb, aby sie nie dublowaty i, aby te cztery postacie
posiadaty facznie jak najwiekszg ilos¢ rozwinietych umiejetnosci. W ten sposdéb bedziesz pewien, ze
zawsze masz dostepng maksymalng ilo$¢ sposobdw na rozwigzanie réznych sytuacji. Mozesz tez
przyjrze¢ sie towarzyszom, ktorzy szybko do Ciebie dotacza (Umoja, Inshula, Lastri), wybrac
jednego z nich (polecam Umoje), zobaczy¢ jakie umiejetnosci ma rozwiniete i nie przydziela¢ ich
tworzonym postaciom, zaktadajac, ze dotaczysz danego towarzysza do druzyny.
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Towarzysze w Samarach

Umoja

Spotkasz go w Samargolu. Porozmawiaj z nim i zaproponuj przytaczenie do Twojej druzyny.
Umoja spyta sie o zdanie swojego dinozaura i zgodzi sie. Jego niewatpliwg zaletg jest wtasnie
towarzysz w postaci dinozaura, ktory jest bardzo silnym stworzeniem.

Poziom: 4

Rasa: Cztowiek

Klasa: Druid

Charakter: Neutralny dobry

Atrybuty: Sita 12 / Zrecznos$¢ 14 / Wytrzymatos¢ 12 / Inteligencja 9 / Madros¢ 17 / Charyzma 10

Rozwiniete umiejetnosci: Koncentracja, Nastuchiwanie, Spostrzegawczos$é, Sztuka przetrwania

Inshula Sar Mashewe

Spotkasz jg w Samargolu. Porozmawiaj z nig przez chwile i spytaj czy nie zechce do Ciebie
dotaczy¢. Mozesz uzy¢ Dyplomacji i powiedzieé, ze rozbicie sie statku na plazy i to spotkanie nie
moze by¢ zbiegiem okolicznosci. Zgodzi sie z Tobg, ale bedzie chciata dla jej siostry. Mozesz
réowniez pozwoli¢ jej sprawdzi¢ w kartach czy ma podrézowac razem z Toba. Jezeli pozwolisz jej to
zrobi¢, bez wtragcania sie, kaze Ci zaptacic¢ , ale mozesz jg przekonac, zeby obnizyta cene do

. Podczas wrozenia z kart mozesz takze skorzystac¢ z Blefu lub Kradziezy kieszonkowej, aby
nie pozostawia¢ losu samemu sobie. Karty okaza sie wtedy nadzwyczaj pomysine i Inshula
dotaczy do Ciebie za darmo.

Poziom: 5

Rasa: Cztowiek

Klasa: towca

Charakter: Neutralny

Atrybuty: Sita 12 / Zreczno$¢ 17 / Wytrzymatosc 10 / Inteligencja 9 / Madros¢ 14 / Charyzma 8

Rozwiniete umiejetnosci: Koncentracja, Ukrywanie sie, Skradanie sie, Parowanie, Przeszukiwanie,
Sztuka przetrwania

Lastri Kassireh

Poznasz jg na samym poczatku gry, jako kapitana statku. Do druzyny bedziesz mogt ja przytaczyc
wykonujac jedno z pierwszych zadan w Samargolu (patrz zadanie: Nieodnaleziony).

Poziom: 4

Rasa: Niziotek

Klasa: Zawadiaka

Charakter: Neutralny

Atrybuty: Sita 8 / Zrecznos$¢ 19 / Wytrzymatos$¢ 12 / Inteligencja 13 / Madros¢ 10 / Charyzma 11

Rozwiniete umiejetnosci: Dyplomacja, Wiedza, Parowanie, Przewrot
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Chir Darkflame

Znajdziesz go na Czarnym Rynku. Jest uwieziony wraz z innymi gnomami. Aby go uwolni¢ musisz
otworzy¢ drzwi do jego celi, co spowoduje rozpoczecie walki z Illithidami. Po ich zabiciu
porozmawiaj z Chirem, a dotaczy do Ciebie.

Poziom: 3

Rasa: Gnom

Klasa: Czarodziej

Charakter: Chaotyczny zty

Atrybuty: Sita 8 / Zrecznos$¢ 14 / Wytrzymatos$c 12 / Inteligencja 19 / Madros¢ 10 / Charyzma 8

Rozwiniete umiejetnosci: Koncentracja, Rzemiosto Alchemia, Rzemiosto Pancerz, Rzemiosto Bron,
Wiedza, Czaroznawstwo
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