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Wprowadzenie
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‘Autor:lBsycholMantis!

Wstep

Witaj w poradniku do gry Need For Speed: Pro Street. Gry, ktéra pozostajac arcadem, wprowadza,
a w zasadzie powraca w serii NFS do elementéw symulatora wyscigowego. Kluczowg role w Pro
Street odgrywa nie tyle zakup auta, co jego tuning oraz ustawienie. Poradnik powstat na bazie
wersji 1.0.
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Podstawy

Rozgrywka w Need For Speed: Pro Street polega na rywalizowaniu z przeciwnikami podczas
odbywajacych sie imprez motoryzacyjnych. Przed kazdg imprezg, czyli tzw. Dniem Wyscigow (Race
Day) musisz wybra¢ samochody, ktdrymi bedziesz startowa¢. Warto od razu wspomnie¢, ze do
pewnych typédw wyscigdbw musisz posiada¢ samochody o pewnych cechach (np. do Driftu trzeba
uzy¢ samochodu tylno-napedowego). Niestety, jeden samochdd mozesz przypisac tylko do jednego
trybu zmagan. Na zjazd mozesz zabrac tez jedno auto zapasowe.

Kilka podstawowych uwag:

Jezeli posiadasz zainstalowanego NFS: Carbon, dostaniesz 10000 kasy ekstra oraz kilka
kupondw na naprawy.

Jezeli wejdziesz online, zatozysz konto i zalogujesz sie na nim, na Twojego e-maila
przyjdzie kod, ktéry po wpisaniu go w odpowiednim miejscu w grze da Ci dodatkowe 10000
kasy (kod dziata tylko raz). Jesli posiadasz stare konto (z NFS Carbon), mozesz go uzywac
w NFS: Pro Street — Twoja lista znajomych zostanie przeniesiona dla gry Pro Street.

Po wygraniu lub uzyskaniu dominacji Dnia Wyscigow (czyli zdobyciu wymaganej liczby
punktow) mozesz wybra¢ sobie nagrody, ktéorymi sg: (1) kupony na naprawe; (2)
pienigdze; (3) czesci do samochodow, ktore posiadasz. Zwracaj uwage, czy nie wygrates
czesci, ktérg mozesz polepszy¢ osiagi swojego auta. Niestety, nagrody dla Ciebie sg
losowe.

Warto jechac¢ i wygrywac wszystkie mozliwe wyscigi - to zawsze wiecej gotdwki oraz
nagrod. Jezeli brakuje Ci pieniedzy, przejedz jakis Dzien Wyscigdéw raz jeszcze.

Kluczowg rzecza jest zakup lepszych czesci do auta oraz odpowiednie ustawienie tuningu
samochodu.

Gdy zobaczysz na starcie, ze Twoje auto ma mniej koni mechanicznych niz auta
przeciwnikdw, nie obawiaj sie, nie znaczy to, ze na pewno przegrasz. Tak jest przez
wieksza czes¢ gry. Konie to nie wszystko.

Podczas wyscigdw bedziesz sie zderzat i obijat - im wieksze uszkodzenia, tym bardziej
spadnie wydajno$¢ Twojego wozu. Naprawiaj go, uzywajac pieniedzy lub specjalnych
kuponow. Gdy zniszczysz auto catkowicie, musisz uzy¢ specjalnego kuponu, ktéry przywroci
je do uzytku.

Jezeli naprawa auta kosztuje niewiele, nie marnuj kupondéw do naprawy, ktére kosztujq
5000 (mozliwe do kupienia). Oczywiscie, jesli masz mato pieniedzy, a naprawa kosztuje
3000-4000 (czy wiecej), uzywaj kupondw. Jeszcze jedna uwaga - nie musisz naprawiac
auta za kazdym razem, po kazdym wyscigu (np. z lekkich uszkodzen). Mozesz wzig¢ udziat
w kolejnym wyscigu z lekko uszkodzonym wozem - czasami szkoda kupondw czy
pieniedzy, gdy wygrywasz wyscigi bez problemu. Jednak na koniec Dnia Wyscigdw lepiej
napraw wszystkie uszkodzone auta.

Do Dnia Wyscigdw nie mozesz wejs¢ ze zniszczonym lub uszkodzonym samochodem.

Trasy sg dosy¢ krétkie, a podczas kazdego wyscigu w prawym gérnym rogu masz
wyswietlone, ile % wyscigu juz pokonates.

Trik: jesli masz juz mato kupondw, zacznij na zmiane wchodzi¢ i wychodzi¢ w mistrzostwa,
jakie przeszedtes wczesniej (oznaczone duzymi gwiazdami). Wchodzisz, kupony Ci sie
dodaja, wychodzisz. I kolejna ,gwiazda”. Kupony mozesz tez normalnie kupi¢ w menu gry,
ale w takim wypadku, po co? :)
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Poziom wspomagania

Wybierz poziom wspomagania pasujacy do Twojego stylu jazdy.
NOWICJUSZ - komputer zajmuje sig za Ciebie hamowaniem
wyznacza najlepszy tor jazdy.
ZAWODNIK - otrzymujesz pomoc na frudnych zakretach.

KROL - pozwala Ci poczu¢ peina moc samochodu, bez wspomagania.
Moiesz zmienic te ustawienia z poziomu menu opcji.

Najnowszy NFS posiada trzy poziomy wspomagania ustawiane w opcjach gry:

- Nowicjusz (Casual) - tu gra bedzie za gracza... hamowac (!) oraz wyznaczaé najlepszy tor jazdy.
Nie polecam go prawie nikomu - to tryb przeznaczony albo dla bardzo matych dzieci, albo dla ich
dziadkow, czyli dla ludzi, ktérzy nie mieli do czynienia z grami wyscigowymi i nie majg jeszcze
wyczucia w grach komputerowych.

- Zawodnik (Race) - tutaj gra pomaga jedynie na trudnych zakretach. Dobry dla graczy, ktérzy nie
mieli za wiele do czynienia z grami wyscigowymi lub tez nowy model jazdy (ktéry jednak jest
bardziej wymagajacy niz w ostatnich czesciach serii NFS) nie przypadt im do gustu.

- Krol (King) - zadnego wspomagania, zadnej pomocy. Ten wybdr polecam doswiadczonym
rajdowcom - to tryb dla ludzi, dla ktérych Pro Street nie jest pierwszg gra rajdowa.

Tryby te decydujg o poziomie trudnosci przeciwnikdow. Poradnik powstawat podczas pokonywania
gry na poziomie Krdl. Jezeli w pewnym momencie zaczniesz mie¢ problemy z wygrywaniem,
zawsze mozesz zmieni¢ poziom wspomagania, co od razu bedzie miato wptyw na szybkos$¢
przeciwnikdéw (Opcje -> Rozgrywka -> Wspomaganie).

Strona: 5



Need for Speed ProStreet — Poradnik GRY-OnLine

Sterowanie

Pro Street to nadal arcade, czyli gra zrecznosciowa, chociaz ta cze$¢ NFS’a troszke zbacza w strone
symulacji. Nie wymaga jednak od gracza az tak olbrzymiej uwagi (w poréwnaniu z symulatorami)
przy prowadzeniu auta. Niemniej do$wiadczeni rajdowcy mogg jednoczesnie utrudnic¢ sobie sprawe
i urealni¢ rozgrywke, wytaczajac w opcjach wszelkie systemy pomocy w prowadzeniu samochodu
(ABS, kontrola trakcji).

Polecam réwniez korzystanie z manualnej skrzyni biegdw, co umozliwia lepsze kontrolowanie
samochodu. Tym bardziej, ze w trybie Drag gracz i tak musi uzywac recznej skrzyni biegéw.

Niektdre trasy mogg by¢ bardzo trudne do wygrania przy pomocy klawiatury (co nie znaczy, ze jest
to niemozliwe). Jednak jezeli masz mozliwos$¢ uzycia pada, skorzystaj z niej. Oczywiscie najlepszym
kontrolerem byfaby kierownica.

Dla bardziej doswiadczonych graczy posiadajacych kierownice twoércy przewidzieli mozliwosé
uzywania sprzegta, jednak w przypadku gry zrecznosciowej jest to jedynie mity i raczej mato
praktyczny dodatek (dajacy poczué wyrazng réznice jedynie podczas Dragéw).

Samochody

Pro Street oferuje catg game aut, bardzo zréznicowanych - z réznych poétek. Kazdy samochdd moze
znalez¢ zastosowanie (nawet powolna Toyota Corolla za jedynie 16000, jako auto, ktérym mozna
pokonac Krola Driftu). Przy kupnie auta musisz od razu wybraé, do jakiego (jeden z czterech) trybu
bedzie ono przypisane. Uwazaj! Nie bedziesz mdgt juz tego zmienié!!! Czes$¢ aut nie nadaje sie do
trybu Drift, tutaj mozesz uzywac tylko tylno-napedowych. W miare postepdw w grze bedziesz
musiat posiada¢ minimum jedno auto do kazdego z trybdw. W razie problemdéw z pieniedzmi
niepotrzebne juz auta mozesz sprzedawac.

Bez watpienia w Pro Street jest kilka peretek bedacych jednoczesnie najszybszymi autami z grze.
Zonda, 911 GT2, Ford GT, Murcielago etc. Jednak prawda jest taka, ze z kazdego auta poprzez
nowe czesci i tuning da sie zrobi¢ przynajmniej dobry woz.

Online

Gra oferuje szerokie mozliwosci rywalizacji przez Internet. Mozesz rozgrywac¢ pojedynki w
poszczego6lnych Dniach Wyscigédw (nawet w Drifcie czy Dragu). Ponadto mozesz stworzy¢ swoj
wiasny Dzien Wyscigow. Mozesz takze wymieniaé sie ustawieniami aut, wysyta¢ swoje rekordy
wraz z Twoim przejazdem (tzw. ,duchy”), poréwnywac rezultaty. Jesli masz duzo znajomych
lubigcych Pro Street, mozliwosci online zapewnig Ci wiele dodatkowych godzin rozrywki.
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Tryby rozgrywki + instrukcije

Gra posiada cztery gtéwne tryby rozgrywki: Grip, Proba Predkosci, Drift i Drag.

Grip (Grip)

To kategoria wyscigdw bedaca najstarsza w historii. Celem w niej jest przejechanie danej liczby
okrazen na zamknietej trasie.

#1 #2

Wyroézniamy tutaj kilka rodzajéw rywalizacji:

1. Grip (Grip) - najzwyklejszy wyscig (znany wczesniej jako Circuit), ktérego jedynym celem jest
przejechanie linii mety, bedac pierwszym - niewazne, jak wygladata walka na trasie, pierwszy na
mecie jest zwyciezca. Najczesciej rozgrywany w dwu okrgzeniach. Kilka uwag:

Jezeli uzywasz recznej skrzyni biegdw, staraj sie zmieniac je, gdy cyfra z numerem biegu
Swieci sie na zielono - to optymalne obroty silnika do wrzucenia wyzszego biegu.

Zawsze $ledz: 1) mape, w celu zorientowania sie, jak dalej przebiega trasa, jak ostry jest
kolejny zakret; 2) znaki ustawione przy drodze 3) strzatki pomocnicze u goéry ekranu [#1].

2. Préba Czasowa (Time Attack) - jej celem jest wykrecenie najlepszego czasu okrazenia w
poréwnaniu z rywalami. Nie wazne, kto pierwszy przekroczy mete, liczy sie czas najlepszego
okrazenia. Najczesciej rozgrywana w trzech okrgzeniach. Kilka uwag:

Nitro najlepiej uzywaé¢ w ramach jednego wybranego okrazenia, na ktdrym masz osiggnac
najlepszy czas — daje to maksymalne wykorzystanie mocy samochodu w jednym okrazeniu,
a wiec i najlepszy czas. Np. uzyj nitro na prostej startowej, gdy konczysz pierwsze
okragzenie a zaczynasz drugie, a nastepnie uzyj go, gdy pod koniec drugiego okrazenia
wyjdziesz na prostg startowag (o ile to mozliwe) oraz jesli w srodku trasy jest jakie$
dogodne miejsce - takze skorzystaj z nitro.

Pamietaj, ze liczy sie czas jednego okrazenia. Niewazne, ze na pierwszym okrazeniu
wyleciates z trasy i jeste$ ostatni. Liczy sie najlepsze okrazenie, pozostate moga Ci
kompletnie nie wyjsc.

W lewym gdérnym rogu masz liste najlepszych dotychczasowych czaséw. W prawym goérnym
rogu widnieje najlepszy dotychczasowy czas. Na gorze ekranu masz czas aktualnie
pokonywanego przez Ciebie okrazenia [#2].
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