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Wprowadzenie

Witam w jednym z najobszerniejszych, najwiekszych i najdoktadniejszych poradnikow, jaki
kiedykolwiek ukazat sie na GRY-OnLine. Jest to doktadny opis przeogromnej gry The Elder Scrolls
III: MORROWIND, przez wielu uwazanej za najlepszg pozycje wsrod komputerowych erpegdw. Jest
to poradnik i dla poczatkujacych, i dla doswiadczonych, dla bedacych w pierwszej jak i w drugiej
potowie gry, dla bohateréw po wielu niebezpieczenstwach jak i nowicjuszy w Swiecie przygody.
Mam nadzieje, ze opis ten przyda sie niejednemu graczowi w nieprzyjaznym S$wiecie, jakim jest
Vvardenfell.

Koniecznie, powtarzam: koniecznie, zanim zaczniecie korzystaé z poradnika, przeczytajcie nastepny
rozdziat. Jest to po prostu doktadny opis tego, jak nalezy z niego korzystaé. Moze sie wydac to
dziwne, lecz chce ustrzec Was przed pdzniejszymi nieporozumieniami lub niezrozumieniami — bez
podstawowej wiedzy fatwo sie w tym gaszczu literek pogubic.
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Jak Korzystac z Poradnika

Co znajdziecie w poradnikach do gry The Elder Scrolls III: Morrowind:

Ogoélne Informacje - jak sama nazwa wskazuje, sg tu dokumenty o podstawach gry, jak i
rzeczach przeznaczonych dla bardziej doswiadczonych graczy. Znajduje sie w tym krétki poradnik
dotyczacy rozpoczecia gry i tworzenia bohatera, opis umiejetnosci (wraz z listg nauczycieli i ksiag),
mapa gtéwna wraz z listg lokacji i transportu po wielkim swiecie. Wliczaja sie to porady dotyczace
zaklinania przedmiotow i tworzenia eliksirbw. Nie zamieszczatem tu tego, co mozna znalezé w
samej grze — np. opiséw wspoétczynnikow - by po prostu nie dublowa¢ informacji.

Opis Swiata - jest to dokladny opis trzydziestu szeéciu obszardéw, na ktéry podzielitem $wiat
Vvardenfell. Kazdy z nich jest podzielony na trzy czesci: Punkty na Gitdwnej Mapie (sq to
pojedyncze miejsca czy osoby, do ktorych nie warto byto tworzy¢é osobnej mapy), Wazniejsze
Miejsca (najczesciej miasta i osady, lub te lokacje, ktére sg niezwykle wazne dla fabuty) i Pozostate
Miejsca (wszystkie pozostate lokacje). Tutaj podaje lokacje wszystkich wazniejszych przedmiotow,
a takze osob i ustug, jakie oferujg — a takze zadania, jakie dajg i organizacje, do ktorych moggq Cie
przylaczy¢. Tutaj takze sq mapy do gry - niezbednik i przy zwiedzaniu $wiata i przy wykonywaniu
zadan (nastepny rozdziat). Jedli chcesz wiedzie¢, czy w obszukanych ruinach czego$ nie
przeoczyltes, lub gdzie sg ustugi w miescie, w ktérym sie znalazte$ - zajrzyj do opisu $wiata.

Questy - jest to opis wszystkich gildii i organizacji, jakie wystepujg w grze oraz doktadny opis
zadan, jakie te gildie mogg Ci daé. Czesto z opisu zadan bede odnosit sie wtasnie do opisu $wiata -
na przyktad, jesli opisuje jaskinie, w ktorej trzeba kogo$ zabié, to napisana jest tylko droga do tego
kogos - nie podaje, co mozna w tej jaskini znalez¢ (to znajduje sie w opisie $wiata).

Jesli chodzi o mapy, to tu wielkiej filozofii nie ma - numerkami oznaczytem wazniejsze miejsca,
gdzie COS sie znajduje (co$ waznego zazwyczaj :), a literkami - przejscia pomiedzy wewnetrznymi
lokacjami. Niebieskie strzatki to miejsca, gdzie pojawiasz sie, jesli wchodzisz ,z zewnatrz”. Na
mapach obszaréw sg skroty - GR to Grobowiec Rodziny, a KJ to Kopalnia Jaj.

Tekst zostawitem sobie na koniec. Uzywatem réznych stylow do réznych funkcji:

Czcionka brazowa pogrubiona zaznaczatem obszary (czyli jeden z 36 obszaréw, na ktére
podzielitem $wiat gry). Czcionkg brgzowa zaznaczatem lokacje. Jesli np. napisane jest, zebys$ ,udat
sie do miasta Khuul, Khuul”, to trzeba zobaczy¢ mape obszaru o nazwie Khuul i poszuka¢ na nim
miasta Khuul :). Podobnie jest np. z Dagon Fel, Grota Malmus itp. Czasami niektore wieksze
nazwa podzielone sg na czesci - wtedy podaje np. ,idz do Balmora, Balmora, potudniowa czesc¢”.
Nazw lokacji NIE ODMIENIAM - Zeby nie byto, ze to sq jakie$ btedy :). Jest wiec ,idz do Balmora”,
a nie ,idz do Balmory”. By znalez¢ konkretng lokacje, wystarczy zajrze¢ do rozdziatu Mapa Gtdéwna
- tam jest lista wszystkich obszaréw, wraz z lokacjami wazniejszymi i pozostatymi, jakie mozna na
nim spotkac.

Czcionkg pogrubiong zaznaczytem numerki (czyli np. [1], [3], [8]) oraz literki (A, C, G), ktére
odpowiadajg tym na mapkach. Dodatkowo zaznaczatem tym drukiem miejsca w opisie, gdzie
mozna znalez¢ jakie$ zadanie nie zwigzane z zadng gildig - np. (QUEST: Ald'Ruhn - Zaginony
Maz), a takze ustuge specjalng - gdy jakas postaé oferuje ci dotaczenie do organizacji (np.
«-..pozwala ci dotaczy¢ do Gildii Zlodziei”).

Czcionkg zaznaczone sa wszelkie osoby - przyjazne, nieprzyjazne - kazdy, kto
zalicza sie do grupy NPC’6w. Jesli lokacja ma nazwe dom , albo : kowal, to jest
to skrot oznaczajacy osobe w danym domu, sklepie itp. Jesli nie ma tej osoby w domu, to czcionka
jest normalna.

Czcionka zielong zaznaczytem wazniejsze przedmioty (cenne, specjalne - uzywane do zadan, jak i
nagrody, ktére dostajesz od roznych gildii). Jesli w skrzyniach znajdujg sie losowo wybierane
przedmioty, to bedzie po prostu napisane ,przeszukaj skrzynie”. A jesli gdzie$ jest jakis
KONKRETNY przedmiot, to oczywiscie zaznaczytem go na zielono. Podobnie z broniami
przeciwnikow - czesto wrogowie majg losowo wybierang bron, zalezng od twego poziomu.

Po przeczytaniu tego zapraszam Cie drogi graczu do poradnika :)
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Tworzenie Postaci i Kilka Rad

1. Imie - wpisz swoje imie. Idz nastepnie na poktad i na most.

2. Rasa - pierwszg rzecza bedzie wybodr rasy. Wszystkie rasy sg doktadnie opisane w grze, tutaj
podam tylko pare rad. Jesli chcesz gra¢ wojowniczg postacig, to polecam Orkéw i Nordow (w tej
kolejnosci). Dla magéw najlepsi bedg Bretoni, a dla ztodziei — Bosmerowie i Khajiici. Dunmerowie
sq dobrzy z tego powodu, ze potowa ludzi na wyspie to wtasnie mroczne elfy — dzieki czemu tatwo
sie ze wszystkimi dogadasz. Redgardowie sa dobrzy dla szermierzy (duzy bonus do diugiego
ostrza), Argonianie do wszystkiego (ale, podobnie jak Khajiici, nie mogg nosi¢ butdéw, wiec bedziesz
musiat dodatkowo ¢wiczy¢ umiejetnos¢ Bez Zbroi). Nie polecam natomiast Altmerdw (zadnych
bonuséw do broni) i Imperialnych (az TRZY bonusy do broni, w tym do Walki Wrecz, podczas gdy
zwykle bedziemy walczyli jednym rodzajem broni). Wejdz do budynku i porozmawiaj z dziadkiem.

3. Klasa Postaci - polecam przejrze¢ wszystko i samemu wybraé, chyba ze koniecznie chcesz
gra¢ losowang postacig - wtedy wybierz pytania. Najlepiej samemu wybra¢ umiejetnosci, czytajac
opis kazdej i rady, ktére zawartem w rozdziale Umiejetnosci.

4. Znak Zodiaku - kazdy ze znakdéw daje ci zdolnosci i bonusy, lecz takze wady. Niewatpliwie
najlepszym znakiem jest Dama, ktéra daje 25 punktédw do Osobowosci i Wytrzymatosci. Nie
polecam natomiast Weza i Czeladnika.

5. Pierwsze Rozkazy - wraz z wybraniem postaci dostaniesz zioto i pierwsze rozkazy. Teraz
musisz skierowac sie do wyjscia...

6. Co dalej? - to pytanie moze ci nurtowac. Swiat jest ogromny, mnostwo ludzi i gildii - naprawde
mozna sie przerazi¢. Oto kilka moich propozycji na sposéb grania:

e udaj sie od razu do Balmory z paczka (patrz zadania dla Ostrzy) i przylacz sie go Gildii Ostrzy.
Zacznij wykonywac¢ zadania dla réznych Gildii, poznaj przyjaciét, zréb sobie wrogéw. Korzystaj z
opisu zadan, by sie nie pogubi¢. Nie mozna wykona¢ WSZYSKTICH zadan dla WSZYSTKICH
organizacji — ale dla znacznej wiekszosci. Aby nie miec¢ probleméw, to jesli chodzi o Gildie,na koniec
zostaw sobie Gildie Wojownikéw. Mozesz sie przylaczy¢ tylko do jednego rodu i jednego klanu
wampiréw. Pozostate zadania dla pozostatych organizacji mozna wykonywac¢ w dowolnej kolejnosci.

e eksploruj teren, wejdz do jaskini, wykonaj pobocznie zadania w Seyda Neen. Udaj sie do Hla Oad i
pobliskich ruin. Poznaj $wiat, sprobuj zdoby¢ wazniejsze magiczne przedmioty - niektore mozna
spokojnie zdoby¢ nawet i poczatkujacq postacig (tylko trzeba mie¢ odpowiednie mikstury - przede
wszystkim wznoszenia i leczace, po wiecej szczegdtow dotyczacych tych ). Ponizej ich lista:

Buty Apostota (najlepsze buty) - Andasreth. Berandas

Chryzamer (Swietny dwureczny miecz) - Sadrith Mora, Abanabi

Daedryczne Zakrzywione Ostrze (ciekawa i silna bron) — Tel Aruhn, Wieza Tel
Fyr

Helm Orcyna Niedzwiedziego Pazura (najlepszy hetm w grze) - patrz Zadania
Daedr,

Kiet Haynekhtnameta (najlepszy sztylet) - Andasreth, Mamaea

Kirys Bogow (jeden z dwodch najlepszych kiryséw) - Ebonheart, Ebonheart,
Komnaty Wielkiej Rady

Lewa i Prawa Piesc¢ Randagulfa (najlepsze rekawice) - Gnaar Mok, Ilunibi
tuk Wycienczenia Sul-Senipula (najlepszy tuk) - Oboéz Urshilaku, Urshilaku

Maska Clavicusa Zlosliwego (bardzo dobry hetm) - Dagon Fel, Dagon Fel,
Wieza Sorkvilda

Opoka Eidelona (najlepsza w grze tarcza) - Ob6z Urshilaku, Ibar-Dad
Pancerz ze Skory Hircyna - Tel Arhn, Wieza Tel Fyr
Smoczy Kirys (jeden z dwéch najlepszych kiryséw) - Ebonheart, Grota Mudan

Zgniatacz Czaszek (najlepsza bron obuchowa) - Sadrith Mora, Grobowiec
Rodziny Omaren

Ziote Ostrze (najlepszy miecz jednoreczny) - patrz Zadania Daedr, Boethiah

e réb po prostu co chcesz :) Morrowind to bardzo, przepraszam - BARDZO wszechstronna gra.
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7. Ustugi - w Swiecie Vvardenfell mozna korzysta¢ z szeregu rdéznych ustug. Niektdre osoby
oferujg tylko i wytacznie ustugi dla swojej organizacji, a jakby tego bylo mato - niektorzy majq
ustugi tylko dla wyzszych ranga cztonkdéw. Oto lista:

Handel - handlujesz z dang osobg, sprzedajesz i kupujesz. Jej nastawienie oraz twoja
Umiejetnos$¢ handel odpowiada za to, jak dobre ceny dostaniesz. Zwykle kupcy majg mato
ztota, dlatego jesli masz jaka$ drozszg rzecz do sprzedania, to kup inng - drogg - od
kupca, wtedy jego ztoto sie powiekszy. Sprzedaj swojg, przespij sie 24 godziny (wtedy
kupiec bedzie miat kase na nowo) i sprzedaj kupiong dzien wczesniej. Najlepszy kupiec
(kupuje zawsze po tych samych cenach) to Petzacz w Calderze.

Szkolenie - nauczyciel ma trzy umiejetnosci i moze cie za opfatg pouczy¢. Jeden ze
sposobdw na rozwijanie umiejetnosci. Dzieki temu majg duzo pieniedzy mozna mie¢ 100
we wszystkich umiejetnosciach.

Podroz - za drobng opfata, za pomocgq tazika, toédki lub portalu w gildii magéow mozesz sie
przenies¢ do réznych miejsc. Po wiecej szczegdtéw zapraszam do rozdziatu Transport.

Naprawa - za opfatg kowal naprawi zniszczong bron i pancerz. Mozna samemu to robic
uzywajac miotkow ptatnerskich i szczypcdéw, ale potrzebna jest wystarczajgco wysoka
umiejetnos¢ Ptatnerstwa.

Zaklecia - niektdrzy magowie ucza cie za optatg zakleé. Kupowanie ich jest o tyle
potrzebne, ze tylko w taki sposéb uczysz sie efektéw - a te uzywane sga w tworzeniu
nowych zakle¢ i zaklinaniu przedmiotow. Zwykle zaklecia mozna kupi¢ w Swigtyniach i
gildiach magéw.

Zaklinanie - czarodziej moze za optata zaklg¢ twoj przedmiot. Plusem jest to, ze nie ma
szansy niepowodzenia (bo mozna tez samemu zaklina¢, po wiecej informacji zapraszam do
rozdziatu Zaklinanie), minusem - ogromna ilo$¢ pieniedzy, jakie trzeba wydac.

Tworzenie Zakle¢ - mag, z poznanych przez ciebie efektéw tworzy nowe zaklecie. Nie
mozna tworzy¢ wiasnych zakle¢, pomoéc ci w tym moze tylko jaki$ mag.
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Mapa giéwna

Oto mapa gtéwna swiata Vvardenfell. Podzielitem jg na trzydziesci szes¢ obszaréw, zwykle nazwa
obszaru pochodzi od najwazniejszego na nim miejsca. Ponizej wymienione s alfabetycznie obszary
wraz z lokacjami, ktére sie na nich znajdujg - wazniejszych (podkreslone) i pozostatymi. To
powinno utatwic¢ znalezienie konkretnej lokacji.

[E:3A Online
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