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2.2. Ozdobny wazon

29

Wykonajmy nastepujacy komponent:

2.2.1. Uzyte funkcje
o Sketch (szkic).

[o]

o Fit Point Spline (splajn z punktu dopasowania).

Line (linia).

» Solid (obszar).

[o]

(o]
[o]

o

o o

Kup ksigzke

Revolve (obrdt).

Shell (skorupa).

Split Body (podziel bryte).

Offset Plane (odsun ptaszczyzne).
Extrude (wyciggniecie proste).
Circular Pattern (szyk kotowy).
Combine (utworz kombinacje).
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30 MODELOWANIE W FUSION 360. PRAKTYCZNE PRZYKtADY

2.2.2. Proces realizacji

1. W pierwszej kolejnosci wybierzmy tworzenie szkicu oraz okreslmy ptaszczyzne
szkicu, niech to bedzie Z-X.

~ Select 2 plane or planar face

2. Narysujmy wzor przypominajacy potowe obrysu pozadanego ksztattu. Do tego
celu uzyjemy funkcji Line oraz Fit Point Spline — linii przypominajacej tuki, ktéra
mozna wyginac.

Najpierw linig narysujmy trzy linie proste — dét, géra naszego ksztattu oraz linia
$rodka.
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Nastepnie splajnem narysujmy krzywizne, zamykajac nim juz istniejgce linie.
Podczas tworzenia klikajmy w kilku wybranych charakterystycznych miejscach
— beda to punkty przegiecia. Po narysowaniu (klikajac linie) mozemy przeciagac
punkty, aby bardziej dopasowac ksztatt.

3. Dokonajmy zamiany szkicu na model 3D. Poniewaz w tym przypadku chcemy wy-
kona¢ wyciagniecie przez obrot, zastosujemy funkcje Revolve; oczywiscie najpierw
musimy wyjs¢ ze szkicu.

o _

FINISH SKETCH~ i)
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Po kliknieciu wyciagniecia przez obrét Revolve otworzy sie panel boczny. W nim
wskazujemy nasz profil Profiles — to, co przed chwilg narysowali$my. Nastepnie
wskazujemy oS obrotu Axis — linie prostg pionowa. Kolejne opcje w panelu s3
zwigzane z katem wyciagniecia. Domys$lnie jest pelny i tak zostawimy. Na koniec
tego kroku zatwierdzamy funkcje.

| @ EDIT FEATURE »
Axis [ 1selected X
Type < Angle =
Angle 360.0 deg
Direction ™ One Side -
Operation Cj New Body A

OK Cancel

4. Powstata bryta jest pelna, wazon jednak powinien by¢ pusty w srodku i miec¢
pewng grubo$¢ Scianki. Zmodyfikujmy wiec utworzong bryte, tak aby zostata
z niej skorupa. W tym celu uzyjemy funkcji Shell. Po uruchomieniu pokaze sie
odpowiedni panel z prawej strony. Najwazniejsze w tym panelu jest wskazanie
Sciany, ktérej nie chcemy — w naszym przypadku jest to goéra. Nalezy jeszcze
podac¢ grubo$¢ $cianki, jaka chcemy zostawi¢, np. 1 mm.

Uwaga! Jezeli warto$c ta bedzie zerowa lub zbyt duza, dostaniemy btad uniemoz-
liwiajgcy wykonanie funkgcji (tym samym nie bedzie podgladu operacji).
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| @ EDIT FEATURE L

- x

Tangent Chain
Inside Thickness | 1 mm
Direction 2 Inside -

OK Cancel

5. Mamy juz nasz wazon, lecz przerébmy go, aby fadniej wygladat. Stwérzmy ozdobny
wzor. Tym razem nie bedziemy wycigga¢ (Join) czy usuwac¢ materiatu (Cut) —
byto to oméwione w ¢wiczeniu 2.1 — ale uzyjemy czesci wspolnej bryty i szkicu
profilu, ktore sie przecinaja (Intersect). Nie chcemy jednak wykonaé tego na
calym obiekcie, dolna cze$¢ powinna pozosta¢ niezmieniona. W zwigzku z tym
nalezy najpierw podzieli¢ wazon na dwie czeSci. Do oddzielenia dolnej czesci
(podziatu na dwa elementy Body) uzyjemy funkcji Split Body. Konieczne jest
wskazanie ptaszczyzny podziatu, ktéra najpierw trzeba zdefiniowac. W tym celu
zastosujemy Offset Plane.

=

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/modfus
https://helion.pl/rt/modfus

34 MODELOWANIE W FUSION 360. PRAKTYCZNE PRZYKtADY

Na poczatek wybierzmy funkcje Offset Plane znajdujaca sie w CONSTRUCT. Po
uruchomieniu narzedzia nalezy wybra¢ ptaszczyzne odniesienia. Niech to bedzie
sp6d. Nastepnie ustawiamy wysokos$¢ przesuniecia ptaszczyzny, aby wizualnie
pasowata do obiektu (mozemy przesuwac mysza lub wpisa¢ konkretng wartos¢).
Zwrdémy uwage, ze po zatwierdzeniu pojawit sie w Browser panel dodatkowy
folder Construction zawierajacy przed chwilg stworzong ptaszczyzne.

| @ OFFSET PLANE »
Extent H Distance ¥

Distance  -15.00 mm

oK Cancel

FRLA @ (unsaved) [O]

D £+ Document Settings

D @ NamedViews

D & @ Origin

D © B Bodies

D © @l Sketches

4 © [l Construction
@ [ Panet
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Posiadajac juz ptaszczyzne okreslajaca miejsce podziatu obiektu, przejdZzmy do funkcji
Split Body znajdujacej sie w MODIFY. Funkcja ta wymaga wskazania obiektu do po-
dziatu, Body to Split, a nastepnie utworzonej przed chwila ptaszczyzny do ciecia
— Splitting Tool(s). Po zatwierdzeniu nasza bryta bedzie sktadac sie z dwaoch Body.
Zobaczymy to w folderze Bodies w Browser panel. Przy okazji wytaczmy widocz-
nos¢ plaszczyzny, klikajac oko przy folderze Construction w Browser panel.

| @ SPLIT BODY »

Body to Spit [} 1selected X

Spitting Tooks) EREGS=N X

i ] OK Cancel

6. Kolejnym krokiem jest narysowanie wzoru na goérnej cze$ci wazonu. Stworzmy
szkic na ptaszczyznie Z-X. Najprosciej bedzie narysowac linie pod katem.
Poniewaz samej linii nie jesteSmy w stanie wyciagnaé, przy uzyciu funkcji Line
narysujmy jej umowng grubo$¢ oraz zakonczmy szkic.
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7. Szkic wzoru znowu trzeba przerobic na obiekt tréjwymiarowy. Zastosujemy funkcje
Extrude. Jako profil wybieramy narysowany przez nas szkic.

Uwaga! Jezeli nie mozna zaznaczy¢ obiektu, oznacza to, ze nie jest zamkniety, wiec
nalezy poprawic szkic.

Teraz przyjrzyjmy sie opcjom dostepnym w panelu po prawej stronie: Profiles —
mamy tu domy$lnie wybrany szkic wzoru; Start, czyli miejsce, od ktérego wyko-
nujemy operacje — zostawmy tak, jak jest domys$lnie; Direction okre$la kierunek
wyciagniecia szkicu — zamieniamy tutaj na Symmetric; jako wymiar wysuniecia
Distance przeciagnijmy szkic poza obrys wazonu; najwazniejsza opcja to zmiana
Operation na Intersect — bedziemy widzie¢ wtedy tylko czes¢ wspolng w kolorze
z6ttym. Program domyslnie wybiera obiekty do operacji (te, ktére sg widoczne),
ajezeli chcemy okresli¢ inny zakres, to w panelu na dole rozszerzamy opcje Objects
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To Cut i z listy wybieramy interesujgce nas Body. Zapewne w naszym przypadku
nie bedzie koniecznosci podejmowania w tym miejscu dziatan. Po zatwierdzeniu
operacji zobaczymy tylko dwa paski na podstawie wazonu, réwniez liczba Body
w folderze Bodies w Browser panel ulegta zwiekszeniu do trzech.

I| @ EDIT FEATURE "

Type g ]
e R

Start I Profie Piane b
Direction _)/ Symmetric A
Extent Type H Distance v
Measurement g ]
Distance 52.00 mm

Taper Angle 0 deg

Operation = Intersect v

¥ Objects To Cut

(%) Body1

OK Cancel

8. Mozna powiedzie(, ze wizualnie jest gorzej niz przedtem, lecz po wykonaniu tego
kroku wazon znéw nabierze odpowiednich ksztattow. Nalezy tym razem skopio-
wac stworzone paski wokét osi, aby uzyska¢ odpowiednig ich ilos¢. Do tego celu
uzyjemy funkcji Circular Pattern z CREATE. Znowu otworzyt sie po prawej stronie
panel z opcjami dla tej funkgcji. Teraz oméwmy i wybierzmy odpowiednie dla nas
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opcje. Po kolei: na samej gérze mamy Type — wybierzmy Bodies; Objects, czyli
obiekty, ktore chcemy powiela¢é — wybieramy dwa Body, poniewaz mamy dwa
paski; nastepnie wybieramy o$ obrotu Z — Axis; Angular Spacing okre$la, czy chcemy
miec pelny obrot, czy tylko o zadany kat — zostawiamy domyslnie petny; Suppress
pozwala nam wytaczy¢ konkretne kopiowane Body; Quantity — tutaj podajemy
liczbe kopii, a w naszym przypadku zaleca sie, aby byta parzysta, natomiast konkretng
warto$¢ nalezy wizualnie okres$li¢. Po zatwierdzeniu powstaty dodatkowe Body.

o%e
L] ® L]
| @ EDIT FEATURE »

Type () Bodies -
Objects X
Axis [s 1selected X
Angular Spacing () Ful -
Suppress W

Quantity 10

OK Cancel
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9. Polaczmy teraz wszystkie Body widoczne folderze Bodies w Browser panel w jeden.
W tym celu zastosujemy funkcje Combine z MODIFY. W pasku bocznym, ktory sie
pojawit, wybieramy najpierw jedno Body — ktoére jest gtdwne, w naszym przy-
padku bez znaczenia, a nastepnie wszystkie pozostate Body. Potem mozna wybrac
operacje, jaka chcemy wykonac (tgczenie, odejmowanie, cze$¢ wspdélna). Dalsze
mozliwe opcje to: czy chcemy, aby utworzyt sie z tego nowy komponent, oraz czy
zachowa¢ wszystkie Body, ktére wybraliémy — te opcje zostawimy domy$lne
wylaczone. Po zatwierdzeniu zostanie tylko jedno Body.

Uwagal! Jezeli chcemy wydrukowaé model na drukarce 3D, to zaleca sie, aby sktadat
sie z jednego Body.

| ® COMBINE »»

Target Body I3 1selected X

Tool Bodies & 20 select x
Operation E b =

Mew Component [

Keep Tools (W]

Li ] OK Cancel
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10. Efekt koficowy przedstawiony w kilku widokach prezentuje sie nastepujaco:

4 |o [T ©
[ £ Document Setings
D B Nemed Views

b @@ own
d © @l Bodes
® () soan2

d © B Sietches
@ TF sheent

[J stecn2

4 @ @ Consiructen
] Panet

COMMENTS (- ;}¢ U o {n. a. o - aQ

Dead@wslim::

LRSS
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