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Wprowadzenie

Spearhead, czyli znany wczesniej pod nazwa Team Assault dodatek do hitu zesztego roku, Medal of
Honor: Allied Assault - genialnej gry akcji FPP ponownie przenosi nas w czasy drugiej wojny
Swiatowej. Jako zotnierz wspierajacy oddziaty angielskie, amerykanskie oraz radzieckie nalezy
wykona¢ dziewie¢ catkiem sporych misji. Wprowadzone zmiany sa gtdéwnie kosmetyczne.
Poprawiono grafike, dodano mozliwos¢ korzystanie z wszelkiego rodzaju s$rodkéw masowego
razenia — dziat, karabinéw oraz, co najbardziej mnie zdziwito, wytaczono mozliwos¢ aktywowania
dzwieku przestrzennego (znany trik w oryginalnym MOHAA). Po wiecej szczegdtow zapraszam do
encyklopedii GRY-OnLine.

Sztuczna inteligencja nabiera tutaj dostownego znaczenia - zachowanie Twoich kompandéw jest co
najmniej nierealistyczne i nie przypomina w niczym tego, czego sie po tej grze spodziewatem. W
wiekszosci wypadkoéw to Ty bedziesz wykonywat cata brudng robote, Twoi towarzysze natomiast
~pomoga” w przygotowany przez programistow sposéb, czasami posunal akcje do przodu,
wysadzajac jakie$ przejscie czy biegngé na oslep przed siebie, az nie trafi ich zabtgkana kulka
(tudziez tuska z dziata czotgowego). Poza tymi sporadyczni przypadkami dziatania Twoich jakby nie
patrze¢ - ,pomocnikéw”, po prostu utrudniajg gre i mocno frustrujg. Bo jak tu nie uzy¢ szewskich
stéw w chwili, gdy walczysz o przetrwanie dzierzac w dioni dziatko automatyczne, wokoto cata masa
Nazistow, a Twdj kompan najzwyczajniej w $wiecie niewydajacy sie tego zauwazac stoi posrodku
catego zgietku, raz po raz oddajac strzaty tak celne, ze moze lepiej gdyby go wcale nie byto. Ale
skoro sg - musisz sie o nich troszczy¢. I miej na uwadze ich zachowanie, gdyz wczytywanie stanu
gry w dodatku to przewaznie nastepstwo postepowania kompandw, ktorzy zgineli podczas akcji,
konczac tym samym misje niepowodzeniem.
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[I — Destroy the Bridge] Misja 1 - Welcome to France

Swojg historie ze Spearhead zaczynasz w samolocie transportowym, gdzie posrdd innych zotierzy czekasz
na chwile, gdy lampka informujgca o mozliwosci skoku na spadochronie zmieni swéj kolor z czerwonej na
zielong. W tym czasie Twoi kompani [#1] w tym czasie sprawdzg swoj sprzet oraz pozostaty ekwipunek.

Zaraz po tym, jak wyskoczysz z samolotu rozpocznie sie piekto. Zewszad stychaé szum
przelatujacych kul, samoloty to zderzaja sie, to zostaja trafione przez ogien przeciwnika wybuchajg
[#2] coraz to blizej Ciebie. Ladowanie nie nalezy do przyjemnych - wpadniesz do stodoty. Od razu
trzymaj palec na przycisku ,E”, by gdy tylko bedzie to mozliwe, odcig¢ sie od spadochronu.

1. Spotkaj sie z Aliantami.

Zostaniesz zaatakowany przez dwoch Zotnierzy - jednego znajdujacego sie w dolnej czesci
budynku, tuz przed Toba, a drugi na gorze, gdzie dostaniesz sie po schodach. Korzystajgc z zastony
dymnej, wykoncz szybko obu i podejdz do znajdujacego sie na dole okna [#3] - stad zastrzel
stojacych przy drzewie wojakdw.

Pomiedzy kopcami stomy (przy oknie) znajdziesz . Wyjdz po lekko zniszczonych schodach
na gore i wyjrzyj przez otwarte okno [#4]. Zobaczysz co najmniej dwoch wojakoéw biegnacych po
drugiej stronie rzeczki widocznej w dole. Zastrzel ich, po czym zeskocz do potoku w ten sposdb, by
sie nie zrani¢ (czyli ,wypadnij” ze stodoty).

Od razu skieruj sie na prawo, gdzie znajdziesz miejsce umozliwiajgce wyjscie z wody. Ale uwazaj!
Gdy tylko sie wychylisz [#5], zostaniesz zaatakowany przez kilku stojacych przy drzewie wojakdow
(tym samym drzewie, ktére widziate$s ze stodoty). Uwazajac na miotane przez nich granaty
wykoncz catg ekipe i wyjdz na brzeg.

Zdejmij stojacego za drewnianym wodzkiem (na lewo od drzewa) przeciwnika i udaj sie w tym
kierunku. Korzystajac z zastony, jaka daje éw przeszkoda, zdejmij snajpera oraz strzelca - czyli
ludzi stojacych przy dziale AA [#6]. Spokojnie do niego podejdz i po upewnieniu sie, ze okolica
jest czysta, wsiadz jako strzelec (klawisz ,E”).

Z lewej nadjedzie ciezaréwka transportujaca caty oddziat uzbrojonych po zeby zotnierzy. Czym predzej
skieruj na nig lufy. Celna seria i z samochodu [#7] pozostang tylko wspomnienia, podobnie jak z
znajdujacego sie na nim oddziatu. Mozesz jeszcze zmies¢ z daleka wojakdw widoczny po drugiej stronie
drogi. Uwazaj réwniez na wojaka z lewej, moze Cie zaj$¢ niepostrzezenie.

Wysiadz z dziatka i ruszaj w strone tego drugiego, umiejscowionego na polanie za droga, ktérg
podazata ciezaréwka. Mozesz natkng¢ sie tu na kilku nieprzyjaciét. Gdy tylko ruszysz drogg w
strone lasku [#8], z prawej wybiegnie strzelec wyborowy, a w lasku pojawi sie dwdch zotnierzy z
karabinem maszynowym.
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Gorzej bedzie za pierwszym zakretem. Najpierw natkniesz sie na wiekszg grupe nieprzyjaciot.
Kolejng niemita niespodzianka bedzie karabin maszynowy [#9] umieszczony troche dalej. Najlepiej
podejdz je trzymajac sie lewej strony, zaraz przy barierce. W tej sytuacji najlepszym rozwigzaniem
wydaje sie by¢ granat — celne trafienie i droga bezpieczna.

W okopie znajdziesz , ale to ostatnia przyjemna rzecz, o ktérej mozna w tym miejscu
wspomnie¢. Mniej wiecej sekunde po tym, jak ja zabierzesz, za twoimi plecami pojawi sie grupa
zotnierzy [#10]. Dosigdz dziatka i wykoncz ich. Warto pozabierac troche amunicji, szczegolnie jesli
nie masz jej przy sobie za wiele.

Ruszaj powoli w strone stojacych pod wiatrakiem niemieckich zotnierzy [#11]. Gdy tylko sie do
nich zblizysz, zza budynku wybiegnie grupa angielskich komandoséw. Wspomdz aliantéw i zatatw
jak najszybciej wrogg obstawe. Jak tylko dokonczysz dzieta, od strony Twojego miejsca startu

nadjedzie czolg.

2. Zniszcz nadjezdzajgcego Tigera.

Biegnij czym predzej do widocznego posrodku pola dziatka AA. Wsigdz do niego i skieruj celownik w
strone drogi, ktérg sie tu dostates. Zaraz pojawi sie na niej wrogi czotg [#12] - kilka celnych
strzatéw i pozostang z niego same zgliszcza.

3. Dotgqcz do Aliantéw.

Wrd¢ do komandoséw [#13]. Dostaniesz nowg bron i po krotkiej rozmowie zakonczysz te misje.
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[I — Destroy the Bridge] Misja 2 - The Causeway

1. Zlokalizuj i zniszcz Stanowiska Artyleryjskie (2).

Od tej misji dziatasz z pomocnikami - spotkanym w poprzedniej misji Angielskim oddziatem
komandosow. Gdy tylko dostaniecie nowe rozkazy ruszaj w strone widocznego w oddali wiatraka.
Na poczatku musisz oczysci¢ jego dolng czes$¢ [#14] — w Srodku spotkasz dwoch przeciwnikdw
oraz znajdziesz

Mniej wiecej w czasie, gdy Ty bedziesz zajmowat sie oczyszczaniem wiatraka, droga nieopodal
przejedzie ciezaréwka wytadowana zotnierzami. Miej na uwadze poczynania swoich ludzi - w
gérnym pomieszczeniu, do ktérego wejdziesz od zewnatrz po schodach [#15] ukrywa sie snajper.
Zdejmij go w pierwszej kolejnosci.

Nie ma sensu biec w strone ciezarowki, gdyz okolica roi sie od wrogich oddziatéw. Podejdz do
budynku [#16] znajdujacego sie na prawo od Twojego miejsca startu. Gdy bedziesz odpowiednio
blisko, przez drzwi wyskoczy zotnierz - zatatw go i szybko zajrzyj przez okna do wnetrza. Zatatw
pozostatych przy zyciu oponentow i wejdz do $rodka.

Tutaj czeka jeszcze kilku wojakow. Wiekszo$¢ drzwi bedzie zamknieta - skorzystaj z tych
prowadzacych na oszklong werande. Zatatw Niemca stojacego przy garazu [#17] z lewej i skieruj
sie w jego strone. W s$rodku czeka jeszcze dwoch zotnierzy — dobrze rzucony granat i masz ich z
gtowy. Na pofce znajdziesz kolejny

Ruszaj wzdtuz drogi prowadzacej od garazu w strone wiekszego budynku [#18]. Z lewej i prawej
strony, juz na zakrecie, spotkasz po parze snajperéw — chyba ze wczesniej ich wyeliminowates.
Jesli nie, zréb to teraz i przy podchodzeniu do budowli koniecznie zapisz stan gry. Najlepiej jest
podej$¢ do murku z lewej strony i wrzuci¢ kilka granatéw w okolice zaparkowanego nieopodal
samochodu.

-

Teren roi sie od oddziatéw przeciwnika, wiec musisz by¢ ostrozny. Twoim zadaniem jest
oczyszczenie okolicy samochodu oraz terenu za duzym budynkiem z oddziatdow Niemieckich. Gdy to
wykonasz, jeden z komandoséw wrzuci przez okno w niewielkim domku [#19] granat, wysadzajac
wejscie do jego wnetrza.

Gdy tylko drzwi zostang roztrzaskane w drobny mak, dowddca wparuje do sroda i zacznie strzelad,
narazajgc sie samemu na ogien nieprzyjaciela. Musisz by¢ szybszy i wejs¢ tam zaraz za nim, by
rozprawic¢ sie z wojakami stojgcymi przy dziale artylerii [#20] - to wtasnie je musisz zniszczyc.
Zainteresuj sie jeszcze lezaca samotnie na stole.

Podtuz tadunek na rozkaz zwierzchnika i wyjdz na zewnatrz. Dziato wyleci w powietrze, a teren za
budynkiem, doktadnie na szczerym polu ogrodzonym od Ciebie murem z jednym tylko przejsciem
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[#21]. Ta walka bedzie bardzo trudna - najlepiej skorzystaj z karabinu i po kolei eliminuj wrogich
wojakow, podchodzac pomiedzy szczatkami budynku z dziatem a laskiem z lewej. Nie ma sensu
wychodzi¢ na otwarty teren.

Kiedy droga do niewielkiego potoku bedzie wolna, jeden z komandoséw wysadzi krate blokujaca
przejscie do tunelu pod torami kolejowymi. Gdy z niego skorzystasz, znajdziesz sie za kolejnymi
zabudowaniami okupowanymi przez Niemcéw. W pierwszej kolejnosci zdejmij snajpera stojacego w
oknie stodoty [#22].

Niestety jeden w Twoich towarzyszy zostanie tutaj $Smiertelnie ranny. Podejdz powoli do okien
budynku dobudowanego do stodoty i wykoncz pozostatych przy zyciu przeciwnikédw. Uwazaj na
strzelca czekajgcego za zakretem [#23] - musisz wyeliminowaé go pierwszy. Kolejna grupa czeka
we wnetrzu stodoty - z nimi nie pdjdzie tatwo.

Najlepiej wejdz do dobuddwki, zabierz przy okazji lezace na stole i przez
otwarte przejécie [#24] wrzu¢ granat do stodoty, wprost pod nogi tylko sie o to proszacych
Niemcoéw. Gdy cata ekipa zostanie zatatwiona, wyjdz na zewnatrz i skieruj sie w strone kamienicy.
Gdy wejdziesz pomiedzy nig a stodote, okaze sie ze to zasadzka.

Zewszad wyjda Niemcy - najpierw zdejmij tych najblizej stodoty, z lewej. Potem zajmij sie tym
stojacym przy czyms$ w rodzaju garazu i w koncu dwoma ostatnimi, chowajacymi sie za kamienicq
[#25]. Pozbieraj amunicje — bedzie Ci potrzebna, po czym udaj sie wzdtuz drogi, do skrzyzowania
przed kamienica.

W oddali zobaczysz dobrze o$wietlong brame. Zapisz koniecznie stan gry - tutaj zrobi sie naprawde goraco.
Oto méj plan dziatania: jak tylko kompani otworza brame, ruszaj do pierwszych od lewej drzwi [#26] i
zatatw dwdch Zotnierzy w czerwonym pomieszczeniu. Wejdz do $rodka i biegiem po schodach na gore.

Po drodze zdejmij jednego wojaka i jeszcze dwoch w pokoju na gorze [#27]. W rogu pokoju
znajdziesz oraz tak potrzebng . Wracaj szybko na dot, do walczacych kompandw,
ktorzy muszg samodzielnie sie utrzymac do chwili, gdy do nich dotrzesz. Skieruj swe kroki w strone
stodoty widocznej doktadnie naprzeciw wyjscia z czerwonego pokoju, na $wieze powietrze.
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