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LRELITER

Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Mafia II zawiera przede wszystkim bardzo szczegoétowy opis przejscia
wszystkich pietnastu rozdziatéw, sktadajacych sie na kampanie dla pojedynczego gracza. Warto
doda¢, ze w opisie uwzglednione zostaty rézne metody rozwigzania niektérych zadan, na przyktad
poprzez pozostawanie w ciggtym ukryciu. Drugi rozdziat poradnika skupia sie w catosci na
oméwieniu sekretéw, ktérych w catej grze jest ponad dwiescie. W przypadku czasopism
przedstawione zostaty kroki wymagane do ich pozyskania, za$ miejsca odnajdywania listow
gonczych pokazano na czytelnych mapkach Empire Bay.

Trzeci rozdziat przygotowany zostat w gtdwnej mierze z myslg o poczatkujgcych graczach, oferujac
liczne wskazowki dotyczace staczania walk, jazdy samochodem oraz unikania strézéw prawa.
Ostatni czwarty rozdziat ma do zaoferowania kompletne zestawienie osiggnie¢ (achievementéw)
wraz z oméwieniem czynnosci niezbednych do ich zdobycia.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Porady

Porady ogoélne

Wybor najnizszego poziomu trudnosci polecam jedynie tym graczom, ktdrzy nie radzg sobie
najlepiej w grach akcji lub pragnag bezstresowo ukonczy¢ kampanie dla pojedynczego gracza. Na
normalnym poziomie trudnosci Vito staje sie wyraznie mniej wytrzymaty na ogien wroga,
aczkolwiek dopiero na najwyzszym poziomie trudnosci zabawa staje sie wyzwaniem. Radze od razu
wybrac¢ najtrudniejszy poziom, gdyz wbrew pozorom nie wydtuzy to znaczaco czasu gry (powtérek
bedzie wymagato jedynie kilka trudniejszych walk), a za zaliczenie catej kampanii wpadng od razu
dwa osiggniecia (za ukonczenie gry na normalnym i wysokim poziomie trudnosci).
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Majac wybrany realistyczny tryb jazdy ktopoty z ukonczeniem zadania mogg pojawi¢ sie do$¢ wczesnie, bo juz w koncowce
trzeciego rozdziatu gry.

Inaczej sytuacja sie przedstawia jesli chodzi o realistyczny tryb jazdy, gdyz gra w zaden sposdb nie
premiuje korzystania z tej opcji. Nalezy to wiec potraktowac gtéwnie jako ciekawostke, zwtaszcza
ze ukonczenie wielu jezdzonych misji na czas jest wtedy ZNACZNIE trudniejsze. Tryb realistyczny
mozna na szczescie do woli wigczac i wytgczaé w opcjach.
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W grze nie przewidziano opcji dowolnego zapisywania stanu gry ani nawet opcji zapisywania
poszczegodlnych checkpointow. Warto jest wiec zawsze starannie badac lokacje w poszukiwaniu
sekretéw, dzieki czemu uniknie sie ryzyka powtarzania znacznej czesci rozdziatu w celu dotarcia do
pominietej wczesniej znajdzki.

Wszystkie odnajdywane sekrety sg automatycznie dodawane do listy juz zdobytych przedmiotéw,
tak wiec po ich zebraniu mozesz do woli przetadowywac checkpointy czy wychodzi¢ z gry.

W grze nie zawarto opcji swobodnej eksploracji miasta po ukonczeniu gtéwnego watku, tak wiec
wszystko trzeba eksplorowaé i odnajdywac na biezaco. Méwie tu przede wszystkim o pozyskiwaniu
listbw gonczych i ze swojej strony moge poleci¢ czternasty rozdziat gry, ktéry jest idealnym
momentem do tego by wyruszy¢ ich na poszukiwania (zadanie zwigzane z uzbieraniem gotowki
potrzebnej na sptacenie dtugu).

Wszystkie cut-scenki oraz rozmowy mozesz pomija¢ poprzez wcisniecie klawisza ESC i wybranie
przycisku w prawym dolnym rogu ekranu. Pozwoli Ci to znaczaco przyspieszy¢ proces powtdrnego
zaliczania rozdziatéw.
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Walka

Walki w Mafii II roznig sie od tych z pierwszej czesci serii na dwa zasadnicze sposoby. Pierwsza
zmiang jest dodanie systemu zaston. Jedynie w przypadku zabawy na niskim poziomie trudnosci
mozesz sobie pozwoli¢ na niebezpieczne akcje z pominieciem ukrywania sie za obiektami z
otoczenia. Na normalnym poziomie trudnosci ostrzat z lepszej broni bedzie juz mdgt zabi¢ Vito, zas
na najwyzszym poziomie trudnosci ignorowanie zaston jest praktycznie niemozliwe. Drugg
nowoscig jest system autoleczenia, ktéry zastgpit zbieranie apteczek. Podobnie jak w innych grach
z podobnym rozwigzaniem, musisz pamieta¢ o tym zeby odczekaé zawsze kilka sekund. Warto
pozostawac za zastong do momentu odzyskania przez Vito petni sit.

Korzystanie z zaston jest w “Mafii II” niezbedne do utrzymywania Vito przy zyciu.

Jesli chodzi o same walki, istotnym czynnikiem jest oczywiscie dysponowanie dobrym
wyposazeniem. Na miescie znajdujq sie sklepy z bronig, do ktérych mozesz sie udawac, aczkolwiek
nie jest to absolutnie wymagane. Wszystkie najlepsze bronie mozna zdoby¢ od pokonanych
przeciwnikdw, a nawet jesli nie bedziesz to mozliwe, to wielu wrogéw pokonasz z uzyciem broni
standardowo przydzielonych Ci przez Joe lub przez kogo$ innego z druzyny. Nie zapomnij przy
okazji rozgladac sie za granatami i koktajlami Mototowa, bo sq one bardzo skuteczne w pozbywaniu
sie wiekszych grup przeciwnikéw i wysadzaniu w powietrze aut, za ktérymi skrywajg sie
przeciwnicy. Tak przy okazji - samochody, przy ktérych ukrywajq sie wrogowie, mozesz tez w
fatwy sposoéb niszczy¢ celujac w ich zbiorniki z paliwem.
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Warto zawsze badac ciata przeciwnikow oraz okoliczne pomieszczenia, zwtaszcza ze w wielu misjach mozna natrafi¢ na
niewielkie sktadziki broni.

W trakcie walk radze korzysta¢ z radaru znajdujgcego sie w prawym dolnym rogu ekranu.
Przemawia za tym przede wszystkim to, ze pokazuje on pozycje przeciwnikdéw, dzieki czemu
mozesz odpowiednio szybko reagowac ich proby zaskoczenia sterowanej postaci.

Wiele misji rozgrywanych jest w towarzystwie sojusznikow (zazwyczaj jest to Joe) i na szczescie
nie musisz sie obawia¢ o ich zdrowie, gdyz sg nieSmiertelni. Niestety, nie mozesz liczy¢ na to, ze
Twoi przyjaciele za Ciebie wystrzelaja wszystkich wrogéw. Moze sie im to uda¢ w przypadku
pojedynczych gangsterow, ale predzej czy podzniej cato$¢ ograniczy sie do bezproduktywnej
wymiany ognia.
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