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Poznaj zalety systemu operacyjnego Mac 0S X Leopard

* Poznaj podstawy obstugi systemu
* Naucz sie korzysta¢ z wbudowanych narzedzi
* Rozkoszuj sie kocig elegancja nowego Leoparda

Mac OS X Leopard to stabilny i jeszcze wygodniejszy nastepca dotychczasowego
Tygrysa. Aktualna wersja systemu zostata wyposazona w ponad 300 nowych funkgii,
w tym miedzy innymi petng 64-bitowos¢ z mozliwo$cia uruchamiania programow
32-bitowych, obstuge najnowszych procesordw wielordzeniowych Intela, rozszerzone
mozliwosci kontroli rodzicielskiej. Dotozono takze program do przywracania usunietych
plikdw — Time Machine — oraz szereg efektownych ulepszen interfejsu, takich jak nowe
mozliwosci Docka i Biurka czy funkcja szybkiego podgladu. Ponadto Mac OS X Leopard
jest pierwszym systemem, ktdry oferuje mozliwo$¢ korzystania z polskiego interfejsu
uzytkownikal

Ksiazka ,Mac 0S X Leopard. Cwiczenia praktyczne” przeznaczona jest

dla poczatkujacych uzytkownikow polskiej wersji jezykowej systemu

Mac 0S X 10.5 Leopard. Jednak sporo nowych, ciekawych informacji o tym systemie
znajda w niej rdwniez osoby uzywajace jego starszych wersji. Korzystajac z tego
podrecznika i wykonujac kolejne ¢wiczenia, bogato ilustrowane zrzutami ekranowymi,
nauczysz sie uzywaé skrotow klawiaturowych, korzystaé z okien Findera oraz tworzy¢
katalogi i archiwa. Dowiesz sie, jak dodawac i usuwac elementy Docka, korzystaé

z Internetu za pomoca przegladarki Safari, a takze konfigurowac konta poczty
elektronicznej.

e Elementy interfejsu uzytkownika

* Menu programu i skréty klawiaturowe
* Korzystanie z okien Findera

* Dostosowywanie okien Findera

e Zarzadzanie katalogami i plikami

* Korzystanie z narzedzia Time Machine
* Korzystanie z Docka

* Program Mail

* Korzystanie z WWW za pomoca Safari

Nie taki Leopard dziki, jak go maluja!!!
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Korzystanie z Docka

niem Docka oraz poznasz metody dostosowywania zachowania

tego narzedzia do swoich indywidualnych wymagan. Dowiesz
sig réwniez, w jaki sposéb nalezy interpretowaé informacje wizualne,
ktoére system operacyjny przekazuje Ci za posrednictwem paska Docka.

i W tym rozdziale przeéwiczysz dzialania zwigzane z uzywa-

Dock, jak juz wspomnialem w rozdziale 1., to poziomy pasek zawie-
rajacy zbiér ikon najczesciej uzywanych programéw, znajdujacy sie
zwykle w dolnej czesci Twojego ekranu. Umozliwia on wygodne i szyb-
kie uruchamianie programoéw oraz stanowi niejako tablice kontrolna,
informujaca Cie o dzialajacych w danej chwili w systemie narzedziach
i pozwalajacg na sterowanie ich praca. W systemie Leopard Dock zy-
skal zupelnie nowy, duzo atrakcyjniejszy wyglad, a ponadto kilka
nowych mozliwosci, wsréd ktérych najwazniejsze dotyczg mozliwo-
$ci pokazywania katalogéw w postaci stoséw.

5.1. lkony widoczne w Docku

Przedstawiony na umieszczonym ponizszej rysunku 5.1 pasek Docka
sktada sie z dwdéch nieco odmiennych czesci. Granica miedzy nimi
jest wyznaczona przerywang linig podzialu. Na lewo od niej znaj-
dujg sie ikony stanowigce skréty programéw, ktére mozesz szybko
uruchomié, oraz ikony programéw juz dziatajagcych. W prawej czesci
Docka znajduje sig Kosz i skréty katalogéw. Umieszczane sg tam réw-
niez miniaturki wszystkich zwinietych aktualnie okien. Uruchomienie
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Rysunek 5.1. Pasek Docka

lub przywolanie juz dziatajagcych programéw jest realizowane przez
zwykle klikniecie wybranej ikony widocznej po lewej stronie linii po-
dzialu. Podobnie jest z otwieraniem katalogéw oraz przywolywaniem
okien, ktérych miniaturki znajdujg sie w prawej czesci paska Docka.

% . Nie martw sie, jesli Twéj Dock wyglada nieco inaczej. Jak wkrétce sie

| przekonasz, narzedzie to mozna w duzej mierze dostosowywac do swoich
. potrzeb, a widoczne na nim ikony moga by¢ dodawane i usuwane wedle
. uznania uzytkownika systemu.

Po uruchomieniu dowolnego programu, ktérego ikona znajduje sie na
pasku Docka, zauwazysz symbol niewielkiej, blekitnej kropki, ktéry
ma informowaé, ze program juz dziata. Zauwazysz tez, ze kropka jest
zawsze widoczna pod ikong Findera, poniewaz program ten jest uru-
chamiany wraz z systemem operacyjnym. Co wigcej, programu Fin-
der nie da sig w zaden sposéb wylaczyé. Na rysunku 5.1 widaé¢ na
przyklad, ze w systemie dziatajg trzy programy: Finder, Safari oraz Grab.

Uruchomieniu kazdego programu, ktérego ikona nie znajduje sie
w Docku, towarzyszy pojawienie sig jej na konicu lewej czeéci paska,
tuz przy linii oddzielajacej. OczywisScie, pod ikona tg widoczny jest
réowniez symbol kropki. Przywotanie dowolnego programu oznaczo-
nego w ten sposéb mozna zrealizowaé przez klikniecie jego ikony
widocznej na pasku Docka.

CWICIZENIE

Wyswietlanie nazw programoéw, ktérych skroty
znajdujq sie w Docku

Aby pozna¢ nazwy programéw, ktére sa reprezentowane przez ikony
umieszczone w Docku, przeprowadz nastepujace dziatania:

1. Umies¢ wskaznik myszy nad pierwszg ikong widoczng na pasku.
Tuz nad wskazywang ikong pojawi sig¢ nazwa odpowiedniego
programu, tak jak zostalo to przedstawione na rysunku 5.2.

2. Przesun wskaznik myszy, aby wyswietli¢ nazwy wszystkich
aplikacji, ktérych skréty znajdujg sie¢ w Twoim Docku.

=
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Rysunek 5.2. Finder
Nazwa programu

wskazywanego przez i
skrét w Docku ﬁ

CWICZENIE

m Uruchamianie programu, ktdrego ikona widoczna jest
na pasku Docka

Aby uruchomié¢ dowolny program, ktérego skrét zostal umieszczony
w Docku, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wybierz program, ktéry ma zosta¢ uruchomiony; w naszym

¢wiczeniu bedzie to program Safari. Kliknij jego ikong widoczng
w Docku.
Ikona skrétu zacznie radosnie podskakiwaé w Docku, co jest dla
Ciebie informacja, ze program rozpoczyna swojg prace. Nastepnie
na ekranie pojawi sig okno programu, ktérym w naszym przypadku
jest przegladarka internetowa Safari. Towarzyszy¢ temu bedzie
wyswietlenie w pasku menu pozycji odpowiednich dla tego
programu, tak jak zostalo to przedstawione na rysunku 5.3.

% Wspomniany efekt podskakiwania ikony w Docku moze réwniez wystapi¢

. w przypadku dziatajacego programu. Aplikacja bedzie w ten sposob
informowata Cie o koniecznosci podjecia pewnej decyzji lub wystapieniu
. jakiegos problemu.

2. Skorzystaj z przycisku minimalizacji, widocznego w lewym
gérnym narozniku okna przegladarki.
Naciéniecie tego przycisku powoduje zwinigcie okna i umieszczenie
jego miniatury w prawej czeSci Docka, tak jak zostalo
to przedstawione na zamieszczonym ponizej rysunku 5.4.

3. Aby przywotaé okno, kliknij jego miniaturke widoczng w prawe;j
czesci paska Docka.
Okno zostanie ponownie powiekszone i stanie sig aktywne.

4. Zamknij okno programu Safari, korzystajac z przycisku
Zamknij, umieszczonego w lewym gérnym narozniku okna.
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Zauwazysz z pewnoscia, ze mimo zamkniecia okna programu
pod jego ikong w Docku nadal widoczna jest bigkitna kropka.
Oznacza to, ze Safari jest wcigz aktywne i w dowolnej chwili
mozesz klikna¢ skrét programu, aby go uaktywnié. Wéwczas

w na ekranie pojawi sig nowe okno oraz menu programu

w gérnej czeSci monitora. Nie bedzie juz temu towarzyszy¢
podskakiwanie ikony skrétu, poniewaz odpowiedni program

dziala przez caly czas w tle.

CWICZENIE

— |

m Korzystanie ze stosow umieszczonych w Docku

W nowej wersji systemu Mac OS X pojawily sie stosy, ktére umozli-
wiaja szybkie przechodzenie do zawartosci r6znych katalogéw. Stan-
dardowo w Docku znajduja sie stosy katalogéw Dokumenty oraz Po-
brane rzeczy. Aby z nich skorzystaé, wykonaj nastepujace czynno$ci:
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1. W lewej czesci Docka odszukaj skrét do katalogu, ktérego
zawarto$¢ chcesz zobaczy¢.

2. Kliknij odpowiedni symbol, a na ekranie pojawi sie wachlarz
ikon, tak jak zostalo to pokazane na rysunku 5.5.

Rysunek 5.5.
Efekt kliknigcia
ikony stosu

Otworz y Finderze @

Microsoft User Data

About Stacks,pdf E
—

IChats

Maj katalog -

3. Wybierz interesujacy Cig element, klikajac jego symbol
w wachlarzu, lub jeéli chcesz ujrze¢ zawartosé stosu w oknie
Findera, kliknij okragla, oznaczong symbolem strzatki kontrolke
Otwdrz w Finderze.

Spowoduje to wy$wietlenie wybranego katalogu w oknie Findera
lub uruchomienie odpowiedniego programu i wy$wietlenie
zawarto$ci wskazanego dokumentu. Jesli ponownie klikniesz
skrét stosu w Docku lub dowolny punkt nalezacy do biurka,
wachlarz zostanie zwiniety bez podejmowania zadnej
dodatkowej akcji.

ﬁg Mozliwosci oferowane przez stosy nie ograniczaja sie jedynie do otwierania

plikow i katalogéw, poniewaz réwnie fatwo mozna tez dodawac i usuwac
z nich elementy. Dostepnych jest takze szereg opcji sterujacych dziataniem
i sposobem wys$wietlania zawartosci stoséw. Ustawienia te sa dostepne
w menu kontekstowym stosu, ktére mozna wyswietli¢, przytrzymujac klawisz
Control i klikajac odpowiedni symbol w Docku.
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5.2. Dodawanie i usuwanie

elementow Docka

System Mac OS X oferuje duza doze swobody w kwestii wyboru ikon,
ktére maja by¢ widoczne na pasku Docka. W praktyce oznacza to, ze
prawie wszystkie elementy znajdujace sig standardowo w Docku mo-
zesz z niego usunac¢, mozesz tez wprowadzic¢ tam wlasne skréty. Masz
réowniez mozliwos¢ zmiany kolejnosci ikon wy$wietlanych na pasku.
Dziatania te sa niezwykle proste do wykonania i nie wymagaja zbyt
duzo czasu.

CWICZENIE

m Umieszczanie skrdtu programu w Docku

Aby umiesci¢ w Docku ikone dowolnego programu, powiniene$ wy-
kona¢ nastepujace czynno$ci:

1.
2.
3.

Kliknij widoczna w Docku ikone Findera, aby otworzy¢ okno.
Korzystajac z paska bocznego, przejdz do katalogu Programy.

Odszukaj w tym katalogu ikone odpowiedniego programu.
W naszym przykladzie niech bedzie to program TextEdit.

Jesli masz problem z odnalezieniem go, nacisnij po prostu klawisz
litery T. Spowoduje to pod$wietlenie ikony pierwszego elementu,
ktérego nazwa rozpoczyna sie tg literg. Tak sig sktada, ze w tym
przypadku bedzie to wlasnie skrét uruchamiajgcy program
TextEdit.

Naciénij ikone TextEdit i przeciagnij ja do lewej czeéci Docka.
Gdy wskaznik myszy znajdzie sie nad Dockiem, elementy
widoczne na pasku rozsung sie w taki spos6b, aby zrobic¢
miejsce dla nowego skrétu, tak jak zostato to przedstawione na
rysunku 5.6. Ustaw wskaznik tam, gdzie ma sig znaleZ¢ ikona.

Zwolnij przycisk myszy. Spowoduje to upuszczenie ikony
na pasek Docka i umieszczenie jej tam na stale. Mozesz teraz
swobodnie korzystaé¢ z nowego skrétu w celu uruchamiania
programu TextEdit, doktadnie tak, jak w przypadku ikon
standardowo wystepujacych na pasku. Pamietaj, ze skroty
programéw mozesz umieszczaé tylko w lewej czesci Docka.
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Rysunek 5.6. Przeciqganie elementu do Docka

gf\;/? Nie musisz martwic sie o to, ze program przeciagniety do paska Docka

. zniknie z Twojego katalogu Programy. W czasie opisanej tu operagji
automatycznie tworzony jest skrét, i to wlasnie on pojawia sie w Docku,
. nie za$ oryginalny plik programu.

CWICZENIE

m Przemieszczanie ikony programu w obrebie Docka

Aby przesunag¢ skrét programu w obszarze Docka, wykonaj nastepu-

jace operacje:

1. Naci$nij wybrang ikone widoczng w Docku. W naszym przypadku
bedzie to dodany w poprzednim ¢wiczeniu skrét programu TextEdit.

2. Przeciagnij element w dowolne miejsce w obrebie paska. Pozostate
ikony znajdujace sie w Docku zostang odpowiednio rozsuniete,
tak jak mialo to miejsce w przypadku dodawania skrétu do paska.

3. Upus¢ ikone w wybranym miejscu, zwalniajgc przycisk myszy.
Spowoduje to trwale przemieszczenie skrétu.

— |
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CWICZENIE

m Usuwanie skratu programu z Docka

Aby pozby¢ sie nieuzywanej ikony z paska Docka, powiniene$ prze-
prowadzi¢ nastepujace dziatania:

1. Naci$nij odpowiedni skrét i przeciggnij go poza obszar Docka.

Po opuszczeniu obszaru Docka przy ikonie pojawi sie niewielki
symbol chmurki, oznaczajacy, ze upuszczenie skrétu bedzie
réwnoznaczne z jego usunieciem. Ikona w trakcie usuwania
zostala przedstawiona na rysunku 5.7.

Rysunek 5.7.
Usuwanie skrétu
programu z Docka

2. Upusc¢ ikone na biurko lub na dowolne okno widoczne
na Twoim ekranie.

Element zostanie usuniety z Docka, czego wizualnym
potwierdzeniem bedzie pojawienie sie na ekranie szybko
ulatniajacej sie chmurki. Pamietaj przy tym, Zze usuwany jest
jedynie skrét programu, nie za$ sama aplikacja.

% W prawej czesci paska Docka — oprécz wspomnianych w rozdziale 4.

minimalizowanych okien — mozna tez umiesci¢ skroty do najczescie;
uzywanych stron WWW, plikéw oraz katalogéw, ktére sa wyswietlane
w postaci stoséw. Sposoby dodawania i usuwania tych elementéw sa
dokfadnie takie same, jak metody wykorzystywane w zarzadzaniu skrotami
programéw znajdujacych sie w prawej czesci Docka.
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b.3. Dostosowywanie wyglgdu
i dziatania Docka

Dock jest elementem, ktéry mozesz w duzym stopniu konfigurowac.
Oprécz dodawania i usuwania poszczegdlnych elementéw paska masz
tez wplyw na jego rozmiar i miejsce, w ktérym sie znajduje, spos6b
prezentowania Docka na ekranie oraz sposéb wyswietlania widocznych
na nim ikon.

Pasek Docka mozesz zaleznie od swoich potrzeb odpowiednio zwiek-
szaé i zmniejszac, a zmiana ta jest bardzo prosta operacja, o czym sig
wkrétce przekonasz. Mac OS X oferuje Ci réwniez ciekawe udogod-
nienie, polegajace na chwilowym powigkszaniu ikon znajdujgcych
sie w Docku w momencie umieszczenia nad nimi wskaZnika myszy.

Dock jest standardowo wyswietlany w dolnej czegéci ekranu i ma po-
sta¢ poziomego paska. Mozesz jednak zmieni¢ jego polozenie i umie-
§ci¢ go przy prawej lub przy lewej krawedzi ekranu, sprawiajgc jed-
nocze$nie, ze ikony beda ulozone na pasku pionowo, a nie poziomo.
Mozliwe jest réwniez automatyczne ukrywanie paska w celu po-
wiegkszenia przestrzeni roboczej biurka.

CWICZENIE

Imiana rozmiarv Docka

Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ pasek Docka, przeprowadz naste-
pujace dzialania:

1. Ustaw wskaznik myszy nad linig oddzielajaca czesci Docka.
Wskaznik powinien zmieni¢ sie w kursor, sktadajgcy sie
z poziomej linii i dwukierunkowej strzatki wskazujacej w gore
iw dot.

2. Nacis$nij przycisk myszy i — przytrzymujac go — przesun
wskaznik w gére, aby powiekszy¢ pasek Docka, lub w dét,
aby go pomniejszy¢.

3. Gdy Dock osiagnie odpowiedni rozmiar, zwolnij przycisk myszy.

=
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CWICZENIE

m Powigkszanie ikon widocznych w Docku

Dock pozwala na ustawienie powiekszania ikon w momencie umiesz-
czenia nad nimi wskaznika myszy. Efekt dzialania tej funkcji zostal
pokazany na rysunku 5.8. Aby moc skorzystaé¢ z tej mozliwosci, na-
lezy wybra¢ odpowiednie ustawienie, uzywajac menu Jabiko.

Rysunek 5.8. Powickszanie elementéw Docka

Aby wlaczy¢ funkcje powigkszania skrotéw umieszczonych na pasku
Docka, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij symbol jabtka, widoczny w lewym gérnym narozniku
ekranu na pasku menu.
2. Korzystajac z wyswietlonego menu, przejdz do pozycji Dock
i z podmenu wybierz polecenie Wiqcz powigkszanie.
Aby wylaczy¢ funkcje powiekszania ikon, ponownie przeprowadz
powyzsze operacje, tym razem wybierajac jednak polecenie
Wylqcz powiekszanie.

% Stopient powiekszania elementéw mozesz okresli¢, korzystajac z preferencji

. Docka. Dostepne tam opcje pozwalaja rowniez na dostosowanie innych
i zwigzanych z nim ustawien.

CWICZENIE _—

m Imiana potozenia Docka

Whbrew pozorom pasek nie musi znajdowacé sig w dolnej czesci ekranu.
Aby przenieéé¢ Dock w inne miejsce, przeprowadz nastepujace dzialania:

1. Kliknij symbol jabtka, widoczny w lewym gérnym narozniku
ekranu na pasku menu.

2. Korzystajac z wyswietlonego menu, przejdz do pozycji Dock
i z podmenu wybierz polecenie Umies¢ po lewej, jesli chcesz,
aby pasek pojawit sig przy lewej krawedzi ekranu, lub Umiesc¢
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po prawej, jezeli masz zamiar umiesci¢ go przy prawej krawedzi.
Pionowy pasek Docka, wyswietlany przy lewej krawedzi ekranu,
zostal przedstawiony na rysunku 5.9.
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Rysunek 5.9. Pasek Docka, umieszczony przy lewej krawedzi ekranu

Aby przywréci¢ wyswietlanie Docka w dolnej czesci ekranu,
powtérz powyzsze dzialania, wybierajac z menu pozycje Umiesc
na dole.

CWICZENIE —

Avtomatyczne ukrywanie Docka

Aby sprawi¢, by pasek Docka znikat z ekranu, gdy nie jest Ci potrzebny,
wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij symbol jabtka, widoczny w lewym gérnym narozniku
ekranu na pasku menu.
2. Korzystajac z wyswietlonego menu, przejdz do pozycji Dock
i z podmenu wybierz polecenie Wigcz ukrywanie. Wybranie tej
opcji spowoduje, ze Dock zostanie usuniety z ekranu i bedzie
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wyswietlany za kazdym razem, gdy umiescisz wskaznik myszy
przy odpowiedniej krawedzi biurka.

Aby przywrécié stale wySwietlanie Docka, powtorz powyzsze
dziatania, tym razem wybierajac z menu pozycje Wylqcz ukrywanie.

— m

ig Wszystkie wymienione powyzej ustawienia wygladu paska Docka moga

by¢ réwniez okre$lane z poziomu menu kontekstowego, ktére mozna
wyswietli¢, przytrzymujac klawisz Control i klikajac linie podziatu Docka.
Dodatkowe opcje sa rowniez dostepne w odpowiednim oknie ustawier,
ktére wywotuje sie za pomoca polecenia Preferencje Docka, znajdujacego
sie w podmenu Dock menu Jabtko.






