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Wprowadzenie

poradnik do gry Life is Strange

EPIZOD 1: CHRYSALIS

Chrysalis to pierwszy odcinek epizodycznej przygoddwki studia DONTNOD, ktdéra powstata we wspotpracy
ze Square Enix. Niniejszy poradnik pomoze ci przebrngé przez fabute oraz skupi sie na wyjasnieniu
najwazniejszych kwestii gry. Znajdziesz w nim takze szczegdtowy opis waznych wyboréw oraz ich
ewentualnych konsekwencji. Zwienczeniem poradnika jest spis wszystkich zdje¢, ktére mozesz
kolekcjonowaé w trakcie rozgrywki. W grze wcielasz sie w osiemnastoletnig dziewczyne imieniem Max,
ktéra zmaga sie z codziennym szkolnym zyciem nastolatki. Podczas rozgrywki odkryjesz w sobie
nadprzyrodzone zdolnosci cofania sie w czasie, co pomoze Ci manipulowa¢ decyzjami i wydarzeniami, na
ktére wczesniej nie miatbys wptywu. Pierwszy epizod gry wprowadzi cie w $wiat przedstawiony przez
autoréw, zapoznasz sie z podstawowg mechanikg rozgrywki a takze poznasz otaczajacych cie
rowiesnikdw, ktdrzy uczeszczajq z tobg do tej samej szkoty.

Poradnik do Chrysalis, pierwszego epizodu gry Life is Strange zawiera:
e Opis przejscia gry
e Szczegdtowe omoéwienie kwestii decyzji wraz z ich ewentualnymi konsekwencjami
e Wskazowki pomocne do znalezienia wszystkich znajdziek

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Sterowanie i oznaczenia

Sterowanie PC

Ikona Funkcja

Poruszanie sie postacia

Bieg / Przytrzymaj wraz z PPM: Szybkie przewijanie czasu

Interakcja z otoczeniem

Przewijanie czasu

Przerwij filmik

Menu

Dziennik

A e N e e @

Przewijanie czasu do ustalonego przez gre momentu

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku uzyte zostaty ponizsze oznaczenia kolorystyczne:

e Kolorem brgzowym oznaczone zostaly wszystkie napotykane postacie w grze (Max, Chloe,
Logan)

e Kolorem zielonym oznaczone zostaty momenty w grze, ktére posuwaja fabute naprzdd

e Kolorem niebieskim oznaczone zostaty interakcje z ludzmi badz przedmiotami, ktére gwarantujaq
uzyskanie dostepu nowego zdjecia do kolekcji
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Opis przejscia

Rozdziat 1

Po odzyskaniu panowania nad postacig rusz przed siebie i wejdz na wzniesienie widoczne na obrazku (to
jedyna dostepna droga dlatego niemozliwym jest sie zgubi¢). Podczas drogi gra wyswietla¢ bedzie ci
domysine sterowanie, a wiec jest to czas na oswojenie sie z podstawowg mechanika gry.

Left Mouse Button to take 3 selfie: <@

look Pencil Case
/.._::}:." |
-.}:\:::;z

@ Take Selfie

Jak twoja postac sie ocknie, rozejrzyj sie po otoczeniu. Znajdziesz sie w klasie, podczas wyktadu a na
twoim biurku leze¢ bedq przedmioty do zbadania. Jest to kolejna mechanika gry, ktéra zostanie Ci
przedstawiona. Interakcja Look (obejrzyj), odnosi sie do przedmiotow czy ludzi, na ktére gtdwna postac
bedzie miata jakikolwiek komentarz. Use (uzyj) to interakcja zwigzania z przedmiotami, ktére mozna
uzy¢ do rozwigzania zagadki. Photo (zrdéb zdjecie) odnosi sie do sytuacji, ktére warte sq uchwycenia.
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Interakcje te sg przypisane do kolekcji, ktére znalez¢é mozesz w swoim dzienniku. Jak tylko porozgladasz
sie po otoczeniu, kliknij na aparat (camera) i wykonaj "selfie" (take selfie). Po wykonaniu zdjecia,
odezwie sie do ciebie profesor Mark Jefferson.

1.) You're askin me ? Pyta pan mnie ?

2.) Idid know... Wiedziatam to...

Zaraz po rozmowie mozesz wyjs¢ z klasy. Zanim jednak to zrobisz porozgladaj sie po otoczeniu a
znajdziesz kilka ciekawych rzeczy.

Po wyjsciu z klasy ponownie rozejrzyj sie po holu i poprowadz konwersacje z rowiesnikami. Jak tylko
sprawdzisz kazdy zakamarek skieruj sie do tazienki (damskiej). Bedac w tazience, podejdz do kranu i
przemyj twarz (Faucet - Use). Jak do fazienki wleci motyl, podejdz do niego i zréb mu zdjecie (butterfly -
Take photo). Po wykonaniu zdjecia poogladaj cutscenke, ktéra wprowadzi cie do kolejnej mechaniki gry,
cofania sie w czasie.
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Po obejrzeniu jak Nathan zabija dziewczyne, ponownie obudzisz sie w klasie. Zeby zrekonstruowaé
wydarzenia musisz ponownie wykonac selfie (camera - take selfie) po czym ponownie porozmawiaj z
profesorem Jeffersonem.

1.) I feel sick Zle sie czuje

2.) I have to use the bathroom Musze skorzystaé z tazienki

Obie powyzsze odpowiedzi beda btedne, a gra wyswietli ci specjalng ikone w lewym gérnym rogu. Jezeli
takowg zobaczysz, oznacza to ze gra daje ci mozliwo$¢ cofniecia sie w czasie z aktualnie posiadang
wiedzg oraz zmiany wydarzen. Gra cofnie cie do momentu rozmowy z Jeffersonem, tym razem jednak
bedziesz zna¢ poprawng odpowiedz.

1.) I feel sick Zle sie czuje
2.) I have to use the bathroom Musze skorzystac z tazienki
3.) The Daguerreian Process Technika Daguerre'a

Po odpowiedzi, zajecia zakoncza sie. Podejdz do Jeffersona i porozmawiaj z nim oraz powtérz czynnosci
z cofaniem czasu. Podczas rozmowy, kiedy nie znasz odpowiedzi, gra nigdy jej nie wyswietli wiec musisz
najpierw sprobowac cos$ zrobi¢, a dopiero pdzniej cofac czas.
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