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Wstep

Niniejsza publikacja wchodzi w sktad serii podrecznikéw do nauki zawodu technik progra-
mista. Poruszono w niej zagadnienia zwigzane z tworzeniem aplikacji webowych.

Przedstawiony w podreczniku material obejmuje podstawe programowsg wymieniona
w dziale INE04.7. Programowanie aplikacji zaawansowanych webowych kwalifikacji INE04.
Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji i pozwoli postawi¢ nastepny krok w §wie-
cie technologii webowych.

Nieustanne zmiany zachodzace w otaczajacym nas §wiecie nie ominely zwlaszcza tej dziedzi-
ny. Jeszcze niedawno nie byto smartfonow, Facebooka, aparatow cyfrowych, dostep do inter-
netu uzyskiwato si¢ za pomoca modemu z szybkoscig 56 kb/s, a strony internetowe byty two-
rzone jedynie za pomocg jezyka HTML i nie zapewnialy zadnej interakcji z uzytkownikiem.
Technologie webowe nieustannie idg do przodu — pojawiaja si¢ nowe rozwigzania, a dotych-
czasowe s3 stopniowo wypierane przez nowsze. W tej branzy spoczecie na laurach oznacza
krok w tyl, dlatego programista stale musi si¢ rozwija¢ i rozbudowywacé swoj warsztat pracy.

Podrecznik sklada si¢ z czterech rozdzialow. W trzech pierwszych oméwiono technologie
webowe, a w czwartym pokazano sposdb ich uzycia.

Rozdzial 1. przedstawia biblioteke jQuery, ktéra usprawnia manipulowanie elementami
dokumentu HTML i obstuge zdarzen oraz pozwala tworzy¢ animacje. Zastosowanie jQuery
upraszcza i przy$piesza prace programisty, a takze sprawia, ze napisany kod jest kompatybilny
z wieloma przegladarkami internetowymi. Uzycie omdéwionego w tym rozdziale frameworka
Bootstrap sprawi zas, ze strona wy$wietli si¢ poprawnie na kazdym urzadzeniu, niezaleznie
od wielkosci ekranu.

Rozdzial 2. zostal w calosci poswiecony frameworkowi Angular, za pomocg ktdrego stworzysz
aplikacje webowa. Lwig cze$¢ rozdzialu zajmuje omoéwienie skladni jezyka TypeScript, ktory
dzieki swoim zaletom (takim jak m.in. sprawdzanie poprawno$ci typow i lepsza wspotpraca
z edytorami kodu) idealnie nadaje si¢ do tworzenia duzych aplikacji internetowych.

Rozdzial 3. przedstawia platforme Node.js, ktdra pozwala uruchomi¢ kod JavaScript poza
przegladarka. Node.js w polaczeniu z frameworkiem Express, rowniez omdwionym w tym
rozdziale, otworzyl nowe obszary zastosowan jezyka JavaScript, ktéry moze by¢ wykorzy-
stywany do tworzenia aplikacji dziatajacej po stronie serwera. Ponadto w rozdziale znalazt
sie opis nierelacyjnej bazy danych MongoDB.

W ostatnim rozdziale wspdlnie stworzymy projekt oparty na przedstawionych w podreczniku
technologiach webowych.

Wizystkie liczace sie witryny internetowe stawiajg na interakcje. Uzytkownik juz nie jest
widzem — jest uczestnikiem. Znajomo$¢ omowionych w podreczniku rozwigzan pozwoli
tworzy¢ takie interaktywne strony.
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Rozdziat 2. B Framework Angular

%3. Angular — pierwsze kroki

Po wygenerowaniu projektu struktura plikéw aplikacji jest nastepujaca (rysunek 2.37):

v PROJEKT
> ele
? node_modules
™ sIC
= ER
app.component.css
app.component.html
TS app.componentspec.is
app.component.ts
app.module.ts
ssets
nments
* favicon.ico
index.html

main.ts

£ .browserslistrc
.editorconfig

.giti

{} angularjson

X karma.conf.js

{1} tslint._isgjn
Rysunek 2.37. Struktura plikow aplikacji Angular

Wszystkie elementy uzyte do zbudowania aplikacji Angular (szablony, style, obrazy, ustugi)
i niezbedne do jej dzialania znajduja si¢ w katalogu src. Oto najwazniejsze z nich:

* app/app.component.(ts, html, css, spec.ts) — sg to cztery pliki o wspdlnej nazwie app.
component z rozszerzeniami podanymi w nawiasie. Pierwszy (app.component.ts) zawiera
definicje gtéwnego komponentu aplikacji, drugi jest szablonem HTML, trzeci arkuszem
stylow CSS, a ostatni jest wykorzystywany do testow. Wraz z rozwojem aplikacji pojawia
sie tu pliki zagniezdzonych komponentow.

* app/app.module.ts — ten plik okreéla konfiguracje aplikacji.

o assets/* — katalog z plikami wykorzystywanymi przez aplikacje (obrazy, wideo, dzwiek).

e index.html — gtéwna strona HTML aplikacji. Angular automatycznie dodaje do tego
pliku wszystkie pliki .js i .css uzyte podczas jej budowania.

* node_modules/ — katalog utworzony przez Node.js. Zawiera wszystkie wymagane
moduly uzywane przez aplikacje.

C 122
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2.3. Angular — pierwsze kroki

* angular.json — konfiguracja dla Angular CLI.
* package.json — konfiguracja npm z listg pakietow uzytych w aplikacji.
* tsconfig.json — konfiguracja kompilatora jezyka TypeScript.

Jednym z najwazniejszych plikow jest app.component.ts w katalogu app. Zawiera on definicje
komponentu AppComponent, ktory jest ,korzeniem” calej aplikacji.

Komponenty frameworka Angular to podstawowy budulec tworzonej aplikacji. Zarzadzaja
szablonem i dostarczaja do niego dane.

W pliku app.component.ts mozemy wyrdznié trzy sekcje. Pierwsza zawiera polecenie import
i odpowiada za wczytanie modutu eangular/core, ktory zarzadza pracg komponentdw.
Druga, zaczynajaca sie¢ od znaku g, to przykltad tzw. dekoratora, dostarczajacego informacji
konfiguracyjnych za pomoca wlasciwosci, ktérymi sg: selector, templateUrloraz styleUrls.
Whasciwos¢ selector, ktorej warto$¢ odnajdziemy rowniez w pliku index. html (umieszczong
w znacznikach <>), wskaze frameworkowi, Ze w tym miejscu za tre§¢ odpowiada komponent.
To tutaj Angular wstrzyknie zawarto$¢ szablonu komponentu. Wtasciwosci templateurl
oraz styleUrls wskazujg frameworkowi Angular, gdzie znajduje si¢ szablon powigzany
z komponentem oraz formatujacy go arkusz stylow.

Ostatnia sekcja to definicja klasy, ktéra postuzyta do utworzenia komponentu (listing 2.60).

Listing 2.60. Domyslna zawartos¢ pliku app.component.ts
import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html',
styleUrls: ['./app.component.css']
b
export class AppComponent {
title = 'projekt';

}

L, .. src 2 app ? app.component.ts > 3 A omponent
Zawartos¢ wysw1etlanego szab- import { Component } from ‘@angular/core’;
lonu znajduje sie¢ w pliku ./app.
component.html, na co wskazuje e 0

. selector: ‘app-root’,
znacznik templateUrl. Szablon
zawiera informacje WYS,Wieﬂane templateUrl: './app.component.html®,

przez aplikacje. Do budowy wi-
doku uzywa si¢ skladni jezyka
HTML oraz dodatkéw framewor-
ka Angular. W polu title znajduje
sie nazwa projektu (rysunek 2.38).

Rysunek 2.38. Zawartosc pliku app.component.ts

123
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Rozdziat 2. B Framework Angular

2.3.1. Jednokierunkowe techniki wigzania danych

Interpolacja (string interpolation)

Utworzmy nowy plik HTML o nazwie moj_plik.html i zmienmy domyslng $ciezke do pliku
szablonu tak, aby wskazywata na niego.
W pliku pomigdzy znacznikami <h1></h1> zostal umieszczony tekst witaj. Aby go wyswiet-

li¢, nalezy zmieni¢ domy$lna $ciezke do szablonu na templateurl: './moj_plik.html',
Po zapisaniu pliku nastepuje uaktualnienie okna przegladarki (rysunek 2.39).

app.componentts X

TERMINAL

v Compiled successfully.

®oho Ln9,Col28 Spaces:2 UTF-8 LF TypeScript 424 - Terminaliépt + & 0

Rysunek 2.39. Zawartosc pliku moj_plik.html
Plik ten oprocz znacznikéw jezyka HTML moze zawierac style CSS.

Nasz napis zostaje umieszczony pomiedzy znacznikami <article></article>, a zawartos¢
jest formatowana za pomoca arkusza stylow, ktory zmienia kolor tfa i tekstu oraz go wysrod-
kowuje (rysunek 2.40).

Styl mozna zdefiniowa¢ w dowolnym pliku CSS. Aby to zademonstrowa¢, w katalogu app
utworzono plik o nazwie style.css. Podpiecie stylu, podobnie jak pliku HTML, nastepuje
w pliku app.component.ts — po usunigciu znacznika komentarza z linijki zawierajacej sty-
leUrls: zmieniamy domyslng $ciezke na: ./style.css (rysunek 2.41).

Szablon moze si¢ znajdowaé takze w pliku app.component.ts. W tym celu nalezy usuna¢
znacznik komentarza umieszczony przed template i pomiedzy znakami **, " lub ' ' zde-
finiowa¢ zawartos¢.
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2.3. Angular — pierwsze kroki

Witaj

/ Compiled successfully.

Ln12,Col 26 Spaces:4 UTF-8 CRLF HIML - Terminal16pt + & 0

Rysunek 2.40. Zawartosc¢ pliku moj_plik.html po zmianie — dodaniu stylu CSS

{ Component }

Oblue;

J Compiled successfully.

Ln6 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF €55 - Terminal16-pt + & [l

Rysunek 2.41. Definicja stylu CSS zapisanego we wtasnym pliku

N

Pierwsze rozwigzanie, czyli umieszczenie zawartosci szablonu pomiedzy znakami
najwygodniejsze, gdyz pozwala tworzy¢ wielowierszowe konstrukcje.

*, jest
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Rozdziat 2. B Framework Angular

Dodajmy do naszego komponentu (jego definicja znajduje si¢ w klasie AppComponent) pole
powitanie, a jego warto$¢ ustalmy na witaj. Warto$¢ zdefiniowanego w ten sposob pola
mozna przekaza¢ do szablonu — w tym celu nalezy umiesci¢ nazwe pola pomiedzy po-
dwojnymi nawiasami klamrowymi ({{3}}). Mechanizm ten nazywa si¢ interpolacja lub
string interpolation.

Pole to zostalo umieszczone pomiedzy znacznikami <h1></h1>, a wyglad ustalono za pomocg
stylu (obramowanie koloru czarnego o rozmiarze 2 px w postaci linii ciaglej i z wysrodkowa-
nym tekstem), ktérego definicja znajduje si¢ w tym samym pliku (rysunek 2.42).

« @ 00 kans

Witaj

In20,Col1 Spaces? UTF-8 LF TypeScript 423 & 0

Rysunek 2.42. Umieszczenie wartosci pola w szablonie — interpolacja

Oczywiscie tego typu wstrzykniecie zawartosci komponentu zadziala takze wtedy, gdy szablon
znajduje sie w zewnetrznym pliku HTML.

Wewnatrz podwojnych nawiaséw klamrowych oprdcz nazw pél komponentéw mozna réwniez
umiesci¢ wyrazenia (réznica liczb 12 i 4), a takze wywolywa¢ metody (warto$¢ przypisana
do pola powitanie jest wyswietlana duzymi literami w wyniku uzycia metody toUppercCase)
(rysunek 2.43).

Wigzanie wtasciwosci (property binding)

Jak juz wiesz, elementy w szablonie mozna umieszczaé przez ich bezposrednie definiowa-
nie, a takze z wykorzystaniem interpolacji. Jest jeszcze jeden sposdb: wigzanie wlasciwosci
(ang. property binding).

Uzycie wszystkich metod jest pokazane na listingu 2.61.
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2.3. Angular — pierwsze kroki

moj_plik.html X

Raoinica 12 - 4 wynosi: 8

WITAJ

Rysunek 2.43. Zastosowanie interpolacji

Listing 2.61. Sposoby umieszczenia danych w szablonie
import { Component } from '@angular/core’;

@Component ({
selector: 'app-root’,
template: ‘<p>Nazywam sie {{imie}} {{nazwisko}}</p>
<img src="assets/images/obraz_1.jpg">
<img src={{photoUrl_1}}>
<img [src]="photoUrl1_2">",
b

export class AppComponent {
imie: string = "Tadeusz";
nazwisko: string = "Nowak";
photoUrl_1: string = "assets/images/obraz_2.jpg";
photoUrl_2: string = "assets/images/obraz_3.jpg";
}

Uzycie zapisu <img [src]="photoUrl_2"> méwi frameworkowi Angular, Ze na elemencie img
istnieje wlasciwo$¢ src (zapisujemy ja pomiedzy nawiasami kwadratowymi), ktdrej warto§é
powinna zosta¢ pobrana z pola photoUr1l_2.

Wynikiem wywolania kodu jest umieszczenie w widoku napisu Nazywam sie Tadeusz Nowak
oraz trzech zdjec¢ z katalogu ./assets/images (rysunek 2.44).
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Rozdziat 2. B Framework Angular

«

@ D D ek

: Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

Rysunek 2.44. Sposoby umieszczania danych w szablonie

Tych mechanizméw bedziemy uzywali w zaleznosci od typu przekazywanych wartosci.
Interpolacja nie nadaje si¢ do przekazywania argumentow np. do funkgji, ktore nie sa
typu string.

Przyklad z listingu 2.62 pokazuje zastosowanie metody wiazania wladciwosci.

Listing 2.62. Przyklady uzycia mechanizmu wigzania wlasciwosci
import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
template:
<!--przyklad pierwszy-->
<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak"> Nazywam sie
{{imie}} {{nazwisko}}</p>
<!--przyktad drugi-->
<img src="assets/images/obraz_1.jpg" [class.zdjecie]="aktywna'>
)
styles: ['.zdjecie {border: 2px solid #000; display: block; margin: auto;}']
1)

export class AppComponent {
imie: string = "Tadeusz";
nazwisko: string = "Nowak";
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";
aktywna: boolean = true;
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Pierwszy przyklad pokazuje, jak za pomocg wigzania wlasciwo$ci zmieni¢ styl elementu.
W tym celu zdefiniowano dwie wlasciwosci: kolor 0 warto$ci yellow oraz jak o wartosci
center. Wlasciwo$ci te zostaly uzyte do zmiany wygladu akapitu, w ktérym znajduje sie napis
Nazywam sie Tadeusz Nowak — kolor tta zmienil si¢ na z4lty, a tekst jest teraz wycentrowa-
ny. Zapis <p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak"> pOVVOdLUe
zmianeg stylu.

Drugi przyklad dodaje nowa klase, czego efektem jest zmiana wygladu zdjecia. Do znacznika
img zostaje dodany kod [class.zdjecie]="aktywna", ktdry inicjuje klase (przekazywana jest
wartos¢ true). Definicja stylu klasy powinna by¢ umieszczona w selektorze styles. Pole to
uaktywnia lokalny arkusz stylu, ktory jest definiowany bezposrednio w pliku komponentu.
Uzyte znaczniki CSS powoduja dodanie czarnego obramowania zdjecia o szerokosci 2 px
oraz jego wysrodkowanie.

Wigzanie zdarzenh (event binding)

W Angularze wiazanie zdarzen (ang. event binding) jest wykorzystywane do obstugi zdarzen.
Zaliczamy do nich np. kliknigcie przycisku myszy, ruch wskaznika myszy i zmiane wartosci
tekstowej. Taka interakcja powoduje wywolanie w komponencie okre$lonej metody.

Przyktad zdarzenia jest pokazany na listingu 2.63. Za pomocg znacznika <button> zostaje do-
dany przycisk, ktorego klikniecie powoduje (typ zdarzenia umieszczamy w nawiasie okragtym)
wykonanie metody zmienkolor () — zmiang koloru ta pod napisem. Wraz z przyciskiem
zostaja zdefiniowane dwie klasy: pierwsza okresla jego wyglad, a druga — zachowanie po
nakierowaniu na niego wskaznika myszy (pseudoklasa : hover). Metoda zmienkolor () zostaje
zdefiniowana w komponencie — odpowiada ona za zmiane koloru tla akapitu (rysunek 2.45).

Listing 2.63. Wigzanie zdarzeti
import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: '<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{imie}} {{nazwisko}}</p>

<img src="assets/images/obraz_1.jpg" [class.zdjecie]="aktywna">

<button (click)="zmienKolor()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">ZmieA kolor tta</button>"',

styles: [°
.zdjecie {border: 2px solid #000; display: block; margin: auto;}

.przycisk {border: none; color: green; background-color: -inherit; padding:
10px; font-size: 12px; cursor: pointer; display: block; margin: 10px auto;}

.przycisk:hover {background: #eee;}
"]
H

Kup ksigzke Polec ksiazke


https://helion.pl/rf/inf043
https://helion.pl/rt/inf043

Rozdziat 2. B Framework Angular

export class AppComponent {

imie: string = "Tadeusz";
nazwisko: string = "Nowak";
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";

aktywna: boolean = true;

zmienKolor () {

this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";
}
}
-gpwm ~ | - o x -gpmm ~ | - o
< C ® © D locahost4200 e e N D = (€& C @ |O D localhost4200 e el IN» =

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

s h§
& &

Zmien kolor tha Zmien kolor tta

Rysunek 2.45. Uzycie wigzania zdarzen

Zastosowany w metodzie zmienkolor () zapis this.kolor = this.kolor === "yellow"
? "green" : "yellow"; to tzw. wyrazenie warunkowe. Oznacza ono: jezeli warunek jest
prawdziwy, przypisz do this.kolor warto$¢ green, w przeciwnym razie uzyj yellow. Nalezy
je traktowac jako skrocong wersje instrukcji warunkowej i f.

Podane przykfady to jednokierunkowe techniki wiazania danych, wykorzystywane do umiesz-
czania w szablonie (widoku) danych pochodzacych z kodu TypeScript.

i_

Zazwyczaj w definicji zdarzenia podaje sie hazwe metody, ktéra ma zosta¢ uzyta po zaist-
nieniu zdarzenia, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby zamiast nazwy metody umiescic tu jej

definicje. Oznacza to, ze kod this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green"
"yellow"; moze sie znajdowac bezposrednio w szablonie. Jednak to, co dozwolone, nie

zawsze jest zalecane — podczas analizy kodu (badz gdy trzeba do niego wroci¢ po jakims
czasie) pierwszy wariant wydaje sie lepszym podejsciem.
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Zadanie 2.20.

Przygotuj trzy pliki: prosty szablon, arkusz stylow, ktéry go formatuje, i swoje zdjecie. Za
pomocg wybranych technik wigzan jednokierunkowych stworz prostg wizytowke.

2.3.2. Wigzanie dwukierunkowe (two-way binding)

Wigzanie jednokierunkowe nie pozwala na odzwierciedlenie zmian szablonu w kodzie
TypeScript. Dlatego tez framework Angular zostal wyposazony w tzw. mechanizm wigzania
dwukierunkowego (ang. two-way binding), ktérego zadaniem jest przekazywanie danych po-
chodzacych z komponentu do widoku i na odwrdt. Synchronizacja ta nastepuje automatycznie.

Na przyklad dodanie do szablonu linijki <input type="text" [value]="nazwisko"> spo-
woduje wyswietlenie pola formularza z warto$cig Nowak, lecz jakakolwiek jego zmiana nie
doprowadzi do aktualizacji wlasciwosci nazwisko (rysunek 2.46).

L - R noDosow &=

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

N
&

Zmien kolor tha

Kowalski

Initial Chunk Files | Names Size

Rysunek 2.46. Dodanie pola formularza

Aby to zmieni¢, nalezy utworzy¢ wigzanie dwukierunkowe wedlug wzoru:

[(ngModel)] = "wtasciwo$é zdefiniowana w komponencie"

Najpierw uzywamy stowa ngMode 1, umieszczonego pomie¢dzy nawiasami okragltymi i kwadra-
towymi, a nastepnie, po znaku =, wpisujemy nazwe wlasciwosci zdefiniowanej w komponencie.
Poniewaz wigzanie dwukierunkowe jest polaczeniem wigzania wlasciwosci oraz wigzania
zdarzen, jego sktadnia zawiera pare nawiaséw kwadratowych oraz okraglych (listing 2.64).

Aby zapamietac kolejnos¢ stosowania nawiaséw, wyobraz sobie banany w skrzynce.
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Listing 2.64. Uzycie wigzania dwustronnego — plik app.component.ts
import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: “"<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{imie}} {{nazwisko}}</p>

<img src="assets/images/obraz_1.jpg" [class.zdjecie]="aktywna">

<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>

<input type="text" [(ngModel)]="nazwisko" >,
styles: [°
.zdjecie {border: 2px solid #000; display: block; margin: auto;}

.przycisk {border: none; color: green; background-color: 1inherit; padding:
10px; font-size: 12px; cursor: pointer; display: block; margin: 10px auto;}

.przycisk:hover {background: #eee;}
']
b

export class AppComponent {

imie: string = "Tadeusz";
nazwisko: string = "Nowak";
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";

aktywna: boolean = true;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

}

Zapisanie projektu wywola bfad kompilacji. Angular nie umie rozpozna¢, czym jest ngModel
(rysunek 2.47).

nooewoe W=

src/app/app.component.ts:8:22 - error

Rysunek 2.47. Btgd — nieznana wtasciwos¢ ngModel
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Uzyty modut odpowiada za obstuge formularzy (powrdcimy do niego w podrozdziale 2.7)
i w domyélnej konfiguracji nie jest importowany, tak wiec aby madc skorzystaé z tego typu
wigzan, musimy wlaczy¢ dyrektywe ngModel. Jest ona zalezna od pakietu FormsModule,
ktérego definicja musi sie znalez¢ w pliku modutu gtéwnego app.module.ts (listing 2.65).

W pliku app.module.ts importujemy identyfikator FormsModule z biblioteki angular/forms,
a nastepnie w tablicy imports dopisujemy FormsModule.

Listing 2.65. Zawartos¢ pliku app.module.ts

import { NgModule } from '@angular/core';

import { BrowserModule } from '@angular/platform—browser';
import { FormsModule } from '@angular/forms';

import { AppComponent } from './app.component';

@NgModule ({
declarations: [
AppComponent
1,

imports: [ e B N
BrowserM
owserModule, ¢« G @ © D localhost4200 s e N D © @ » =

FormsModule
1, Nazywam si¢ Tadeusz Kowalski

providers: [],

bootstrap: [AppComponent]
b ﬂ ﬂ

export class AppModule { } ‘:

Po zapisaniu zmian i skompilo-
waniu kodu wigzanie dwustron- Zmies kolor tia
ne dziala. Zmiana zawarto$ci

. . . Kowalski|
pola input powoduje aktualiza-
cje wlasciwosci nazwisko (rysu-
nek 2.48).

Rysunek 2.48. Wigzanie dwustronne

Poniewaz rozwijanego kodu uzyjemy w nastepnym rozdziale, wprowadzmy w nim pewne
modyfikacje.

Dwa przedstawione ponizej listingi, 2.66 oraz 2.67, nie zmieniaja w zaden sposéb funkcjo-
nalnosci przykltadu, lecz jedynie go porzadkuja — czes$¢ wlasciwosci zostaje zgrupowana
w jeden obiekt, ktérego ksztalt jest okreslany przez interfejs zdefiniowany w pliku interfejs.ts.
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Listing 2.66. Zawartos¢ pliku app.component.ts
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: '<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<img src={{osoba.zdjecie}} [class.zdjecie]="aktywna">

<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>

<input type="text" [(ngModel)]="osoba.nazwisko">",
styleUrls: ['./app.component.css']

i)

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",

zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg"

kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";
aktywna: boolean = true;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

}

Listing 2.67. Zawartosc pliku interfejs.ts
export interface Osoba {

imie: string;

nazwisko: string;

zdjecie: string;

}

W pliku interfejs.ts zostal utworzony interfejs o nazwie osoba (zgodnie z opisem zamiesz-
czonym w punkcie 2.2.6). Plik ten ma trzy pola: imie, nazwisko oraz zdjecie, wszystkie typu
string. Poniewaz pola tego interfejsu maja by¢ dostepne w pliku app.component.ts, przed
jego definicja zostalo umieszczone stowo export.
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Definicja interfejsu 0soba zostanie wykorzystana w pliku app.component.ts, dlatego interfejs
musi zosta¢ do niego zaimportowany. Aby to zrobi¢, nalezy doda¢ w kodzie linijke import
{ Osoba } from './interfejs';. W nawiasach klamrowych okreslamy nazwy importowa-
nych elementéw, a po stowie from — plik, z ktérego pochodza. Oba pliki znajdujg si¢ w tym
samym katalogu, dlatego nazwa pliku rozpoczyna sie od znakéw ./, po ktorych nastepuje
nazwa pliku (opuszczamy rozszerzenie).

Zaimportowany interfejs 0soba postuzyl do utworzenia obiektu osoba. Poniewaz interfejs
okresla ksztalt obiektu, wszystkie pola obecne w interfejsie musza mie¢ odzwierciedlenie
w obiekcie, do ktorego interfejs zostal przypisany. Ze wzgledu na to, Ze juz nie odwolujemy
sie do zmiennej zadeklarowanej w komponencie, lecz do obiektu, wszystkie wywolania nalezy
poprzedzié nazwa obiektu. Dlatego np. musial sie zmieni¢ zapis — z imie na osoba. imie itd.

Jesli nie wykonamy importu, podczas kompilacji nastgpi btad. Visual Studio Code wspomaga
nas w tym zadaniu — wystarczy, ze klikniemy element, o ktérym wiemy, ze pochodzi z innego
pliku, i wybierzemy skrot Ctrl+I, a wtedy edytor podpowie, w jakim pliku znajduje si¢ jego
definicja (rysunek 2.49). Innym sposobem jest uzycie szybkiego rozwigzania, tzw. Quick Fix,
dostepnego w opisie btedu. Klikniecie go wprowadzi w nagtowku pliku stosowne instrukcje.

Dodatkowo definicja lokalnego stylu zostala przeniesiona do pliku ./app.component.css.

) File Edit Selection View <+ e app.componentts - proje...

zdjecie:

}
¥ @2/M0 Spaces2 UTF8 LF TypeScript 423 - Terminal13-pt + & 0

Rysunek 2.49. Uzycie skrotu Ctrl+l

Pytania kontrolne

1. W jaki sposob przekaza¢ dane do szablonu?
2. Jakie sg ograniczenia jednokierunkowych technik wigzania danych?

3. Czy wigzania dwukierunkowe pozwalaja pokona¢ te ograniczenia?
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Q 2.4. Dyrektywy

Dyrektywy wbudowane we framework Angular umozliwiajg dostep do struktury dokumentu.
Z wykorzystaniem dyrektyw mozemy zmienia¢ zaréwno wyglad, jak i zachowanie danego
elementu. Angular zapewnia wiele wbudowanych dyrektyw (rozpoczynajg si¢ one od prefiksu
ng), ale takze pozwala tworzy¢ wlasne.

Dyrektywy w Angularze dzielimy na trzy kategorie, w zaleznosci od ich zachowania:

» komponenty (ang. Component Directives),
* dyrektywy strukturalne (ang. Structural Directives),
* dyrektywy atrybutowe (ang. Attribute Directives).

Definiowanie komponentu rozpoczales (nieswiadomie) w poprzednim rozdziale; w nastep-
nym powr6cimy do tego tematu.

2.4.1. Dyrektywy strukturalne

Dyrektywy strukturalne zmieniajg strukture drzewa dokumentéw przez dodawanie, usu-
wanie lub modyfikowanie jego elementdéw, a co za tym idzie, majg wplyw na strukture kodu
HTML oraz jego uklad.

Dyrektywa ta zostaje przypisana do konkretnego elementu i fatwo ja rozpozna¢, poniewaz
poprzedza si¢ jg znakiem gwiazdki (x).
Dyrektywa nglf

Dyrektywa ngIf jest uzywana do dodawania lub usuwania elementéw HTML. Jezeli wartos¢
to false, element jest usuwany z drzewa dokumentow, a jesli true — jest w nim uwzgledniany.

Dyrektywa ngIf nie ukrywa elementu, ale nie uwzglednia go w drzewie dokumentow.

Abys zobaczyt, jak dziala dyrektywa ngIf, zmodyfikujmy listing 2.67 i ukryjmy zdjecie. Bedzie
mozna je wyswietli¢ przez wciniecie przycisku (listing 2.68).

Zostal dodany nowy przycisk z etykietg Pokaz zdjecie. Klikniecie go uruchamia zdarze-
nie — zmiane wartosci zmiennej pokazzdjecie z false na true badz odwrotnie. Domy$lna
warto$¢ zmiennej pokazzdjecie jest ustalona na false. Dyrektywa ngIf zostaje zdefiniowana
w znaczniku <img> i powigzana z pokazzdjecie (deklaracje rozpoczynamy od gwiazdki).
Dodatkowo zostal dodany akapit, ktory wyswietla biezaca wartos¢ zmiennej pokazzdjecie.
Po skompilowaniu kodu zdjecie nie zostaje zaladowane.
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Listing 2.68. Dyrektywa nglf
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: “<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<img src="{{osoba.zdjecie}}" [class.zdjecie]="aktywna"
*ngIf="pokazZdjecie">

<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>

<button (click)="pokazZdjecie=!pokazZdjecie" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Pokaz zdjecie </button>

<p> Obecny status wtasciwos$ci 'pokazZdjecie' = {{pokazZdjeciel}} </p>",
styleUrls: ['./app.component.css']
b

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",

zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg"

}
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";

aktywna: boolean = true;
pokazZdjecie: boolean = false;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

}

Aby zweryfikowac, czy obraz nie jest uwzgledniany w drzewie dokumentu, nalezy uruchomi¢
narzedzia deweloperskie przegladarki (klawiszem F12) i wybra¢ zaktadke Siec. Jak mozna sie
przekona¢, na liScie Zadant GET nie ma tego, ktére nakazuje pobranie obrazka (rysunek 2.50).
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& ¢ @ [ localhos 140% e @ T nooe e v =

'y

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak
Zmien kolor tha

Pokaz zdjecie .

® {3 nspektor [ Konsola [ Debuger TN sie¢ {} Edytor stylow 3 Q1 (] - X

Il @ @ [OWyiacz pamie¢ podreczng  Bez ograniczeni & -n-

Wszystkie HTML €SS JS XHR Czcionki Obrazy Media WebSocket Inne

Stan Metoda Domena Plik Inijator Typ Przestano Rozmiar
304 GET localhost:4200  / BrowserTabCh... html w pamieci po.. 5318
304 GET localhost:4200 styles.css stylesheet css w pamieci po... 1198
304 GET localhost:4200  runtime.js script Js w pamigci po.. 0B

304 GET localhost:4200 polyfillsjs script Js w pamieci po... 0B

304 GET localhost:4200 stylesjs script Js w pamieci po... 0B

304 GET localhost:4200 vendor js script Js w pamieci po... 0B

304 GET localhost:4200 main.js script Js w pamieci po... 0B

GET ﬁ localhost:4200 info?t=1621279822 polyfillsjs:122... json 380 B 798B
200 GET localhost:4200 favicon.ico FaviconLoade vnd.. w pamieci po... 948 B
101 GET B localhost:4200  websocket polyfills,js:509... plain  129B 0B v

G) 10 zadari | Przestano: 1,64 KB/509B = 336ms = DOMContentloaded: 40 ms | load: 281 ms

Rysunek 2.50. Sposob dziatania dyrektywy nglf

Zadanie wczytania zdjecia (metoda GET) pojawia sie w chwili klikniecia przycisku Pokaz
zdjecie (rysunek 2.51).

x
€« ¢ @ @ O localhast4200 1% e g mooewo§ =
Nazywam sie Tadeusz Nowak
.J] )|
0 O Inspektor Konsola [ Debuger T4 Sie¢ > Q1 (] - X
@ W Filrowanie adresdw I Q @ 0 wylgcz pamied podrecang Bez ograni... + -&

Wszystkie HTML  C55  JS  XHR  Cezcionki  Obrazy  Media  WebSocket  Inne

Stan  Metada Domena Plik Inicjator Typ  Przestanc Rozmiar
plcls] GET localhost:...  favicon.ico Faviconlo.. wvn.. wpamieci.. 948B
sy GET & localhost... websocket polyfills.js.... plain 129B 0B

@4 GET lacalhost:...  obraz_1jpg vendorjs5.. jpeg  wpamigci .. 14,54 KB

® 11 zadan Przestano: 2943 KB / 508 B 648 s DOMContentLoaded: 38 ms load: 180 ms

Rysunek 2.51. Sposob dziatania dyrektywy nglf
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Taki sposéb dzialania dyrektywy powoduje, Ze jej umiejetne wykorzystanie znacznie wplywa
na szybko$¢ dziatania aplikacji — jej poszczegolne elementy sa wezytywane, w miare jak
wystepuja okreslone zdarzenia.

Mozliwo$¢ ukrywania i wy$wietlania zdjecia mozemy zapewnic réwniez za pomoca pola typu
checkbox. Zaznaczenie pola (przekazanie wartosci true) skutkuje pojawieniem si¢ zdjecia,
natomiast jego brak (przekazanie wartosci false) — ukryciem. Zmodyfikowany program
jest pokazany na listingu 2.69.

Do powigzania pola checkbox ze zmienng pokazzdjecie zostata uzyta dyrektywa ngModel.

Listing 2.69. Uzycie dyrektywy nglf w polgczeniu z polem typu checkbox
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: “<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<img src="{{osoba.zdjecie}}" [class.zdjecie]="aktywna" *ngIf="pokazZdjecie"

<button (click)="zmienKolor()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>

<button (click)="pokazZdjecie=!pokazzZdjecie" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Pokaz zdjecie </button>

<label><input type="checkbox" [(ngModel)]=pokazZdjecie>Pokaz zdjecie </
label>

<p> Obecny status wtasciwos$ci 'pokazZdjecie' = {{pokazZdjeciel}} </p>",
styleUrls: ['./app.component.css']

H

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",
zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg"

}
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";

aktywna: boolean = true;
pokazZdjecie: boolean = false;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";
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Dyrektywa ngIf moze zosta¢ polaczona z klauzulg else — okresla, co ma sie wydarzy¢
w przypadku, gdy stan bedzie mial warto$¢ false. Jest to zobrazowane w przyktadzie ponizej.

Zapis *ngIf="pokazZdjecie else brakzdjecia" oznacza, ze je$li warunek nie bedzie spel-
niony, ma zosta¢ wykonany kod zawarty w zmiennej szablonowej brakzdjecia. Zmienna ta
zostala zdefiniowana wraz ze znacznikami <ng-template></ng-template>, pomiedzy ktérymi
jest zawarta instrukcja — wyswietlenie zdjecia wraz z podpisem Brak zdjecia. Znaczniki te
nalezy traktowac jako kontener z kodem, ktory zostanie wykonany, jesli nastapi zdefiniowane
zdarzenie. Gdyby go nie bylo, kod zostalby zinterpretowany i wyswietlony natychmiast.
Nazwa zmiennej szablonowej musi by¢ poprzedzona znakiem hash (#). Do okreslenia $ciez-
ki zdjecia uzyto wlasciwosci bezzdjecia. Wlasciwos¢ znajduje sie w obiekcie osoba, a jak
pamietasz, obiekt ten zostal utworzony za pomocy interfejsu, tak wiec definicja wlasciwosci
réwniez musi si¢ znalez¢ w opisie interfejsu. Dodajemy zatem linijke: bezzdjecia: string;.
Do pliku app.component.css zostaje dodana nowa klasa, .tekst_srodek, ktéra wyréwnuje
tekst. Zmiany w kodzie pokazuje listing 2.70.

Listing 2.70. Dyrektywa nglf w polgczeniu z else
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: "<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<label><input type="checkbox" [(ngModel)]="pokazZdjecie">Pokaz zdjecie </
label>

<div id="ramka">

<img src="{{osoba.zdjecie}}" [class.zdjecie]="aktywna"
*ngIlf="pokazZdjecie else brakZdjecia">

</div>

<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>

<ng-template #brakzdjecia>
<img src="{{osoba.bezZdjecia}}" class="zdjecie">
<p class="tekst_srodek">Brak zdjecia</p>
</ng-template>",
styleUrls: ['./app.component.css']

H

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",
zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg",
bezZdjecia: "assets/images/nofoto.jpg"

}
~ 140
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kolor: string = "yellow";

jak: string = "center";
aktywna: boolean = true;
pokazZdjecie: boolean = false;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

3
Wynik dziatania kodu jest pokazany na rysunku 2.52.

Ly @ 9 D icalbon: 200% -~ @4 InND K O9 =|& C @ O D walhost o 24 WD O SO Q@ =

Nazywam sie Tadeusz Nowak Nazywam sie Tadeusz Nowak

@ Pokaz zdjecie o Pokaz zdjecie

i
&

Zmien kolor ta Brak zdjgcia

Rysunek 2.52. Uzycie dyrektywy nglf w potgczeniu z else. Po lewej — pole checkbox
zaznaczone, po prawej — zaznaczenie pola checkbox usunigte

Zadanie 2.21.

Przygotuj krotki opis miejscowosci, w ktdrej mieszkasz, oraz dotacz do niego dwa zdjecia.
Opis i zdjecia wykorzystaj do stworzenia szablonu. Dodatkowo pod opisem umies¢ dwa
przyciski i z uzyciem dyrektywy ngIf spraw, aby klikniecie kazdego z nich powodowalo
wyswietlenie innego zdjecia.

Dyrektywa ngFor
Dyrektywa xngFor pozwala na powtarzanie czg¢sci szablonu HTML dla iterowanego obiektu.

Podstawowa skladnia jest nastepujaca:

*ngFor="1et element of kolekcja;"
Przyklad uzycia tej dyrektywy jest pokazany na listingu 2.71.

Obiekt osoba zostal wzbogacony o tabel¢ zawierajaca adres. Pod pierwszym indeksem jest
zapisana ulica, pod drugim kod pocztowy, pod trzecim za$ miasto. Aby mozna byto umiesci¢
te dane w pliku app.component.ts, nalezy zmodyfikowa¢ definicje interfejsu, ktéry znajduje
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sie w pliku interfejs.ts, tzn. doda¢ linijke: adres: string[]; (dane beda przechowywane
w tablicy). Za wyswietlenie tych informacji odpowiada dyrektywa ngFor, zadeklarowana
w znaczniku <1i>. Nakazuje ona pobranie wartosci z tablicy osoba.adres i przypisanie jej
do zmiennej value. Warto$¢ zmiennej jest nastepnie wypisywana za pomocg interpolacji.
Elementy tabeli zawierajace adres s3 wyswietlane jako lista punktowana.

Listing 2.71. Uzycie dyrektywy ngFor
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',

template: "<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
Nazywam sie {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<label><input type="checkbox" [(ngModel)]="pokazZdjecie">Pokaz zdjecie </
label>

<div id="ramka">

<img src="{{osoba.zdjecie}}" [class.zdjecie]="aktywna"
*nglf="pokazZdjecie else brakZdjecia">

</div>
<div id="kontakt" class="tekst">
<p>Kontakt: </p>
<ul>
<1i *ngFor="1let value of osoba.adres"> {{value}} </1i>
</ul>
</div>
<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>
<ng-template #brakZdjecia>
<img src="{{osoba.bezZdjecia}}" class="zdjecie">
<p class="tekst_srodek">Brak zdjecia</p>
</ng-template>",
styleUrls: ['./app.component.css']
b

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",
zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg",
bezZdjecia: "assets/images/nofoto.jpg",

adres: [
"Piekna 16",
"40-003",
"Katowice"

]
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kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";
aktywna: boolean = true;

pokazZdjecie: boolean = false;

zmienKolor () {

this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

Zamiana kodu objetego znacznikiem div o identyfikatorze kontakt na:

3
3
<table>
<tr *ngFor="1let item of osoba.adres">
<td>{{item}}</td>
</tr>

</table>

spowoduje wyswietlenie adresu w tabeli. Oczywiscie za wyswietlenie obramowania tabeli

odpowiada styl CSS.
table, td {

border: 1lpx solid black;
border-collapse: collapse;

3

Efekt zastosowania obu wersji kodu jest pokazany na rysunku 2.53.

D P x

« C @ U D ioalhosts o | e oD e %

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

O Pokaz zdjecie

Brak zdjecia
Kontakt:

» Pigkna 16
= 40-003
* Katowice

.| [Katowice

B Frojent ®
€« C @ D D iccamosts wwm T MDD N OO =

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

1 Pokaz zdjecie
OJ
Brak zdjecia
Kontakt:
Pigkna 16
40-003

Rysunek 2.53. Uzycie dyrektywy ngFor. Po lewej — lista wypunktowana,

po prawej — tabela
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Dzialaniem dyrektywy ngFor mozemy sterowac za pomocg zmiennych pokazanych w tabeli
2.2.

Tabela 2.2. Zmienne dyrektywy ngFor

Nazwa zmiennej Opis

index Wartos¢ typu number okre$lajaca polozenie biezacego obiektu

odd Warto$¢ logiczna; true oznacza, ze polozenie biezacego obiektu jest okreslone
liczba nieparzysta

oven Wartos¢ logiczna; true oznacza, ze polozenie biezacego obiektu jest okreslone
liczba parzysta

first Warto$¢ logiczna; true oznacza, ze biezacy obiekt jest pierwszym

last Warto$¢ logiczna; true oznacza, ze biezacy obiekt jest ostatnim

Uzycie wszystkich zmiennych dyrektywy jest przedstawione w kodzie ponizej (miedzy znacz-
nikami div o identyfikatorze kontakt). Zostal utworzony szereg zmiennych: zmienna i to
index, zmienna parzysta przyjmuje warto$¢ true, gdy w zZrédle danych polozenie zostato
okreslone liczbg parzysta (w omawianym scenariuszu jest to parzysty wiersz tabeli), azmienne
pierwszy i ostatni okreslaja, odpowiednio, pierwszy i ostatni element tabeli. Zaleznie od
wartoéci zmiennych do wiersza tabeli zostaje przypisana odpowiednia klasa (listing 2.72).

Listing 2.72. Zastosowanie zmiennych dyrektywy ngFor
<div id="kontakt" class="tekst">
<table>

<tr xngFor="let item of osoba.adres; let i = index; let parzysta =
even; let pierwszy = first; let ostatni = last"

[class.parzysta]="parzysta" [class.nieparzysta]="!parzysta" [class.
wyroznienie]="pierwszy || ostatni">

<td>{{i+1}}</td>
<td>{{item}}</td>
</tr>
</table>
</div>

Efektem jest zastosowanie roznego formatowania wierszy tabeli w zaleznosci od tego, czy
dany wiersz jest parzysty (kolor zoity — .parzysta { background-color: yellow; }), czy
nieparzysty (kolor niebieski — .nieparzysta { background-color: blue; 1), ale takze od
tego, czy jest wierszem pierwszym, czy ostatnim (efekt negatywu — .wyroznienie {back-
ground-color: black; color: white; }). Zmienna i (zwigkszana o 1) numeruje kolejne
wiersze tabeli (rysunek 2.54).
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- ¥Y Projekt b+
e

Nazywam si¢ Tadeusz Nowak

0 Pokaz zdjecie

Brak zdjecia

1 Pigkna 16

5 Polska

C @ © D locahost4200 1505 | e TN D O W

]

~

Rysunek 2.54. Uzycie zmiennych dyrektywy ngFor

Pamietaj, ze indeksowanie tabeli rozpoczynamy od O, dlatego wyswietlony numer wiersza
nie odpowiada jego faktycznemu indeksowi. Mozna by sgdzi¢, ze wiersz wyswietlajgcy na-
zwe miasta powinien by¢ koloru niebieskiego, poniewaz jak wskazuje wyswietlona wartosc,
jest on nieparzysty. W rzeczywistosci wartos¢ Katowice jest przechowywana w tabeli pod

indeksem 2.

Dyrektywa ngSwitch

W Angularze ngSwitch jest dyrektywa strukturalng, ktéra jest uzywana do dodawania/usu-
wania elementéw w drzewie dokumentéw. Sposobem dziatania przypomina instrukcje switch
dostepna w innych jezykach programowania, takich jak C++ i PHP. Przyfaczanie odbywa sie
na podstawie zdefiniowanego wyrazenia i dopasowania warunkdow.

Ogolna skfadnia dyrektywy jest nastepujaca:

<znacznik [ngSwitch]="wyrazenie">

<znacznik_wewnetrzny *ngSwitchCase="wartos$é_1">instrukcja_1</ znacznik_

wewnetrzny>

<znacznik_wewnetrzny xngSwitchCase="warto$é_2">instrukcja_2</znacznik_

wewngtrzny >
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<znacznik_wewnetrzny xngSwitchCase="warto$é_n">instrukcja_n</znacznik_
wewnetrzny>

<znacznik_wewnetrzny *ngSwitchDefault>instrukcja_domyslna</znacznik_
wewnetrzny>

</znacznik>

Kod z listingu 2.73 przedstawia sposob uzycia dyrektywy ngSwitch. Jej zadaniem jest wy-
$wietlenie znaku obok nazwiska w zaleznosci od plci: kobieta — znak Wenus, me¢zczyzna
— znak Marsa, ple¢ nieokreslona — gwiazdka. Dyrektywa ngswitch zostala polaczona
z wyliczeniem zdefiniowanym w pliku interfejs.ts (musimy pamieta¢ o wyeksportowaniu go
i zaimportowaniu do pliku, w ktérym znajduje sie szablon). Wyliczenie wraz z modyfikacja
interfejsu 0soba jest pokazane na listingu 2.74. Sprawdzane wyrazenie umieszczono pomiedzy
znacznikami <ng-container></ng-container>. Stosujemy je, gdy do szablonu nie chcemy
wprowadza¢ zadnych dodatkowych obiektéw jezyka HTML. Poniewaz wyliczenie (zobacz
punkt 2.2.3) zdefiniowanym nazwom przypisuje warto$¢, wykorzystano to do sterowania
dyrektywa ngSwitch. Za pomocg instrukcji xngSwitchCase okreslamy, co ma sie sta¢, gdy
warunek zostanie spelniony. Wartos¢ 1 spowoduje wyswietlenie piktogramu wenus.png,
a warto$¢ 2 — mars.png. Domyslnie numerowanie nazw wyliczenia rozpoczyna si¢ od o,
dlatego w jego definicji przy pierwszym elemencie dopisano =1. Ponowna zmiana definicji
interfejsu wymusila zmiane ksztattu obiektu osoba. Obiekt poszerzono o wlasciwo$¢ type,
ktéra okresla (lub nie) ptec.

Listing 2.73. Uzycie dyrektywy ngSwitch
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba, Plec } from './interfejs';

@Component ({
selector: 'app-root',
template:

<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak"> Nazywam sie
{{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}

<ng-container [ngSwitch]="osoba.type">
<img src="assets/images/wenus.png" xngSwitchCase=1>
<img src="assets/images/mars.png" *ngSwitchCase=2>
<img src="assets/images/unnamed.png" *ngSwitchDefault>
</ng-container>
</p>
<label><input type="checkbox" [(ngModel)]="pokazZdjecie">Pokaz zdjecie </
label>

<div id="ramka">

<img src="{{osoba.zdjecie}}" [class.zdjecie]="aktywna"
*nglf="pokazZdjecie else brakZdjecia">

</div>
<div id="kontakt" class="tekst">
<p>Kontakt: </p>
<ul>
<1i *ngFor="1let value of osoba.adres"> {{value}} </1i>
</ul>
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</div>
<button (click)="zmienKolor ()" type="button" [class.
przycisk]="aktywna">Zmien kolor tta</button>
<ng-template #brakZdjecia>
<img src="{{osoba.bezZdjecia}}" class="zdjecie">
<p class="tekst_srodek">Brak zdjecia</p>
</ng-template>",
styleUrls: ['./app.component.css']

H

export class AppComponent {
osoba: Osoba = {
imie: "Tadeusz",
nazwisko: "Nowak",
zdjecie: "assets/images/obraz_1.jpg",
bezZdjecia: "assets/images/nofoto.jpg",
adres: [
"Piekna 16",
"40-003",
"Katowice"
1,

type: Plec.niezdefiniowana

}
kolor: string = "yellow";
jak: string = "center";

aktywna: boolean = true;
pokazZdjecie: boolean = false;

zmienKolor () {
this.kolor = this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";

}

Listing 2.74. Wyliczenie (enum) Plec
export interface Osoba {

imie: string;

nazwisko: string;

zdjecie: string;

bezZdjecia: string;

adres: string[];

type: Plec;

export enum Plec {
kobieta = 1,
mezczyzna,
niezdefiniowana
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Rysunek 2.55 pokazuje, jak zmienia si¢ okno przegladarki w zalezno$ci od definicji plci.

« C @ D D lochostazon wa e N D O » = | € @ @ |0 D walhstd s e D@ » =
Nazywam si¢ Tadeusz Nowak @ Nazywam sie Beata Nowak E
= Pokaz zdjecie & Pokaz zdjecie
Ji » | 42 » ‘

Kontakt: Kontakt:

* Pigkna 16 * Pigkna 16

* 40-003 * 40-003

» Katowice » Katowice

Rysunek 2.55. Dziatanie dyrektywy ngSwitch — dopasowanie.
Po lewej — mezczyzna, po prawej — kobieta

W Angularze dozwolone jest postugiwanie sie instrukcjg ngswitchbefault. Taki domyslny
element zostanie wyswietlony, jesli nie zostanie znalezione zadne dopasowanie — wartos¢
domyslna. W naszym przykladzie, gdy wlasciwos$¢ type przyjmie warto$¢ Plec.niezde-
finiowana, zostanie wyswietlona gwiazdka (w wyliczeniu pole niezdefiniowana znajduje
sie na trzeciej pozycji, dlatego jego wartos¢ to 3, co oznacza brak dopasowania z instrukcja
ngSwitchCase (rysunek 2.56).

- TN Projekt x B — o
e

C ® | O D localhost:4200 e e IN D @ » | =
Nazywam sie Jan Kowalski *
Pokaz zdjecie

&

Kontakt:

® Krétka 6
e 21211
® Szczecin

v

Rysunek 2.56. Dziatanie dyrektywy ngSwitch — brak dopasowania
(wartos¢ domysina)
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Aby wraz z instrukcjg ngSwitchCase zamiast wartosci numerycznych moc zastosowac bar-
dziej czytelny zapis, nalezy w komponencie doda¢ nowe pole Plec, ktére nastepnie trzeba
powigzac z wyliczeniem. Wpis Plec=Plec; pozwoli zastgpi¢ wartosci liczbowe. Wartos¢ 1
bedzie mozna zamieni¢ na Plec.kobieta, a wartoS¢ 2 — na Plec.mezczyzna.

2.4.2. Dyrektywy atrybutowe

Dyrektywy tego typu sa uzywane do zmiany wygladu i zachowania elementéw drzewa
dokumentdw.

Dyrektywa ngStyle
Dyrektywa ngstytle stuzy do ustawienia stylu formatowanego elementu.

Listing 2.75 przedstawia kod, ktéry zmienia rozmiar tekstu nagléwka h1 oraz kolor tla po
kazdym wcisnieciu przycisku zmiert styl (wywolanie zdarzenia click()).

Listing 2.75. Dyrektywa ngStyle — zawartos¢ pliku app.component.html
<button type="button" (click)="zmiana()">Zmien styl</button>
<hl [ngStyle]="{'font-size.%': wybor*20+100,

'color': 'white',

"background-color': kolory[wybor] }"> Tre$é nagtdédwka</hl>

Oczywiscie aby zdarzenie moglo zaistnie¢, jego definicja musi zosta¢ zapisana w pliku
app.component.ts.

Kolor tla jest pobierany z tablicy kolory, a za jego wybdr odpowiada zmienna wybor. Zmienna
ta wplywa réwniez na rozmiar wyswietlanej czcionki (listing 2.76).

Listing 2.76. Dyrektywa ngStyle — zawartos¢ pliku app.component.ts
import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html',
styleUrls: ['./app.component.css']
H
export class AppComponent {
title = 'dyrektywy';

kolory: string[] = ["blue", "yellow", "orange", "red"];
wybor: number = 0;
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zmiana(): void {
this.wybor++;
if (this.wybor >= 4) this.wybor = 0;

}

Wrynik dziatania kodu jest pokazany na rysunku 2.57 — kazdorazowe wcisniecie przycisku
powoduje zmiane selektoréw font-size i background-color klasy.

= ca 0 D lecaincanazng wa e D g noDewow =

Zmien styl

res¢ naglowka

Rysunek 2.57. Dziatanie dyrektywy ngStyle

Dyrektywa ngClass
Dyrektywa ngclass odpowiada za ustawienie klasy elementu.

Aby poznaé sposdb jej dzialania, przesledzmy ponizszy przyklad. Rozpoczynamy od zdefi-
niowania pliku stylu.

Plik zawiera definicje trzech stylow: a, b oraz c (listing 2.77).
Listing 2.77. Definicja pliku stylow CSS
.a {

color: blue;

}

b {
font-size: 20px;
text-decoration: underline;

}

c{

background-color: black;

}
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W pliku app.component.ts zdefiniowano tablice osoby.

osoby = ['Jan Kowalski', 'Tadeusz Nowak',6 'Beata Tryla']

Za wyswietlenie sformatowanego tekstu odpowiada kod znajdujacy sie w pliku HTML (listing
2.78). Poszczegdlnym akapitom zostajg przypisane klasy.

Przedstawiona w poprzednim rozdziale dyrektywa ngfFor dodatkowo wyswietla i formatuje

wszystkie elementy tablicy osoby.

Listing 2.78. Dzialanie dyrektywy ngClass

<p [ngClass]="'a'">Formatowany tekst</p>

<p [ngClass]="'a b'">Formatowany tekst</p>
<p [ngClass]="'a b c'">Formatowany tekst</p>

<div *ngFor="1let osoba of osoby" [ngClass]="'a b'">{{osoba}}</div>

Wynik dziatania kodu jest pokazany na rysunku 2.58.

“ [~} D D iocathons won e @ noDoewowe =

Formatowany tekst
Formatowany tekst

Jan Kowalski
Tadeusz Nowak
Beata Tryla

Rysunek 2.58. Dziatanie dyrektywy ngClass

Pytania kontrolne
1. Jaka role odgrywa dyrektywa?

2. Wskaz rdznice i podobienstwa miedzy omdéwionymi dyrektywami strukturalnymi

a ich pierwowzorami: funkcjg warunkows, petlg oraz przelacznikiem. Czy réznig sie
w sposobie dzialania?

3. Podaj sposoby wykorzystania dyrektyw atrybutowych.
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Czes¢ 3
Aplikacje webowe

Kwalifikacja INF.04
Projektowanie, programowanie i testowanie aplikaciji

Informatycy i programisci naleza obecnie do najbar-
dziej poszukiwanych specjalistéw. Stad tytut, ktéry
uzyskuje sie po szkole sredniej, nie stanowi jedynie
Swiadectwa ukonczenia pewnego etapu edukacji.
Technik programista to zawéd o wymiernej wartosci
rynkowej. Absolwenci tego kierunku ksztatcenia nie
maja wiekszych probleméw ze znalezieniem intrat-
nego i rozwojowego zajecia, a pracodawcy chetnie
inwestuja w ich szkolenia, by mogli zdobywaé co-
raz wyzsze kwalifikacje. Wsréd umiejetnosci, ktére
powinien posiada¢ specjalista w tej dziedzinie, dzi$
kluczowe znaczenie majg te zwigzane z aplikacjami
webowymi — blyskawiczny rozwoj technologii inter-
netowych wrecz wymusza na programistach statg
prace nad warsztatem.

Podrecznik, oparty na podstawie programowej zawar-
tej w kwalifikacji INF.04, w dziale INF.04.7. Programo-
wanie aplikacji zaawansowanych webowych, skiada
sig z czterech rozdziatow. W trzech zostaty szczegéto-
wo omowione technologie webowe:

« biblioteka jQuery (wraz z frameworkiem Bootstrap),
umozliwiajaca tworzenie animacji, a takze usprawnia-
jaca manipulowanie elementami dokumentu HTML
i tworzenie zdarzen

« framework Angular, napisany w jezyku TypeScript
i stuzacy do budowania aplikacji webowych

* platforma Node.js (wraz z frameworkiem Express),
pozwalajaca uruchomi¢ kod JavaScript poza prze-

gladarka
Czwarty rozdziat podrecznika natomiast ma na celu
zapozna¢ uczniéw z opisanymi technologiami w prak-
tyce, jest bowiem po$wiecony tworzeniu za ich pomo-
ca projektu aplikacji internetowe;j.

Sprawdz nasze szkolenia!

Helion¥

SZKOLENIA
" —

7 helion.pl
ul. Kociuszki e -
44-100 Gliwice AKADEMIA IT & BUSINESS

tel 32 230 98 63
b3l Pl WWW.SZKOLENIA.HELION.PL

9"788328

Podrecznik do nauki zawodu
technik programista

Podrecznik do nauki zawodu technik progra-
mista to charakteryzujacy sie wysoka jakoscia
kompletny zestaw edukacyjny przygotowany
przez dysponujacego ogromnym doswiadcze-
niem lidera na rynku ksigzek informatycznych
— wydawnictwo Helion.

W skiad zestawu podrecznikow do kwalifi-
kacji INF.04 wchodzg takze:

« Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czes¢ 1. InZynieria programowania —
projektowanie oprogramowania, testowanie
i dokumentowanie aplikacji. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

« Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji. Czesc 2.
Programowanie obiektowe. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

« Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czesé 4. Aplikacje mobilne. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

» Kwalifikacja INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji.
Czesé 5. Aplikacje desktopowe. Podrecznik
do nauki zawodu technik programista

Podreczniki nalezace do tej serii przygotowano
z my$la o wyksztalceniu kompetentnych tech-
nikéw, ktérzy bez trudu poradza sobie z wy-
zwaniami, jakie stawia przed nimi wspotczesna
informatyka. Wiedza zawarta w serii pomoze
zda¢ egzamin zawodowy i uzyskaé¢ umiejetno-
sci praktyczne, przydatne w przysziej pracy.
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