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Photoshop —
szybki kurs selekcii
| wycinanid

W tym rozdziale:

Przeglad narzedzi do tworzenia selekdji
% Podstawy wycinania obiektéw z tta % Wycinanie z tfa ztozonych obiektéw
% Wykorzystanie kanatéw
% Poprawianie i edycja zaznaczenia % Refine Egde (Popraw krawed?)
# Focus Area % Swiat narzedzia Quick Mask (Szybka maska)

% Tworzenie i edycja sciezek
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Narzedzia selekcji i wycinania z tta

Selekcja to jedno z najwazniejszych zagadnien pracy w programie Photoshop. Do-
konujac selekcji (wyrdznienia czy tez zaznaczenia lub wybrania), przygotowujemy
cze$¢ obrazu do dalszej edycji. Jezeli jesteSmy w stanie precyzyjnie zaznaczy¢ zadany
fragment, niestraszne nam beda zadne skomplikowane montaze. Najczesciej jednak
to wlasnie selekcja jest najtrudniejsza czescia naszej pracy.

Po utworzeniu selekcji praca jest mozliwa tylko w obszarze zaznaczonym. Gdy be-
dziemy malowac np. otéwkiem, zaden piksel nie powstanie poza obszarem selekcji.
Dowolne modyfikacje obrazu wprowadza¢ mozemy jedynie w jej wnetrzu. Selek-
cja to nic innego jak wybranie pewnej cze$ci obrazu przeznaczonej do dalszej edycji.
Podobnie jak w edytorze tekstu: jesli chcemy zmieni¢ wielkos$¢ lub kolor fragmentu
tekstu, musimy go wcze$niej zaznaczy¢, a nastepnie poddac edycji. W podobny spo-
sOb dziala selekcja/zaznaczenie w programie Photoshop.

Dzigki precyzyjnemu zaznaczeniu wybranych obszaréw otwieraja si¢ przed nami
pelne mozliwosci edycji i montazu. Kazdy zaznaczony obiekt mozemy przeciag-
na¢ do innej pracy, skopiowa¢, skalowac czy obracac. Jak latwo zauwazy¢, wybranie
obiektu z ta to elementarna umiejetno$¢ grafika.

Najprostszym rodzajem zaznaczenia jest uzycie polecenia Select All (Zaznacz
wszystko). Wybieramy je w menu gérnym Select (Zaznaczanie) lub, szybciej, typo-
wym skrétem klawiaturowym Ctri+A. Komenda ta pozwala zaznaczy¢ caly obraz

i podda¢ dowolnej edycji kazdy piksel naszej pracy. Uzywamy jej, gdy np. chcemy
skopiowac cala prace czy warstwe do schowka systemowego.

Innym réwnie prostym sposobem zaznaczenia cze$ci obrazu jest uzycie narzedzia
Rectangular Marquee Tool (Prostokatne zaznaczenie) (M) lub Eliptical Marquee
Tool (Zaznaczanie eliptyczne) (M). W tym przypadku zasada dzialania jest niezwy-
kle prosta. Wybieramy odpowiednie narzedzie i przeciagamy nad cze$cia obrazu,
ktéra chcieliby$my dalej przeksztalca¢. Zaznaczenie widoczne jest wokdt wybra-
nego obszaru w postaci tzw. maszerujacych mréwek. Warto zwrdci¢ uwage na opcje
narzedzi Marquee Tool (Zaznaczanie). W wielu przypadkach pozwalaja one lepiej
osiagnac zamierzone efekty.

Kazde zaznaczenie mozna dezaktywowac za pomoca polecenia Deselect (Usuri za-
znaczenie) lub skrétu klawiaturowego Ctri+D. Wyltaczong selekcje mozna ponownie
aktywowac za pomoca polecenia Reselect (Zaznacz ponownie), zlokalizowanego
takze w menu gérnym Select (Zaznaczanie).

Aby usuna¢ zbyteczna lub niewlasciwa selekcje utworzona za pomoca tradycyjnych
narzedzi Lasso Tool (Lasso) oraz Marquee Tool (Zaznaczanie...) (rysunek 4.1), wy-
starczy klikna¢ dowolne miejsce poza obszarem selekcji. Jesli natomiast wcze$niej
uzyjemy komendy Select All (Zaznacz wszystko), nie bedziemy mie¢ takich miejsc

w naszej pracy. Jedyna mozliwoscia wylaczenia aktywnej selekeji jest wowczas zasto-
sowanie polecenia Deselect (Usu#i zaznaczenie) (Ctrl+D).
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Rysunek 4.1.

Przyktad zaznaczenia utworzonego za
pomoca narzedzia Lasso Tool (Lasso) —
popularne,,chodzace mréwki”. Niestety,

za pomocg narzedzia Lasso Tool (Lasso)
trudno jest przygotowac bardzo precyzyjne
zaznaczenie. Na szczescie Photoshop
oferuje znacznie lepsze narzedzia

W menu gérnym Select (Zaznaczanie) znajduje sie¢ niezwykle wazna i czesto uzy-
wana komenda Inverse (Odwrotnosé), dostepna skrotem Ctri+Shift+1. Jest ona
odwrdceniem zaznaczenia. Sprawia, ze obszary, ktére sa wybrane, po inwersji staja
sie nieaktywne, za$ obszary poprzednio nieaktywne tworza nowy obszar zazna-
czenia. Ta funkcja jest szczegdlnie przydatna podczas wycinania obiektéw z tla.
Niekiedy latwiej jest zaznaczy¢ jednolite tlo niz zlozony obiekt. W takim przypadku
w rezultacie uzycia polecenia Inverse (Odwrotnosc) otrzymamy zaznaczenie gléw-
nego obiektu.

Wycinanie obiektéw z tta, zwane popularnie szparowaniem, to z pewnoscia naj-
trudniejsze zadanie grafika. W jaki sposéb wyciac obiekt z tla, tak aby postronny
obserwator nie zauwazyl montazu? Jak zamaskowa¢ niedoskonalos$ci szparowania?
Jak sprawi¢, aby montaze wykorzystujace réznorodne elementy graficzne wygla-
daly naturalnie? Odpowied? jest prosta — dobrze (i szybko) wyszparowac¢ obiekt,
dokonac¢ koniecznej korekcji barw, niewielkiego retuszu i... gotowe. Niestety, fatwo
to napisa¢, duzo trudniej wykona¢ w praktyce.

Potocznie termin szparowanie oznacza zaznaczanie, wycinanie obiektow
z tta lub tez rysowanie $ciezek.

N~
N
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Sprébujmy przesledzi¢, jakie narzedzia utatwiajace wycinanie z tta réznorodnych
obiektéw oferuje Photoshop CS5. Z pewnoscia mozna podzieli¢ je wstepnie na dwie
podstawowe kategorie:

% Narzedzia automatyczne i pélautomatyczne — oferuja szybkie, ale nie-
zbyt skuteczne sposoby zaznaczania, w wiekszo$ci przypadkéw oparte na
réznicach w kolorze obiektu i jego tta. Do grupy takich automatycznych
i pétautomatycznych narzedzi zaznaczania zaliczamy: Color Range (Zakres
koloru), Magic Wand Tool (Rézdzka), Quick Selection Tool (Szybkie zazna-
czanie), Magic Eraser Tool (Magiczna gumka), Magnetic Lasso Tool (Lasso
magnetyczne), Magnetic Pen Tool (Pidro magnetyczne) czy Focus Area (Ob-
szar skupienia), a takze wiele dodatkowych polecen, dostepnych w menu
gérnym Select (Zaznaczanie), jak chocby Similar (Podobne) oraz Grow
(Powieksz). Uzycie narzedzi automatycznych jest proste, jednak w wielu przy-
padkach jako$¢ zaznaczenia pozostawia wiele do zyczenia.

% Narzedzia reczne — wymagaja zwykle wiecej czasu i precyzji, ale oferuja
przy tym lepsza jakos¢ selekcji. Do grupy tych narzedzi zaliczamy: Quick
Mask (Szybka maska), Lasso Tool (Lasso), Pen Tool (Pidoro), Marquee Tool
(Zaznaczanie...).

W wiekszosci przypadkéw uzycie automatycznych narzedzi selekcji daje szybkie,
lecz czesto niestety niezbyt zadowalajace efekty. Natomiast narzedzia reczne wy-
magaja duzo wiecej pracy i czesto z tego wlasnie powodu ich unikamy. Doskonate
rezultaty najczesciej uzyskamy, taczac kilka réznorodnych technik automatycznych
i recznych. Wymaga to dobrej znajomosci réznych narzedzi oraz ich mozliwosci

i ograniczen.

W wielu przypadkach wybdr wlasciwego narzedzia podyktowany zostanie zaistniala
sytuacja i wygladem naszej grafiki. Raczej trudno jest wskazac¢ jedno zawsze sku-
teczne narzedzie zaznaczania, ktére sprawdzi si¢ podczas kazdej pracy.

Wycinanie obiektdw o prostych ksztattach

Wycinanie obiektéw o prostoliniowych ksztaltach nie jest szczegélnie trudnym
zadaniem. Za pomoca narzedzia Lasso Tool (Lasso) mozemy szybko i sprawnie ob-
rysowa¢ nawet do$c¢ ztozony obiekt. Rzecz jasna nie ma mozliwosci precyzyjnego
szparowania za pomoca klasycznego lassa. Reczne obrysowanie obiektu z pewnos-
cig nie da oczekiwanych rezultatéw. W tej sytuacji doskonale sprawdzi si¢ Polygonal
Lasso Tool (Lasso wielokgtne). Na szczescie nie trzeba przetaczac tego narzedzia

w palecie Tools (Narzedzia). Jesli wybierzemy zwykte lasso i wci$niemy klawisz Alt
na klawiaturze, przetaczy si¢ ono w tryb dziatania Polygonal Lasso Tool (Lasso wie-
lokgtne). OczywiScie zwolnienie klawisza Alt powoduje powr6t do klasycznej wersji
lassa. Ten schemat z pewnoscia doskonale sprawdzi si¢ podczas naszej pracy.
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Niezaleznie od wyboru narzedzia zawsze staramy sie obrysowac obiekt,
delikatnie wchodzgc do jego wnetrza. Wyglgda on zdecydowanie
lepiej, gdy jest minimalnie przyciety, a nie komponowany z resztkami
oryginalnego tta. Dlatego starajmy sie szparowac obiekty nieco wewngtrz,

a nie bezposrednio po ich krawedziach.

Zwykle tworzenie zaznaczenia rozpoczynamy od jednego z naroznikéw obiektu.
Wybieramy narzedzie Lasso Tool (Lasso) (L), wciskamy klawisz Alt na klawia-

turze, a nastepnie klikamy myszka wybrany naroznik. Nastepnie, nie zwalniajac
klawisza Alt, klikamy (nie przeciggamy!) kolejne narozniki obiektu. W rezultacie po-
wstaje zaznaczenie, ktére taczy wybrane punkty za pomoca prostych linii. Pozwala
to dosc¢ szybko i raczej doktadnie obrysowac obiekt o prostoliniowych krawedziach
(rysunek 4.2).

Obiekty o prostych ksztattach mozemy z duza tatwoscig wycia¢ z tha, uzywajac w tym celu narzedzia Polygonal Lasso Tool (Lasso
wielokatne). Aby jednak nie zmieniac narzedzi w palecie Tools (Narzedzia), wygodnie jest utworzy¢ selekcje zwyktym lassem
zwcisnietym klawiszem Alt. W takim przypadku nie trzeba precyzyjnie rysowac zaznaczenia, wystarczy jedynie klikac kolejne
narozniki, a program automatycznie potaczy je linia prosta. Warto tu zwrdci¢ uwage na bardzo delikatnie zaokraglone narozniki

Jesli zaznaczenie nie okaze si¢ precyzyjne, odznaczamy je i za pomoca polecenia
Deselect (Usur zaznaczenie) (Ctrl+D) rozpoczynamy prace ponownie. W przypadku
prostych ksztaltéw nie jest to duzy problem.
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Niestety, takie podejscie sprawdza si¢ jedynie w sytuacji, gdy obiekt nie zawiera
zadnej krzywizny ani tukéw. W praktyce dos¢ rzadko mamy z tym do czynienia.
Oznacza to, ze wycinanie obiektéw za pomoca narzedzia Lasso Tool (Lasso) nie jest
czesto stosowang metoda.

Wcisniety klawisz Alt podczas rysowania selekcji pozwala odejmowac
obszary od zaznaczenia. Klawisz Shift dodaje nowe obszary do

@@ zaznaczenia.

Wycinanie ztozonych obiektéw o jednolitym kolorze

Gdy mamy do czynienia z obiektem o do$¢ jednolitej kolorystyce, mozemy sprébo-
wac uzy¢ narzedzi Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) (W) lub Magic Wand
Tool (Rézdzka) (W). Sa to narzedzia, ktére automatycznie zaznaczajg obszary o po-
dobnym kolorze. Dzialaja jednak w rézny sposéb. Quick Selection Tool (Szybkie
zaznaczanie) kaze recznie tworzy¢ zaznaczenia, za$ rézdzka wykonuje je catkowicie
automatycznie. Oba sa szybkie i proste w uzyciu, zatem podczas tatwych prac do-
skonale spelniaja swe zadania.

Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie)

Do zaznaczania obiektéw o jednolitym kolorze lub tez prac o jednolitym tle mozemy
wykorzysta¢ Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) (W). W tym celu dobieramy
wielko$¢ narzedzia (mozna do tego wykorzysta¢ klawisze [ oraz | na klawiaturze),

a nastepnie klikamy myszka obszar, ktéry chcemy zaznaczyé. W rezultacie powstaje
automatyczne zaznaczenie, ktére nastepnie powigekszamy, przeciagajac narzedziem
nad kolejnymi fragmentami obiektu. Pracujac precyzyjnie, uzyskamy w wielu przy-
padkach niemal doskonale rezultaty, cho¢ nie zawsze.

Istotng role podczas zaznaczania pelni wielko$¢ narzedzia. To wlasnie ona decyduje
o czulosci i jednoczesnie precyzji jego dziatania. Warto zwréci¢ uwage, aby podczas
tworzenia zaznaczenia ten wskaznik narzedzia Quick Selection (Szybkie zaznacza-
nie) nie wychodzil poza obszar, ktéry chcieliby$my zaznaczy¢.

Jesli powstajace zaznaczenie nie jest precyzyjne, mozemy sprébowac je edytowac.
Aby dodac obszar do zaznaczenia, wykorzystujemy dodatkowo klawisz Shift; aby na-
tomiast pomniejszy¢ zaznaczenie i odja¢ zbedne fragmenty — klawisz Alt (rysunek
4.3). W ten spos6b obszary o podobnym kolorze sa dodawane lub odejmowane od
obszaru selekcji. Wszystko dzieje sie automatycznie i daje niezle rezultaty.
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Za pomoca narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) mozemy fatwo zaznaczy( obiekt, jesli znajduje sie on na w miare
kontrastowym tle. Za pomoca klawiszy Alt oraz Shift mozemy odpowiednio pomniejszac (Alt) lub powiekszac (Shift) obszar
zaznaczenia

Magic Wand Tool (Rézdzka)

Podstawowym parametrem, ktéry wyznacza zakres dzialania magicznej rézdzki, jest
Tolerance (Tolerancja), dostepny na gérnym pasku wlasciwosci. Im mniejsza wartoscé
tolerancji ustawimy, tym narzedzie jest czulsze i mniej obszaréw bedzie dotaczonych
do zaznaczenia. Wyzsza tolerancja zmniejsza czulo$¢ magicznej rézdzki i powoduje

powiekszenie obszaréw wiaczonych do selekcji.

Zasada pracy z rézdzka jest niezwykle prosta. Po wybraniu narzedzia klikamy
r6zdzka najbardziej reprezentatywny punkt obszaru, ktéry chcieliby$my zaznaczy¢
(rysunek 4.4). Selekcja na podstawie ustawienia parametru Tolerance (Tolerancja)
zostanie utworzona automatycznie. Jezeli nie odpowiada ona naszym oczekiwa-
niom, mozna jg dezaktywowac i ponowi¢ prébe z wieksza lub mniejsza tolerancja
albo klikna¢ inne miejsce obrazu. Selekcje tworzone jedynie za pomoca magicznej
rézdzki czesto sa dalekie od doskonatosci.
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Rysunek 4.4.

Magic Wand Tool (Rézdzka) — popularna rézdzka pozwala zaznaczac obszary o podobnym kolorze. W wielu przypadkach daje
to wystarczajaco dobre rezultaty, niestety nie zawsze. Jesli obiekt o ztozonych ksztattach znajduje sie na mato kontrastowym tle,
trudno jest precyzyjnie zaznaczy¢ go za pomocg narzedzia Magic Wand Tool (Rézdzka)

Sa jednak metody, ktére pozwalaja osiagnac lepsze rezultaty. Dobra zasada jest po-
bieranie nie jednej, lecz kilku reprezentatywnych prébek z obszaréw, ktére chcemy
wybrac (nie powiekszamy w tym przypadku tolerancji). Aby pobrac kilka prébek,
nalezy dodawac obszary do pierwotnej selekcji.

W tym celu musimy wcisna¢ klawisz Shift, co posrednio powiekszy tolerancje
r6zdzki, dajac w wielu wypadkach niezle rezultaty.

Color Range (Zakres koloru)

Polecenie Color Range (Zakres koloru), dostepne w menu gérnym Select (Za-
znaczanie), to takze catkowicie automatyczne narzedzie do tworzenia selekcji, ale
jak wiekszo$¢ tego typu narzedzi ma nieco ograniczone mozliwosci. Uzywajac go
w pewnych sytuacjach, mozemy jednak uzyska¢ calkiem dobre efekty.

Narzedzie Color Range (Zakres koloru) przypomina nieco Magic Wand Tool
(Rézdzka). Niekiedy bywa nazywane nawet inteligentna magiczna rézdzka, po-
dobnie bowiem jak rézdzka, zaznacza obszary o podobnym kolorze. Parametrem,
od ktérego zalezy czulo$¢ narzedzia i, naturalnie, jako$¢ zaznaczenia, jest Fuz-
ziness (Tolerancja), do zludzenia przypominajacy tolerancje magicznej r6zdzki
(rysunek 4.5).
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Color Range
Color Range (Zakres koloru) to niezwykle Select: [ # sampled Colors 7] —
pTZydat"E nangdZie zaznaczania. Pozwala Detect Faces ] Localized Color Clusters
, Cancel
szybko zaznaczy¢ elementy obrazu na Fuzziness: 116] | concel_]
podstawie wybranej probki, wskazanego = Load...
koloru oraz tolerancji wyznaczanej s
. . ] y . ) Range: % IL‘
suwakiem Fuzziness (Toleranja)
; £ £
[] Invert

(e) Selection () Image

Selection Preview: | None :

Gdy w polu Select (Zaznaczanie) wybrana jest opcja Sampled Colors (Prébko-
wane kolory) umozliwiajaca (podobnie jak magiczna r6zdzka) tworzenie selekcji,
klikamy kursorem myszki obszar, ktéry chcemy zaznaczy¢, i na czarno-bialtym pod-
gladzie obserwujemy powstajace zaznaczenie. Biale obszary na podgladzie wskazuja
zakres powstatej selekcji. W przypadku gdy obszar zaznaczenia nie pokrywa w calo-
$ci ksztattu obiektu lub tez wychodzi poza jego kontur, uzywamy suwaka Fuzziness
(Tolerancja) i na zywo ustawiamy tolerancje dzialania narzedzia.

Jesli w polu Select (Zaznaczanie) wybierzemy jedna z dostepnych prébek koloréw,
znika parametr Fuzziness (Tolerancja), natomiast w oknie podgladu wida¢ obszary,
ktére zostang wybrane na podstawie wskazanej prébki. Nie jest to precyzyjne na-
rzedzie, lecz w niektérych sytuacjach moze okazac sie niezwykle pomocne. Dotyczy
to szczeg6lnie opcji Out of Gamut (Poza przestrzenig koloréw), czyli zestawienia
koloréw, ktére nie mieszcza si¢ w spektrum barw CMYK. W ten sposdb wszyst-

kie takie obszary zostang automatycznie wybrane, co znacznie utatwi ich korekte
(rysunek 4.6).

Przyciski Selection (Zaznaczenie) oraz Image (Obraz) pozwalaja wybra¢ tryb podgladu
widoczny w oknie Color Range (Zakres koloru). W tym przypadku Selection (Zazna-
czenie) przedstawia czarno-bialy obraz, gdzie bialy reprezentuje wybrane obszary.
Natomiast Image (Obraz) w oknie podgladu wyswietli miniaturke oryginalnej pracy.

Selection Preview (Podglgd zaznaczenia) umozliwia wybranie jednego z trybéw pod-
gladu oryginalnej pracy w oknie dokumentu. Dostepne tu opcje dzialaja podobnie
jak w przypadku narzedzia Refine Edge (Popraw krawedZz) i ukazuja efekty zaznacze-
nia na réznym tle.
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Rysunek 4.6.

Opcja Out of Gamut (Poza przestrzenia kolordw) pozwala zaznaczy¢ wszystkie kolory, ktdre nie mieszcza sie w drukowalnym
spektrum CMYK. W tym przypadku podglad dziatania narzedzia widoczny jest za pomoca szybkiej maski w kolorze szarozielonym

Uzywajac przycisku Invert (Odwrdc), mozemy odwrdcic¢ przygotowana selekcje.
W rezultacie wszystkie biate obszary na podgladzie stana si¢ czarne, zas zaznaczenie
obejmie teraz wszystko poza wybranym wcze$niej obszarem.

Magnetic Lasso Tool (Lasso magnetyczne)

Aby zastosowa¢ narzedzie Magnetic Lasso Tool (Lasso magnetyczne) (L), nalezy
wybrac¢ odpowiednia ikone w palecie Tools (Narzedzia), kliknaé punkt, w ktérym
chcemy rozpocza¢ rysowanie zaznaczenia, i obrysowac obiekt. Wydaje sie to pro-
ste, jednak nie zawsze wychodzi dobrze. Podczas tworzenia zarysu selekcji powstaja
wezly, tzw. Fastening Points, przytwierdzajace (mocujace) rysowana selekcje do
podloza. Aktywny, czyli ostatni z tak utworzonych segmentéw, przyciagany jest do
najbardziej kontrastowej krawedzi obrazu. Niestety, nie zawsze przynosi to ocze-
kiwany efekt. W przypadku gdy powstajacy zarys selekcji nie pasuje do krawedzi
obiektu, mozemy dodac¢ wezel. Klikajac myszka miejsce, gdzie chcieliby$my po-
prowadzi¢ wiasciwa selekcje, dodajemy Fastening Point i mozemy kontynuowac
obrysowywanie.

Za skuteczno$¢ dzialania narzedzia Magnetic Lasso Tool (Lasso magnetyczne) odpo-
wiedzialne sa jego opcje.
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Wykorzystanie kanatéow do tworzenia zaznaczenia

Wiekszos¢ narzedzi zaznaczania dziata takze w pojedynczych kanatach obrazu.
Oznacza to, ze mozemy przej$¢ do podgladu wybranego kanalu i tam, korzystajac

z dostepnych narzedzi, przygotowac odpowiednie zaznaczenie. W wielu przypad-
kach uzycie kanaléw daje doskonale rezultaty. Przykladowo, jesli obiekt znajduje sie
na tle btekitnego nieba, uzycie kanatu Blue (Niebieski) do budowy selekcji z pewnos-
cig utatwi nam prace.

Kanaly koloréw dostepne sa w palecie Channels (Kanaly) zlokalizowanej w menu
géornym Window (Okno). Aby podejrze¢ jeden z kanaléw, klikamy jego nazwe. Obraz
w odcieniach szarosci czesto ma lepszy kontrast niz oryginalny obrazek RGB czy
CMYK. W tym przypadku niemal doskonalg selekcje uzyskamy, korzystajac jedynie
z kanatu niebieskiego (rysunek 4.7).

W wielu przypadkach uzycie palety Channels (Kanaty) podczas szparowania pozwala na lepsze uwydatnienie obrazu. W niektérych
(jak tu) przypadkach kanaty mogq zawierac niemal wyszparowany obiekt

Do dalszej pracy wykorzysta¢ mozemy wszystkie dostepne narzedzia zaznaczania.
Doskonate efekty daje tu szczegdlnie uzycie polecenia Color Range (Zakres koloru)
(rysunek 4.8) i zaznaczanie tla ilustracji.
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Rysunek 4.8. Color Range

Za pomocg narzedzia Color Range (Zakres 2 i

koloru) wskazujemy dowolny punkt tta, Selct 7 Samilm COh_m d
a nastepnie dopasowujemy tolerancje Detect .Fa-:es |_| Localized Color Clusters =
dziatania narzedzia. Wyzsze wartosci PR p—
Fuzziness (Tolerancja) pozwalaja na lepsze & .
zaznaczenie tla nawet na ptetwach ryby. B G Save...
Podglad dna’fan@ narzgdya Color R?Pge o
(Zakres koloru) widoczny jest oczywiscie

w oknie dialogowym oraz, po przefaczeniu [ Invert
opdji Selection Preview (Podglad

zaznaczenia), w oknie dokumentu

() Selection () Image

Selection Preview: | None =

Po utworzeniu poprawnego zaznaczenia klikamy nazwe RGB (lub CMYK) w pale-
cie Channels (Kanaty) i tym samym powracamy do pracy z obrazem kolorowym.
Uzywajac polecenia Inverse (Odwrotnosc), dostepnego w menu gérnym Select (Za-
znaczanie), odwracamy zaznaczenie (aktywne bylo przeciez tlo) i dalej za pomoca
polecenia Refine Edge (Popraw krawedz) korygujemy ksztalt zaznaczenia. W kolej-
nym kroku przenosimy obiekt na nowa warstwe i zmieniamy jej tfo. Finalny montaz
widoczny jest ponizej (rysunek 4.9).

Rysunek 4.9.

Gotowy montaz wykonany za pomoca przedstawionej techniki. Tto z zastosowaniem narzedzia Color Range (Zakres koloru)
zostato zaznaczone w kanale Blue (Niebieski). Po wykonaniu polecenia Inverse (Odwrotnos¢) zaznaczenie dotyczyto juz wytacznie
stonecznikow. Dodane nowe to ukazuje jakos¢ zaznaczenia. Cato$¢ nie zajmuje wiecej niz 30 sekund i daje zupetnie dobre rezultaty
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Jesli podczas uzycia dowolnych narzedzi zaznaczania czy selekcji trudno
jest dostrzec krawedzie obiektu, warto sprobowad podejrzeé podglgd
jego kanatéw kolorow. W wielu przypadkach obraz widoczny w jednym

z kanatow daje lepszy kontrast, co znacznie utatwia szparowanie. @

Edycja zaznaczenia

Niezaleznie od tego, czy wykorzystujac narzedzie Quick Selection (Szybkie zazna-
czanie), wstepna selekcje tworzymy rézdzka magiczna czy tez innym narzedziem,
mamy mozliwos$¢ wykorzystania kilku dodatkowych technik, ktére pozwola skory-
gowac nieprecyzyjny obszar zaznaczenia.

Aby szybko wybra¢/powiekszy¢ interesujacy nas obszar (gdy nie pomaga schemat
dodawania obszaréw z klawiszem Shift), mozemy postuzy¢ sie kolejnym automa-
tycznym mechanizmem. Znajdujace sie¢ w menu gérnym Select komendy Grow
(Powigksz) i Similar (Podobne) w wielu przypadkach potrafia doskonale uprosci¢
naszg prace:

¥ Grow (Powieksz) to polecenie, ktére pozwala zaznaczy¢ wszystkie ciagte ob-
szary mieszczgce si¢ w zadanej tolerancji magicznej rézdzki.

¥ Similar (Podobne) zaznacza wszystkie obszary mieszczgce sie w tolerancji
rézdzki niezaleznie od tego, czy tworza one ciagle powierzchnie, czy tez nie.

Sposéb postepowania bedzie zatem nastepujacy. Budujemy zaznaczenia, uzywajac
narzedzia Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) lub r6zdzki z niewielka toleran-

cja (15—30%). Wykorzystujac rézdzke i dodatkowo wciskajac klawisz Shift, mozemy
wskazad najjasniejsze, $rednie i najciemniejsze tony obrazu, aby maksymalnie po-
wiekszy¢ obszar wstepnego zaznaczenia. Zaleznie od potrzeb do tak przygotowanej
selekeji stosujemy polecenie Grow (Powigksz) lub Similar (Podobne). Pozostate
niezaznaczone obszary mozemy szybko doda¢ do selekgji (klawisz Shift), stosujac
choc¢by narzedzie Lasso Tool (Lasso). Taki mechanizm daje dosy¢ duza kontrole nad
powstajaca selekcja, pozwala tez przygotowac nawet bardzo skomplikowane selekcje
(rysunek 4.10).

Tak przygotowana selekcja ma jedna, acz istotna wade. Bardzo czesto jej krawedzie
przebiegaja bezposrednio na krawedziach obiekt6ow, ktére chcemy wybraé. Moze
to doprowadzic (i czesto tak bywa) do powstania woké! gtéwnego obiektu cienkiej
otoczki w kolorze tla. Wyglada to nieelegancko.

Do eliminacji tego typu nieprzyjemnych efektéw mozemy wykorzysta¢ zestaw na-
rzedzi dostepnych w menu gérnym Select (Zaznaczanie), a dalej Modify (Zmien).
Znajdziemy tu pie¢ przydatnych komend:

¥ Contract (Zwezanie) — zmniejszanie zarysu selekcji;
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Rysunek 4.10.

Klawiszem Shift mozemy tatwo rozszerzac obszar zaznaczenia. Kazde kolejne klikniecie dowolnego fragmentu obrazu
zwcisnietym klawiszem Shift dodaje go do zaznaczenia. Oczywiscie kluczowe znaczenie ma tu tolerancja narzedzia Magic Wand
Tool (Rdzdzka). Aby odejmowac obszary od zaznaczenia, wykorzystujemy klawisz Alt

¥ Expand (Rozszerzanie) — powiekszanie zarysu selekcji;

¥ Smooth (WygladZ) — w zakresie wprowadzonej tolerancji wygtadzanie nie-
regularnego zarysu selekcji;

¥ Border (Brzeg) — najczesciej wykorzystywane polecenie z podmenu Modify
(Zmien); pozwala na podstawie istniejacej selekcji utworzy¢ ramke o dowol-
nej szerokosci;

¥ Feather (Wtapianie) (Ctrl+Alt+D) — zmigkczanie czy tez wtapianie krawe-
dzi zaznaczenia.

Aby zawezi¢ obszar zaznaczenia w celu usuniecia zbednego tta, wybieramy opcje
Contract (Zwezanie) i przesuwamy zarys selekcji o kilka pikseli do $rodka. Zakres
przesuniecia zalezy oczywiscie od skali naszej pracy. W duzych dokumentach prze-
suniecie moze siega¢ nawet 10 pikseli. W niewielkich pracach zwezenie obszaru
zaznaczenia o 2 — 3 piksele jest w zupelnosci wystarczajace.

Innym sposobem na modyfikacje istniejacego zaznaczenia jest uzycie polecenia
Refine Edge (Popraw krawed?z) (rysunek 4.11).
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Refine Edge
Paleta Refine Edge (Popraw krawedz) —
daje ogromne mozliwosci dostosowania Q

ksztattu, wielkosci oraz zmigkczenia & NG ﬁ o
krawedzi zaznaczenia. Z pewnoscig na
dobre zastapita tradycyjne narzedzie
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Okno Refine Edge (Popraw krawedz) (Ctrl+Alt+R) daje nam ogromne mozliwos$ci
dostosowania wygladu krawedzi zaznaczenia do naszych potrzeb. Prace nad edy-
Cja zaznaczenia rozpoczynamy od utworzenia prostego zaznaczenia. W tym celu
mozemy wykorzystaé¢ cho¢by Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) (W), co po-
zwoli niezwykle szybko przygotowa¢ wstepna selekcje. Na tym etapie zaznaczenie
nie musi by¢ szczegdlnie dopracowane, wazne jest, aby zawieralo jednak kluczowe
detale obrazu (rysunek 4.12).

Juz po przygotowaniu zaznaczenia wywolujemy palete Refine Edge (Popraw kra-
wedZ) (Ctrl+Alt+R) i rozpoczynamy prace z edycja zaznaczenia.

W oknie dialogowym podzielonym na cztery sekcje dostepnych jest kilka opcji,
ktére bezposrednio wplywaja na sposéb definiowania krawedzi selekcji:

Sekcja View Mode (Tryb wyswietlania) — pozwala okresli¢ spos6b podgladu naszego
zaznaczenia. Dostepne opcje umozliwig precyzyjne okreslenie naszych preferencji.
W zaleznosci od kolorystyki i kontrastu obiektu, jego tla oraz ksztaltu zaznaczenia
mozemy skorzysta¢ z kilku opcji:

¥ Marching Ants (Maszerujgce mréwki) — klasyczny podglad zaznaczenia
w postaci chodzacych mréwek widoczny w oknie dokumentu.
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Prace nad edycja zaznaczenia rozpoczynamy od utworzenia prostego zaznaczenia. Nie musi by¢ ono szczegélnie doskonate

¥ Overlay (Naktadka) — podglad zaznaczenia za pomoca szybkiej maski. Ob-
szary zaznaczone widoczne sg bez zmiany, pozostale maskowane za pomoca
szybkiej maski. Kolor oraz stopien krycia maski zalezne sa od biezacych usta-
wien tego narzedzia w palecie Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski).
Wiecej o wykorzystaniu i opcjach narzedzia Quick Mask (Szybka maska)
w dalszej czesci rozdziatu.

¥ Omn Black (Na czarnym tle) — podglad obszaru zaznaczenia na jednolitym
czarnym tle. W przypadku jasnych obiektéw pozwala on odnalez¢ i naprawic¢
wszystkie mankamenty selekcji.

% On White (Na bialym tle) — podglad obszaru zaznaczenia na jednoli-
tym bialym tle. W przypadku ciemnych obiektéw jest chyba najbardziej
przydatny.

¥ Black and White (Czarno-biaty) — pozwala podejrzec efekt zaznaczenia
za pomoca czarno-biatej maski. W tym przypadku biel oznacza obszar za-
znaczenia, a kolor czarny obszary niezaznaczone. Podglad z uzyciem maski
doskonale oddaje wyglad krawedzi, ich rozmycie czy wygladzenie i jest nie-
zwykle przydatny w codziennej pracy.
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¥ Omn Layers (Na warstwach) — pozwala podejrze¢ efekt edycji zaznaczenia na
warstwie znajdujacej sie ponizej. To wspaniala opcja, ktéra umozliwia dosto-
sowanie wygladu obiektu do konkretnego tta.

% Reveal Layer (Odston warstwe) — pozwala podejrzeé cala zawarto$¢ war-
stwy bez biezacego zaznaczenia.

W sekeji View Mode (Tryb wyswietlania) sa dostepne jeszcze dwie dodatkowe opcje:
Show Radius (Pokaz promien) pozwalajaca $ledzi¢, na jakim obszarze wprowadzamy
modyfikacje krawedzi, oraz Show Original (Pokaz oryginat), ktéra w kazdej chwili
pozwala podejrze¢ ksztalt oryginalnego zaznaczenia.

Kluczem do dziatania palety Refine Edge (Popraw krawedZ) jest jednak sekcja Edge
Detection (Wykrywanie krawedzi). Zawiera ona tylko jeden suwak Radius (Pro-
mien), ktéry nadaje miekko$¢ krawedziom zaznaczenia i pozwala wspaniale
dostosowac ich wyglad do naszych potrzeb. Przez powiekszanie parametru Ra-

dius (Promieri) usuwane sa drobne artefakty oraz wygladza sie cata granica selekgji.
Parametr rozmywa/wtapia nieco krawedzie gtéwnie tam, gdzie nie ma kontrastu po-
miedzy zaznaczonym obiektem a ttem. Sposéb dziatania suwaka Radius (Promier)
zalezny jest takze od parametru Contrast (Kontrast), ktéry znajduje sie w sekcji
dostepnej ponizej. Zwykle chcac wtopi¢ nieco wycinany obiekt w nowe tlo, wyko-
rzystujemy mate warto$ci kontrastu. Jesli zalezy nam na wzmocnieniu krawedzi
zaznaczenia, powiekszamy kontrast. W takim przypadku wtapianie nie dziata na ob-
szarach o silnym kontrascie, pozostawiajac je w niemal niezmienionej postaci.

Dodatkowa opcja Edge Detection (Wykrywanie krawedzi) pozwala na uruchomienie
automatycznego algorytmu rozpoznawania krawedzi. Jej uzycie w niektérych przy-
padkach daje doskonale rezultaty, nalezy wiec koniecznie przetestowac jej dziatanie.
Szczegdblnie w sytuacji, gdy podglad zaznaczenia na wybranym tle widoczny jest na
ekranie.

W sekcji Adjust Edge (Dopasuj krawedz) dostepne sa opcje, ktére znamy z poprzed-
nich wersji programu. Pozwalajg one na wygladzenie (Smooth), rozmycie (Feather)
oraz powiekszenie/zmniejszenie zaznaczenia (Shift Edge). Ponadto znajdziemy tu
bardzo wazny suwak Contrast (Kontrast), ktéry wzmacnia kontrast na krawedziach
zaznaczenia. W rezultacie nadaje nieco ostrosci oraz usuwa drobne niedociag-
niecia. Parametr ten doskonale wspélgra z wartoscia Radius (Promien). Warto
poswiecic nieco czasu, aby w miare idealnie dobrac obie te wartosci. Efekty sa czesto
rewelacyjne.

W ostatniej sekcji Output (Wyjscie) mamy mozliwo$¢ okresli¢, w jaki sposéb zacho-
wana zostanie modyfikacja istniejacego zaznaczenia. Prawdopodobnie bezwiednie
wykorzystamy w tym miejscu opcje Selection (Zaznaczenie), warto jednak zwrécié
uwage, ze program pozwala w tym przypadku utworzyé nowa warstwe, maske czy
wrecz nowy dokument.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/kdtpw3
http://helion.pl/rt/kdtpw3

Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekgji i wycinania

Dodatkowa opcja Decontaminate Colors (Oczysc kolory) pozwala zamalowac jed-
nolitym kolorem znajdujacym sie calkowicie w obszarze juz zaznaczonym kolory
otoczki, ktére powstaja na krawedzi selekcji. Moc takiego krycia zalezy od suwaka
Amount (Warto$¢) oraz kontrastu na krawedziach zaznaczenia (rysunek 4.13).

Refine Edge

Mo
[ T [ Sontean )
'_i.i_; | S S 7]

Uzywajac palety Refine Edge (Popraw krawedz), mamy mozliwos¢ obserwowac podglad zaznaczenia za pomoca tradycyjnych
,chodzacych mréwek” na czarnym lub biatym tle, lub podobnie jak w tym przyktadzie, bezposrednio na warstwie lezacej ponizej.
Niezwykle utatwia to precyzyjne dopasowanie sposobu definiowania krawedzi zaznaczenia

Aby poprawic jako$¢ selekgji, szczegdlnie tam, gdzie na podgladzie widoczne sa
prze$wity lub przebarwienia, mozemy wykorzystac opcje Refine Radius Tool (Pro-
mien poprawiania) lub tez Erase Refinements Tool (Wymazywanie poprawek),
dostepne w palecie Refine Edge (Popraw krawedZ) (rysunek 4.14). Pozwalaja one
subtelnie skorygowac obszary, ktére w rezultacie uzycia duzego promienia okazaly
sie niedoskonate. Namawiam, aby koniecznie samemu protestowac te dodatkowe
narzedzia.
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Rysunek 4.14. . Refine Edge
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Gotowy montaz wykonany za pomoca szybkiego zaznaczania i edycji krawedzi wi-
doczny jest ponizej. Pomimo mankamentéw nie wyglada Zle, a czas niezbedny do
jego wykonania nie przekroczyl jednej minuty (rysunek 4.15).

W rezultacie dziatania narzedzia Refine Edge (Popraw krawedz) mozemy bardzo szybko tworzy¢ proste montaze. Przyktad
prezentowany powyzej nie zajat mi wiecej niz 30 — 50 sekund pracy. Cho¢ rozmycie wtoséw jest widoczne i potrzebna jest dalsza
obrdbka tej pracy, to w wielu wypadkach liczy sie szybkos¢ wykonania zadania.
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Niezaleznie od sposobu, w jaki tworzymy zaznaczenie, mozemy je dowolnie prze-
ksztalca¢, uzywajac polecenia Transform Selection (Przeksztalc zaznaczenie),
dostepnego w menu gérnym Select (Zaznaczanie) (rysunek 4.16). Aby potwierdzié
transformacje, wystarczy dwukrotnie klikna¢ obszar zaznaczenia, wykorzystac¢ przy-
cisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztatcenie), widoczny na gérnym pasku
wlasciwosci, lub po prostu wcisna¢ klawisz Enter na klawiaturze.

Rysunek 4.16. "

Polecenie Transform Selection (Przeksztat¢
zaznaczenie) pozwala nam dopasowac
ksztatt, wielkos¢ czy obrét zaznaczenia.

W tym przypadku edytowany jest jedynie
kontur selekji, nie zas zaznaczony obiekt

Jesli planujemy wykorzystac funkcje Refine Edge (Popraw krawedz), warto jest zbu-
dowac troche za duze zaznaczenie, uzywajac narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie
zaznaczanie). Dzigki opcjom Radius (Promien), Contrast (Kontrast), Contract (Za-
wezanie) mozemy pozniej doskonale dopasowac ksztalt selekcji do naszych potrzeb.
Uzycie zbyt malej selekcji sprawia, ze niemozliwe jest ptynne wtapianie jej zewnetrz-
nych krawedzi.

Oczywi$cie mozemy laczy¢ rézne narzedzia. Cze$¢ zaznaczenia mozemy wykonac
za pomoca Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie), a ostatnie poprawki np. za

pomocg rézdzki i polecenia Grow (Powigksz), widocznego w menu gérnym Select

(Zaznaczanie).

Zaznaczanie ztozonych obiektow na jednolitym tle

Takze w przypadku gdy nawet bardzo ztozony i skomplikowany obiekt, ktéry
chcemy zaznaczy¢, znajduje sie na w miare jednolitym badz kontrastowym tle, mo-
zemy z powodzeniem zastosowac automatyczne narzedzia. Tym razem jednak nasze
dziatania beda nieco inne. Nie bedziemy zaznaczali samego obiektu, a skoncentru-
jemy sie na jego jednolitym tle.

W sytuacji gdy to obiekt ma zlozony ksztalt, latwiej bedzie zaznaczy¢ bardziej jed-
norodny obszar, czyli tlo. Dzigki uzyciu narzedzi automatycznych mozemy wykona¢
to catkiem szybko. Polecenie Refine Edge (Popraw krawedZ) pozwoli dostosowac wy-
glad krawedzi zaznaczenia do naszych konkretnych potrzeb.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/kdtpw3
http://helion.pl/rt/kdtpw3

Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekcji i wycinania 199

Takze w tym przypadku uzycie podgladu kanatéw koloréw moze da¢ doskonale
efekty. Przywolywany juz przykfad obiektu znajdujacego sie w blekitnej wodzie po-
kazuje, ze wykorzystanie kanatu Blue (Niebieski) pozwoli szybko wyr6zni¢ kolor
niebieski i jego odcienie (a zatem cala wode).

Aby szybko zaznaczy¢ obiekt na jednolitym tle, przegladamy kanaly i staramy sie
odnaleZ¢ ten najbardziej kontrastowy. Nastepnie przechodzimy do menu gérnego
Select (Zaznaczanie) i wybieramy polecenie Color Range (Zakres koloru). Klikamy
obszar jednolitego tla i za pomoca suwaka Fuzziness (Tolerancja) modyfikujemy ob-
szar zaznaczenia.

Ostatecznie dzieki funkcji Refine Edge (Popraw krawedz) korygujemy obszar zazna-
czenia, odwracamy zaznaczenie poleceniem Inverse (Odwrotnosc) (Ctri+Shift+]) i...
gotowe.

Naturalnie do zaznaczenia obszaru tla mozemy wykorzystac¢ takze narzedzie Ma-
gic Wand Tool (Rézdzka), a do jego korekty opcje dostepne w oknie Refine Edges
(Popraw krawedzie). Takze w tym przypadku, aby wyszparowac obiekt, a nie tto, ko-
nieczne bedzie odwrdcenie zaznaczenia — Inverse (Odwrotnosé) (rysunek 4.17).

Przyktad zaznaczenia ztozonego obiektu znajdujacego sie na jednolitym (w miare) tle. W takim przypadku wygodniej jest
zaznaczy( tto, a nastepnie odwroci¢ zaznaczenie i za pomoca narzedzi edycyjnych poprawic jego krawedzie
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Jesli w naszej pracy znajduje sie kilka obiektéw na jednolitym tle, mozemy
tatwo zaznaczy¢ jeden z nich, stosujgc bardzo prosty trik. Za pomocg
narzedzia Lasso Tool (Lasso) (L) swobodnie obrysowujemy wybrany
obiekt, a nastepnie wybieramy narzedzie Magic Wand Tool (Rézdzka)

@@ (W). ROzdzkg mozemy tatwo zaznaczy< obszary o jednolitym kolorze,

w tym przypadku tto. Aby jednak pozostat aktywny wtasciwy obiekt,
musimy odja¢ obszar tta od zaznaczenia. W tym celu wciskamy klawisz Alt
(odejmowanie od zaznaczenia), a nastepnie narzedziem Magic Wand
Tool (Rézdzka) klikamy tto pracy w obszarze selekcji. Wybrany wczesniej
obiekt pozostanie automatycznie zaznaczony. Jego krawedzie precyzyjnie
dopasujemy za pomocq narzedzia Refine Edges (Popraw krawedzie).

Magic Eraser Tool (Magiczna gumka)

Gdy obiekt znajduje si¢ na jednolitym tle, mozemy sprébowaé go usuna¢ za pomoca
narzedzia Magic Eraser Tool (Magiczna gumka) (E). Ta funkcja pozwala usuna¢
tlo obiektu na podstawie okreslonej tolerancji. Wybieramy narzedzie Magic Eraser
Tool (Magiczna gumka), ustalamy parametr Tolerance (Tolerancja) na 50 —100%

i klikamy myszka obszar tta. Tlo zostaje automatycznie usuniete. Jesli efekty takiego
szparowania nie sa satysfakcjonujace, mozemy cofnac ostatni krok (Ctrl+Z), zmienic¢
tolerancje i sprébowaé ponownie (rysunek 4.18).

Rysunek 4.18.

Obiekt (futerat z gitarg) na jednorodnym tle

W niektérych sytuacjach zasadne bedzie reczne dokonanie korekty dziatania na-
rzedzia. W tym celu za pomoca narzedzia History Brush Tool (Pedzel historii)
mozemy przywréci¢ niepotrzebnie usuniete czesci obiektu, natomiast Eraser Tool
(Gumka) utatwia usuniecie pozostawionych fragmentéw tla (rysunek 4.19).
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Rysunek 4.19.

Za pomoca narzedzia Magic Eraser Tool (Magiczna gumka) oraz tolerancji na poziomie 80% jednym ruchem wyciete zostato cate
tto. Oczywiscie takie narzedzia rzadko kiedy oferuja zadowalajace rezultaty, a praca wymaga jeszcze drobnej korekty. W tym celu
mozemy wykorzysta¢ zaréwno Eraser Tool (Gumka), jak i History Brush Tool (Pedzel historii) oraz skorygowac niedoskonatosci
dziatania magicznej gumki

Efekt, jaki otrzymamy po dodaniu tego prostego podcienia, w wielu przypadkach
okaze sie catkiem zadowalajacy (rysunek 4.20).

Rysunek 4.20.
Gotowy obraz wyglada juz catkiem poprawnie
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Focus Area (Obszar skupienia) — szybkie usuwanie tta

Narzedzie Focus Area (Obszar skupienia) pozwala nam automatycznie wydzieli¢
obiekt o duzej ostrosci z w miare jednolitego tla. Mimo Ze jest to narzedzie automa-
tyczne, pozwala niekiedy uzyskac zupelnie poprawne rezultaty.

Zasada uzycia narzedzia jest stosunkowo prosta. W menu gérnym Select (Zaznacza-
nie) lokalizujemy polecenie Focus Area (Obszar skupienia) i... Po chwili wy$wietli sie
okno dialogowe, a program jednocze$nie usunie fragmenty tla, ktore nie mieszcza
sie w centrum ostrosci zdjecia (rysunek 4.21).
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Zasada uzycia narzedzia jest stosunkowo prosta. W menu gornym Select (Zaznaczanie) lokalizujemy polecenie Focus Area
(Obszar skupienia) i. . . Po chwili wyswietli si¢ okno dialogowe, a program jednoczesnie usunie fragmenty tta, ktére nie mieszcza
sie w centrum ostrosci zdjecia

Zwykle ten etap dziatania nie bardzo odpowiada naszym oczekiwaniom i wymaga
dodatkowej korekty. Rozpoczynamy wiec od okreslenia sposobu podgladu. W tym
celu mozemy wykorzystac jedna z opcji dostepnych w sekcji View (Widok). Jesli nasz
obiekt nie mieni si¢ w odcieniach bieli, zwykle uzycie biatego tta daje w tym miejscu
dobre rezultaty. Jesli wykorzystujemy narzedzie Focus Area (Obszar skupienia) na
warstwie, mozemy pokusi¢ si¢ o0 wybdr opcji On Layers.

Kolejny krok to korekta dzialania samego narzedzia. W tym celu wykorzystujemy je-
den z dwéch przyciskéw: albo Focus Area Add Tool (Dodaj obszar skupienia), gdy
chcemy nieco powiekszy¢ obraz wynikowy, albo czesciej Focus Area Subtract Tool
(Odejmij obszar skupienia), gdy chcemy usunac kolejne elementy tla.
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W obu przypadkach nie ma konieczno$ci, aby monotonnie malowac wszystkie ob-
szary wymagajace korekty. Wystarczy zbyteczny fragment tla klikna¢ narzedziem
Focus Area Subtract Tool (Odejmij obszar skupienia), a program sam usunie ko-
lejne fragmenty o podobnym stopniu ostrosci. Wazna sprawa jest tu odpowiedni
dobér narzedzia. Podobnie jak w przypadku klasycznego pedzla lub innych narzedzi
retuszu, za rozmiar koncéwki Focus Area Add Tool (Dodaj obszar skupienia) czy tez
Focus Area Subtract Tool (Odejmij obszar skupienia) odpowiadaja nawiasy kwadra-
towe [1i].

Oczywiscie w sytuacji gdy usuniety zostanie zbyt duzy fragment, mozemy pokusic¢
sie o uzycie narzedzia Focus Area Add Tool (Dodaj obszar skupienia), aby odzyskac
usuniete obszary.

Parametrem, ktéry pozwala nam regulowac¢ ogdlna czulo$¢ narzedzia, jest suwak
In-Focus Range (Promieri ostrosci). W tym miejscu mozemy globalnie powiekszaé¢
lub pomniejsza¢ usuniety obszar tla.

W dolnej sekcji Output (Wyjscie) ustalamy spos6b dzialania narzedzia. Domysl-
nym sposobem jest tu utworzenie zaznaczenia, ktére precyzyjnie obejmuje obszar
wybrany z tla. W niektérych przypadkach mozemy pokusi¢ si¢ o wybdr innego usta-
wienia, tworzac przykladowo maske warstwy i dalej pracujac juz z samg maska.
Najwygodniej jednak pozostawi¢ w tym miejscu zaznaczenie i w razie konieczno$ci
drobiazgowo poprawi¢ ksztalt wynikowej selekcji, wykorzystujac dodatkowo przy-
cisk Refine Edge (Popraw krawedZ) (rysunek 4.22).
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W niektérych przypadkach mozemy pokusic sie o wybdr innego ustawienia, tworzac przyktadowo maske warstwy i dalej pracujac
juz z sama maska. Najwygodniej jednak pozostawi¢ w tym miejscu zaznaczenie i w razie koniecznosci drobiazgowo poprawi¢
ksztatt wynikowej selekji, wykorzystujac dodatkowo przycisk Refine Edge (Popraw krawed?)
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Dziatania potwierdzamy za pomoca przycisku OK i w rezultacie w oknie naszego
dokumentu powstaje precyzyjnie narysowane zaznaczenie, ktére z powodzeniem
mozna wykorzysta¢ do tworzenia réznorodnych montazy (rysunek 4.23).

W rezultacie w oknie naszego dokumentu powstaje precyzyjnie narysowane zaznaczenie, ktére z powodzeniem moze stuzy¢ do
tworzenia réznorodnych montazy

Narzedzie Focus Area (Obszar skupienia) doskonale nadaje sie do
wycinania obiektow z tta w sytuacii, gdy planujemy powieli¢ istniejgcy
obiekt i umiesci¢ go na tym samym lub bardzo zblizonym do oryginatu tle.

4.

Quick Mask (Szybka maska) — niezwykte mozliwosci
zaznaczania

Spoéréd wszystkich dostepnych narzedzi do tworzenia selekcji w programie Photo-
shop wyraznie odréznia si¢ Quick Mask (Szybka maska). Nie tylko ze wzgledu

na swa specyficzna nazwe, ktdra sugeruje zwigzek z maskami, lecz przede wszyst-
kim przez spos6b uzycia i mozliwosci wykorzystania. A sa one niezwykle proste,
intuicyjne i bardzo skuteczne. Szybka maska oferuje nie tylko wygode zaznacza-
nia, ale takze mozliwo$¢ zmiany wczeéniej przygotowanej selekeji. Co wazne, w tym
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przypadku nie jest istotne, jakim narzedziem tworzymy pierwotne zaznaczenie.

W przypadku selekeji tworzonej za pomoca narzedzi Magic Wand Tool (Rézdzka),
Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczenie) czy nawet Lasso Tool (Lasso) lub Pen Tool
(Pidro) szybka maska pozwoli nam fatwo wprowadzi¢ dowolng korekte.

Nazwa narzedzia wynika ze sposobu jego dzialania. Podczas pracy z Quick Mask
(Szybka maska) tworzymy bowiem maske, ktéra w dowolnej chwili moze by¢ za-
mieniona na zaznaczenie i odwrotnie. Maska ta nie jest trwale przechowywana

z obrazem. Jest to jedynie graficzna forma prezentacji zaznaczenia i po jego dezakty-
wowaniu znika bezpowrotnie.

Zasada dzialania narzedzia Quick Mask (Szybka maska) jest nastepujaca: po prze-
taczeniu sie w tryb Quick Mask (Szybka maska) uzywamy dowolnego narzedzia
malarskiego (Pencil Tool [Otéwek], Brush Tool [Pedzel], Gradient Tool [Gradient] czy
Paint Bucket Tool [Wiadro z farbg]) i malujac w kolorze czarnym, kreslimy prosta
maske, ktéra tworzy granice zaznaczenia.

Skuteczng prace jak zawsze rozpoczynamy od dobrania odpowiednich parametréw.
W palecie Tools (Narzedzia) lokalizujemy ikone Edit in Quick Mask Mode (Edy-

tuj w trybie szybkiej maski), a nastepnie klikamy ja dwukrotnie. Wywota to okno
dialogowe Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski) (rysunek 4.24), gdzie wprowa-
dzimy kilka drobnych, lecz istotnych zmian.

Rysunek4.24. | Quick Mask Options

Aby wygodnie korzysta¢ z narzedzia

Quick Mask (Szybka maska), konieczne Color Indicates:
jest ustalenie jego wiasciwosci. Gdy () Masked Areas

i kolor kontrast .
wybierzemy kolor kontrastowy do obrazu, @ Selected Areas Cancel

nad ktérym pracujemy, oraz dolna opcje
Selected Areas (Obszary zaznaczone),
narzedzie Quick Mask (Szybka maska)

pozwoli na osigganie maksimum korzysci -
w krotkim czasie SR %

Color

Sposéb wyswietlania selekeji w obrazie wybieramy w sekcji Color Indicates (Uzyt-
kowanie koloréw). Mamy tu dostepne dwie opcje:

¥ Masked Areas (Obszary zamaskowane) — maska ukazuje obszary nieza-
znaczone, niedostepne do edycji, czyli zamaskowane;

% Selected Areas (Obszary zaznaczone) — maska reprezentuje obszary utwo-
rzonej selekcji.

Nieco bardziej przejrzysta opcja Selected Areas (Obszary zaznaczone) spowoduje,
ze tam, gdzie malujemy maske, powstanie obszar zaznaczenia, natomiast obszary
niezamalowane beda niewyréznione. Opcja Masked Areas (Obszary zamaskowane)
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dziata odwrotnie. Tam, gdzie malujemy, powstana obszary niewybrane, miejsca nie-

zamalowane beda natomiast odpowiada¢ obszarowi selekcji. Aby rozpoczaé prace

z narzedziem Quick Mask (Szybka maska), wygodniej jest wybraé opcje druga, czyli

Selected Areas (Obszary zaznaczone). W rezultacie obszar, ktéry zamalujemy, bedzie
ksztaltem przyszlej selekcji, co jest bardziej intuicyjnym rozwiazaniem.

W polu Color (Kolor) definiujemy kolor tworzonej maski. Poniewaz bedziemy ma-
lowa¢ maske bezposrednio na oryginalnej fotografii lub obrazie, dobrze jest dobrac
kolor mozliwie kontrastowy w stosunku do ogdlnej kolorystyki pracy. W wielu przy-
padkach dobrym rozwiazaniem jest domyslnie wybrany czerwony. Jednak w sytuacji
gdy pracujemy z obrazem zawierajacym duzo czerwieni, konieczna jest zmiana
koloru.

Warto$¢ Opacity (Krycie) oznacza poziom krycia maski o wybranym kolorze.
Dobrze jest pozostawi¢ te warto$¢ na poziomie 40 —60%. Gwarantuje to wygodne
malowanie oraz edycje maski zaznaczenia.

Do dalszej pracy musimy dobrac jeszcze odpowiednie parametry narzedzi ma-
larskich. W palecie Tools (Narzedzia) wybieramy narzedzie Brush Tool (Pedzel)

i ustalamy jego atrybuty. Poczatkowo parametr Opacity (Krycie) ustalamy na po-
ziomie 100%, a sposéréd dostepnych koncédwek pedzli wybieramy twarda (ostro
zakoniczona) o $redniej wielkosci, na przyklad 13 — 20 pikseli. Jak sie pdZniej okaze,
dobér tych parametréw odgrywa kluczowa role w skutecznym dzialaniu narzedzia
Quick Mask (Szybka maska).

Wybieramy z palety z narzedziami kolor czarny jako Foreground Color (Pierwszy
plan) — najszybciej mozna to zrobi¢, wciskajac D na klawiaturze — i rozpoczynamy
malowanie w oknie obrazu. Poczatkowo moze sie wyda¢ dziwne, ze nasze kreski nie
sa koloru czarnego, lecz czerwonego (albo innego, jesli zmienili$my to ustawienie

w oknie Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski) (rysunek 4.25).

To jest wlasnie maska, ktérej kolor i nasycenie wybrali§my wczesniej w oknie Quick
Mask Options (Opcje szybkiej maski). Wszystko, co bedziemy malowa¢ w kolorze
czarnym, stanie si¢ pdzniej zaznaczeniem. Teraz widoczne jest to jako pétprzezro-
czysty czerwony obszar.

Podczas tworzenia skomplikowanych selekcji nalezy mozliwie doktadnie obryso-
wac (i koniecznie zamalowa¢ w $rodku) obiekt, ktéry chcemy wyselekcjonowaé. Nie
przejmujmy sie, jesli podczas malowania wyjedziemy poza krawedzie obiektu gtéw-
nego. Mozna to w kazdej chwili naprawi¢ w bardzo prosty sposéb. Klawiszem X
zmieniamy kolory, tak aby teraz kolorem Foreground Color (Pierwszy plan) stal sie
bialy, i dalej tym samym narzedziem malarskim korygujemy nieprecyzyjne kreski.

Jak wida¢, ogdlna zasada uzycia szybkiej maski jest bardzo prosta. Pracujac w trybie
Quick Mask Mode (Tryb szybkiej maski), kolorem czarnym tworzymy selekcje, ktéra
bedzie widoczna jako pétprzezroczysty kolor wybrany wcze$niej w opcjach. Aby po-
prawic i zamalowac nieprecyzyjny fragment, uzywamy koloru biatego (rysunek 4.26).
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Za pomocg narzedzia Brush Tool (Pedzel) o twardej koricowce i petnym kryciu malujemy zaznaczenia
w trybie Quick Mask (Szybka maska)

Kolor czarny pozwala na dodawanie obszaréw do zaznaczenia. Korekty natomiast wykonujemy, uzywajac koloru biatego.
Aby szybko zmienia¢ miejscami aktywne kolory pedzla, nalezy skorzystac z klawisza X
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Podczas pracy z szybkg maskg uzywamy zazwyczaj dwdch kolorow.
Czarny maluje maske zaznaczenia, biaty jg wyciera.

A
N

Aby podejrze¢ powstajaca selekcje, nalezy przelaczyc¢ sie w zwykly tryb pracy pro-
gramu Photoshop. W tym celu wykorzystamy przycisk Edit in Standard Mode
(Edytuj w trybie standardowym) w palecie z narzedziami lub klawisz Q na
klawiaturze.

wskazéwka

Kazdorazowo uzycie klawisza Q pozwala na przejscie w tryb szybkiej
maski lub tez powrdt do trybu standardowego, jesli wezesniej uzywalismy
narzedzia Quick Mask (Szybka maska).

Jezeli ksztalt zaznaczenia jest poprawny i precyzyjnie definiuje ksztalt obiektu, mo-
zemy zakonczy¢ prace nad selekcja i przetaczy¢ sie w tryb Standard Mode (Tryb
standardowy). Obszary utworzonej maski wyznacza nam krawedzie selekcji. Aby ja

poprawi¢, mozemy ponownie przej$¢ w tryb Quick Mask Mode (Tryb szybkiej maski)
i dokona¢ odpowiedniej korekty (czarny maluje selekcje, bialy ja wyciera).

Edycja maski

Selekcje, ktére powstaja w modelu Quick Mask (Szybka maska), nie réznia sie
niczym od innych. Domyélnie sa zatem ostro zakonczone, bez jakichkolwiek zmigk-
czonych krawedzi. Nie zawsze odpowiada to naszym potrzebom.

W trybie Quick Mask (Szybka maska) do$¢ latwo mozemy sterowac miekkos$cia po-
wstajacych krawedzi selekcji (maski). Aby zmiekczy¢ zarys maski (jednocze$nie
krawedzie zaznaczenia), nalezy wybra¢ odpowiednia koncéwke pedzla. Miekko za-
koriczone konicdwki narzedzia Brush Tool (Pedzel) daja nam wspaniata kontrole nad
krawedziami maski, a w rezultacie nad obszarem pézniejszego zaznaczenia. Do-
datkowym parametrem, ktéry ma wplyw na wyglad krawedzi, jest Opacity (Krycie),
czyli poziom krycia narzedzia Brush Tool (Pedzel). Odpowiednio dobierajac te ele-
menty, jesteSmy w stanie w prosty sposéb zmiekczaé wybiérczo krawedzie selekeji
(maski) w tych obszarach, ktére wymagaja zmiekczenia, i pozostawiac ostre krawe-
dzie w innych.

Jesli rozpoczniemy prace z szybka maska, lecz nie zmienimy wcze$niej domys$lnego
ustawienia w oknie Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski), powstana nam za-
znaczenia obszaréw niemaskowanych. W takim przypadku wystarczy wywota¢
polecenie Inverse (Odwrotnosc), aby wybrac obiekt i pozostawi¢ tlo bez zaznaczenia.
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Narzedzie Quick Mask (Szybka maska) doskonale nadaje sie do korekty selekcji two-
rzonych za pomoca innych narzedzi programu Photoshop. W wielu przypadkach
budujemy proste zaznaczenie, pomijajac ztozone detale, natomiast w trybie szybkiej
maski poprawiamy to i dodajemy pominiete elementy. Calo$¢ korygujemy, wykorzy-
stujac funkcje Refine Edge (Popraw krawedZ), i... gotowe.

Narzedzie Quick Mask (Szybka maska) z pewnoscia pozwoli na przygotowa-
nie perfekcyjnego zaznaczenia. Jedynym jego mankamentem jest czasochlonnosc¢.
Korygowanie drobnych detali zajmuje zwykle mndstwo czasu (rysunek 4.27).

Podczas tworzenia zaznaczenia w trybie Quick Mask (Szybka maska) nie mozna zapomnie, ze jego ksztatt powinien by¢ nieco
mniejszy od obiektu, ktory chcemy wyciac z tha. Taki sposéb dziatania pozwoli uniknac przykrych efektow przeswitywania starego
tta w dalszej czesdi pracy

Paths (Sciezki) — tworzenie $ciezek wektorowych

Sciezki to niezalezne od obrazu bitmapowego obiekty wektorowe, ktére pozwalaja
tworzy¢ najbardziej precyzyjne i wygtadzone ksztalty (matematycznie zdefiniowane
krzywizny). Sg tatwo edytowalne i maja wiele cech utatwiajacych wykorzystanie
grafiki komputerowej w réznych aspektach. Co wazne, wszystkie programy firmy
Adobe korzystaja ze $ciezek w dokladnie ten sam sposéb. Zatem czas poswiecony
na nauke ich tworzenia i przeksztalcent z pewnoscia szybko nam si¢ zwrdci.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/kdtpw3
http://helion.pl/rt/kdtpw3

Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekgji i wycinania

Podstawowym narzedziem do rysowania $ciezek jest Pen Tool (Piéro). Dzieki niemu
mamy dostep do wszystkich pozostalych narzedzi bez konieczno$ci zmiany w pale-
cie Tools (Narzedzia).

Skréty klawiaturowe niezbedne podczas rysowania sciezek

% Klawisz Ctrl — daje czasowy dostep do narzedzia Direct Selection Tool (Za-
znaczanie bezposrednie), ktére umozliwia przesuniecia wezldéw, segmentow
oraz dzwigni kierunkowych $ciezki.

% Klawisz Alt — daje dostep do narzedzia Convert Point (Konwertowanie punk-
téw), czyli zmiany kierunku $ciezki.

Bez zmiany narzedzi mamy takze dostep do dwéch dodatkowych funkcji:

% Add Anchor Point Tool (Dodawanie punktow kontrolnych) — dodatkowe
narzedzie, ktére pojawia si¢ w chwili, gdy skierujemy kursor myszy na do-
wolny segment taczacy wezly. Umozliwia dodawanie nowych weztéw $ciezki.

% Delete Anchor Point Tool (Usuwanie punktow kontrolnych) — pojawi sie
w sytuacji, gdy skierujemy kursor myszy na dowolny wezet §ciezki. Umozliwia
usuwanie wezléw.

Tworzenie sciezek

Zasady rysowania $ciezek zbudowanych z prostych odcinkdw nie sa skompliko-
wane. Z pewnos$cia mozna je zmiesci¢ w jednym prostym zdaniu. W palecie Tools
(Narzedzia) wybieramy narzedzie Pen (Pidro) i przystepujemy do tworzenia $ciezki.
W przypadku linii prostych bedzie to jedynie wskazanie (klikniecie) kolejnych
wierzchotkéw obiektu. W miejscu klikniecia powstaje punkt, zwany wezlem, za$ ko-
lejne wezly sa automatycznie faczone prostymi odcinkami, zwanymi segmentami
$ciezki. Sciezki moga by¢ zaréwno otwarte, jak i zamkniete. Podczas wycinania ele-
mentéw z tla zwykle pracujemy ze $ciezkami zamknietymi.

Nieco inaczej wyglada sprawa tworzenia krzywoliniowych segmentdéw $ciezek

w ksztalcie tukéw. W tej sytuacji oprocz znanych juz elementow $ciezek, tj. wezlow
i segment6éw, mamy do czynienia z dZwigniami kontrolnymi, zwanymi popularnie
wasami.

Technika budowy $ciezek-tukéw zostata opracowana przez francuskiego naukowca
Béziera (stad pochodzi okreslenie krzywe Béziera) i zaadaptowana przez firme
Adobe do przygotowania jezyka PostScript. Uproszczony interfejs postscriptowy
nie wymaga od uzytkownika znajomosci komend odpowiedzialnych za budowe po-
szczeg6lnych elementéw strony. W prosty i intuicyjny sposéb za pomoca czterech
punktéw mozemy precyzyjnie okresli¢ ksztalt kazdego segmentu $ciezki. W tym
celu wykorzystywane sg: punkt poczatkowy i konicowy oraz punkty na konicach
dzwigni kontrolnych. Ich potozenie nie moze by¢ w zadnym wypadku przypadkowe.
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Kazdy wezet $ciezki moze laczy¢ dwa segmenty, a co sie z tym wigze — ma takze
dwa uchwyty kontrolne. Pierwszy z uchwytéw odpowiada za segment poprzedzajacy
wezel, drugi za nastepny fragment $ciezki.

W tej sytuacji mozemy mie¢ do czynienia z kilkoma typami weziéw wystepujacych
w naszych pracach. Sg to:

* wezly ostre,

* wezly wygladzone,

% wezel typu ,krzywa — odcinek prosty’,
% wezel typu ,,odcinek prosty —krzywa”.

Znajomos¢ zasad tworzenia odpowiednich weztéw we wlasciwych miejscach jest
podstawowa umiejetnoscia kazdego grafika komputerowego i operatora DTP.

Wezly ostre (wierzcholkowe) tworzone sa zawsze na polaczeniach linii prostych
oraz w przypadkach, gdy $ciezka zmienia swoj kierunek. Obie dZwignie kontrolne
dotaczone do wezla niezaleznie reguluja ksztalt powstajacego przy ich udziale seg-
mentu. Oba segmenty staja sie zatem niezalezne i w ten spos6b mamy nad nimi
najwieksza kontrole (rysunek 4.28).

Wezet wierzchotkowy ostry, gdzie oba segmenty éciezek s niezalezne. Mamy nad nim takze niezalezna kontrole.
Tego typu wezty stawiamy jedynie tam, gdzie Sciezka zmienia swoj kierunek
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Wezly wygladzone (fagodne) — powstaja w miejscach, gdzie $ciezka tworzaca
ksztalt obiektu nie zmienia swego kierunku. Obie dZwignie kontrolne sa sprzezone
ze soba i ruch jednej z nich zawsze pociaga za soba zmiane potozenia drugiej. W ten
zatem sposob, zmieniajac dlugos¢ badz polozenie dowolnej dzwigni, zmieniamy
ksztalt obu segmentéw dolaczonych jednocze$nie do wezta. Pozwala to zachowad
tagodny charakter wezla podczas dowolnej edycji (rysunek 4.29).

Rysunek 4.29.

Wezettagodny, w ktorym oba segmenty Sciezek s3 od siebie zalezne. W rezultacie tego typu wezty tworza nam zawsze tagodne
i fadne fuki. Stawiamy je tam, gdzie Sciezka nie zmienia swojego kierunku

Wydawac by sie mogto, ze taka sytuacja przynosi nam mniejsze mozliwosci kontroli
nad powstajaca $ciezka, jednak w praktyce uzycie weztéw tagodnych daje najbardziej
wygladzone i precyzyjne ksztalty.

Wezel typu ,, krzywa — odcinek prosty” wystepuje w miejscach, gdzie po segmencie
krzywoliniowym powstaje odcinek prosty. Wbrew pozorom jest to wazny typ wezla.
Nie wystepuje zbyt czesto, poniewaz podczas szparowania staramy sie unikac linii
prostych (zawsze wygladaja gorzej), jednak kiedy zachodzi koniecznos¢ potaczenia
krzywej z odcinkiem prostym, ten wezel daje oczywiscie najlepsze rezultaty (rysu-
nek 4.30).
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Wezet typu, krzywa — odcinek prosty” ma tylko jedna dZwignie kontrolng. W rezultacie powstaje nam zawsze ostry ksztatt.
Qile nie jest to szczeg6lInie konieczne, starajmy sie unikac tego typu weztéw

Wezel typu ,,odcinek prosty — krzywa” powstaje w miejscu potaczenia segmentu
prostego i dalszego fragmentu tuku (rysunek 4.31).

Wezet typu,,odcinek prosty — krzywa" ma tylko jedna dZwignie kontrolna. W rezultacie powstaje nam zawsze ostry ksztatt.
Qile nie jest to szczeg6lInie konieczne, starajmy sie unikac tego typu weztéw
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Goraco zachecam do uzywania wlasciwych typéw weztéw, gdyz daje to najlepsze
rezultaty. Mimo ze poczatkowo moze si¢ wydawac, ze wezel typu ostrego z nieza-
lezna kontrolg obu segmentéw cechuje wigksza elastyczno$¢ edycji, to w praktyce
jego naduzywanie czesto powoduje bledy w szparowaniu. Zamiast utatwi¢ sobie
prace, musimy pdzniej marnowac czas na naprawe blednie utworzonych weztéw.
Wezly ostre stawiamy tam, gdzie wymaga tego sytuacja (zmiana kierunku $ciezki),
natomiast wezly wygtadzone — wszedzie tam, gdzie $ciezka nie zmienia kierunku,
a obiekt, ktéry szparujemy, ma tagodne tuki.

Zasady przydatne podczas tworzenia ztozonych sciezek
Podczas tworzenia $ciezek warto pamieta¢ o kilku podstawowych zasadach:

% Dzwignie kontrolne musza by¢ styczne do krzywizny tuku, ktéry chcemy na-
rysowac. Styczne, czyli majace doktadnie jeden punkt wspdlny i przebiegajace
doktadnie w kierunku krzywizny.

% Dtugo$¢ dzwigni bezposrednio wplywa na ksztalt tukéw. DZwignie nie po-
winny by¢ ani zbyt krétkie, ani zbyt dlugie. Ich dlugos¢ powinna by¢ réwna
okolo jednej trzeciej dtugosci calej krzywej, ktéra wasnie tworzymy. Zle
dobrana dlugo$¢ dzwigni kierunkowych jest czesto przyczyna bledéw popel-
nianych nie tylko przez poczatkujacych uzytkownikdéw.

% Nie nalezy tworzy¢ zbyt wielu wezléw. Im mniej weztéw, tym nasza $ciezka
bedzie mniej zfozona i prostsza w edycji. Sprawia wtedy znacznie mniej
klopotéw podczas druku, naswietlania, recznej edycji czy w trakcie wprowa-
dzania jej poprawek. Mniej wezléw powoduje, ze krzywizny $ciezki sa mniej
poszarpane i fagodniej wyznaczajg kontury obiektow.

% Podczas tworzenia $ciezek staramy sie unika¢ przelaczania narzedzi. Wszyst-
kie narzedzia niezbedne do rysowania i edycji $ciezki sa dostepne podczas
pracy z funkcja Pen (Piéro) oraz skrétami klawiaturowymi (Ctrl i Alt). Klawisz
Alt odpowiada za zmiane kierunku $ciezki, natomiast Ctr/ za jej modyfikacje
i poprawki.

% Jezeli podczas rysowania $ciezka przestanie by¢ aktywna (nie bedzie widac
wezléw ani uchwytéw kontrolnych), mozemy ja ponownie uaktywni¢ za po-
moca Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie), czyli bialej strzalki.
Aby podczas uzycia narzedzia Pen (Pidro) szybko przetaczy¢ sie na narzedzie
Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie), wystarczy wcisna¢ na kla-
wiaturze klawisz Ctrl.

% Aby rozpoczac¢ dalsze rysowanie $ciezki od dowolnego korica, nalezy wcisnaé
klawisz Alt i wyciagna¢ w odpowiednim kierunku dZwignie kontrolna.

¥ Zwykle unikamy pojedynczych kliknie¢. Gdy tworzymy $ciezke zlozona
z lukdéw i zaokraglonych ksztaltéw, zawsze jej wszystkie wezly tworzone sa
poprzez wyciagniecie odpowiedniej dZwigni kontrolnej.
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Aby narysowac tuk, nalezy klikna¢ punkt poczatkowy, od ktérego chcemy rozpo-
czad rysowanie, i nie zwalniajac ani przez chwile klawisza myszki, wyciagna¢ nowa
dzwignie kierunkowa. DZzwignie wyciagamy w strone stycznej do tuku, ktéry chcemy
narysowac. Diugos¢ tej dZwigni powinna by¢ mniej wiecej jedna trzecia diugosci
tuku. W ten sposéb powstaje pierwszy wezet $ciezki oraz odpowiednia dzwignia
kierunkowa.

W dalszej kolejnosci lokalizujemy punkt konicowy tuku, klikamy i nie zwalniajac
klawisza myszy, ponownie wyciagamy uchwyt kontrolny. Tym razem takze zgod-
nie z kierunkiem krzywej, a zatem poza granice tuku, ktéry chcemy narysowaé. Tym
sposobem automatycznie powstaje drugi uchwyt kontrolny i staje si¢ on styczny do
tuku, ktérego profil mielismy narysowaé. Dzwignia powinna mie¢ diugo$¢ okoto
jednej trzeciej calego tuku. W rezultacie powstaje drugi punkt $ciezki oraz dwie
dzwignie kontrolne po obu jego stronach. Cala nasza praca sklada sie teraz z dwéch
weztéw, segmentu $ciezki oraz trzech dzwigni kierunkowych odpowiedzialnych za
profil tuku. Dwie dZwignie ulozone symetrycznie na obu koncach segmentu odpo-
wiadaja za jego ksztalt, trzecia dZwignia jest podstawa do budowy kolejnego tuku.

Caly mechanizm tworzenia prostego tuku w skrécie wyglada zatem nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: wybieramy wlasciwy punkt i wyciaggamy dZwignie kon-
trolng zgodnie z kierunkiem tuku (rysunek 4.32).

Rysunek 4.32.

Tworzymy proste Sciezki. Wyciagamy
pierwsza dZwignie kierunkowa styczna
do ksztattu o dtugosci okoto jednej
trzeciej tuku, ktéry chcemy narysowac.
W tym przypadku jest to nieco mniej niz
wspomniana jedna trzecia, poniewaz nie
jest to idealnie symetryczny ksztatt
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2. Punkt konicowy: wskazujemy punkt i od razu wyciagamy dZwignie kontrolna
(ponownie zgodnie z kierunkiem tuku), co powoduje powstanie drugiej
symetrycznej dZwigni kontrolnej widocznej po stronie budowanego tuku (ry-
sunek 4.33).

Aby utworzy¢ kolejny wezet (w tym przypadku beda to wezly wygtadzone), wystar-
czy klikna¢ kolejny punkt i wyciagna¢ odpowiednia dZwignie (ponownie zgodnie

z kierunkiem tuku). Chcac jednak zmieni¢ kierunek $ciezki (w tym przypadku
powstanie wezel ostry), koniecznie musimy uzy¢ klawisza A/t i ewentualnie sko-
rygowac ksztalt, kat oraz dlugo$¢ dzwigni kierunkowej. Jesli z koricowego (na tym
etapie) wezta $ciezki wyciagniemy dZwignie kierunkowa lub tez zmienimy jej kie-
runek z wci$nietym klawiszem Alt, zawsze powstanie ostry wezet i dwa niezalezne
segmenty (rysunek 4.34).

Rysunek 4.34.

Tworzymy proste Sciezki. Wyciggamy Tworzymy proste $ciezki. W podobny
druga dZwignie kierunkowa styczna do sposéb budujemy kolejne wezty
ksztattu obiektu i dopasowujemy jej ’

dolny fragment do ksztattu, ktdry chcemy

obrysowac
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Mimo ze sam mechanizm tworzenia krzywych segmentéw nie jest skomplikowany,
poczatkowo moze sprawi¢ nam sporo trudnosci. O ile to tylko mozliwe, goraco
zachecam jednak do samodzielnej nauki zgodnie z zasadami przedstawionymi po-
wyzej. Daje to bowiem solidne podstawy do pracy w innych programach do grafiki
komputerowej (w tym przypadku szczegdlnie wektorowej), np. Illustrator, ale takze
InDesign, Flash, After Effects itp.

Sprébujmy kilkakrotnie prze¢wiczy¢ nawet najprostszy schemat tworzenia $cie-
zek. Podczas pracy zwré¢my szczegblna uwage na zalezno$¢ pomiedzy kierunkiem
dzwigni kontrolnej i krzywej, ktéra na jej podstawie powstaje (rysunek 4.35).

Obiekt wyszparowany za pomoca
narzedzia Pen (Pidro). Nie zawsze pierwsza
Sciezka wychodzi nam dobrze, ale dzieki
narzedziom edycyjnym mozemy fatwo
skorygowac jej ksztatt
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Gdy poznamy juz podstawy rysowania weziéw lagodnych, sprébujmy przejs¢ do
tworzenia bardziej ztozonych wezléw ostrych (weztéw wierzchotka krzywych).
Segment, ktéry powstaje podczas rysowania drugiego lub trzeciego wezla, zalezy od
wyciagnietej wczesniej dZzwigni kontrolnej. Taki styl pracy moze by¢ skuteczny tylko
wtedy, gdy tworzymy stosunkowo obte ksztalty, gdzie kierunek dzwigni kontrolnej
jest zgodny z kierunkiem $ciezki. Co jednak, gdybysmy chcieli narysowac $ciezke
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zlozona z trzech weztéw w ksztalcie, przyktadowo, gérnej potowy serca (takiego kla-
sycznego walentynkowego serduszka)? Dzwignia kontrolna drugiego wezla biegnie
w dot, a my chcemy narysowac nowy segment w catkowicie przeciwnym kierunku.
Uchwyty kontrolne, ktére powstaly przy tworzeniu drugiego wezla, skutecznie unie-
mozliwiaja taka zmiane kierunku $ciezki.

Jak juz wspominatem wczesniej, aby zmieni¢ kierunek $ciezki (zmieni¢ kierunek
uchwytéw kontrolnych bez zmiany ksztaltu pierwszego segmentu, czyli utworzy¢
wezel wierzchotka krzywych), nalezy wcisnac klawisz Alt i w omawianym przy-
kladzie (serce) z drugiego wezta wyciagnaé¢ nowa dZwignie kierunkowa zgodna

z kierunkiem $ciezki. Kolejny wezel tworzymy juz zgodnie z ogélnymi zasadami bu-
dowy $ciezek wektorowych.

Schemat tworzenia wezla ostrego omdwimy na przykladzie budowy goérnej czesci
serca (rysunek 4.36).

Rysunek 4.36.

Przyktad w ksztatcie serca (gorny
fragment), ktdry postuzy nam do
tworzenia kolejnych Sciezek

1. Punkt poczatkowy: wyciaggamy dzZwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem
tuku, aby utworzy¢ pierwszy (lewy) grzbiet serca (rysunek 4.37).

2. Punkt srodkowy: wyciagamy dzwignie zgodnie z kierunkiem tuku (rysunek
4.38).

3. Punkt $srodkowy: z klawiszem A/t klikamy drugi wezel i wyciagamy nowa
dzwignie kontrolna w kierunku kolejnego, prawego grzbietu serca. Dzieki
uzyciu klawisza A/t zmieniamy kierunek $ciezki i jednoczeénie tworzymy we-
zel wierzcholkowy (rysunek 4.39).

4. Punkt konicowy: wyciagamy dZwignie zgodnie z kierunkiem nowego tuku
(rysunek 4.40).
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Wyciaggamy druga dZwignie kierunkowa.
Co wazne, nie klikamy nastepnego punktu,
a od razu wyciaggamy jego dZwignie
kierunkowa

Ponownie od razu wyciagamy kolejna
dzwignie i tym samym koficzymy
poprzedni tuk

Z wcisnietym klawiszem Alt wyciagamy
pierwsza dZwignie kierunkowg dla
drugiego tuku
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W wielu przypadkach tworzymy takze inne typy wezléw. Wezel typu ,krzywa —od-

cinek prosty” budujemy nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: wyciagamy dZwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem

tuku (rysunek 4.41).

2. Punkt $rodkowy: przeciaggamy dZwignie zgodnie z kierunkiem tuku (ry-

sunek 4.42).

Rysunek 4.41.

Wyciggamy dZwignie kierunkowa zgodnie
z kierunkiem ksztattu obiektu
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Rysunek 4.42.

Drugi punkt. Znéw przeciggamy dZwignie
zgodnie z ksztattem obiektu
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3. Punkt srodkowy: Alt — klikamy wezel (nie przeciagamy) i usuwamy dzwig-
nie kontrolna. Tworzymy w ten sposéb wezel typu ,krzywa — odcinek prosty”
(rysunek 4.43).

4. Punkt konicowy: klikamy zgodnie z kierunkiem odcinka prostego (ry-
sunek 4.44).

Rysunek 4.43. Rysunek 4.44.

Z wcisnietym klawiszem Alt klikamy Stawiamy kolejny punkt. Tym razem juz
ostatni punkt. W rezultacie usuwamy mu bez przeciggania dzwigni kontrolnych, jest
jedna dZwignie kierunkowa to bowiem prosty odcinek
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Aby utworzy¢ wezel typu ,,prosta — krzywa’, postepujemy nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: klikamy punkt, ale bez dZwigni, bo to przeciez prosta
(rysunek 4.45).

2. Punkt srodkowy: klikamy punkt, ale bez dzwigni, bo to przeciez prosta (ry-
sunek 4.46).

3. Punkt $srodkowy: wyciagamy dzwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem
tuku. Tu nie potrzebujemy klawisza Alt (rysunek 4.47).

4. Punkt konicowy: przeciagamy dzwignie zgodnie z kierunkiem tuku (rysunek
4.48).

Rysunek 4.45. Rysunek 4.46.

Stawiamy pierwszy punkt. W tym Stawiamy kolejny punkt. Bez przeciagania,
przypadku z klawiszem Alt, aby rozpoczac bo to linia prosta
rysowanie linii prostej .
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Poczatkowo nie wszystkie $ciezki beda nam wychodzily idealnie. Nie zawsze wia-
domo, jaki typ wezla zastosowa¢ w danym przypadku. Czesto dZzwignie kontrolne
nie sa zgodne z kierunkiem krzywej lub tez stawiamy zbyt wiele weztéw. Starajmy
sie jednak rozpoczac nauke od tworzenia zamknietych $ciezek. Kazda prace, nawet
wykonywana niedokfadnie, nawet z bledami, doprowadzajmy do korca, tak aby za-
mknac¢ caly obrys obiektu w pojedynczej $ciezce, i dopiero potem zajmujmy sig jej
korekta.

Pézniejsza edycja Sciezek nie jest wielkim problemem, poniewaz Photoshop oferuje

doskonale metody dostosowania wygladu obiektéw wektorowych, w tym $ciezek,
do naszych potrzeb.

Z wcisnietym klawiszem Alt wyciggamy Stawiamy kolejny punkt, od razu
dZwignie kierunkowa w kierunku ksztattu wyciagajac jego dZwignie kierunkowa
obiektu i dopasowujac ksztatt Sciezki do obiektu
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Edycja sciezek

W celu edycji $ciezek wykorzystujemy jedynie dwa proste narzedzia: Direct Selection
Tool (Zaznaczanie bezposrednie), czyli biala strzalke dostepna podczas uzycia Pen
Tool (Pidro) po wcisnieciu klawisza Ctrl, oraz Convert Point Tool (Konwertowanie
punktow), dostepne po wcisnieciu klawisza Alt.

Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie) umozliwia edycje zaréwno we-
ztéw (w tym dzwigni kontrolnych), jak i bezposrednio samych segmentéw $ciezek.
Mozemy zatem klikna¢ dowolny wezel, uaktywnic go (stanie sie wtedy zaciemniony,
podczas gdy inne pozostang puste w srodku) i podda¢ dowolnej edycji. Wezly mo-
zemy przesuwac i dostosowywac ich polozenie do ksztaltu szparowanego obiektu.
Po aktywowaniu pojedynczego wezta widoczne staja sie takze jego dzwignie kie-
runkowe. Kazda z nich (zaleznie lub niezaleznie, stosownie do typu wezla) mozemy
wydluzad, skracac czy tez zmieniac jej polozenie. Wszystkie te operacje bezposred-
nio wplywaja na ksztalt segmentéw wychodzacych z wybranego wezla i, co za tym
idzie, na ksztalt calej krzywej.

Biala strzalka — Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie) — doskonale ra-
dzi sobie takze z edycja samej $ciezki. Wystarczy chwyci¢ dowolny segment $ciezki
i precyzyjnym ruchem przesung¢ go w odpowiednie polozenie. DZwignie kierun-
kowe same dostosuja sie do tak poczynionych zmian.

Wspanialym narzedziem kontroli i edycji $ciezki jest takze Convert Point Tool
(Konwertowanie punktow), ktére z tatwos$cia zamienia typ kazdego wezla $ciezki.
W rezultacie mozemy dowolnie zmieni¢ wezly wierzcholkowe na fagodne badz od-
wrotnie, co znacznie utatwia korekte niezbyt precyzyjnie budowanych $ciezek.

Aby pozna¢ zasady uzycia narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktow),
proponuje przesledzi¢ nieskomplikowany przyktad z wykorzystaniem dwéch pro-
stych odcinkéw. Rysunki pomoga w pelni zrozumie¢ omawiane zagadnienia. Dzieki
uzyciu Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw) nie tylko przeksztalcimy typ
wezla, ale takze calkowicie zmienimy ksztalt powstalej $ciezki.

1. Dostepne sa dwie proste, tworzace wezel ostry (rysunek 4.49).

Rysunek 4.49.

Wykonujac trzy klikniecia, przygotowano =
ostry wezet Sciezki
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2. Uzywajac narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw), klikamy
wierzcholek tworzacy kat pomiedzy odcinkami i jednocze$nie (bez zwal-
niania przycisku myszy) przeciagamy powstajace uchwyty w dowolnym
kierunku. Podczas przeciagania dzwigni wezta dochodzi do jego konwer-
sji. Z wezla ostrego powstaje wezel tagodny. DZzwignie kontrolne umozliwiaja
dalsza jego edycje (rysunek 4.50).

Uzywajac narzedzia Convert Point

Tool (Konwertowanie punktow),
przeksztatcamy ostry wezet w jego
fagodna postac. W tej chwili obie dZzwignie
kierunkowe s3 ze soba potaczone

3. Zapomoca narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw) ponow-
nie zmieniamy nasz wezel w wezet ostry. Jezeli uzyjemy jednej z powstaltych
dzwigni kontrolnych, mozemy dowolnie zmieniac jej potozenie. Tworzy sie
w ten sposob wezet ostry (wezel wierzchotka krzywych). Aby dokona¢ dal-
szych przeksztalcen, ewentualnie edytowaé potozenie drugiego segmentu,
dalej uzywamy narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw) (rysu-
nek 4.51).

Za pomoca narzedzia Convert Point Tool
(Konwertowanie punktow) ponownie
przeksztatcamy wezet tagodny w ostry.
W tym przypadku obie dZwignie sa juz
niezalezne

4. Aby znéw powrdci¢ do dwdch prostych (ponowna konwersja na wezet ostry),
wystarczy narzedziem Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw) kliknac
edytowany wezel. Powracamy w ten spos6b do jego pierwotnej postaci (rysu-
nek 4.52).
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Uzywajac narzedzia Convert Point Tool
(Konwertowanie punktéw), ponownie
przeksztatcamy utworzony wiasnie wezet
ostry w jego pierwotna forme

Paleta Paths (Sciezki)

Wszystkie $ciezki przechowywane sa w palecie Paths (Sciezki), dostepnej w menu
gérnym Window (Okno) (rysunek 4.53). Kazda nowo utworzona $ciezka przyjmuje
zawsze robocza nazwe Work Path (Sciezka robocza) i, co ciekawe, nawet w tej for-
mie moze by¢ zachowana wraz z dokumentem i ponownie uzyta w dowolnej chwili.
Nie jest to jednak metoda, ktéra zabezpieczy nas przed przypadkowa utrata przy-
gotowanej Sciezki. Aby bezpiecznie przechowywac $ciezki i w pelni wykorzystacé
zalety pracy z obiektami wektorowymi, konieczne jest zapisanie ich w palecie Paths
(Sciezki). Mozemy wykonaé to dwoma prostymi sposobami:

Dostepna w menu gérnym Window
(Okno) paleta Paths (Sciezki) przechowuje
informacje o Sciezkach
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1. Dwukrotnie klikna¢ nazwe Work Path (Sciezka robocza) w palecie Paths
(Sciezki).

2. Wybra¢ polecenie Save Path (Zapisz sciezke), dostepne w menu opcji palety
Paths (Sciezki).

W obu przypadkach pojawi sie to samo okno dialogowe — Save Path (Zapisz
Sciezke) — z miejscem do wpisania nazwy $ciezki (rysunek 4.54). W dostepnym ok-
nie nie musimy nawet wprowadza¢ zadnej nazwy, w takim przypadku kolejne $ciezki
beda nazywane kolejno Path I (Sciezka 1), Path 2 (Sciezka 2) itd. Jeli jednak budu-
jemy kilka osobnych $ciezek o ré6znym zastosowaniu, korzystne bedzie uzycie nazwy
opisowej, ktéra utatwi ich rozréznianie.

@ Save Path

Aby zachowac efekty swojej pracy

w nalezytym porzadku, warto

zapisac $ciezke. Uchroni to nas przed Name: | papryka |

jej przypadkowym usunieciem lub Cancel
zniszczeniem. Podczas pracy z wieloma

$ciezkami warto nadawac im opisowe

nazwy

W razie potrzeby podczas tworzenia wektorowych obryséw mozemy stworzy¢ kilka
osobnych obiektéw w ramach jednej $ciezki. Ulatwia to pdzniej zaznaczanie calo-
$ci oraz manipulowanie wszystkimi sktadowymi jednocze$nie. Mozliwe jest takze
dzialanie odwrotne i zapisanie kazdego obiektu wektorowego w postaci oddzielnej

i niezaleznej $ciezki w palecie Paths (Sciezki). Rozwiazanie to daje mozliwo$¢ uzy-
cia kazdego z tych obiektéw jako $ciezki odciecia, niezaleznie od pozostatych. Aby
utworzy¢ nowa niezalezna $ciezke, warto (jesli bedzie nam jeszcze pomocna) wczes-
niej zachowa¢ poprzednia $ciezke robocza — Work Path (Sciezka robocza).

Clipping Path (Sciezka odcinania) jest wektorowym obrysem wokot
obiektu. Dzieki matematycznie definiowanym ksztattom programy DTP
(InDesign, lllustrator, QuarkXPress) wyswietlajg jedynie cze$¢ obrazu
znajdujacq sie wewnatrz $ciezki odcinania. Obszary obrazu, ktére sqg poza
konturem $ciezki, pozostajq ukryte.

N

Dzigki rozwojowi jezyka PostScript oraz oprogramowania dzi$ coraz rzadziej uzy-
wamy narzedzia Clipping Path (Sciezka odcinania). Ale takze teraz umozliwia ono
doskonale prezentowanie obiektéw bez tta. Obszary obrazu zapisane wewnatrz

$ciezki w programie DTP beda widoczne, natomiast pozostate obszary pracy
zamaskowane i tym samym — niewidoczne. Jeszcze kilka lat temu byla to pod-
stawowa metoda wykorzystania obiektéw bez tfa w skladzie komputerowym.
Dzi$ réwnie czesto korzystamy z formatéw graficznych oferujacych zapis obrazu
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z przezroczysto$cia. W takim zastosowaniu doskonale sprawdza si¢ natywny format
programu Photoshop — PSD.

Zestaw ikonek w dolnej czeéci palety Paths (Sciezki) utatwia dostep do podstawo-
wych operacji na $ciezkach. Analogiczne polecenia wraz z polami wyboru dostepne
sa takze w opcjach palety Paths (Sciezki). Uzycie dolnych ikonek jest po prostu
skrétem polecenia wydanego za pomoca komendy dostepnej w opcjach palety.
Wiekszos¢ tych funkeji oferuje jeszcze dodatkowe opcje dostepne po wyswietleniu
odpowiedniego okna dialogowego.

Z punktu widzenia codziennej pracy na szczegdlng uwage zastuguja tu trzy funkcje:

% Make Work Path (Utwérz Sciezke roboczg) — komenda, ktéra pozwala za-
mienic istniejaca selekcje w $ciezke robocza. Niestety, jakosc¢ takiej §ciezki
w wiekszosci przypadkéw pozostawia wiele do zyczenia. Mimo wszystko
dzieki uzyciu narzedzi edycyjnych $ciezek z pewno$cia utatwi to tworze-
nie poprawnego obrysu wektorowego na podstawie dowolnego zaznaczenia.
W oknie dialogowym Make Work Path (Utwdrz Sciezke roboczg) mamy do
dyspozycji tylko jeden parametr. Tolerance (Tolerancja) pozwala okresli¢
precyzje utworzonej $ciezki. Im wyzszy parametr wprowadzimy (mozemy
wprowadza¢ wartosci w zakresie 0,5 — 10), tym bardziej wygtadzona i mniej
dokladna bedzie $ciezka. Wyzsza dokladno$¢ i precyzja dostepne sa przy
nizszych warto$ciach. Komenda ta wyjatkowo stabo sprawdza sie podczas
zamiany selekcji w ksztalcie liter na $ciezki. Przy mniej wymagajacych obiek-
tach jest jednak dos$¢ przydatnym narzedziem (rysunek 4.55).

Make Work Path

-CIK
Tolerance: pixels
Cancel

Zamiana zaznaczenia na $ciezke nie zawsze
daje zadowalajace rezultaty

¥ Make Selection (Utworz zaznaczenie) — polecenie, ktére na podstawie
$ciezki tworzy selekcje. Jest to bodaj najczesciej wykorzystywana funkcja
w palecie Paths (Sciezki). Dzigki precyzyjnym $ciezkom mozemy fatwo prze-
ksztalci¢ dowolny obrys w selekcje i podda¢ wyszparowany obiekt dalszej
obrébce. Jesli wywolamy polecenie Make Selection (Utwérz zaznaczenie)
z opcji palety Paths (Sciezki), mamy mozliwo$¢ wprowadzenia dodatkowych
ustawien i nawet dodania efektu wtapiania. Jak juz wspominatem wcze$niej,
parametr Feather Radius (Wtapianie) mozemy doda¢ w kazdej chwili, nie ma
jednak mozliwosci, aby go zmniejszy¢. Totez w tym przypadku warto tu po-
zostawi¢ warto$¢ na poziomie 0 (rysunek 4.56).
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Make Selection

Przeksztatcenie Sciezki w zaznaczenie.

Warto pamietac, aby w tym miejscu nie Rendering
nadawac zbednego wtapiania (Feather e R e
Radius) selekji. Nie da sie go péZniej Cancel
pomniejszy¢ [+ Anti-aliased

Operation

(®) New Selection
Add to Selection
Subtract from Selection

Intersect with Selection

Aby przeksztalci¢ dowolna $ciezke w zaznaczenie, wystarczy wcisna¢ klawisz
Ctrl, a nastepnie w palecie Paths (Sciezki) klikna¢ ikone wybranej $ciezki.
Zdecydowanie przyspiesza to nasze dzialanie.

% Clipping Path (Sciezka przycinajgca) — w tym oknie mozemy wybraé,
ktéra z zapisanych (i tylko takich!) $ciezek bedzie wykorzystana jako $ciezka
obciecia (Clipping Path). W oknie dialogowym Clipping Path (Sciezka przyci-
najgca) mamy do dyspozycji dwa wazne ustawienia. Na liscie Path (Sciezka)
wskazujemy jedna z dostepnych zapisanych $ciezek, ktora wykorzystamy
jako kontur odcinania. Natomiast w polu Flatness (Plaskos¢) okreslamy to-
lerancje odwzorowania $ciezki w jezyku PostScript. Pozostawienie w polu
Flatness (Plaskos¢) pustego miejsca spowoduje, ze urzadzenie interpretujace
PostScript (naswietlarka czy drukarka) uzyje wtasnych standardowych usta-
wien (najczesciej najlepszych).

Aby przeksztatci¢ dowolng Sciezke w zaznaczenie, wystarczy wcisngc
klawisz Ctrl, a nastepnie w palecie Paths (Sciezki) klikngé ikone wybranej
Sciezki.

N

Warto podkresli¢, ze jedynie postscriptowe formaty graficzne (na przyklad EPS
i DCS) daja mozliwo$¢ zapisu obrazu wraz ze zdefiniowana $ciezka obcigcia.

Reasumujac — nalezy pamietad, ze $ciezka jako obiekt postscriptowy jest najbardziej
precyzyjnym sposobem szparowania. Obrysy utworzone za pomoca $ciezek maja
najbardziej wygtadzone krawedzie. Sciezki doskonale sprawdzaja si¢ podczas szpa-
rowania dos¢ prostych obiektéw o bardzo charakterystycznych i dobrze widocznych
konturach. Inne narzedzia selekcji dosy¢ latwo powoduja powstawanie niesyme-
trycznosci czy pofatdowanych brzegéw. Sciezka pozwala to zrobi¢ perfekcyjnie.
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Uzycie narzedzia Freeform Pen Tool (Piéro dowolne) z pewnoscia pomoze w pracy
mniej doswiadczonym grafikom. Jednak nic nie zastapi tradycyjnych metod tworze-
nia $ciezek. Uzycie skrotow klawiaturowych podczas pracy ze $ciezka, jak w kazdym
innym przypadku, mocno poprawi nasza efektywno$¢.

Pamietajmy takze, ze selekcje i §ciezki tworzymy zawsze nieco wewnatrz obiektéw,
nigdy idealnie na krawedzi, poniewaz takie rysowanie moze powodowac przeswity-
wanie zbednego tta. Po przeksztalceniu $ciezki w zaznaczenie jego kontury mozemy
doskonale zoptymalizowac¢ za pomoca polecenia Refine Edges (Popraw krawedzie).

Selekcje i $ciezki zawsze tworzymy nieco wewnatrz obiektdw, nigdy
idealnie na krawedzi, poniewaz moze to powodowac przeswitywanie
zbednego tta.

Sciezki nie musza by¢ zamkniete. Takze otwarte $ciezki mozemy wykorzystywaé

w naszej pracy, choc¢by do rysowania bardziej skomplikowanych ksztaltéw. Zda-
rzaja sie tez Sciezki ztozone z kilku osobnych krzywych. Jezeli szparujemy obiekt,
wewnatrz ktérego znajduje sie kawatek tta (na przyktad postac z reka w kieszeni,
gdzie pomiedzy fokciem a tulowiem pozostaje zwykle niewielka szczelina), rysujemy
dodatkowa $ciezke. Program automatycznie utworzy tak zwana $ciezke zlozona

i w rezultacie powstanie obiekt z pustym obszarem w $rodku.

Precyzyjne zaznaczenie jest podstawa dalszej pracy. Ulatwia korekte, retusz, two-
rzenie montazy czy kolazy lub efektéw specjalnych. Wybrany obszar moze zostac
wypelniony, usuniety, skopiowany lub poddany dowolnej edycji i przeksztalceniu.

Narzedzia tworzenia i edycji selekcji — podsumowanie

Gdybym miat krétko odpowiedzie¢ na pytanie, ktére z narzedzi selekcji jest naj-
lepsze, ktérego najczesciej uzywam, ktére daje najszybsze efekty, za kazdym razem
musiatbym poda¢ zupelnie inna nazwe. Wiele zalezy od obrazu, jaki przyjdzie nam
szparowac, od kontrastu obiektéw i tla, a duzo od kolorystyki i stopnia ztozonosci
gtéwnego motywu.

Ponizej postaram sie przedstawi¢ kilka wskazéwek, ktére utatwia podjecie decyzji co
do wyboru wlasciwego narzedzia w danej sytuacji.

Do szparowania wigkszo$ci prostych i mato istotnych obiektéw probuje w pierw-
szej kolejnosci narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) (W). Podczas
prostych i mato wymagajacych prac sprawuje si¢ ono doskonale i przede wszystkim
dziata niezwykle szybko. Niestety Quick Selection Tool pozostawia czesto nieco po-
szarpane krawedzie zaznaczenia, co wymaga dodatkowej korekty. W takiej sytuacji
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czesto korzystam z palety Refine Edge (Popraw krawedz) lub szybkiej maski, aby pre-
cyzyjnie skorygowac¢ wyglad krawedzi zaznaczenia.

Jesli moim zadaniem jest wyciecie z tta obiektu doskonale znanego typu samochodu,
myszki komputerowej czy nawet telefonu, ZAWSZE siegam po narzedzie Pen Tool
(Pioro) (P), poniewaz oferuje ono niezwykla precyzje w kresleniu krawedzi i, co
wazne, umozliwi korekte w dowolnej chwili. Oczywiscie, gotowa $ciezke przeksztal-
cam w zaznaczenie i dalej wykonuje stosowne modyfikacje. Jesli samo zaznaczenie
wymaga dodatkowej korekty, zwykle korzystam z polecenia Refine Edge (Popraw
krawedZ) i odpowiednio koryguje wycinany obszar.

Podczas wycinania obiektéw z jednolitego tla najczesciej korzystam z narzedzia
Magic Wand Tool (Rézdzka) (W) lub tez polecenia Color Range (Zakres koloru)

i w pierwszej kolejnosci zaznaczam tlo, aby po inwersji przej$¢ do edycji zaznacze-
nia. Takze w tym przypadku zwykle korzystam z polecenia Refine Edge (Popraw
krawedZ). W prostszych sytuacjach wybieram opcje zawezania zaznaczenia (Con-
tract) dostepna w menu gérnym Select (Zaznaczanie) i dalej w kategorii Modify
(Zmien).

Gdy chcemy powieli¢ istniejacy obiekt, mozemy przetestowac jeszcze narzedzie
Focus Area (Obszar skupienia), ktére w takich dzialaniach sprawdza sie catkiem
dobrze.

Gdy tworze zaznaczenie w celu miejscowej zmiany koloréw lub jasno$ci fotografii,
zazwyczaj korzystam z narzedzia Quick Mask (Szybka maska) i recznie maluje za-
znaczenie. Dobierajac odpowiednie konicdwki pedzla (miekkosé, wielkosc i krycie),
mam mozliwo$¢ precyzyjnie sterowa¢ maska, a tym samym pdzniejsza korekta.

Szybka maske wykorzystuje takze do edycji ksztaltu zaznaczenia, poniewaz na-
rzedzie pozwala fatwo dodawac¢ lub usuwaé¢ dowolne obszary bez koniecznosci
uzywania dodatkowych klawiszy. Co wazne, dzieki uzyciu szybkiej maski mozemy
miejscowo sterowac¢ migkko$cia zaznaczenia, dodajac jego zmiekczenia w miejscach
o mniejszym kontrascie.

Niezaleznie od wybranej metody niemal kazda selekcje edytuje za pomoca narze-
dzia Refine Edge (Popraw krawedZ), co pozwala precyzyjnie dostosowac jej wyglad
do konkretnych potrzeb.
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Podsumowanie rozdziatu 4. — pytania sprawdzajgce

1. Wymien narzedzia dostepne skrétem klawiaturowym W.

2. W jaki sposob, korzystajac z narzedzia Lasso Tool (Lasso), mozna latwo utwo-
rzy¢ zaznaczenie o prostych krawedziach?

3. Jaki klawisz na klawiaturze nalezy wcisnac¢ podczas pracy z narzedziem Magic
Wand Tool (Rézdzka), aby doda¢ nowy obszar do istniejacego zaznaczenia?

4. Podczas uzycia narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) chcieli-
byémy odja¢ od zaznaczenia niepotrzebnie zaznaczony fragment. Co nalezy
zrobi¢ ?

5. Jak nazywa sie najwazniejsza opcja (suwak) sterujaca jakoscia dzialania na-
rzedzia Refine Edge (Popraw krawed?)?

6. Ktore ze znanych narzedzi selekcji najlepiej nadaje si¢ do zmiany ksztaltu,
edycji oraz dodawania miejscowych zmiekczen zaznaczenia?

7. Podczas pracy z narzedziem Quick Mask (Szybka maska) czesto zachodzi po-
trzeba zmiany koloréw czarnego na bialy i odwrotnie. W jaki sposéb mozna
najszybciej zmieni¢ kolory, aby dodawac lub usuwac¢ elementy zaznaczenia?

8. Jaki klawisz na klawiaturze pozwala przelaczy¢ narzedzie Pen (Piéro) w Con-
vert Point Tool (Konwertowanie punktow)? Inaczej: jaki klawisz pozwala
zmienic¢ kierunek $ciezki i w razie potrzeby typ wezta?

9. W jaki sposdb najszybciej zachowac istniejaca $ciezke robocza w biezacym
dokumencie?

10. Ktére z oméwionych narzedzi selekcji wykorzystuje tolerancje jako parametr
sterujacy precyzja zaznaczenia?

11. W jaki sposéb mozna usprawnic proces tworzenia skomplikowanego zazna-
czenia czerwonego obiektu na jasnoniebieskim tle?

12. W naszej pracy trafia sie grafika zlozona z kilku osobnych liter o jednako-
wym kolorze. W jaki sposéb mozna precyzyjnie i szybko zaznaczy¢ wszystkie
litery?
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Podsumowanie rozdziatu 4. — odpowiedzi

1.

10.

Kup ksigzke

Za pomoca skrétu klawiaturowego W mamy dostep do dwdch narzedzi za-
znaczania. Sa to: Magic Wand Tool (Rézdzka) oraz Quick Selection Tool
(Szybkie zaznaczanie). W codziennej pracy dzis czesciej wykorzystujemy na-
rzedzie szybkiego zaznaczania.

Aby podczas uzycia narzedzia Lasso Tool (Lasso) tworzy¢ zaznaczenia o pro-
stych krawedziach, wciskamy klawisz Alt (nie zwalniamy go wecale) i klikamy
kolejne narozniki obiektu, ktéry chcieliby$Smy wycia¢ z tla.

Aby podczas pracy z dowolnym narzedziem zaznaczania, w tym takze Ma-
gic Wand Tool (Rézdzka), dodaé nowe obszary do istniejacego zaznaczenia,
wskazujemy je wraz z wciSnietym klawiszem Shift. Klawisz Alt pozwala odej-
mowac obszary od istniejacej selekcji.

Aby odjac¢ zbyteczny obszar od zaznaczenia podczas pracy z dowolnym na-
rzedziem selekcji, wciskamy dodatkowo klawisz Alt. Wykorzystujac narzedzie
Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie), powinni$my zwréci¢ uwage takze
na wielko$¢ konicowki. Mniejsza pozwala na prace z wieksza precyzja.

Sercem dziatania narzedzia Refine Edge (Popraw krawed?Z) jest parametr Ra-
dius (Promieri), dostepny w sekcji Edge Detection (Wykrywanie krawedzi).

To on w najwiekszym stopniu odpowiada za krawedzie naszego zaznaczenia.
Odpowiednio dobrany promien pozwala zachowac ostra krawedz tam, gdzie
jest to konieczne, i zmiekczy¢ ja w obszarach o niewielkim kontrascie.

Aby modyfikowac¢ ksztalt, dodawac czy tez odejmowac obszary zaznaczenia,
a takze wprowadza¢ punktowe zmiekczenie krawedzi, nalezy wykorzysta¢ na-
rzedzie Quick Mask (Szybka maska) (Q).

Aby podczas pracy w trybie Quick Mask (Szybka maska) szybko zamieni¢
kolory miejscami czarny/bialy i odwrotnie, wciskamy na naszej klawiatu-

rze klawisz X. Dzieki temu mozna szybko usuwac lub dodawa¢ nowe obszary
selekcji.

. Aby podczas tworzenia $ciezki lub tez w trakcie jej edycji czasowo (i szybko)

przetaczy¢ sie w tryb narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw),
nalezy wcisng¢ klawisz Alt i dokona¢ niezbednej edycji.

Aby zachowad istniejaca $ciezke, wystarczy klikng¢ dwukrotnie nazwe Work
Path (Sciezka robocza) widoczna w palecie Paths (Sciezki) i w oknie Save Path
(Zapisz sciezke) wprowadzi¢ nowa nazwe $ciezki.

Tolerancja jako parametr wyznaczajacy jako$¢ zaznaczenia dostepna jest
podczas pracy z narzedziem Magic Wand Tool (Rézdzka) oraz Magic Eraser
Tool (Magiczna gumka). Dodatkowo, w oknie Color Range (Zakres koloréw)
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mamy parametr zwany Fuzziness (Tolerancja), ktéry pomimo innej nazwy
takze wyznacza tolerancje dziatania tegoz narzedzia. Co wazne, polecenia
Similar (Podobne) i Grow (Powigksz), dostepne w menu gérnym Select (Za-
znaczanie), takze opieraja swe dzialanie na tolerancji magicznej r6zdzki.

11. Aby ulatwi¢ sobie proces szparowania kontrastowego obiektu na jasnonie-
bieskim tle, mozemy wykorzysta¢ kanaly koloréw. W wielu przypadkach (tu
kanat niebieski) kontrast dostepny w jednym z kanatéw bardzo utatwia two-
rzenie zaznaczenia.

12. Aby zaznaczy¢ kilka odrebnych obszaréw (tu liter) o jednakowym kolorze,
wystarczy zaznaczy¢ jeden/jedna z nich, a nastepnie wybra¢ polecenie Simi-
lar (Podobne), dostepne w menu goérnym Select (Zaznaczanie). W rezultacie
zaznaczone zostana wszystkie obszary o wskazanym wcze$niej kolorze.
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Hasta oznaczone wielka litera odnosza si¢ do nazw narzedzi, paneli lub opcji progra-
moéw ustawianych w poszczegdlnych oknach menu.

Skorowidz podzielony jest na czesci — pierwsza zawiera hasla dotyczace uniwersalnych
zagadnienn DTD, kolejne dotycza poszczegdlnych programéw oméwionych w ksiazce.

A

Adobe Acrobat, 19, 1043

Adobe Acrobat DC, 1020, 1021, 1022, 1023,
1024
Inspekcja wstepna, 1025

Adobe After Effects, 1043

Adobe Audition, 1043

Adobe Bridge, 34, 48, 58, 1043

Adobe Brush CC, 1049

Adobe CC Library, 777, 920, 1045, 1055

Adobe Color CC, 1048

Adobe Creative Cloud, 60, 1041
Zasoby, 1045

Adobe DPS, 777

Adobe Dreamweaver, 1043

Adobe Edge Animate, 1043

Adobe Edge Code, 1044

Adobe Edge Inspect, 1044

Adobe Edge Reflow, 1044

Adobe Fireworks, 1043

Adobe Flash Builder, 1043

Adobe Flash Professional, 1043

Adobe Frame Maker, 18, 773

Adobe ID, 1048

Adobe Illustrator, 18, 19, 22, 1042

Kup ksigzke

Adobe InCopy, 1043

Adobe InDesign, 18, 22, 772, 1043

Adobe Lightroom, 1043

Adobe Media Encoder, 1043

Adobe Muse, 1043

Adobe Page Maker, 19

Adobe Photoshop, 19, 21, 22, 72, 1043

Adobe Prelude, 1043

Adobe Premiere Pro, 1042

Adobe Scout, 1043

Adobe Shape CC, 1049

Adobe SpeedGrade, 1043

Adobe TypeKit, 1044, 1050, 1051, 1052, 1053,
1054

aplikacja mobilna, 1047

B

Béziera krzywa, Patrz: krzywa Béziera
bokeh, 412

Bridge, Patrz: Adobe Bridge

C

Clipping Path, Patrz: $ciezka odcinania
CMYK, 26, 27, 28, 29, 31, 117, 118, 237, 334,
369, 370, 582
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CMYK
profil, 32, 33, 34, 36, 38
Coated Fogra 39, 36, 48
wlasny, 42, 49
rozbarwienia, 733
color.adobe.com, 1046
Computer To Film, Patrz: CTF
Computer To Plate, Patrz: CTP
CorelDRAW, 19, 52, 738
cromalin, 33, 737, 738
CTE, 733,735,738
CTP, 733,734,735

D

dots per inch, Patrz: dpi

downsampling, 321

dpi, 24

drukowanie, 730, 760, 1000
weryfikacja, 1001, 1020, 1021

DTPD, 16, 17

F
format

3ds, 317

Al, 52,512

ASE, 494, 748

Collada, 317, 318

dae, 318

DCS, 51, 229

DOC, 831

EPS, 50, 51, 53, 229, 419, 512, 730, 855,
1000, 1008, 1013

GIF, 51, 855

IDML, 828, 829, 1009

indd, 1000

JPEG, 50, 51, 327, 855
artefakty, 145

kmz, 317

obj, 317

PDF, 51, 52, 424, 582, 730, 760, 855, 1000,
1008, 1013, 1015
edycja, 1034
kompozytowy, 731, 764, 767
wlaséciwosci, 763, 764

PNG, 51, 855

PPD, 732, 1019

PS, 21, 51, 767, 1000, 1008, 1019

PSB, 50, 293

PSD, 50, 228, 240, 293, 327, 419, 855, 867

RAW, 66

Kup ksigzke

RTF, 831
SWE, 1035, 1038, 1040
TIFF, 50, 240, 327, 419, 730, 855, 1000, 1008
TXT, 831
u3d, 317
Frame Maker, Patrz: Adobe Frame Maker

G
gesto$¢ optyczna, 28
glify, 531, 554
glebia ostrosci, 412
grafika
bitmapowa, 20, 22, 50
importowanie do Illustratora, 581, 582,
583, 584, 588, 589
ksztalt, 23
osadzona w Illustratorze, 580, 584, 588
plik, Patrz: plik, format
wektoryzacja, Patrz: Adobe Illustrator
Obrys obrazu, Adobe Illustrator
Aktywny obrys
importowanie do InDesign, 852, 854, 855
rastrowa, Patrz: grafika bitmapowa
tréjwymiarowa, 316
wektorowa, 19, 20, 21, 52, 108, 112, 210, 424
plik, Patrz: plik, format
Grayscale, 26, 30

H

histogram, 352, 356
HSB, 26, 30, 118

|

Illustrator, Patrz: Adobe Illustrator
impozycja, 919

InDesign, Patrz: Adobe InDesign
inicjal, 971, 979

interlinia, 968

interpolacja, 321, 322

J

jezyk
opisu strony, Patrz: PostScript
PostScript, Patrz: PostScript

K

kalibrator, 17, 32
Kanaly, 189
kerning, 899
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kolor
dodatkowy, 746, 748, 750, 820
domyslny, 120
glebia bitowa, 237
gleboka czern, 609, 898
konwersja, 39
model
addytywny, 26
CMYK, Patrz: CMYK
Grayscale, Patrz: Grayscale
HSB, Patrz: HSB
LAB, Patrz: LAB
Pantone, 118, 750,820
RBG, Patrz: RBG
procesowy, 746, 748
Rich Black, Patrz: kolor gleboka czern
tinta, 820
tryb mieszania, 126, 501, 742
ustawienia
Acrobat, 34, 46
Creative Cloud, 47, 49
Illustrator, 34, 35, 36, 37
InDesign, 34, 45
Photoshop, 34, 40, 41, 42, 118, 119
zarzadzanie, 31, 34
koto barw, 27, 370, 692
kompresja
bezstratna LZW, 50
stratna, 51, 145
krzywa Béziera, 210, Patrz tez: $ciezka
Kuler, 495, 496, 497, 748, 822, 1046

L

LAB, 26,29, 32,118
lead, 968

linie pomocnicze, 610

M

makieta, 931

monitor, 17
kalibracja, 31, 32

mora, 399, 735

N
nadlewka, 737, 753
nafarbienie
maksymalne, 42, 43, 44, 336
minimalne, 337
podglad, 1006, 1023

Kup ksigzke

o
obraz
glebia, 26
HDR, 237, 376, 378
kadrowanie, 323, 324
kontrast, 354
rozdzielczo$é, Patrz: rozdzielczo$é
wielko$¢, 22, 23, 24

P
Page Maker, Patrz: Adobe Page Maker
paleta, 817
parametr gamma, 354
pasery, 732
Photoshop, Patrz: Adobe Photoshop
piksel, 20
pixels per inch, Patrz: ppi
plik
etykieta, 64
format, Patrz: format
import z aparatéw cyfrowych, 68
ocena, 63
otwarty, 1000, 1008
otwieranie, 66, 72
przegladanie w Adobe Bridge, 61
stowo kluczowe, Patrz: stowo kluczowe
wsadowa zmiana nazwy, 70
wyszukiwanie, 66
zamkniety, 1008
podlewka, 737, 753
PostScript, 21, 51, 767, 1000
ppi, 24
proof cyfrowy, 738
préba koloréw, 33
przyrost plamki
klasyczny, 735
rastra, Patrz: raster przyrost plamki

Q

QuarkXPress,

R
raster, 734, 735
przyrost plamki, 733
stochastyczny, 735
ustawienia, 702, 740, 741
rastrowanie, 735
RBG, 26, 27, 31, 117, 237, 334, 369, 370
profil, 36
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RBG
Adobe RGB, 36
sRGB, 36
resampling, 321
resolution, Patrz: rozdzielczo$é
retusz, 124, 127, 131, 131, 133, 416
z zachowaniem perspektywy, 156, 157, 158,
160, 160, 161, 162, 163, 164
RIP, 734
rozbarwienie, Patrz: separacja
rozdzielczo$¢, 22, 23, 24, 236, 321, 582
jednostki, 24
monitora, 25
naswietlania, 732
rozktaddéwka, 914, 915

)

per inch, Patrz: spi
separacja, 731, 767
podglad, 1005, 1021
skala szaro$ci, Patrz: Grayscale
skrot klawiaturowy, 53, 210, 848, 850, 851, 866
systemowy, 54
stowo kluczowe, 60, 63, 64
softproofing, 33
spad, 582, 583, 605, 620, 732, 765, 805, 896
spi, 24
strony widzace, Patrz: rozktadéwka
szparowanie, 109, 181, 230, 249, 283
za pomoca maski odcinania, 651
szum cyfrowy, 145

S
$ciezka
edycja, 224, 461, 508, 556, 557, 558, 559,
563, Patrz tez: Adobe InDesign $ciezka
kontury obrysu, 560
faczenie, 558
odcinania, 51, 227
przesuniecie, 559
tworzenie, 209, 210, 214, 215, 216, 217, 218
wezel
konwersja, 556
krzywa — odcinek prosty, 211, 212
ostry, 211
wygladzony, 211, 212
ztozona, 230
znieksztalcanie, 461

Kup ksigzke

T
tablet graficzny, 99, 382
TAC, Patrz: nafarbienie maksymalne
tekst
formatowanie, Patrz: Adobe Illustrator tekst
formatowanie, Adobe Photoshop tekst
formatowanie
ramka, 440, 598
dodawanie, 636
w kilku ramkach, 635, 636
zamienianie na krzywe, 555, 603
TIL, Patrz: nafarbienie maksymalne
trapping, Patrz: zalewka
tryb
Bitmap, 30
CMYK, Patrz: CMYK
Grayscale, Patrz: Grayscale
HSB, Patrz: HSB
LAB, Patrz: LAB
RBG, Patrz: RBG
szesnastkowy, 30, 118

w

wykrojnik, 641

yA

zalewka, 732, 736, 752, 1004, 1008, 1019
podglad, 759
tworzenie, 753, 756

znaczniki drukarskie, 732
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Adobe Bridge

Eksportuj, 60

Filtr, 59, 64

Foldery, 58, 61

Kolekcje, 59

Metadane, 60, 62

okno, 58, 60

operacja automatyczna, 69
Podglad, 60

Adobe Photoshop
A

Auto-kolor, 352
Auto-kontrast, 352
Auto-tony, 352

Balans koloréw, 344, 370
Barwa/Nasycenie, 343, 362, 363, 364, 379

C

Camera Raw, 174, 393, 395, 401
balans bieli, 395, 401
Cienie, 398, 401
Efekty, 404
Ekspozycja, 398
HSL/Skala szarosci, 402
Jaskrawo$¢, 402
Kalibracja aparatu, 404
Kontrast, 398
Korekta obiektywu, 403
Krzywa tonalna, 402
Nasycenie, 399
Ostros¢, 399
Pedzel korekty, 397
Przejrzystos¢, 399, 402
Redukcja mory, 399
Redukcja szumu, 399
Rozdziel tonowanie, 403
Swiatta, 398, 401
Temperatura, 398, 401
Tinta, 398, 401
Ustawienia domyslne, 404
Usun otoczke, 399

Kup ksigzke

przegladanie plikéw, 61
pokaz slajdéw, 62
tryb recenzji, 63

Stowa kluczowe, 60, 64

Ulubione, 58, 61

wyszukiwanie plikéw, 66

Zawartos¢, 60, 61, 64

Usuwanie efektu czerwonych oczu, 397
Cienie/Podswietlenia, 348, 352, 360
Czarno-bialy, 344, 372

D

dokument

obszar roboczy, 319

tworzenie, 236, 237

zapisywanie, 327
Dopasowania, 339, 340, 384, 385, 386, 387, 389
Dopasuj kolor, 350, 374

E
efekt, 406

poruszenie, 407, 408, 411
Ekspozycja, 342, 352

F

filtr, 406
Adaptacyjny szeroki kat, 169
artystyczny, 416
Camera Raw, Patrz: Camera Raw
Formowanie, 149, 151, 152, 153
fotograficzny, 345
Inteligentne wyostrzenie, 414
inteligentny, 406, 409, 416
Korekta obiektywu, 164, 165, 166, 167, 170,

403

Kurz i rysy, 147
Maska wyostrzajaca, 414
Mediana, 148
Punkt zbiegu, 156, 157, 158, 160, 163, 164
Redukcja szumu, 145
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filtr
Rozmycie gaussowskie, 413, 416
Rozmycie powierzchniowe, 172, 173, 174,
416
Rozmycie promieniste, 415

G

gradient, 103, 104

H

Histogram, 352, 353
Historia, 274, 275, 276

|
Informacje, 335, 337
Inteligentne linie pomocnicze, 253

J
Jaskrawo$¢, 342, 365
Jasnos$¢/Kontrast, 352

K
kanal, 146, 189
kolor
definiowanie, 117
domyslny, 120
pierwszego planu, 117, 247
selektywny, 347, 368, 379, 380
tla, 119
Kompozycje warstw, 314, 315, 316
Krzywe, 341, 352, 354, 355, 356, 373

M

Mapa gradientu, 347

Maski, 296, 297, 299, 300, 301
Mieszanie kanatdéw, 345, 370

N

narzedzie
Artystyczny pedzel historii, 102
Ciecie na plasterki, 88
Czerwone oczy, 98, 139, 397
Dodawanie punktéw kontrolnych, 110, 112,
113,114
ekspozycja, 126
Gabka, 107, 142, 143
Gradient, 103

Kup ksigzke

Gumbka, 102

Gumbka tla, 103

intensywnos¢, 106, 126

Kadrowanie, 86, 87, 323, 324, 325

Kadrowanie perspektywiczne, 88

Konwertowanie punktéw, 110, 112, 113,
114, 224, 225

Kroplomierz, 89, 99, 337, 551

Kroplomierz materialu 3D, 89

krycie, 93, 99, 102, 126, 128

Lasso, 82, 182, 183

Lasso magnetyczne, 83, 182, 188

Lasso wielokatne, 82, 83, 182

Lupka, 116, 117

Latka, 97, 131, 136, 138

Magiczna gumbka, 103, 182, 200

Miarka, 90

Notatki, 90

Obré¢ widok, 115

Obszar skupienia, 202, 203, 204

Otdéwek, 99
Autogumka, 100

Pedzel, 90, 91, 99, 124

Pedzel historii, 102, 201, 276

Pedzel korygujacy, 95, 131, 133, 136, 137

Pedzel mieszajacy, 100

Pionowa maska tekstowa, 111,112, 113, 114

Pi6ro, 110, 112,113, 114, 182

Piéro dowolne, 110, 112, 113, 114, 230

Pozioma maska tekstowa, 111,112, 113,
114, 304

Prébkowanie koloréw, 89, 337

Przesuniecie, 81, 251, 252, 253
Auto-zaznaczanie, 254

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci,
98, 134

Punktowy pedzel korygujacy, 93, 94, 95, 130,
136

Raczka, 115

Redukcja punktéw, 175, 397

Rozjasnianie, 106, 143, 144

Rozmywanie, 104, 171

Rozdzka, 85, 182, 184, 185

Smuzenie, 105, 138

Stempel, 100, 101, 126
z zachowaniem perspektywy, 158
zrodlo, 127, 128

Stempel ze wzorkiem, 102

Szybkie zaznaczanie, 84, 85, 184

Sciemnianie, 106, 143, 144

Tekst, 110, 112, 113, 114, 117, 302, 303
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Tekst dotykowy, 603

Tekst pionowy, 111, 112, 113, 114

tryb, 126

twardo$é, 91, 125, 128

Upuszczanie materialu 3D, 104

Usuwanie punktéw kontrolnych, 110, 112,
113,114

wektorowe, 108

Wiadro z farbg, 103

wielkos$¢, 84, 91, 125

wybieranie, 99

Wyostrzanie, 105, 171

Zastepowanie koloréw, 100, 140

Zaznaczanie bezposrednie, 112, 113, 114,
214, 224

Zaznaczanie eliptyczne, 81, 180, 182

Zaznaczanie plasterkéw, 88

Zaznaczanie pojedynczych kolumn, 81

Zaznaczanie pojedynczych rzedéw, 81

Zaznaczanie prostokatne, 81, 180, 182

Zaznaczanie $ciezek, 112,113, 114

Zliczanie obiektéw, 90

o

Obiekt inteligentny, 246, 274, 277, 278, 409
edytowanie, 280
rastrowanie, 282
zastepowanie, 282

Odwréé, 346

okno, 73, 74, 76

P

pasek narzedziowy, 78

pedzel, 90, 91, 99, 124, 128
opcje, 91, 92, 93

Pedzle, 128

podglad dokumentu, 77

Popraw krawedz, 81, 192, 193, 194, 195, 196,
251

Posteryzuj, 346

Powielanie Zrédta, 127, 128, 129

Poziomy, 341, 352, 353, 354

Prébnik koloréw, 117

Prég, 346

Przytnij, 325

R

retusz, 124, 127,131, 131, 133, 134, 142, 171,
416
usuwanie efektu czerwonych oczu, 139

Kup ksigzke

z zachowaniem perspektywy, 156, 157, 158,
160, 160, 161, 162, 163
Rozmiar obrazu, 321, 322
Rozmiar obszaru roboczego, 319

S

selekcja, Patrz: zaznaczanie

skala, 74

Style, 312

Szybka maska, 121, 204, 205, 206, 207, 208,
335, 380, 381, 382, 383
edycja, 208

4

S
$ciezka, 108, 210
edycja, 224
robocza, 226, 228
tworzenie, 209, 210, 214
Sciezki, 226, 227, 228

T
tekst, 110, 302, 303, 304
formatowanie, 305, 306, 307, 308
przeksztatcanie, 308
tlo, 239, 241
przeksztatcanie w warstwe, 241, 242
Tonowanie HDR, 349, 376, 378
Typografia, 305, 306, 307, 308

U

ukfad paneli, 78, 79, 80

W
warstwa, 102, 238, 245, 246, 335
3D, 316, 317, 318
cien, 283, 288, 289, 290, 291, 311
grupowanie, 273
kompozycja, 309, 314, 315, 316
wykorzystanie w Illustratorze, 588
wykorzystanie w InDesign, 867, 868
kopiowanie, 255, 256
korekcyjna, 388, 389, 390, 391, 392
maska, 390, 391
tworzenie, 388
krycie, 239, 240, 242
faczenie, 327
maska, 244, 294
dodawanie, 295
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warstwa

edycja, 295, 296, 297, 300, 310
usuwanie, 299, 301

nazwa, 252

opcje, 242

przeksztalcanie, 256, 265, 266, 267, 268, 269,
270, 272, 314

skalowanie, 256, 265, 314
z uwzglednieniem zawartosci, 256, 257,

258

splaszczanie, 328, 419

styl, 244, 287, 309
dodawanie, 309
kopiowanie, 313
modyfikacja, 311

tekstowa, 302, 303

tworzenie, 244

usuwanie, 247

Wypaczenie marionetkowe, 258, 259, 260

Wypaczenie perspektywy, 260, 261, 262,
263, 264

Adobe lllustrator
A

Akapit, 601
Aktywny obrys, 688, 738, 739
Atrybuty, 755

C

cien, 502

D
dokument
tworzenie, 425, 426, 427
ustawienia, 432
wielko$¢, 483
zapisywanie, 512, 542, 760, 767

E
efekt, 701, 739, 741
3D, 702, 708, 719, 722
Bryta obrotowa, 708, 714, 719, 722
Obrét, 708
Rzutowanie kompozycji, 710

Kup ksigzke

wypelnienie, 243

zaznaczanie, 252, 272
Warstwy, 241, 242, 243
Wtapianie, 82
Wypelnij, 247, 248

Uwzglednianie zawartos$ci, 133
Wyréwnaj, 351

yA

zaktadka, 74, 75, 76, 77

Zakres koloru, 186, 189

Zastap kolor, 351, 367, 368, 379, 380

zaznaczanie, 81, 82, 180, 198, 283
dodawanie, 85, 86, 184
edycja, 191, 192, 205
odejmowanie, 85, 86, 184
przeksztalcanie, 271, 285, 286
z uzyciem kanaléw, 189
ze $ciezki, 228

Zmniejsz nasycenie, 349

Wyciagniecie i fazowanie, 708
edycja, 706
Filtry SVG, 704
Konwertuj na ksztalt, 702
Linie ciecia, 623, 703
Odnajdywanie $ciezek, 703
programu Photoshop, 705
Rasteryzacja, 703, 745
Stylizacja, 704
ustawienia rastra dokumentu, 702, 740, 741
Wklesniecie i wybrzuszanie, 561
Wypaczenie, 704
Znieksztalcenie i przeksztalcenie, 703

F

filtr, 701

G

Glify, 531, 554

grafika bitmapowa
importowanie, 581, 582, 583, 584, 588, 589
osadzona, 580, 584, 588
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K

Kolor obrysu, 430, 485, 491
Kolor wypelnienia, 430, 485, 491
Kontur, 501

Krycie, 431

L

linie pomocnicze, 610

L

Lacza, 585, 586, 587, 590

M
maska
odcinania, 504, 648, 649, 650
przezroczystosci, 652, 653, 654, 656
miarki, 619, 620

N
narzedzie
Aktywne malowanie, 679, 680, 681, 682,
683, 686, 687, 688, 738, 739
Aktywne wiadro z farbg, 467, 679
Ciecie na plasterki, 484
Dodawanie punktéw kontrolnych, 438
Drukuj mniejsze strony, 484
Elipsa, 448, 450
Flara, 451
Generator ksztaltéw, 466, 513, 529, 535,
551, 661
Gladzik, 454, 545
Gradient, 470, 471, 472
Gumka, 454, 455
Gwiazda, 450
Kolorowanie symboli, 478

Konwertowanie punktéw kontrolnych, 438

Kropla, 453

Kroplomierz, 472, 473, 551
Krystalizacja, 464
Krzywizna, 438

Lasso, 437

Linia, 442

Lupka, 484

Luk, 443

Marszczenie, 465

Miarka, 473
Modyfikowanie krycia symboli, 479
Nozyczki, 456

Néz, 456

Kup ksigzke

Obracanie, 457, 657

Obracanie symboli, 478

obszaru roboczego, 483

Odbijanie, 457, 657

Otéwek, 454, 510, 544, 545, 546, 547

Pedzel, 452, 454, 544, 562

Pioro, 438

Prostokat, 445, 450, 491

Prostokat zaokraglony, 447, 450

Przeksztalcanie, 458

Przeksztalcanie swobodne, 465, 508, 658

Przesuwanie symboli, 477

Raczka, 484

Rozmiar symboli, 478

Rozpylanie symboli, 477

Rézdzka, 436, 437

Siatka, 469, 470, 739

Siatka biegunowa, 444, 450

Siatka perspektywy, 468

Siatka prostokatna, 444

Skalowanie, 457, 657

Spirala, 443, 450

Stylizowanie symboli, 479

Szeroko$é, 459, 498

Scieg ozdobny, 464

$ciezka otwarta, 452

Tekst, 438, 598

Tekst akapitowy, 439, 600

Tekst na $ciezce, 441, 600, 626

Tekst pionowy, 442, 598

Tworzenie przejs¢, 474, 475

Usuwanie punktéw kontrolnych, 438

Wielokat, 449, 450

Wiréwka, 462

Wklesniecie, 462

Wybrzuszenie, 463

Wypaczanie, 462

Zaznaczanie, 433, 436, 508

Zaznaczanie bezposrednie, 435, 436, 508,
556

Zaznaczanie grupowe, 436

Zaznaczanie plasterkéw, 484

Zaznaczenie aktywnego malowania, 467

Zblizanie symboli, 478

ZYacz, 454

o)

obiekt

edycja, 508
grupowanie, 505
izolowanie, 507, 517

Pole¢ ksigzke
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obiekt
obrys, 491, 497
dodawanie, 707
skalowanie, 615
obwiednia, 435
powielanie, 502
przeksztatcanie, 658
na podstawie wartosci liczbowych, 662,
663, 664
punkt odniesienia, 659, 660, 664
z wykorzystaniem formy, 670
rozmieszczanie, 533
tekstowy, 599
ulozenie, 505
wypelnienie, 491
dodawanie, 707
wyréwnywanie, 532
Obrys, 430, 459, 498, 499
Obrys obrazu, 589, 590, 591, 592, 593, 597
obszar roboczy, 428
wielko$¢, 483
Odnajdywanie $ciezek, 513, 514, 515, 516, 518,
521,703, 757
OpenType, 601

P

paleta, 428, 429

perspektywa, 468

pedzel, 431, 738
artystyczny, 564, 567, 597
biblioteka, 562
kaligraficzny, 564
przeksztatcenia, 571
rozpraszajacy, 564
tworzenie, 564, 567
wzorka, 566
z wlosia, 566, 567

Pedzle, 452, 562

Pté6tno, 428

Ponowne kolorowanie kompozycji, 689, 690,
751

Preferencje, 432

Prébki, 492, 493, 494, 748
biblioteka, 492, 494, 681

tworzenie, 494, 748
Przestrzen robocza, 490
przezroczysto$é, 500

Kup ksigzke

R

ramka tekstowa, 440, 598

S

skrot klawiaturowy, 429
Splaszcz przezroczysto$¢, 742, 743, 744
Styl grafiki, 431, 724
tworzenie, 725
symbol, 475, 476, 572, 597, 738
biblioteka, 572
edycja, 572, 573
Grafika, 476, 575
Klip filmowy, 476, 575
przeksztatcanie w $ciezke, 575, 739
tworzenie, 575

T
tekst, 751
drukowanie, 751
edycja w trybie graficznym, 603
formatowanie, 601, 611, 612, 616, 629
na Sciezce, 441, 600, 626, 631
modyfikacja, 632
polozenie, 627, 628
oblewanie grafiki, 637, 638, 639, 640
ramka, 636
w kilku ramkach, 635, 636
tryb ekranu, 486
tryb rysowania, 485, 486
Typografia, 601

U

Ustawienia dokumentu, 432

W

Warstwy, 503, 504, 505, 773
Wyglad, 701, 705

wykres, 480, 481, 482
Wyréwnaj, 532

/4

zaznaczanie, 433
Znieksztalcenie z wykorzystaniem formy, 670,
671, 672, 673, 674,738, 739
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Adobe InDesign
A

akapit, 961
formatowanie, 961, 968, 969, 970, 971, 972,
973, 976, 981, 984
odstep, 969
Akapit, 808, 847, 916, 962
Animacja, 1035

B
biblioteka, 777, 920, 922, 923
tworzenie, 923
wykorzystanie elementéw, 924
biblioteka CC, Patrz: CC Library

C

cien, 881, 882, 883, 885

D
dokument, 776
archiwizacja, 1010
eksportowanie, 828, 908, 1013, 1014, 1015,
1016, 1017, 1018, 1019, 1020
elektroniczny, 1035
makieta, 931, 932
podglad, 785, 805
tworzenie, 778, 779, 790, 781, 782, 828, 896
wielostronicowy, 914
zapisywanie, 828, 908

E
edytor watkéw, 972, 995
efekt, 880, 893
Blask wewnetrzny, 887
Blask zewnetrzny, 886
Cient wewnetrzny, 885
Dodaj cien, 881
Faza i plaskorzezba, 888
Krycie, 881
Satyna, 889
splaszczanie, 929
Wtapianie gradientowe, 892
Wtapianie kierunkowe, 891
Wtapianie podstawowe, 890
ekran powitalny, 776

Kup ksigzke

Skorowidz

F
Filtry $ciezek, 872, 873, 874, 875, 876, 877
Folio, 777

G

GREP, 952, 979

Informacje, 802, 803
Inspekcja wstepna, 1001, 1002, 1004

K

ksiega, 777

L
linie
akapitowe, 903, 904, 964, 969, 970, 978
bazowe, 915, 940, 941, 966
pomocnicze, 784, 786, 829
przyciaganie, 833
tworzenie, 829, 830
ukrywanie, 830

L

Lacza, 923

M

makieta, 931
Motywy Adobe Color, 822

N
narzedzie, 774, 786
Dodaj punkt kontrolny, 796, 851
Elipsa, 798, 850
Gladzik, 796, 852
Gumka, 796
Kolektor zawartosci, 792, 793, 921
Kroplomierz, 551, 802
Linia, 795
Lupka, 785, 804
Miarka, 802, 804
Motyw kolorystyczny, 800, 801
Nozyczki, 798
Obracanie, 798, 870

Pole¢ ksigzke
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Obrys, 804, 805, 814, 821, 850

Odstep, 791

Oldéwek, 796

Piéro, 796, 851, 852

Prostokat, 797, 850

Prébka gradientu, 799

Przeksztalcanie punktéw kierunkowych,
796, 851

Przeksztalcanie swobodne, 798, 851, 870

Rambka eliptyczna, 797

Ramka prostokatna, 797

Ramka wielokatna, 797

Raczka, 785, 804

Skalowanie, 798, 870

Strona, 790

Scinanie, 799, 870

Tekst, 793, 831

Tekst na $ciezce, 795

Umieszczanie zawarto$ci, 793

Usun punkt kontrolny, 796, 851

Uwaga, 799

Wielokat, 798, 850

Wtapianie gradientowe, 799

Wypelnienie, 804, 814, 821, 850

Zaznaczanie bezposrednie, 774, 788, 789,
868

Zaznaczenie, 773, 787

o
obiekt, 773
formatowanie, 984
graficzny
dopasowanie, 861, 862, 863, 864, 865, 866
importowanie, 852, 854, 855
potaczony, 852
wyswietlanie, 856, 857, 858
kolejnosé, 877, 878
kolor
obrysu, 850
wypelnienia, 850
zaznaczanie, 879, 900
Obrys, 795, 850, 851, 901
Odstepy kolumn, 809, 810, 811, 966, 967,
969,978

P

Pakiet, 829, 853, 1010
tworzenie, 1008, 1009, 1010, 1011, 1012,
1013
Powielanie z przesunieciem, 941, 942, 943, 944

Kup ksigzke

Preferencje
Jednostki i skoki, 774, 935
Linie pomocnicze i st61 montazowy, 786,
834
Obsluga schowka, 992
Ogolne, 774
Siatki, 917, 918
Prébki, 801, 805, 818, 850
dodawanie koloru, 821, 822
importowanie zestawu, 819
kolor obrysu, 846
kolor wypelnienia, 846
opcje, 820
Prébnik koloréw, 821
przestrzen robocza, 783, 818
przezroczysto$¢, 880, 881, 882, 883
podglad, 1007
splaszczanie, 929, 1004
przycisk, 1036, 1037
punkt odniesienia, 811, 936, 942

R
ramka, 831
graficzna, 773, 942, Patrz tez: Adobe
InDesign obiekt graficzny
naroznik, 879
przeksztalcanie, 858, 859, 860, 868, 869,
870, 871, 872
przezroczysto$é, 880
zawartos¢, 773, 774, 858
tekstowa, 773, 793, 805, 831, 940

kolor, 841, 842
tamy, 840, 848, 940, 962
naroznik, 879
opcje, 843, 844, 902
przeksztatcanie, 840, 841, 868
przepetnienie, 833, 1004
przezroczysto$é, 880
tworzenie, 793, 794, 831, 942
zawartos¢, 773, 774

Raczka zawarto$ci, 787, 789

rozktadéwka, 914, 915

S

siatka, 829
linii bazowych, 915

Stownik, 774

spis tresci, 1040

Sterowanie, 806, 807, 808, 811, 812, 813, 814,
815, 817, 818
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formatowaniem akapitu, 806, 847
formatowaniem typografii, 806
strona, 929
dodawanie, 925, 931
drukowanie, 926
numeracja, 929, 930, 938, 939
rekonfiguracja, 929, 930
rozmiar, 925
opcje, 927
uktad alternatywny, 929
splaszczanie, 929
usuwanie, 926
wzorcowa, 919, 920, 928, 932
tworzenie, 927, 933, 934, 935
Strony, 914, 924, 930
opcje, 925, 925, 926, 927, 928, 929, 930,
strony widzace, Patrz: rozktadéwka
styl
akapitowy, 972, 973, 975, 979, 981
domyslny, 975, 976
opcje, 976
tworzenie, 974, 975, 976, 979, 978, 979,
980
komorki, 974, 994
obiektowy, 972, 974, 989
tworzenie, 984, 985, 986, 987, 988
tabeli, 972, 974, 989
tworzenie, 994
znakowy, 972, 973
tworzenie, 981, 982, 983
Szybkie stosowanie, 816

V4

S

$ciezka
edycja, 868
kolejnos¢, 877, 878

Kup ksigzke

T
tabela, 989, 990, 991
formatowanie, 993, 994
import
z Microsoft Excel, 992, 993
z Microsoft Word, 991, 992, 993
tekst
formatowanie, 844, 847, 848, 899, 903, 965,
966
importowanie, 831, 832, 834, 835, 836, 837,
838, 839, 855, 973
wielu dokumentéw, 839, 840, 947, 948
linie
bazowe, Patrz: linie bazowe
akapitowe, 903, 904
oblewanie grafiki, 952, 953, 954, 955, 956,
957, 965
tabulator, 958, 978
wprowadzanie, 835
zastepczy, 832, 835
znaki ukryte, 903
Typografia, 807

U
Uktad, 783
Umie$¢, 835, 836, 837, 838, 839, 854, 855, 897

w

Wyijscie, 1004

wyrazenie regularne, 952
Wyréwnaj, 945

/4

Znajdz/Zastap, 949, 951
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nompendium DTP

Wydanie Il

Adobe Photoshop, lllustrator, InDesion i Acrobat w prakiyce

= Modliwosci przeszukiwania, przegla-
dania, katalogowania i oceny zdjec
oraz plikdw graficznych w programie
Adobe Bridge

= Fasady tworzenia grafiki
komputerowe] | edyeji zdjec
w Photoshopie oraz INustratorze

= Wykorzystywanie programu Adaobe
InDesign w dziedzinie skiadu
roznoradnych publikacji

= Retusz zdjec, perfekeyine zaznacza-
nie | sZparowanie

= Tworzenie Sciezek | obigktow
wektorowych

= Wykorzystanie, dobieranie i motywy
koloraw

L] nie e-ikonek, logatypow,
piktogramaw i innych elementdw
graficznych

-

= Tworzenie iutnmum;?i"f"’“ S
~ oraz zaawansowane montaie
 wiglowarstwowe

.._= ham i dapasurwmle Holn-

" Maslti i maskowanie — zaawanso-
wang techniki wykorzystania masek
= Budowa projektow wektarowych,
wektorowe narzedzia tworzenia
| przeksztalcania sciezek

= Tworzenie reklam i przygotowanie
ich do druku

= Praca z kolorem i zarzadzanie
kolorem w programach Adobe

= Formatowanie tekstow,
wyknrzystanie stylow akapitowych
i Znakowych

= Przygotowanie wiglostronicowej
publikacji do druku

= Mozliwosci | wiasciwosci formatdw:
PDF, PS, EPS i PSD

= Wapolpraca narzedzi pakietu Adobe
Creative Cloud

= Wykorzystanie nowych aplikacji
mobilnych podczas pracy grafika

Profesjonaine przygotowanie publikacji, zwlaszcza takie), ktora
oprocz tekstu zawiera tabele, zdjgcia i inne elementy wizualne, nie jest
rzecza fatwg. Wymaga dobrej znajomosci co najmniej kilku zaawan-
sowanych programow i wykorzystania najlepszych narzedzi kazdego
z nich, a ponadto umiejgtnosci laczenia elemeantdw z roznych irddel
oraz sporej wiedzy o ziozonych problemach przygotowania doku-
mentu do druku. To jednak nie wszystko. Zwykle pod presjg czasu
musimy wykonywaé zadania szybko | wydajnie. Musimy pracowaé
tak, by szybko osiagad zamierzone cele | jednoczesnie Zachowad
moliwost edyeji pracy na kazdym etapie jej przygotowania. To juz
powaine wyzwanie!

Ma szczescie istnieje dobre rozwigzanie dla wszystkich osdb, kKidre
zaczynajg dziatalnosé zwigzana z szeroko pojetym DTP — wiasnie
trzymasz je w rgkach.

Trzecie wydanie te] znakomitej, cieszgce| sig sporym wzigciem ksigzki
pozwoli Ci poznad najwazniejsze zagadnienia zwigzane z codzienng
praca operatora DTP lub grafika komputerowego. Dowiesz sia stad,
jak uzywac w praktyce narzedzi DTP z pakietu programow Adobe Cra-
ative Cloud. Odkryjesz tajniki edycji | korekcji zdjec, tworzenia obiek-
tow wektorowych, stosowania kolordw | efektdw specjalnych w taki
sposdb, by Twoje dokumenty doskonale wygladaty na papierze, ale
teE — coraz czascie] — na ekranie tabletu lub telefonu komdrkowego.
W najnowszym wydaniu autor uwzglednit nowoczesne techniki pracy,
najlepsze narzgdzia | mozliwosci programow, ulepszone mechanizmy
retuszu, a takze specyfike pracy w chmurze. Jesli fascynuje Cig swiat
DTP, koniecznie musisz mied te ksigike!

Twérz piekne publikacje z Adobe Creative Cloud!
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