
NAUKA PRZEZ ZABAWĘ         ІГРОВЕ НАВЧАННЯ

Obrazki kodowane strzałkami to świetna zabawa. Rysując odcinki według kodów, stworzymy 

ciekawe kontury przedmiotów, postaci, roślin i zwierząt. Wystarczy odrobina cierpliwości i uwa-

gi, aby odszyfrować obrazek.

Jest to świetny trening dla mózgu. Rozkodowując obrazek, dziecko uczy się rozpoznawania 

kierunków i utrwala lateralizację. W czasie pracy musi ono zaplanować swoje działanie i zmo-

bilizować się do kreatywnego myślenia. Obrazek, który powstanie, można upiększyć własnymi 

elementami i pokolorować.

Створення малюнків за допомогою кодів зі стрілками – це чудова забава. Малюючи 

відрізки за схемою, створимо цікаві контури предметів, постатей, рослин і тварин. Для 

розшифровки зображення вам знадобиться лише трішки терпіння та уваги. 

Це чудовий тренінг для мозку. Розшифровуючи малюнок, дитина вчиться розпізнавати 

напрями та зміцнює процеси латералізації в мозку. Під час роботи дитина повинна 

запланувати свої дії і налаштуватися на креативне мислення. Отримане зображення можна 

покращити власними елементами і розфарбувати.
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INSTRUKCJA

1. Przygotuj ołówek i gumkę.
2. Rozpocznij od kropki, którą widzisz na kartce.
3. Liczba przed strzałką wskazuje liczbę „kroków” do wykonania, strzałka wskazuje 

kierunek.
4. Zawsze łączysz ze sobą przecięcia linii, które tworzą kratki.
5. Bądź uważny. Możesz skreślać w instrukcji strzałki, które już wykonałeś. 
6. Jeśli coś ci nie wyjdzie, zmaż i zacznij od początku.
7. Skończony obrazek warto ozdobić i pokolorować.
8. Jeśli chcesz narysować coś jeszcze raz, wystarczy wziąć kartkę papieru w kratkę. 
9. Możesz powiększyć swój obrazek, wystarczy pomnożyć każdą liczbę przed strzałką 

przez dwa.

Życzymy dobrej zabawy!

ІНСТРУКЦІЯ

1. Приготуй олівець і гумку.
2. Розпочни від крапки, яку бачиш на картці паперу.
3. Цифра перед стрілкою означає кількість «кроків» до виконання, стрілка вказує 

напрям.
4. Завжди з’єднуєш між собою перетини лінії, які утворюють клітинки.
5. Будь уважний. Можеш закреслювати в інструкції стрілки, які ти виконав.
6. Якщо щось не виходить, зітри гумкою і розпочни ще раз.
7. Закінчений малюнок варто прикрасити і розфарбувати.
8. Якщо хочеш намалювати щось знову, достатньо взяти листок паперу в клітинку.
9. Можеш збільшити свій малюнок. Для цього потрібно лише помножити кожну 

цифру перед стрілкою на два.

Бажаємо гарно провести час!
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WĄŻ    ЗМІЯ



1  2  2  3  2  3  2  2  3  3  1  1 

1  4  2  2  2  4  3  3  1  2  1 
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AUTO   АВТОМОБІЛЬ



11 1 3 5 4 4 2 1 1 1 1 1

8 1 1 1 1 1 3 2 3 4
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CIĘŻARÓWKA    ВАНТАЖІВКА



1 4 2 6 2 1 1 1 1 1 7 1

1 1 1 1 2 2 1 1 1 6 1 9

7 1 4 4 1 3 4 4
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JABŁKO    ЯБЛУКО

1 1 3 1 2 2 2 4 1 4 3 5

4 3 1 1 3 4 5 3 4 1


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GRUSZKA   ГРУШКА



1 2 1 1 2 2 2 1 1 2 1 4 1

2 1 3 2 4 3 2 1 1 2 3 4 2

3 1 2 1
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CZEREŚNIE    ЧЕРЕШНІ



1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1

1 1 1 1 1 1 2 1 3 1 2 1 3

3 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1
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MIŚ    ВЕДМЕЖА

1 1 1 3 1 1 1 1 3 1 4 1 1

2 8 1 1 1 4 1 4 1 1 1 8 2

1 1 4 1 3 1


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	kodowanie idz po strzalkach cyfrowe fragment



