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Wprowadzenie

Witaj drogi Graczu w poradniku do gry przygodowej Keepsake. Jezeli $wiat magii, smokow i
trudnych zagadek to twdj chleb powszedni, bedziesz sie czut jak w niebie. Nie zapomnij jednak
wgra¢ poprawki w wersji 1.6, ktéra zdecydowanie zmniejszy twdj stres podczas zwiedzania
kolejnych pomieszczenn Akademii Dragovale. Jezeli czujesz sie na sitach, aby rozwigzaé
najtrudniejsze zagadki prosze bardzo - nie omieszkaj sie zaopatrzy¢ w pidro badz diugopis oraz
kilka kartek papieru. Jezeli tatwo gubisz sie w pierwszych momentach rozgrywki, zawsze mozesz
uzy¢ mapy za pomoca duzego czerwonego przycisku.

Adam ,.elJay” Kaczmarek
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Opis przejscia

AKADEMIA

Zaczynasz w lesie obok kupca. Wyjasni Ci, jak dziata interface. Tutorial konczy sie serig pytan,
ktore mamy mu zada¢. Gdy odejdzie, przeszukaj jego woz - znajdziesz butelke. Mozesz odtozy¢ jq
na miejsce, gdyz nie bedzie do niczego potrzebna. Pora wybrac¢ sie do szkoty. Jak sie okazuje,
drzwi do niej sq zamkniete. Zejdz po schodach i skieruj sie do matej fontanny naprzeciwko. Wejdz
do nadbudéwki. Przyjrzyj sie Sciance i uzyj matej przektadni. Scianka obrdci sie, a oczom twoim
ukaze sie zamek do drzwi szkoty. Aby je otworzy¢ nalezy ustali¢ prawidtowg kombinacje uderzania
w dzwonki przez figury: prawa goérna, lewa dolna, lewa goérna, prawa dolna. Wejdz do s$rodka.
Okazuje sie, ze budowla jest pusta. Skieruj sie na prawo i wejdz do korytarza po prawej stronie
schoddéw. Ustyszysz jaki$ hatas. Idz ponownie w prawo, wyjdz na taras ogrodowy i po schodach
skieruj sie do matego pokoiku na koncu.
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Kto$ zacznie prosi¢ Cie o pomoc. To Zak - zamkniety w szafce smok. Porozmawiaj z nim na
wszelkie mozliwe tematy. Okazuje sie, ze siedzi tam od dawna i wcale nie musi by¢ duzy:)
Przyjrzyj sie drzwiom szafki i dotknij niebieskiego symbolu na gdrze. Zak wyleci z szafki, przy
okazji dowie sie, ze smokiem to on jednak nie jest. Wez rowniez pek kluczy (otwdrz drugie drzwi
szafki) i wré¢ do gtdwnego holu. Wejdz po schodach znajdujacych sie po prawej stronie. Na samej
gorze skre¢ w prawo, nastepnie w lewo. Zejdz na dét. Zauwazysz w oddali kolejne schody
prowadzace do géry. Na podtodze lezy zniszczona ksigzka — wez jg. Zak opowie Ci nieco o niej.
Wyjdz korytarzem na zewnatrz. Znajdziesz gre ,Labirynt Minotaura”, nie masz jednak figur, aby
sobie w nig pogra¢. Zejdz do ogrodu i idz w prawo.
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Zak wyczuje zapach perfum, doprowadzi Cie do lalki Celeste. Obejrzyj film ukazujacy przyjazn Lydii
z Celeste. Obudzisz sie obok metalowej bramy. Wrd¢ sie do ogrodu (cofnij sie pare krokéw w
prawo, az ujrzysz znane Ci schody), do miejsca gdzie znaleziono lalke. Obok sg drzwi do piwnicy.
Wejdz do niej i przejdz sie na dot. Zauwazysz, ze kazde pietro ma po kilka pomieszczen, ktore
mozna zwiedzi¢. Odszukaj skrzynki Mustavio - sg 1 poziomie w pomieszczeniu po lewej stronie,
tatwo je znalez¢ bo majg wydrukowane imie kupca na jednej stronie.
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Zejdz na sam dét i wejdz do najblizszego korytarza. Idz do samego konca, az natkniesz sie na wyrwe w
$cianie. Sprobuj przez nig przej$¢ - pamiatka po Celeste ulegnie zniszczeniu. Zrozpaczona Lydia wezmie
czesci. Idz w prawo, zejdz po schodach. Po lewej stronie czeka na Ciebie kolejna tamigtowka. Polega ona
na tym, aby oba ciezarki ustawione byty na samej gdérze, na tej samej wysokosci. Jeden ciezarek jest 2x
ciezszy od drugiego, jednak dzieki specjalnym zapadkom mozna ,zblokowacd” ciezarek, aby nie poruszat,
gdy poruszamy drugim (wyréwnujemy wtedy poziom jednego bloku wzgledem drugiego). Ciezarki
podnosimy poprzez drewniane kota. Zapadek mamy 2 rodzaje. Prawidtowa kombinacja: prawe koto, lewa
zapadka prawego kota, lewa zapadka lewego kofa, lewa zapadka prawego kota, prawe koto, lewa zapadka
prawego kota. Teraz uzywamy niebieskiego symbolu na $rodku. Oba ciezarki powinny opas¢ w miare
réwnoczesnie. Wré¢my sie do miyna i wejdzmy do maszynowni. Czeka nas kolejna zagadka. Musimy
dostarczy¢ energie. W maszynowni znajdziemy 8 matych urzadzen z wajchami, ktére odpowiadajg za
doptyw energii do machin. Opisana przeze mnie kombinacja dotyczy urzadzen kolejno napotkanych (dolne
pietro zostawiamy sobie na koniec, pietro na ktérym znajdziemy sie przy wejsciu traktujemy jako
$rednie). A wiec:

e 1 stanowisko - przekre¢ wajche na numer III
e 2 stanowisko - III

e 3 stanowisko (potpietro) - III

e 4 stanowisko (patio) - II

e 5 stanowisko (wneka) - I

e 6 stanowisko (przy Scianie) - I

e 7 stanowisko (wbudowane w machine) - III
e 8 stanowisko (na samym dole) - II

Jezeli wszystko wykonates prawidtowo, to powiniene$ ujrze¢ scenke, gdzie maszyny zaczynajq
pracowac (wszystkie 4), dodatkowo Zak powiadomi Cie, ze misja zostata wykonana. :) Wré¢ do
gtébwnego holu Akademii (na pietrze jest przejscie). Skieruj sie do bramy, gdzie wczesniej miates
wizje i uzyj przektadni. Wejdz do nowo otwartej czesci szkoty. Lydie zaczna nawiedzac kolejne
wizje, tym razem z Nathanielem w roli gtdbwnej - ojcem Celeste.
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