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JAZZ - Miasto Er-Elp

Przeczucia jednak mnie nie mylity. Od poczatku wiedziatem, ze ten rejs bedzie pechowy. Niby
wszystko bylo tak jak zawsze: podejrzany zleceniodawca, trefny tadunek ginu i spory zarobek na
horyzoncie, a mimo wszystko co$ mi podpowiadato, ze to najpewniej zle sie skonczy... I co? Wyszio
na moje. Teraz siedze jak ten gtupek w $mierdzacej celi posterunku w Er-Elp i szans na to, abym
szybko wyszedt na wolnos$¢ nie ma zbyt wiele. I do tego jeszcze ten chrapigcy jak stary wielbtad
naczelnik, ktory $pi przy swoim biurku. Ech, zycie...

W chwili, kiedy lezatem na pryczy, szukajac sposobow wydostania sie stad, moje rozmyslania nagle
zostaty gwattownie przerwane. Otworzyty sie bowiem drzwi od posterunku i stanat w nich cziowiek,
ktérego wyglad zdawat sie Swiadczyé, ze spedzit wiele lat na karawanowym szlaku. Cofngtem sie w
cien... Kto wie, moze to jaki$ mdj zapomniany wierzyciel? Nieznajomy podszedt do naczelnika.
Poczatkowo nie styszatem o czym rozmawiajq, ale po chwili ich gtosy przybraty na mocy i dzieki
temu mogtem poznaé historie, jakg opowiadat gliniarzowi. A przedstawiata sie ona mniej wiecej
tak:

Tajemniczy kupiec, wraz ze swoim bratankiem
oraz niewolnikiem, przed paroma laty znalazt
skarb. Kiedy ujrzat ogrom bogactwa jaki znalazt
sie w jego rekach, chciwo$¢ wzieta gore.
Postanowit pozby¢ sie niewygodnego swiadka i z
wiernym niewolnikiem uknuli sposob pozbycia sie
krewniaka. Jak zamierzyli, tak wykonali: kupiec
miat teraz caty skarb, a kuzyn stracit gtowe. Ale
nie wszystko poszto jednak po jego mysli... Teraz,
w snach, bezgtowe ciato bratanka przesladowato
kupca, zapowiadajac straszliwg zemste. Prébujac
wymknaé sie przesSladowcy dotart wraz z
niewolnikiem do Er-Elp i oto kornie staje przed
panem naczelnikiem policji, proszac o ochrone.

Chyba go jednak nie przekonat... Gtupi glina zalecit nieszczes$nikowi wizyte u lekarza i kazat wywalic¢
za drzwi. Ale ja wiedziatem, ze w kazdej bajce jest ziarno prawdy... Gdybym tak odnalazt ten skarb
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mogtbym nie tylko wykupi¢ ,Dym”, ale takze sta¢ byloby mnie na... Ech, rozmarzylem sie.
Najpierw musze sie stad wydostac.

Moze naczelnik da sie jakos$ przekonad, ze tylko znajdujac sie na wolnosci zdotam zdoby¢ pieniadze
na wykup? Wyszedtem z celi i z zabrang po drodze butelka ginu o mitej dla ucha nazwie
~Wielorybnik” podszedtem do gliniarza. Kiedy postawitem flaszke przed nim, obudzit sie
btyskawicznie. Uff, zgodzit sie: za jedyne 150 monet, w ciggu 3 dni... taskawca, psia jego... Ale co
byto robi¢? Teraz mogtem juz wyjs¢ na zewnatrz.

Wolnos¢ to wspaniata rzecz.... Rozejrzatem sie dookota. Po prawej stronie ujrzatem wbity w pieniek
katowski topor. Co prawda nie wygladat na zbyt czesto uzywany, ale mimo wszystko ciarki przeszty
mi plecach. Postanowitem go zabraé. A nuz nie znajde pieniedzy i trzeba bedzie w inny sposdb
rozwigzac¢ gardtowg sprawe z naczelnikiem? Rzucitem okiem jeszcze przez okienko na towarzysza
niedoli. Jak sie dowiedziatem, byt treserem szczuréw, ale jedna z jego podopiecznych, niejaka Lucy,
ugryzta zandarma i teraz niewielkie miat nadzieje na przyszto$¢ i dalsze ksztatcenie swoich
zwierzakow.

Zszedtem na plac i postanowitem, ze moje poszukiwania zaczne od bazaru. Moze tam uda mi sie
dowiedzie¢ czego$ waznego... Na rynku, nieopodal fontanny, swoj kram roztozyt sprzedawca
towardw kolonialnych. Od niego dowiedziatem sie, ze szuka mnie niejaki Hugo, ktérego spotkam w
tawernie. Racja! Tawerna ,Dwa noze”. Popedzitem tam co sit. Gdziez indziej modgt poszukac
pocieszenia i nadziei strapiony marynarz? Przed wejsciem siedziat jednonogi Hank, ale chyba byt
jeszcze odrobine wczorajszy, bo nie chciat ze mna gadac. No, chyba, ze znajde mu jakie$ cygaro...
Ze stolika zabratem pozostawiony tam kubek. Takie narzedzie wszak zawsze sie przyda. Na
drzwiach tawerny ,Dwa noze” wisiato ogtoszenie jakiego$ maga. Ale przeciez on nie wyczaruje mi
monet?!

Wszedtem do $rodka, gdzie ogarnat mnie swojski zapach
rumu i niemytych ndg. Jak tu mito i przytulnie. Miranda,
kelnerka, zaprosita mnie, bym usiadt przy stoliku, ale ja
najpierw postanowitem przywita¢ sie ze stojacym za
kontuarem wiascicielem. Niestety, rozmowny to on nie
jest, a kiedy prébowatem poczestowac sie cygarem z
pudetka, zaczat mi wypominac jaka$ stara sprawe, o
ktorej wilasciwie nikt nie pamietat. Ale gbur...
Podszedtem do siedzacego przy stoliku Hugo. Wyobrazcie
sobie, ze ten fajdak, Smiat mi zaproponowac za prawa do
.Dymu” tylko 50 monet! Co on sobie mysli! Ale dran
wiedziat, ze nie mam innego wyjscia, jak tylko sie
zgodzi¢. Wzigtem sakiewke i z ciezkim sercem usiadtem
przy stoliku, nie bardzo wiedzac, co mam robi¢ dalej...

Podeszta do mnie Miranda i zaproponowata mi butelke
wina. A wilasciwie, dlaczego nie... Datem jej pare

drobnych w zamian za co otrzymatem flaszke podtego
sikacza. Zycie... Miranda, ktdra o tej porze nie miata jeszcze z kim pogadaé, opowiedziata mi takze
o straszliwych wydarzeniach, ktore zaistniaty dzisiaj w nocy. Co$ tam styszata o jakichs ciatach bez
gtowy, czy jakos tak. Zaraz, zaraz, czy to nie miato co$ wspolnego z historig, ktdrg ustyszatem w
wiezieniu? Musiatem dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat...

Kopalnig plotek i cennych wiadomosci, oprdocz oczywiscie tawerny, byt rowniez bazar... Czas na
kolejna pogawedke z handlarzem. Ledwo podszedtem do niego, zaczat sie skarzy¢ na straszny upat.
Zaproponowatem mu tyczek wina. Rety, ten to dopiero rozumiat znaczenie stowa ,tyczek”! Oprdznit
flaszke do cna! Ale za to rozgadat sie i opowiedziat mi o wdowie, ktéra znalazta bezgtowe ciata.
Musze chyba z nig pogadad. Rozejrzatem sie po stoisku, szukajac czegos, co mogtoby mi sie
przyda¢. Kupiec zaproponowat mi Kkorzystny upust przy =zakupie beli materiatu. Prawde
powiedziawszy nie wiem, na co mi ta tkanina, ale moja natura przemytnika wzieta goére i kupitem
ja. Skierowatem sie do domku wdowy.
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Mingtem fontanne, z ktérej nabratem do kubka wody. Nie zainteresowato mnie rdwniez,
przynajmniej na razie, zejécie pod most. Znalaztem sie przy domku wdowy, ktora stata na tarasie.
Wszedtem po schodach i otworzytem drzwi od domu. Kiedy juz znalaztem sie oko w oko z wdowa,
ta poczatkowo nie chciata ze mng rozmawiaé, gdyz czekata na handlarza tkanin. Rety, dobrze, ze
wczesniej kupitem ten materiat. Kiedy go wreczylem wdowie, tej jezyk sie rozwigzat. Opowiedziata
mi o nieznajomych, ktérzy wynajeli jej podmiejski dom. Gdy rano postanowita ich odwiedzi¢,
znalazta juz tylko martwe ciata. Powiedziata, ze jesli chce wiecej sie dowiedzie¢, powinienem tam
pojs$c. Poniewaz chciatem, wskazata mi droge. Czyz musze dodawad, gdzie pobiegtem w te pedy?

Kiedy prébowatem przejs¢ na podwdrko domku, zatrzymat mnie gburowaty policjant. Powiedziat
mi, ze znaleziono dwa ciata i jedng gtowe. Rozejrzatem sie uwaznie. Pod murem, w zaroslach
znalaztem pustq butelke oraz porzucony kapelusz. Ci gliniarze musieli by¢ $lepi, skoro tego nie
zauwazyli. Chyba, ze... Moze kto$ w tawernie bedzie wiedziat, do kogo nalezy kapelusz?

Zapytatem o to siedzacego przed drzwiami knajpy Hanka, ale ten, mimo iz rozpoznat to nakrycie
gtowy, nie chciat nic powiedzie¢ jesli nie dostanie cygara. Przekroczytem drzwi lokalu. Przy stoliku
siedziaty Bliznieta, metne typy, z ktérymi lepiej nie zaczynac¢. Pokazatem znaleziong butelke
barmanowi. Rozpoznat jg jako gin ,Wielorybnik”, ohydny sikacz, ktérego mito$nikiem jest niejaki
Meczennik. Gdzie go znajde? To wie tylko Hank. Co musze mu dac¢, by zechciat méwi¢? Cygara!
Skad je wzig¢? Od barmana, ktéry pilnuje ich jak oka w gtowie. Co$ musiatem wymysli¢, by
odwrdcic¢ jego uwage. Mam! Niby niechcacy, przechodzac obok stolika Blizniakow, potracitem kubek
jednego z nich. Oczywiscie ci zaczeli oktada¢ sie nawzajem, zarzucajac jeden drugiemu probe
oszustwa. Barman pobiegt po policjantéow, a ja mogtem spokojnie pozyczy¢é dwa cygara. Teraz
miatem juz argumenty w rozmowie z Hankiem.

Wreczytem mu cygaro i dzieki temu dowiedziatem sie, ze kapelusz nalezy do wtdczegi o imieniu
Meczennik, ktory mieszka pod mostem, nieopodal domku wdowy. Co$ mi mowito, ze musze pilnie
porozmawiac z tym typkiem. Zbyt duzo tropéw wiodto do niego i chyba nie nalezato uznac tego za
przypadek.

e “| woda z kubka, by oprzytomniat cho¢ troche.

w:i;i - f*k Skrecitem pod most. Znalaztem tam $pigcego
iy o | st M : | jak kamien widczege. Paskudny typ. Oblatem go

- Kiedy pokazatem mu kapelusz i butelke, zaczat
: $piewa¢. Tego dnia wstawit sie odrobine
mocniej niz zwykle i przysnat w krzakach przy
murze. Obudzit go straszliwy krzyk i zobaczyt
posta¢ w czarnym ptaszczu, ktéra niosta cos
ciezkiego. Nie wiem dlaczego, ale wierzytem
mu. Ta cata historia, bytem juz pewny, wigze
sie z opowiescig kupca. Odchodzac z legowiska
Meczennika zabratem mu line, ktérg odcigtem
toporem oraz brudng szmate. Kto tam wie, co
kiedy sie moze przyda¢, prawda?

Wrdcitem do Hanka. Zapytatem go o goscia w czarnym ptaszczu, ale jego odpowiedz kosztowata
mnie oczywiscie drugie cygaro. Jednak warto byto. Hank widziat takiego typka. Prawdopodobnie
odptynat juz, na ,Bocianie”. Pobiegtem do portu, ale po statku nie bylo $ladu. Myszkujac miedzy
skrzyniami, wozami, armatami znalaztem starg lampe i kule armatniaq. Gdzie ja do, do diaska,
wszystko pomieszcze?!

Wrécitem do tawerny. Moze Blizniaki co$ mi powiedza o ,Bocianie”? Niestety, te typy trzeba inaczej
przekona¢. Za ostatnie monety kupitem butelke wina i postawitem tym draniom. Dowiedziatem sie
od nich, ze kapitan statku, o ktorego ich pytatem, dopiero co wyszedt od maga, z pokoju na
pietrze. Poszedtem tam i grzecznie zapukatem do drzwi. Co za miejsce, brrr... W $rodku zatrzymata
mnie, bronigc dostepu do swojego pana, mikrego wzrostu osoba, sugerujac, ze jedynie
podarowanie jej jakiej$ cennej rzeczy pozwoli na rozmowe z magiem. Na moje grzeczne pytanie,
gdzie znajde teraz takg rzecz, stwierdzita, ze moge chocby zedrze¢ z... trupow. O tej porze, po
zmroku, na cmentarz?! Co za ludzie mieszkajg w tym miescie?!
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Minatem podmiejski domek wdowy i peten ztych przeczué, przekroczytlem cmentarng brame. Tuz
przy wejsciu spotkatem grzebigcego w ziemi Meczennika, ktory wystraszony faktem, ze mdgtbym
komus$ wspomnie¢ o bezczeszczeniu grobdw przez niego, wreczyt mi cenng bransolete i zwiat.
Rozejrzatem sie dookota, co prawda z dusza na ramieniu. Z metalowego ogrodzenia zabratem
wystajacy pret i potaczytem go z ling otrzymujac harpun. Na pobliskim nagrobku mojg uwage
zwrocita ptyta. Kiedy potraktowatem jg kulg armatnig, rozsypata sie na mndstwo drobnych
kawatkow. Zebratem je wszystkie. Teraz juz miatem z czym wracac do siedziby maga w tawernie.

Wreczytem karlicy ztotg ozdobe i teraz juz mogtem zamienic stéwko z magiem. Dowiedziatem sie od
niego, ze ,Bocian” zegluje wtasnie ku Czarnym Wyspom. Jak ja sie tam miatem dostac¢? Bez statku,
bez zatogi, bez monet i z glinami na karku? Zszedtem na dét. Czekata tam na mnie juz Miranda i
przekazata mi, ze Hugo ma do mnie jaka$ sprawe. Czego moze chcie¢ ten fajdak i zdzierca?
Okazalo sie, ze ten mily i jakze sympatyczny cztowiek chce mnie zatrudni¢ jako nawigatora na
»~Dymie”, bym poptynat na Czarne Wyspy. Czyz to nie wspaniate? A jesli wszystko dobrze poéjdzie,
moze nawet odzyskam statek? W te pedy do portu!

Okazato sie, ze przed moim statkiem stoi gliniarz, straszny stuzbista.
Moje zapewnienia, ze legalnie zostatem =zatrudniony przez
antykwariusza Hugo, zaowocowaty jedynie mitgq propozycja
odprowadzenia do celi. Pobiegtem do tawerny, by poskarzy¢ sie
Hugonowi, ale tam go nie zastatem. Jeden z Blizniakéw powiedziat,
ze aby dostac sie na poktad statku trzeba by¢ czarodziejem. Tak?!
Zapytamy wiec o to maga... Czy w tym zyciu naprawde nie ma nic
za darmo?! Mag oczywiscie byt skory do pomocy, ale w zamian zadat
dla siebie nagrobka i $wiezej ludzkiej gtowy. Zaraz, nagrobek to nie
problem, gdyz taki juz mam, co prawda odrobinke potrzaskany. Ale
gtowa?! Sprawdze w domku wdowy, moze gliniarze jakas zostawili?

Przeszedtem przez dziure w murze i podszedtem ostroznie do drzwi.
Kiedy sprébowatem je otworzy¢, ustyszatem gtosy policjantow. W
ostatniej chwili zdazytem przeskoczy¢ przez balustrade. To przez te
lampe, to przez nig jest tu za jasno. Owingtem ja szmatg i od razu
wszystko ogarnat przyjemny mrok. Teraz mogtem spokojnie
postucha¢, o czym gadajg stréze prawa. Wspomnieli co$ o studni...
Zabratem z ganku lampe, postawitem ja na obrzezu studni i za
pomocg harpuna wydostatem gtowe. Ale przeciez nie bede tak
paradowat po miescie z odrgbang gtowg, prawda? Gdzie ja widziatem
jakis kosz? Mam, u wdowy na balkonie. Pobiegtem tam.

Ustawitem drabine pod sciang. Co tu zrobi¢, zeby mie¢ pewnos¢, ze
wdéwka nagle nie zechce odetchna¢ s$wiezym powietrzem?
Zapukatem do jej drzwi, a potem btyskawicznie wbiegtem na
drabine. Wspigtem sie po szczeblach, zabratem kosz i rdwnie szybko
odbytem podréz w doét. Teraz juz bez problemdw, przy uzycia
harpuna, wydobytem gtowe ze studni i umiescitem w koszu. Mag
powinien by¢ zadowolony.

Wreczytem mu znalezione przedmioty. Musiatem jeszcze poskiadad
fragmenty nagrobka w mniej wiecej jedng catosé, ale po pewnym
czasie jako$ sobie z tym poradzitem. W zamian otrzymatem
magiczng miksture, ktéra rzekomo czyni niewidzialnym, dwa kamienie oraz amulet z gtowg
jakiego$ zwierzaka. Swietnie... Teraz do portu.

Przed statkiem stat wcigz ten glina. Postanowitem wyprébowaé na nim miksture od maga.
Wystarczyto pare kropel, by zniknat w réznokolorowym dymie. Witasnie, nomen omen, ,Dym”, juz
czekat na mnie. W $rodku natknatem sie na Hanka, ktory to wiasnie miat by¢ tym cziowiekiem
Hugona. tadnie, a ja takie dobre cygara mu datem... Wyjasnit mi, ze nie mozemy odptynaé ze
wzgledu na plage szczurdéw jaka opanowata statek i na brak $wiatta w latarni morskiej. Do diabta,
czy ja sam tu musze wszystko robic?!
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Szczury, szczury... Przypomniatem sobie o treserze, ktéry siedziat w celi. Moze przynajmniej cos
poradzi. Po drugiej stronie portu znalaztem zardzewiatg klatke, ktérg zabratem. Nieopodal schoddw
stoi tez beczka z olejem. Niewazne, najpierw na posterunek. Poprositem tresera o pozyczenie na
jakas godzinke szczurzycy Lucy, ale ten nie chciat sie zgodzi¢. Chyba, ze przyniose mu co$ do
jedzenia od jego matki. Czyzby ten typek byt synem wdowy?

Pobiegtem do niej. Wczesniej, na placu, pomiedzy krzakami znalaztem stary dzban. Czy byt tam
wczesniej, ze go nie zauwazytem? Niewazne. Wdowa czeka. Powiedziatem jej o synu, a ta wreczyta
mi zawinigtko z jedzeniem. Przekazatem je natychmiast wiezniowi, ktory w dowdd wdziecznosci
zgodzit sie wypozyczy¢ mi swojgq szczurzyce. Oczywiscie uprzednio podatem mu klatke, gdyz mimo
wszystko brzydze sie gryzoniami.

Miatem juz takze pomyst, do czego moge wykorzysta¢ stary dzban. Pobiegtem do portu i
napetnitem go olejem z beczki przy schodach. Poszedtem teraz do latarni morskiej. Tuz przy jej
murze postawitem znaleziong wczesniej lampe i uzupetnitem zapas oleju z dzbana. Teraz trzeba
byto tylko jako$ ja zapali¢... Tak, przeciez mogtem wykorzystaé, zdawatoby sie bezuzyteczne,
kamienie jakie dostatem od maga. Kiedy zaptonat ogien, zaniostem lampe na szczyt latarni. Chwila
wyptyniecia z portu byfa coraz blizsza.

Wszedtem na statek. Wreszcie mogtem opusci¢ to przeklete miasto Er-Elp. Wraz z Hankiem
ptyneliSmy ku Czarnym Wyspom. Wiasnie, Hank... Nie powinienem mu wierzy¢, ale taki miat
szczery wyraz twarzy kiedy czestowat tym winem... Zdrajca...

JAZZ - Czarne Wyspy

Obudzitem sie znéw w jakiejs $mierdzacej celi. Ledwo zwlokiem swoje ciato z pryczy, wszedt Hank.
Stary oszust... Chciat koniecznie wydoby¢ ode mnie wszystko, co wiem na temat tajemniczego
skarbu. Zagrozit, ze bede w tej celi siedziat tak dtugo, az mu powiem. Niedoczekanie jego...

Rozejrzatem sie uwaznie po moim miejscu odosobnienia. W kacie rezydowat jaki§ mocno
odchudzony obywatel, krata w oknie, zamkniete na gtucho drzwi. Pieknie, nic tylko wypoczywac...
Kiedy chodzitem nerwowo po s$rodku celi przypadkowo nadepnatem na obluzowany kamien w
podtodze. Co$ tam musiato byc... Pod kamieniem znalaztem zwéj... z zakleciem. A juz myslatem, ze
jest tam jaki$ porzadny tunel. ,Przeczytaj nad matym zwierzeciem”. Przepraszam, czy na sali jest
lekarz? Skad ja wezme mate zwierze? Zaraz, co$ mi przebiegto pod nogami. Szczur... Chyba moze
by¢. Postanowitem przywabi¢ go miska zarcia jakie dat mi Hank, wszak nadawato sie tylko do tego.
Kiedy szczur rozpoczat uczte, wszedt ten stary, jednonogi pirat. Zamiast udzieli¢ mu odpowiedzi na
jego pytania, porwatem jeden z elementdéw wystroju wnetrza, znaczy sie piszczel od kosciotrupa i
przytozytem Hankowi porzadnie po gtowie. Szybciutko wypowiedziatem nad szczurem zaklecie:
~Krwawa piana bulgocze, wiatr rozszalat sie juz. Oto przepowiedziana wedréowka, strapionych
dusz”. W ten sposob, zupetnie niezauwazony, wydostatem sie z celi. Teraz czas opusci¢ wiezienie.

Skierowatem sie w strone drzwi, zabierajac po
drodze oparty o stot pogrzebacz oraz pek kluczy
ze stolika. Kto wie kiedy sie przydadza. Mojq
uwage przykuta gorna cela. Kto$ tam byt... Jak
sie po krotkiej rozmowie okazato siedziat tam
kapitan ,Bociana”, zamkniety za awanture w
knajpie. Zazadat by go uwolni¢... Klucze
niestety nie pasowaty. Musiatem wymysli¢ inng
metode. Niedaleko pochodni znalaztem dzban
wypetniony...chyba woda. Zagasitem za jej
pomocg pochodnie i wziatem jg wraz z trzonem.
Trzon pochodni datem kapitanowi, a sam
chwycitem za pogrzebacz. Zamek nie stawiat
zbyt diugo oporu. Teraz czas jak najszybciej
znikna¢ stad.
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