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R O zZ2 D Z2 | A t

JSF 2.2 — HTML5
| przesytanie plikow
na serwer

Niniejszy rozdzial mozna podzieli¢ na dwie gléwne czesci. Pierwsza z nich jest poswiecona
wsparciu dla jezyka HTML5 dostgpnemu w JSF 2.2, druga natomiast opisuje nowe mechani-
zmy przesylania plikéw na serwer dodane w JSF 2.2. Oczywiscie obie te czesci nie sg ze soba
bezposrednio powiazane, jednak, jak sie przekonasz, komponenty do przesylania plikéw do-
dane w JSF 2.2 mozna uatrakeyjnié, korzystajac z nowych narzedzi wsparcia dla HTMLS5, a nowe
atrybuty przekazywane (ang. pass-through attributes) moga by¢ bardzo przydatne w przypad-
ku rozszerzania komponentu do przesytania plikéw dodanego w JSF 2.2 przy uzyciu nowych
mozliwo$ci analogicznego komponentu jezyka HTMLS5.

Korzystanie z HTMLS5 i JSF 2.2

Kazdy, kto zajmuje sie tworzeniem aplikacji internetowych, bardzo entuzjastycznie podcho-
dzi do poznawania i stosowania jezyka HTML5 udostepniajacego nowy zestaw znacznikéw
i mozliwosci, takich jak: <audio>, <video>, <keygen> itd. Poczawszy od wersji 2.2, programisci
JSF moga korzysta¢ z mozliwosci jezyka HTMLS5, uzywajac:
B atrybutéw przekazywanych;
B elementéw przekazywanych (ang. pass-through elements; czyli kodu
znacznikowego przyjaznego dla jezyka HTML).

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Cho¢ elementy i znaczniki przekazywane sg inspirowane mozliwosciami jezyka HTML5, to jednak sg one
elementami JSF, ktorych mozna uzywac takze z innymi wersjami standardu HTML.

Mechanizmy te stanowia alternatywe dla pisania wlasnych zestawéw mechanizméw wizualizacji.
To doskonale rozwigzanie, gdyz jezyk HTML5 weiaz jest w trakcie rozwoju, a to oznacza, ze
pisanie i dostosowywanie zestawéw mechanizméw wizualizacji do bezustannych zmian jezy-
ka moze stanowi¢ trudne wyzwanie.

Aby méc korzystaé z jezyka HTML5 w JSF 2.0, konieczne bedzie napisanie wlasnych zestawéw
mechanizméw wizualizacji, ktére beda obstugiwaé nowe elementy i atrybuty tego jezyka.

Atrybuty przekazywane

Poczawszy do JSF 2.2, dostepne sg atrybuty przetwarzane przez komponenty JSF na serwe-
rze oraz atrybuty przekazywane (ang. pass-through attributes), ktére sg przetwarzane w trak-
cie dziatania aplikacji po stronie klienta.

Wygodnym elementem HTMLS5, ktérego mozna uzyé do przeprowadzenia testow atrybutéw
przekazywanych, jest <input>. Do jego nowych mozliwo$ci mozna zaliczy¢ miedzy innymi:
nowe wartosci atrybutu type (na przyklad: email, tel, color oraz reset) oraz nowy atrybut
placeholder (zawiera on tekst podpowiedzi wyswietlanej w pustym polu).

W kodzie HTMLS5 element ten mozna zapisa¢ w nastepujacy sposob:

<input placeholder="Wpisz adres e-mail zawodnika" type="email">

Korzystajac z atrybutéw przekazywanych, ten sam kod mozna wygenerowaé na pieé réznych
sposobow:

B Umie$cié atrybuty przekazywane w nowej przestrzeni nazw http://xmlns.jcp.org/
> jsf/passthrough (kazdy programista JSF wie, czym sg przestrzenie nazw oraz
elementy z prefiksami. Stosowanie zar6wno przestrzeni nazw, jak i elementéw
z prefiksami nie jest niczym szczeg6lnym ani tajemniczym). Przekonajmy sie
zatem, w jaki spos6b mozna wygenerowaé powyzszy element HTMLS5, uzywajac
atrybutéw przekazywanych JSF:
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"

xmins:h="http://xmins.jcp.org/jsf/html"
xmins:f5="http://xmins.jcp.org/jsf/passthrough"
xmins:f="http://xmins.jcp.org/jsf/core">

<h:body>
<h:inputText value="#{playersBean.email}" f5:type="email"
f5:placeholder="Wpisz adres e-mail zawodnika"/>
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Podczas prac nad tg ksiazka wciaz trwata debata, jakiego prefiksu nalezy uzywac dla tej przestrzeni
nazw. Poczatkowo wybrano prefiks p, jednak jest on powszechnie uznawany za prefiks biblioteki PrimeFaces,
dlatego konieczne jest uzycie innego. W tej ksigzce zastosowatem prefiks f5, ale nic nie stoi na prze-
szkodzie, by zastgpi¢ go dowolnym innym, ktéry zwyciezy w debatach i zyska najwiekszg popularnosc.

B Skorzysta¢ ze znacznika <f:passThroughAttribute> w spos6b pokazany
w ponizszym przykladzie:
<h:inputText value="#{playersBean.email}">
<f:passThroughAttribute name="placeholder" value="Wpisz adres e-mail
zawodnika" />
<f:passThroughAttribute name="type" value="email" />
</h:inputText>
B Atrybuty przekazywane mogy takze pochodzi¢ z komponentéw zarzadzanych.
W takim przypadku nalezy je umiesci¢ w kolekeji Map<String, String>, przy
czym kluczami jej elementéw sg nazwy atrybutéw, a warto§ciami — wartosci tych
atrybutéw. Oto przyklad takiego rozwigzania:

private Map<String, String> attrs = new HashMap<>();

attrs.put("type", "email");
attrs.put("placeholder", "Wpisz adres e-mail zawodnika");
W kodzie strony nalezy natomiast uzy¢ znacznika <f:passThroughAttributes>,
jak pokazano ponizej:
<h:inputText value="#{playersBean.email}">

<f:passThroughAttributes value="#{playersBean.attrs}" />
</h:inputText>

B W przypadku stosowania jezyka Expression Language 3 (wchodzacego w sktad
$rodowiska Java EE 7) atrybuty mozna takze definiowaé bezposrednio, w sposéb
przedstawiony w ponizszym przykltadzie (w praktyce sprowadza sie to do bezposredniego
zdefiniowania kolekeji Map<String, String> przy uzyciu wyrazenia EL 3):
<h:inputText value="#{playersBean.email}">

<f:passThroughAttributes value='#{{"placeholder":"Wpisz adres e-mail zawodnika",
IItypeII:IIema.i'lll}}l />
</h:inputText>
Kompletna implementacja takiego rozwigzania jest dostepna w kodach
dolaczonych do ksigzki jako aplikacja przyklad_8_01 1.

B Atrybuty przekazywane mozna takze dodawaé programowo. Ponizszy przyktad
pokazuje, w jaki spos6b mozna wygenerowaé pole tekstowe HTMLS5 i dodaé je
do formularza:
<h:body>

<h:form id="playerForm">

343
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/jsf22m
http://helion.pl/rt/jsf22m

JavaServer Faces 2.2. Mistrzowskie programowanie

</h:form>
</h:body>

FacesContext facesContext = FacesContext.getCurrentInstance();
UIComponent formComponent =
facesContext.getViewRoot (). findComponent("playerForm");

HtmlInputText playerInputText = new HtmlInputText();

Map passThroughAttrs = playerInputText.getPassThroughAttributes();
passThroughAttrs.put("placeholder", "Wpisz adres e-mail zawodnika");
passThroughAttrs.put("type", "email");

formComponent.getChildren().add(playerInputText);

Kompletna implementacja takiego rozwigzania jest dostepna w kodach
dolaczonych do ksigzki jako aplikacja przyklad_8_01_02.

Elementy przekazywane

Programisci JSF ukrywajg kod HTML pod postacig komponentéw JSE Dla twércéw stron
WWW kod JSF moze wyglada¢ dosyé¢ dziwnie, jednak generowany na jego podstawie kod
HTML jest doskonale znany. W celu zmodyfikowania generowanego kodu HTML twércy stron
WWW muszg modyfikowaé¢ kod JSE co moze byé dla nich stosunkowo trudnym zadaniem.
Na szczescie JSF 2.2 udostepnia wygodne rozwigzanie stworzone z my$la o jezyku HTMLS5.
Sa to tak zwane elementy przekazywane (ang. pass-through elements). Korzystajac z tego me-
chanizmu, projektanci i twércy stron moga pisaé czysty kod HTML, programisci JSF nato-
miast mogg przejmowacé go i kojarzyé elementy HTML z kodem wykonywanym na serwerze,
dodajac do nich lub zastepujac odpowiednie atrybuty. JSF rozpoznaje takie atrybuty, jesli na-
leza one do przestrzeni nazw http://xmins.jcp.org/jsf. Ponizszy fragment kodu przedstawia
przyktad strony JSE ktéra nie zawiera nawet jednego znacznika JSF:
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<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
xmins:jsf="http://xmins.jcp.org/jsf">
<head jsf:id="head">
<title></title>
</head>
<body jsf:id="body">
<form jsf:id="form">

Imie:<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerName}"/>

Nazwisko:<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerSurname}"/>

<button jsf:action="#{playersBean.playerAction()}">Pokaz</button>

</form>
</body>
</html>
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JSF przeglada elementy HTML w poszukiwaniu atrybutéw nalezacych do przestrzeni nazw http://
—>xmlns.jcp.org/jsf. Dla kazdego elementu zawierajacego takie atrybuty JSF okresli jego typ i zastapi go
odpowiednim komponentem JSF (na przykiad znacznik <head> zostanie zastgpiony znacznikiem
<h:head>, a <input> znacznikiem <h:inputText>). JSF doda komponenty do drzewa komponentéw,
ktore zostanie wyswietlone w przegladarce jako kod HTML. Taki komponent JSF zostanie powigzany
z konkretnym elementem, a jego atrybuty, w zaleznosci od pochodzenia, zostang okreslone na podstawie
Lnormalnych” atrybutow lub atrybutéw przekazywanych. Informacje na temat odwzorowywania komponen-
tow JSF na elementy HTML mozna znalez¢ na stronie Attp.//docs.oracle.comyjavaee/7/apijjavax/faces/
view/facelets/TagDecorator.htm/. W przypadku elementéw HTML, ktére nie majg bezposrednich odpo-
wiednikow (takich jak: <div> lub <span=>), JSF utworzy specjalny komponent, rodzine komponentéw, takg
jak: javax.faces.Panel, oraz typ mechanizmu wizualizacji javax.faces.passthrough.Element;
informacje na ten temat mozna znalez¢ na stronie Attp.//docs.oracle.comyjavaee/7/javaserver-faces-2-2/
vdldocs-facelets/jsi/element. htmi.

Kompletna implementacja takiego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksigz-
ki jako aplikacja przyklad_8_01 _03.

Poniewaz JSF zastepuje elementy HTML komponentami JSE elementéw tych mozna uzywac
bez zadnych ograniczen, co oznacza, ze mozemy korzystaé z nich w kodzie JSE Na przyktad
mozna uzywaé walidator6w, konwerteréw oraz znacznikéw <f:param>, co pokazano w poniz-
szym przykladzie:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xmins:jsf="http://xmins.jcp.org/jsf"
xmins:f="http://xmins.jcp.org/jsf/core">
<head jsf:id="head">
<title></title>
</head>
<body jsf:id="body">
<form jsf:id="form">
Imie:
<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerName}">
<f:validator validatorId="playerValidator"/>
</input>
<!-- albo w ten sposob -->
<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerName}"
jsf:validator="playerValidator"/>
Nazwisko:
<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerSurname}">
<f:validator validatorId="playerValidator"/>
</input>
<!-- albo w ten sposob -->
<input type="text" jsf:value="#{playersBean.playerSurname}"
jsf:validator="playerValidator"/>
<button jsf:action="#{playersBean.playerAction()}">Pokaz
<f:param id="playerNumber" name="playerNumberParam" value="2014"/>
</button>
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</form>
</body>
</html>

Kompletna implementacja takiego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiaz-
ki jako aplikacja przyklad_8_01 04.

JSF 2.2 — HTML5 i model Bean Validation 1.1 (Java EE 7)

Model Bean Validation 1.1 (patrz hitps://docs.oracle.com/javaee/7tutorial/bean-validation001. him)
moze by¢ idealnym sposobem sprawdzania poprawnosci informacji wpisywanych przez uzyt-
kownika w aplikacjach tworzonych z uzyciem JSF 2.2 i HTMLS5. Ponizszy przyklad pokazuje,
jak mozna sprawdzi¢ poprawnos$é imienia i nazwiska w komponencie PlayersBean — nie sg
akceptowane wartosci null, taficuchy puste oraz taficuchy krétsze od 3 znakéw:

@ONamed
@RequestScoped
public class PlayersBean {

private static final Logger logger = Logger.getlLogger(PlayersBean.
class.getName());

@NotNull(message = "Imie nie moze mie¢ wartoSci null ani by¢ puste")
@Size(min = 3,message = "Imie musi sie sktada¢ z co najmniej 3 liter")
private String playerName;

@NotNu11(message = "Nazwisko nie moze mie¢ wartoSci null ani by¢ puste")
@Size(min = 3,message = "Nazwisko musi sie sktada¢ z co najmniej 3 liter")
private String playerSurname;

JSF moze interpretowaé przesylane puste taficuchy znakéw jako wartosci null, jesli w pliku
web.xml zostanie uzyty ponizszy parametr kontekstu:

<context-param>
<param-name>
Jjavax.faces.INTERPRET_EMPTY_STRING_SUBMITTED VALUES_AS NULL
</param-name>
<param-value>true</param-value>
</context-param>

W tym przypadku nie ma zatem potrzeby, by stosowa¢ znacznik <f:validator> lub atrybut
validator. Kompletna wersja tego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksigzki
jako aplikacja przyklad_8_02.

Biblioteka OmniFaces udostepnia zestaw mechanizméw wizualizacji dla jezyka HTML5, wyposazony
w mozliwosci stosowania jego nowych atrybutéw. Wiecej informacji na jego temat mozna znalez¢ na
stronie Attp.//showcase.omnifaces.orgy.
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Mechanizm przesytania plikow w JSF 2.2

Programisci JSF dlugo czekali na wbudowany komponent stuzacy do przesylania plikéw. Az
do momentu pojawienia sie wersji 2.2 JSF problem ten obchodzono, stosujac rozszerzenia
JSE takie jak PrimeFaces, RichFaces badZ tez biblioteki, takie jak FileUpload nalezaca do
projektu Apache Commons.

W JSF 2.2 dodano jednak komponent przeznaczony do przesylania plikéw na serwer (w kodzie
HTML jest on reprezentowany jako element input typu file). Komponent ten jest reprezen-
towany przez znacznik <h:inputFile> i mozna go stosowaé dokladnie tak samo jak wszystkie inne
komponenty JSE Wyczerpujace informacje o wszystkich dostepnych atrybutach znacznika
<h:inputFile> mozna znalezé w dokumentacji JSE na stronie: http://docs.oracle.com/javaee/7/
Jjavaserver-faces-2-2/vdldocs-facelets/h/inputFile.html; ponizej przedstawionych zostato jedy-
nie kilka najwazniejszych sposréd nich:
B value: okresla plik reprezentowany jako obiekt javax.serviet.http.Part, ktéry
nalezy przesta¢ na serwer.
B required: zawiera warto$¢ logiczng. Przyjmuje wartosé true, jesli uzytkownik
przed przestaniem formularza musi okresli¢ warto$é tego pola.

B validator: okresla walidator uzywany przez ten komponent.

converter: okresla konwerter uzywany przez ten komponent.

B valueChangelistener: ten atrybut okresla metode, kt6ra nalezy wywolaé
w przypadku zmiany warto$ci komponentu.

Komponent <h:inputFile> bazuje na specyfikacji Servlet 3.0, ktéra wchodzi w sktad platformy
Java EE od jej wersji 6. Specyfikacja Servlet 3.0 udostepnia mechanizm do przesylania plikéw na
serwer bazujacy na interfejsie javax.servlet.http.Part oraz adnotacji @MultipartConfig. Po-
nizej przedstawiony zostal prosty kod zgodny ze specyfikacja Servlet 3.0, pokazujacy sposéb
implementacji przesytu plikéw; trzeba przy tym pamietaé, ze jest to serwlet; zastosujemy go
jeszcze pod koniec tego rozdziatu:

@WebServlet(name = "UploadServlet", urlPatterns = {"/UploadServiet"})
@MultipartConfig(location="/folder", fileSizeThreshold=1024*1024,
maxFileSize=1024*1024*3, maxRequestSize=1024*1024*3*3)

public class UploadServiet extends HttpServlet {

@Override
protected void doPost(HttpServietRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
for (Part part : request.getParts()) {
String filename = "";
for (String s: part.getHeader("content-disposition").split(";")) {
if (s.trim().startsWith("filename")) {
filename = s.split("=")[1].replaceA1T("\"", "");
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}
}

part.write(filename);
}
}
1

Pobiezna analiza kodu zrédtowego klasy FacesServlet implementacji JSF 2.2 pozwala zorientowac
sie, ze zostata ona opatrzona adnotacjg @MultipartConfig; zrobiono to wiasnie po to, by mogta ona
obstugiwac typ danych uzywany w przypadku przesyfania plikéw na serwer.

Jesli nie znasz sposobu przesylania plikéw na serwer opisanego w specyfikacji Servlet 3.0, to wie-
cej informacji na jego temat mozesz znalezé w poradniku na stronie hitp://docs.oracle.com/
javaee/6/tutorial/doc/glrbb.html.

Po stronie klienta do przesyltania plikéw na serwer mozna uzyé znacznika <form> oraz ele-
mentu HTMLS5 input typu file:

<form action="UploadServlet" enctype="multipart/form-data" method="POST">
<input type="file" name="file">
<input type="Submit" value="Przesl1ij plik">

</form>

W rzeczywistoéci komponent JSF 2.2 do przesytu plikéw jest jedynie pewnego rodzaju opa-
kowaniem dla powyzszego kodu.

Prosty przyktad przesytania plikow
z wykorzystaniem mozliwosci JSF 2.2

W tym punkcie rozdzialu przedstawione zostang, podstawowe czynnosci umozliwiajgce napisanie
w JSF 2.2 aplikacji pozwalajacej na przesylanie plikéw na serwer. Cho¢ aplikacja ta jest bardzo
prosta, stanowi ona podstawe dla kolejnych przyklad6w przedstawionych w tym rozdziale.

W celu zaimplementowania mechanizmu przesylania plikéw na serwer po stronie klienta na-
lezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
1. W znaczniku <h: form> trzeba okresli¢ typ kodowania multipart/form-data, ktéry
pozwoli przegladarce na wygenerowanie odpowiedniego zgdania HTTP POST.
Oto whasciwa postaé tego znacznika:
<h:form id="uploadForm" enctype="multipart/form-data">
2. Nalezy skonfigurowaé¢ znacznik <h:inputFile> zgodnie z wymaganiami aplikacji.
W tym przykladzie zostanie uzyty nastepujacy kod:
<h:inputFile id="fileToUpload" required="true"

requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file}"/>
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3. Trzeba dodaé przycisk (lub odnosnik), ktérego klikniecie rozpocznie proces
przesylu pliku, na przyktad taki:

<h:commandButton value="Prze§lij plik" action="#{uploadBean.upload()}"/>

Ewentualnie do formularza mozna takze dodaé jakie§ znaczniki stuzagce do obstugi komuni-
katow. Przyklad formularza z takimi znacznikami zostal przedstawiony ponizej:

<h:messages globalOnly="true" showDetail="false"
showSummary="true" style="color:red"/>
<h:form id="uploadFormId" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file}"/>
<h:commandButton value="Prze§1ij plik" action="#{uploadBean.upload()}"/>
<h:message showDetail="false" showSummary="true"
for="fileToUpload" style="color:red"/>
</h:form>

Ponizsza lista opisuje natomiast czynnosci do zrealizowania w kodzie wykonywanym na ser-
werze:
1. Zazwyczaj warto$cig atrybutu value znacznika <h:inputFile> jest wyrazenie EL

o postaci #{komponent_przesylu.obiekt_part}. Jesli zmienimy komponent_przesylu

na uploadBean, a obiekt_part na file, to uzyskamy wyrazenie o postaci

#{uploadBean.file}. Obiekt file stuzy do przechowywania danych przesylanego

pliku w komponencie UpToadBean jako instancji typu javax.servlet.http.Part.

Jedyne, co musimy w tym celu zrobié, to zdefiniowa¢ whasciwosé file

w komponencie, w dokladnie taki sam sposéb, w jaki definiowane sg wszystkie

inne wlasciwosci:

import javax.servlet.http.Part;
private Part file;

public Part getFile() {
return file;

}

public void setFile(Part file) {
this.file = file;
}

Przestane dane mozna odczyta¢, uzywajgc metody getInputStream interfejsu Part.

2. Po kliknieciu przycisku Przeslij plik zostanie wywotana metoda upload().
W momencie wywolywania tej metody cala zawartosé przestanego pliku bedzie
juz zapisana w obiekcie file, dzieki czemu bedzie ja mozna pobraé¢ w formie
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strumienia (uzywajac w tym celu metody getInputStream) i odpowiednio
przetworzyé. Na przyklad mozna uzy¢ obiektu klasy Scanner, by przetworzy¢
przestane dane na taficuchy znakéw, jak pokazano w ponizszym przyktadzie:

public void upload() {
try {
if (file !'= null) {
Scanner scanner = new Scanner(file.getInputStream(), "UTF-8").
useDelimiter("\\A");
fileInString = scanner.hasNext() ? scanner.next() : "";
logger.info(fileInString);
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomySinie przestac plik na serwer!"));
1
} catch (IOException | NoSuchElementException e) {
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Nie udato sie przestac pliku!"));
}
1

Kompletna wersja tego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksigzki jako apli-
kacja przyklad_8 _03. W jej przypadku przestane dane sy przeksztalcane na tanicuchy znakéw
i wySwietlane w dzienniku, testujac ja, warto zatem przesyta¢ zwyczajne pliki tekstowe za-
wierajace czytelne informacje.

Stosowanie wielu elementéw <h:inputFile>

Jesli zastanawiasz sie, czy w tym samym znaczniku <h: form> moZzna umiesci¢ wiecej niz jeden
znacznik <h:inputFile>, to powinienes wiedzieé, ze odpowiedz na to pytanie jest twierdzaca.
Nalezy przy tym nadaé¢ kazdemu znacznikowi <h:inputFile> unikalny identyfikator i skoja-
rzy¢ go z unikalng instancja typu Part. Aby zastosowa¢ dwa znaczniki <h:inputFile>, zmie-
nimy formularz <h:form> w sposéb przedstawiony ponizej (analogicznie mozna rozszerzyd
formularz, tak by zawierat trzy, cztery znaczniki <h:inputFile> czy tez jeszcze wiecej):

<h:form id="uploadFormId" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload 1" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.filel}"/>
<h:inputFile id="fileToUpload 2" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file2}"/>

<h:message showDetail="false" showSummary="true"
for="fileToUpload 1" style="color:red"/>

<h:message showDetail="false" showSummary="true"
for="fileToUpload_2" style="color:red"/>
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<h:commandButton value="Przes§1ij pliki" action="#{uploadBean.upload()}"/>
</h:form>

Teraz w kodzie wykonywanym po stronie serwera nalezy zdefiniowaé dwie instancje typu Part:

private Part filel;
private Part file2;

// akcesory i mutatory dla pdl filel i file2

Obie instancje Part nalezy obstuzyé¢ w metodzie upload:

if (filel != null) {
Scanner scannerl = new Scanner(filel.getInputStream(), "UTF-8").
useDelimiter("\\A");
fileInStringl = scannerl.hasNext() ? scannerl.next() : "";
logger.info(fileInStringl);
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomy§inie przestac plik 1 na serwer!"));
}
if (file2 != null) {
Scanner scanner2 = new Scanner(file2.getInputStream(), "UTF-8").
useDelimiter("\\A");
fileInString2 = scanner2.hasNext() ? scanner2.next() : "";
logger.info(fileInString2);
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomy$inie przestac plik 2 na serwer!"));

Kompletna wersja tego rozwiazania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_04.

Pobieranie informacji o przesytanym pliku

W przypadku przesyltania pliku na serwer do najpotrzebniejszych informaciji naleza: jego nazwa,
rozmiar, typ zawartosci oraz wielko$¢. W JSF informacje te sa dostepne zaréwno po stronie
klienta, jak i serwera. Przyjrzyjmy sie nastepujacemu znacznikowi <h:inputFile>:

<h:form id="formUploadId" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" value="#{uploadBean.file}"
required="true" requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku...">
</h:inputFile>
</h:form>
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A teraz przekonasz sie, w jaki sposéb mozna pobra¢ informacje o pliku wybranym do przesta-
nia na serwer.
Po stronie klienta w tym celu nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
B Nazwe pliku, jego wielkosé (wyrazong w bajtach) oraz typ zawarto$ci mozna pobra¢
przy uzyciu ponizszego kodu JavaScript:
var file = document.getElementById('formUploadId:fileToUpload').files[0];
alert(file.name);

alert(file.size);
alert(file.type);

B Innym rozwigzaniem jest zastosowanie odpowiedniego wyrazenia w kodzie strony
JSF (oczywiscie w tym przypadku informacje o pliku beda dostepne dopiero po jego
przestaniu na serwer):

// identyfikator komponentu, formUploadld.fileToUpload
#{uploadBean.file.name}

// nazwa przestanego pliku
#{uploadBean.file.submittedFileName}

// rozmiar przestanego pliku
#{uploadBean.file.size}

// typ zawartosci przestanego pliku
#{uploadBean.file.contentType}
Po stronie serwera informacje o przestanym pliku mozna pobra¢ w ponizszy sposéb:

B Do pobrania nazwy pliku, jego wielko$ci (wyrazonej w bajtach) oraz typu
zawarto$ci shuzy kilka metod interfejsu Part; oto przyklad ich zastosowania:

private Part file;

System.out.printin("Identyfikator komponentu file: " + file.getName());
System.out.printin("Typ zawartoSci: " + file.getContentType());
System.out.printin("Nazwa przestanego pliku:" + file.getSubmittedFileName());
System.out.printin("WielkoS¢ pliku: " + file.getSize());

Jesli tanicuch znakéw zwracany przez te metode reprezentuje caty $ciezke dostepu do pliku, a nie tylko
jego nazwe, to konieczne bedzie jej wyodrebnienie.

B Nazwe pliku mozna takze pobraé¢ z nagléwka content-disposition, jak pokazano
w ponizszym przykladzie:
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private String getFileNameFromContentDisposition(Part file) {

for (String content:file.getHeader("content-disposition").split(";")) {
if (content.trim().startsWith("filename")) {
return content.substring(content.index0f('=") +1).trim().replace("\"", "");
}
1

return null;

}

Przykladows posta¢ nagléwka content-disposition przedstawia rysunek 8.1.

formUploadId

————————————————————————————— 22975721424845

Content-Disposition: form-data; name="formUploadIld:fileTolUpload”; filename="RafaelNadal.jpg"
Content-Type: image/jpeg

Rysunek 8.1. Przykladowa posta¢ nagtéwka content-disposition

Powyzsze rozwigzanie mozna bardzo tatwo zrozumied, jesli przeanalizujemy Zadanie POST
(uzywajac w tym celu dodatku Firebug lub innego wyspecjalizowanego narzedzia dla pro-
gramistéw). Na powyzszym rysunku zostal przedstawiony wybrany fragment informacji pre-
zentowanych przez metode getFileNameFromContentDisposition.

Kompletna wersja tego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksigzki jako apli-
kacja przyklad_8_05.

Zapis przestanych danych na dysku

W poprzednich przyktadach plik przestany na serwer byl konwertowany na taficuch znakéw
i wySwietlany w konsoli. Jednak zazwyczaj po odebraniu pliku bedziemy chcieli zapisa¢ jego
zawarto$¢ na serwerze, w okreslonym katalogu (zal6zmy, ze bedzie to katalog D:\files). Do te-
go celu mozna skorzysta¢ z klasy FileOutputStream w sposéb przedstawiony w ponizszym
przykladzie:
try (InputStream inputStream = file.getInputStream();
FileOutputStream outputStream = new FileOutputStream("D:" +

File.separator + "files" + File.separator +
file.getSubmittedFileName())) {

int bytesRead = 0;

final byte[] chunck = new byte[1024];

while ((bytesRead = inputStream.read(chunck)) != -1) {
outputStream.write(chunck, 0, bytesRead);

}

FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomySinie przesta¢ plik na serwer!"));
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} catch (IOException e) {
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Nie udato sie przestac pliku!"));

Jesli chcemy wykonywac operacje wejscia-wyjscia z uzyciem bufora, to mozemy w tym celu skorzysta¢
z klas BufferedInputStream oraz BufferedOutputStream.

Kompletna wersja tego rozwiazania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_06. Jesli wolisz pobiera¢ nazwe pliku z nagléwka content-disposition, to
takie rozwigzanie zostato zaimplementowane jako aplikacja przyklad_8_07.

Innym rozwigzaniem pozwalajacym na zapisywanie zawartosci przesytanych plikéw na serwe-
rze jest zastosowanie metody Part.write. W takim przypadku polozenie zapisywanego pliku nale-
zy okresli¢ przy uzyciu znacznika <multipart-config> (https://docs.oracle.comfjavaee/7/tutorial/
servlets011.htm). Oprécz polozenia mozna takze ustawi¢ maksymalng wielkosé pliku, wielkosé za-
dania oraz prég wielkosci pliku. Wszystkie te informacje sg zapisywane w pliku web.xml. Po-
nizej przedstawiono przyktadowy fragment tego pliku:

<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</serviet-class>
<load-on-startup>1</Toad-on-startup>
<multipart-config>
<location>D:\files</location>
<max-file-size>1310720</max-file-size>
<max-request-size>20971520</max-request-size>
<file-size-threshold>50000</file-size-threshold>
</multipart-config>
</serviet>

Jesli plik konfiguracyjny nie bedzie zawierat okreslenia miejsca docelowego plikow, to zostanie uzyta lo-
kalizacja domyslna, ktora jest "".

W tym przypadku przestany plik zostanie zapisany we wskazanym miejscu, pod nazwa, prze-
kazang jako argument wywolania metody Part.write:

try {
file.write(file.getSubmittedFileName());
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomy$inie przestaé plik na serwer!"));
} catch (IOException e) {
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Nie udato sie przestac pliku!"));
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Kompletna wersja tego rozwiazania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_08.

Walidator przesytanych plikow

W wiekszosci przypadkéw trzeba bedzie w jakis sposéb ograniczaé to, jakie pliki uzytkownicy
moga przesylaé na serwer. Zazwyczaj ograniczenia te dotycza dlugosci nazwy pliku, jego
wielkosci lub typu zawartosci. Na przyktad mozna zdecydowaé sie na odrzucanie plikéw, ktére:

B majg nazwy o dlugosci przekraczajacej 25 znakéw;

B nie sg obrazami w formatach PNG lub JPG;

B przekraczaja 1 MB wielkosci.

Takie warunki mozna zaimplementowaé w formie nastepujacej klasy:

@FacesValidator
public class UploadValidator implements Validator {

private static final Logger logger =
Logger.getLogger(UploadValidator.class.getName());

@0Override
public void validate(FacesContext context, UIComponent component, Object value)
throws ValidatorException {

Part file = (Part) value;

// WERYFIKACJA DEUGOSCI NAZWY PLIKU
String name = file.getSubmittedFileName();
logger.log(Level.INFO, "WERYFIKACJA NAZWY PLIKU: {0}", name);
if (name.length() == 0) {
FacesMessage message = new FacesMessage("Btad przesytania pliku: Nie mozna
okres1i¢ nazwy pliku!");
throw new ValidatorException(message);
} else if (name.length() > 25) {
FacesMessage message = new FacesMessage("Btad przesytania pliku: Nazwa pliku
jest zbyt dtuga!");
throw new ValidatorException(message);

}

// WERYFIKACJA TYPU ZAWARTOSCI PLIKU
if ((!"image/png".equals(file.getContentType())) &&
(!"image/jpeg".equals(file.getContentType()))) {
FacesMessage message = new FacesMessage("Btad przesytania pliku:
Mozna przesytac tylko obrazy PNG i JPG!");
throw new ValidatorException(message);

}
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// WERYFIKACJA WIELKOSCI PLIKU (rozmiar pliku nie moze by¢ wiekszy niz 1 MB)

if (file.getSize() > 1048576) {
FacesMessage message = new FacesMessage("Btad przesytania pliku: Nie mozna

przesytac plikow wiekszych niz 1 MB!");

throw new ValidatorException(message);

}

}
1

Taki walidator nalezy jeszcze doda¢ do znacznika <h:inputFile>, jak pokazano w ponizszym
przykladzie:
<h:inputFile id="fileToUpload" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file}">
<f:validator validatorId="uploadValidator" />
</h:inputFile>

Teraz na serwerze bedzie mozna zapisywa¢ wylacznie pliki spelniajace podane kryteria.
W przypadku odrzucenia pliku na stronie zostanie wy$wietlony komunikat informujacy o zbyt
dlugiej nazwie, przekroczeniu limitu wielko$ci lub nieodpowiednim typie pliku.

Kompletna wersja tego rozwiazania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_09.

Przesytanie plikdw z uzyciem AJAX-a

Mechanizm przesylania plikéw zaimplementowany w JSF pozwala na wykorzystanie mozliwosci
technologii AJAX poprzez polgczenie znacznikéw <h:inputFile> i <f:ajax> badz tez znaczni-
kéw <h:commandButton> (do inicjalizacji przesylu) i <f:ajax>. W pierwszym z tych dwéch
przypadkéw formularz do przesytu plikéw zazwyczaj przyjmuje nastepujaca postac:

<h:form enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" value="#{uploadBean.file}" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku...">
<!-- <f:ajax listener="#{uploadBean.upload()}" render="@all"/>
w JSF 2.2.0 nalezy uzy¢ @all -->
<f:ajax listener="#{uploadBean.upload()}" render="fileToUpload"/>
<!-- dziata w JSF 2.2.5 -->
</h:inputFile>
<h:message showDetail="false" showSummary="true" for="fileToUpload"
style="color:red" />
</h:form>

Atrybut render powinien zawiera¢ identyfikatory komponentow, ktére nalezy od$wiezy¢ po zakoncze-
niu przesytania pliku. W JSF 2.2.0, w zwigzku z btedem implementacji, konieczne jest uzycie sfowa klu-
czowego @all zamiast identyfikatorow. W nowszych wersjach JSF bfad ten zostat juz naprawiony i w JSF
2.2.5 wszystko dziata zgodnie z oczekiwaniami.
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Kompletna wersja tego rozwiazania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_10.

W drugim z opisanych wezesniej przypadkéw kombinacje znacznikéw <f:ajax> oraz <h:command
>Button> mozna zastosowaé tak, jak pokazano w ponizszym przykladzie:

<h:form enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" value="#{uploadBean.file}" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."/>
<h:commandButton value="Upload" action="#{uploadBean.upload()}">
<!-- <f:ajax execute="fileToUpload" render="@all"/> use @all in JSF 2.2.0 -->
<f:ajax execute="fileToUpload" render="fileToUpload"/> </- dziata wJSF 2.2.5 -->
</h:commandButton>
<h:message showDetail="false" showSummary="true"
for="fileToUpload" style="color:red"/>
</h:form>

Kompletna wersja tego rozwigzania jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki jako apli-
kacja przyklad_8_11.

Przesytanie plikdw z podgladem

Bardzo cenng i wygodng cechg komponentéw do przesytu plikéw jest mozliwosé wyswietla-
nia podgladu obrazka przed jego przestaniem na serwer. Ponizszy rysunek 8.2 pokazuje roz-
wigzanie, ktére zaimplementujemy w tym punkcie rozdziatu.

Przegladaj... | RafaelNadal.jpg Przeslij plik | Anuluj

RafaelNadal.jpg. 5997 bajtow

Rysunek 8.2. Przesytanie plikéw na serwer z podgladem

Innymi stowy, kiedy uzytkownik wybierze obrazek, nalezy go automatycznie i bezzwlocznie
przestaé na serwer przy uzyciu technologii AJAX, zapewniajac w ten sposéb mozliwosé wy-
$wietlenia go na stronie natychmiast po wybraniu z lokalnego komputera. Zadanie POST wy-
generowane przez AJAX spowoduje zapisanie pliku w obiekcie Part (nadamy mu nazwe file)
na serwerze. Po zakonczeniu obstugi zagdania AJAX konieczne jest odswiezenie jakiego§ kom-
ponentu pozwalajacego na wysSwietlanie obrazkéw, takiego jak <h:graphicImage>. Komponent
ten odwola sie do serwera, uzywajac zadania GET. Komponent zarzgdzany odpowiedzialny za
obstuge przesylanych plikéw zostanie umieszczony w zasiegu sesji, dlatego tez serwlet bedzie
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mogt pobraé instancje tego komponentu z sesji i uzyé obiektu file reprezentujacego przestany
obrazek. Dzieki temu serwlet bedzie mégl przesta¢ zawartos$é obrazka (jego bajty), uzywajac
w tym celu strumienia wyj$ciowego odpowiedzi; bedzie tez mégl wygenerowaé jego miniatu-
re i przestaé jg, aby ograniczy¢ ilosé przesytanych danych. Nastepnie, kiedy uzytkownik klik-
nie przycisk inicjujacy przesylanie wybranego pliku, nalezy go jedynie zapisa¢ na dysku.

Tak wyglada idea dziatania tego rozwiazania. Teraz zajmiemy sie jego implementacja i rozbu-
dowaniem o sprawdzanie poprawnosci, przycisk pozwalajacy na anulowanie przesylania oraz
wyswietlaniem informacji o wybranym pliku obok jego podgladu.

W celu zaimplementowania przedstawionego rozwigzania nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:
1. Przygotowaé formularz, ktéry bedzie automatycznie przesytal obrazek na serwer
z uzyciem AJAX-a:

<h:form enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="uploadFileld" value="#{uploadBean.file}" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku...">
<f:ajax render=":previewImgId :imgNameld :uploadMessagesId"
Tistener="#{uploadBean.validateFile()}"/>
</h:inputFile>
</h:form>

2. W ramach obstugi zadania AJAX zostanie wywolana metoda validateFile. Ta metoda,
wykonywana na serwerze, potrafi sprawdzié nazwe pliku, jej dtugosé, wielkosé
pliku oraz typ jego zawartosci. Ponizej przedstawiony zostat jej kod:

private Part file;

public void validateFile() {
// WERYFIKACJA DEUGOSCI NAZWY PLIKU
String name = file.getSubmittedFileName();
if (name.length() == 0) {
resetFile();
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(
"Btad przesytania pliku: Nie mozna okreS1i¢ nazwy plikul!"));
} else if (name.length() > 25) {
resetFile();
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(
"Btad przesytania pliku: Nazwa pliku jest zbyt dtuga!"));
} else // WERYFIKACJA TYPU ZAWARTOSCI PLIKU
if ((!"image/png".equals(file.getContentType())) &&
(!"image/jpeg".equals(file.getContentType()))) {
resetFile();
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(
"Btad przesytania pliku: Mozna przesytac tylko obrazy PNG i JPG!"));
} else // WERYFIKACJA WIELKOSCI PLIKU (rozmiar pliku nie moze by¢ wigkszy niz 1 MB)
if (file.getSize() > 1048576) {
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resetFile();
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(
"Btad przesytania pliku: Nie mozna przesyta plikow wiekszych niz 1 MB!"));
1
}

3. Jesli warunki okreslone w metodzie validateFile nie bedg spetnione, to zostanie
wywolana metoda resetFile. To bardzo prosta metoda, ktéra odtwarza poczatkowy
stan obiektu pliku. Co wiecej, wywoluje ona takze metode delete, ktéra usuwa
tymczasowe zasoby przydzielone dla przestanego pliku (w tym takze pliki
tymczasowo zapisane na dysku). Metoda resetFile zostata zdefiniowana w
nastepujacy sposob:
public void resetFile() {

try {
if (file !'= null) {
file.delete();

}
} catch (IOException ex) {
Logger.getLogger(UploadBean.class.getName()).log(Level .SEVERE, null, ex);

file = null;
}

4. Po zakoniczeniu obstugi zagdania AJAX na stronie zostang od$wiezone komponenty
o identyfikatorach: previewImgld, imgNameld oraz uploadMessagesId. Ponizszy kod
przedstawia komponenty o identyfikatorach previewImgIld oraz imgNameId. W naszej
aplikacji przykladowej identyfikator uploadMessagesId odpowiada komponentowi
<h:messages>:

<h:panelGrid columns="2">
<h:graphicImage id="previewImgId"
value="/PreviewServlet/#{header['Content-Length']}"
width="#{uploadBean.file.size gt 0 ? 100 : 0}"
height="#{uploadBean.file.size gt 0 ? 100 : 0}"/>
<h:outputText id="imgNamelId"
value="#{uploadBean.file.submittedFileName}
#{empty uploadBean.file.submittedFileName ? '' : ','}
#{uploadBean.file.size} #{uploadBean.file.size gt 0 ? 'bajtéw' : ''}"/>
</h:panelGrid>

5. Atrybut value znacznika <h:graphicImage> odwoluje sie do serwletu PreviewServiet.
Serwlet ten udostepnia obrazek, generujac jego zawarto$¢ przy uzyciu strumienia
wyjSciowego odpowiedzi, dzieki czemu zapewnia mozliwos$é wyswietlania podgladu
obrazka. Aby uniknaé¢ probleméw z mechanizmem pamieci podrecznej, konieczne
jest dodanie do adresu obrazka losowego ciagu znakéw (doskonale do tego celu
nada sie liczba okreslajaca wielko§é zawartosci zgdania). Dzieki zastosowaniu
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takiego rozwiazania dla kazdego zadania bedzie wy$wietlany odpowiedni, a nie ten
sam, obrazek. Ponizej przedstawiony zostal fragment implementacji serwletu:

protected void processRequest(HttpServietRequest request, HttpServletResponse
response)

throws ServletException, IOException {

//'w razie potrzeby mozna doda¢ bufor, stosujqc odpowiedni strumien wyjsciowy
OutputStream out = response.getOutputStream();

response.setHeader("Expires", "Sat, 6 May 1995 12:00:00 GMT");
response.setHeader("Cache-Control", "no-store, no-cache, must-revalidate");
response.addHeader ("Cache-Control", "post-check=0, pre-check=0");
response.setHeader("Pragma", "no-cache");

int nRead;
try {
HttpSession session = request.getSession(false);
if (session.getAttribute("uploadBean") != null) {
UploadBean uploadBean = (UploadBean) session.getAttribute("uploadBean");
if (uploadBean.getFile() != null) {
try (InputStream inStream = uploadBean.getFile().getInputStream()) {
byte[] data = new byte[1024];
while ((nRead = inStream.read(data, 0, data.length)) != -1) {
out.write(data, 0, nRead);
}

}
}
}
} finally {
out.close();
}
1

6. Powyzszy kod zapisze wszystkie bajty przeslanego obrazka w strumieniu wyjsciowym
odpowiedzi. W przypadku wy$wietlania podgladu przesytanych obrazkéw czesto
jest stosowana technika polegajaca na zmniejszaniu obrazka i generowaniu jego
miniaturki, by ograniczy¢ liczbe przesytanych bajtéw. W Javie obrazek mozna
przeskalowa¢ na wiele réznych sposobéw, a jeden z prostszych i szybszych zostat
przedstawiony ponizej:
protected void processRequest(HttpServletRequest request, HttpServletResponse

response)
throws ServletException, IOException {

OutputStream out = response.getOutputStream();
response.setHeader("Expires", "Sat, 6 May 1995 12:00:00 GMT");

response.setHeader("Cache-Control", "no-store, no-cache, must-revalidate");
response.addHeader("Cache-Control", "post-check=0, pre-check=0");
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response.setHeader("Pragma", "no-cache");

try {
HttpSession session = request.getSession(false);
if (session.getAttribute("uploadBean") != null) {
UploadBean uploadBean = (UploadBean) session.getAttribute("uploadBean");
if (uploadBean.getFile() != null) {
BufferedImage image = ImagelO.read(uploadBean.getFile().getInputStream());
BufferedImage resizedImage =
new BufferedImage (100, 100, BufferedImage.TYPE INT ARGB);
Graphics2D g = resizedImage.createGraphics();
g.drawImage(image, 0, 0, 100, 100, null);
g.dispose();
ImageIO.write(resizedImage, "png", out);
1
}
} finally {
out.close();
}
}

7. Nastepnie na stronie nalezy doda¢ dwa przyciski: Przeslij obraz oraz Anuluj.
Klikniecie pierwszego z nich rozpoczyna przesylanie pliku, a klikniecie drugiego
przerywa operacje. Ponizszy kod przedstawia oba te przyciski:
<h:form>

<h:commandButton value="Przeslij plik"
action="#{uploadBean.saveFileToDisk()}"/>

<h:commandButton value="Anuluj" action="#{uploadBean.resetFile()}"/>
</h:form>

8. Po kliknieciu przycisku Przeslij obraz metoda saveFileToDisk zapisze przestany
plik na dysku; oto jej kod:

public void saveFileToDisk() {

if (file !'= null) {
//'w razie potrzeby mozna doda¢ bufor, stosujqc odpowiedni strumien wyjsciowy
try (InputStream inputStream = file.getInputStream();
FileOutputStream outputStream = new FileQutputStream("D:" +
File.separator + "files" + File.separator + file.getSubmittedFileName())) {

int bytesRead;

final byte[] chunck = new byte[1024];

while ((bytesRead = inputStream.read(chunck)) != -1) {
outputStream.write(chunck, 0, bytesRead);

1

resetFile();
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FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomySinie przestac plik na serwer!"));
} catch (IOException e) {
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Nie udato sie przestac pliku!"));
}
}
}

I gotowe! Kompletna wersja tej aplikacji bez generowania podgladu wybranego obrazka jest
dostepna w kodach dotaczonych do ksigzki jako przyklad_8_13. Z kolei aplikacja prezentujaca
podglad obrazka jest dostepna jako przyklad_8_12.

Proces weryfikacji wybranego pliku mozna usunaé z serwera i przenie$é¢ do przegladarki. Ta-
ka wersja aplikacji takze jest dostepna w kodach dotaczonych do ksiazki, jako przyklad_8_14.
Kod JavaScript uzywany do weryfikacji pliku jest catkiem prosty, co pokazano w ponizszym
przykladzie:

<script type="text/javascript">
function validateFile() {
// <I[CDATA[
document.getETlementById('formSaveld:uploadHiddenId').value = false;
document.getElementById('validationId').innerHTML = "";

var file = document.getElementById('formUploadId:fileToUpload').files[0];

document.getElementById('fileNameld').innerHTML = "<b>Nazwa pliku:</b> " +
file.name;

if (file.size > 1048576)
fileSize = (Math.round(file.size * 100 / (1048576)) / 100).toString() + 'MB';
else
fileSize = (Math.round(file.size * 100 / 1024) / 100).toString() + 'KB';
document.getElementById('fileSizeld').innerHTML = "<b>Wielko§¢ pliku:</b> " +
fileSize;
document.getElementById('fileContentTypeld').innerHTML = "<b>Typ pliku:</b> " +
file.type;

// WERYFIKACJA DEUGOSCI NAZWY PLIKU
if (file.name.length === 0) {
clearUploadField();
document.getElementById('validationId').innerHTML =
"<ul><1i>Btad przesytania pliku: Nie mozna okre§1i¢ nazwy plikul</
1i></ul>";
return false;

}

if (file.name.length > 25) {
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clearUploadField();
document.getElementById('validationId').innerHTML =

"<ul><1i>Btad przesytania pliku: Nazwa pliku jest zbyt dtuga!</Ti></ul>";
return false;

}

/) WERYFIKACJA TYPU ZAWARTOSCI PLIKU
if (file.type !== "image/png" && file.type !== "image/jpeg") {
clearUploadField();
document.getElementById('validationId').innerHTML = "<ul><1i>Btad przesytania
pliku: Mozna przesytaé tylko obrazy PNG i JPG!</1i></ul>";
return false;

}

// WERYFIKACJA WIELKOSCI PLIKU (rozmiar pliku nie moze by¢ wiekszy niz 1 MB)
if (file.size > 1048576) {
clearUploadField();
document.getElementById('validationId').innerHTML = "<ul><1i>Btad przesytania
pliku: Nie mozna przesytaC plikow wiekszych niz 1 MBl</1i></ul>";
return false;

}

document.getETlementById('formSaveld:uploadHiddenId').value = true;
return true;

/]]>

}

function clearUploadField()

{
document.getETlementById('previewImgId').removeAttribute("src");
document.getETlementById('imgNameId').innerHTML = "";

document.getETlementById('uploadMessagesId').innerHTML = "";
var original = document.getElementById("formUploadId:fileToUpload");
var replacement = document.createElement("input");

replacement.type = "file";

replacement.id = original.id;

replacement.name = original.name;
replacement.className = original.className;
replacement.style.cssText = original.style.cssText;
replacement.onchange = original.onchange;

//...dalsze atrybuty

original.parentNode.replaceChild(replacement, original);

}

</script>
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Przesytanie wiekszej liczby plikow

Domyslnie JSF 2.2 nie zapewnia mozliwosci przesylania wiekszej liczby plikéw, jednak taki
rezultat mozna tatwo uzyskaé, wprowadzajac kilka modyfikacji. W celu zapewnienia mozliwo-
§ci przesylania kilku plikéw nalezy sie skoncentrowaé na dwéch wymienionych ponizej za-
gadnieniach:

B Zapewnieniu mozliwos$ci wyboru wiekszej liczby plik6w.

B Przeslaniu wszystkich wybranych plikéw na serwer.

Jesli chodzi o pierwsze z tych zagadnien, to mozliwosé wyboru wiekszej liczby plikéw zapewnia
element input jezyka HTMLS5 z atrybutem multiple oraz mechanizm atrybutéw przekazywa-
nych JSF 2.2. W przypadku zastosowania tego atrybutu i przypisania mu warto$ci true okno
dialogowe przegladarki pozwala na zaznaczenie wiecej niz jednego pliku. A zatem pierwsze
zagadnienie sprowadza sie do wprowadzania minimalnych modyfikacji:

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"

xmins:h="http://xmins.jcp.org/jsf/html"
xmins:f5="http://xmins.jcp.org/jsf/passthrough">

<h:form id="uploadFormId" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" required="true" f5:multiple="multiple"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file}"/>
<h:commandButton value="Prze§1ij" action="#{uploadBean.upload()}"/>
</h:form>

Drugi problem jest nieco bardziej zlozony, gdyz w przypadku wybrania wiekszej liczby plikéw
przestanie kazdego kolejnego pliku sprawi, ze JSF nadpisze wceze$niejszg instancje Part. To zro-
zumiale zachowanie, poniewaz standardowo uzywana jest tylko jedna instancja typu Part, a w tym
przypadku potrzebna jest ich kolekcja. Rozwigzanie tego problemu wymaga skoncentrowania sie
na mechanizmie wizualizacji komponentu do przesylania plikéw. Nosi on nazwe FileRenderer
(i jest rozszerzeniem klasy TextRenderer), a kluczowym elementem naszego problemu jest
przedstawiona ponizej implementacja jego metody decode (w szczegblnosci fragment kodu
wyrézniony pogrubieniem):

@0verride

public void decode(FacesContext context, UIComponent component) {

rendererParamsNotNull(context, component);

if (!shouldDecode(component)) {
return;

}

String clientId = decodeBehaviors(context, component);

if (clientld == null) {
clientld = component.getClientId(context);
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}

assert (clientId != null);
ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
Map<String, String> requestMap = externalContext.getRequestParameterMap();

if (requestMap.containsKey(clientId)) {
setSubmittedValue(component, requestMap.get(clientld));
}

HttpServletRequest request = (HttpServietRequest) externalContext.getRequest();
try {
Collection<Part> parts = request.getParts();
for (Part cur : parts) {
if (clientld.equals(cur.getName())) {
component.setTransient (true);
setSubmittedValue(component, multiple);
}
}

} catch (IOException | ServietException ioe) {
throw new FacesException(ioe);

}
}

Wyrézniony fragment kodu powoduje nadpisywanie instancji Part, jednak bez trudu mozna
go zmodyfikowa¢ tak, by operowal nie na jednej instancji Part, lecz na ich liscie:

try {
Collection<Part> parts = request.getParts();
List<Part> multiple = new ArraylList<>();
for (Part cur : parts) {
if (clientId.equals(cur.getName())) {
component.setTransient(true);
multiple.add(cur);
}
}
this.setSubmittedValue(component, multiple);
} catch (IOException | ServletException ioe) {
throw new FacesException(ioe);

}

Oczywiscie aby zastosowaé tak zmodyfikowany kod, konieczne jest utworzenie wtasnego me-
chanizmu wizualizacji i prawidlowe skonfigurowanie go w pliku faces-config.xml.

Nastepnie, w ponizszy spos6b, mozna zdefiniowa¢ w komponencie liste instancji Part:
private List<Part> files;

public List<Part> getFile() {
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return files;

}

public void setFile(List<Part> files) {
this.files = files;

}

Kazdy element tej listy jest plikiem, a to oznacza, ze mozna je zapisaé na dysku, przegladajac
te liste przy uzyciu ponizszego kodu:

for (Part file : files) {

try (InputStream inputStream = file.getInputStream();
FileOutputStream outputStream =
new FileOutputStream("D:" + File.separator + "files" + File.separator +
file.getSubmittedFileName())) {

int bytesRead = 0;

final byte[] chunck = new byte[1024];

while ((bytesRead = inputStream.read(chunck)) != -1) {
outputStream.write(chunck, 0, bytesRead);

}

FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Udato sie pomySinie przestac plik " +
file.getSubmittedFileName() + " na serwer!"));
} catch (IOException e) {
FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
new FacesMessage("Nie udato sie przestaé pliku!"));

}
}

Kompletna wersja tej aplikacji bez generowania podgladu wybranego obrazka jest dostepna
w kodach dotaczonych do ksiazki jako przyklad 8 15.

Przesytanie plikow i nieokreslony pasek postepow

W przypadku przesyltania niewielkich plikéw caly proces trwa bardzo krétko, kiedy jednak w gre
wchodza duze pliki, to zakoficzenie ich przesylania moze zaja¢ kilka sekund, a nawet kilka
minut. W takich przypadkach bardzo dobrym zwyczajem jest implementacja paska postepéw
informujacego uzytkownika o stanie procesu przesylania. Najprostszy pasek stanu to pasek
nieokreslony, nazwany tak, gdyz pokazuje jedynie fakt trwania procesu, lecz nie udostepnia
zadnych informacji o szacunkowym czasie jego zakoriczenia ani o ilosci przetworzonych bajtéw.
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W celu zaimplementowania takiego paska postepéw konieczne jest stworzenie mechanizmu
przesylu korzystajacego z technologii AJAX. Mechanizm AJAX zaimplementowany w JSF po-
zwala okreslaé, kiedy zostaje rozpoczete oraz zakonczone zadanie. Informacje te sa dostepne
po stronie klienta, dzieki czemu nieokreslony pasek postepéw mozna w prosty sposéb zaim-
plementowaé, uzywajac ponizszego kodu:

<script type="text/javascript">
function progressBar(data) {
if (data.status === "begin") {
document.getETementById("uploadMsgId").innerHTML="";
document.getElementById("progressBarId").setAttribute("src",
"./resources/progress bar.gif");
}
if (data.status === "complete") {
document.getElementById("progressBarId").removeAttribute("src");
}
}

</script>

<h:body>
<h:messages id="uploadMsgId" globalOnly="true" showDetail="false"
showSummary="true" style="color:red"/>
<h:form id="uploadFormId" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" required="true"
requiredMessage="Nie wybrano zadnego pliku..."
value="#{uploadBean.file}"/>
<h:message showDetail="false" showSummary="true" for="fileToUpload"
style="color:red"/>
<h:commandButton value="Przeslij plik" action="#{uploadBean.upload()}">
<f:ajax execute="fileToUpload" onevent="progressBar" render=":uploadMsgId
@form"/>
</h:commandButton>
</h:form>
<div>
<img id="progressBarId" width="250px;" height="23"/>
</div>
</h:body>

Przykladowy wyglad takiego paska postepéw zostal przedstawiony na rysunku 8.3.

Przegladaj... | Desktop.dat Przeslij plik Przesylanie. ..
| C T 1

® Udalo sie pomyélnie przestac plik na serwer!
Przesylanie zakoriczone...
Przegladaj... | Nie wybrano pliku. Przeslij plik

Rysunek 8.3. Nieokreslony pasek postepow
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Kompletna wersja tej aplikacji bez generowania podgladu wybranego obrazka jest dostepna
w kodach dotaczonych do ksigzki jako przyklad 8 _16.

Przesytanie plikow i okreslony pasek postepéw

Okreslony pasek postepéw jest znacznie bardziej zlozony. Zazwyczaj bazuje on na obiekcie
nastuchujacym, ktory jest w stanie monitorowaé liczbe przestanych bajtéw danych (jesli ko-
rzystale$ z komponentu FileUpload wchodzacego w sktad projektu Apache Commons, to na
pewno miale$ okazje zaimplementowaé taki obiekt nastuchujacy). W JSF 2.2 klasa FacesServlet
zostala opatrzona adnotacjg @MultipartConfig, dzieki czemu moze obstugiwaé przesylanie
plikéw na serwer, jednak nie udostepnia zadnego interfejsu obiektu nastuchujacego, ktéry
mozna by wykorzysta¢ do Sledzenia przebiegu tego procesu. Co wiecej, klasa ta jest sfinali-
zowana, CO 0Znacza, ze nie mozna jej rozszerzac.

C6z, powyzsze czynniki nieco ograniczaja potencjalne rozwigzania tego problemu. Aby zaim-
plementowaé pasek postepéw obstugiwany na serwerze, komponent obstugujacy przesylanie
plikéw musi zostaé¢ zaimplementowany jako odrebna klasa (serwlet) i musi udostepnia¢ od-
powiedni interfejs obiektu nastuchujacego. Alternatywne rozwigzanie dzialajace po stronie
klienta mogloby polegaé na zastosowaniu zadani POST, ktére oszukiwalyby implementacje klasy
FacesServlet, udajac, ze zostaly wygenerowane przez plik jsf js.

W tym punkcie rozdzialu przedstawione zostanie rozwigzanie bazujgce na obiekcie XMLHttp
>Request Level 2, dostepnym w jezyku HTMLS5 (ktéry pozwala na przesylanie i odbieranie
strumieni typ6w Blob, File oraz FormData), zdarzemiach postepu dostepnych w HTML5
(w przypadku przesylania plikéw na serwer zdarzenia te udostepniaja informacje o catkowitej
liczbie przekazanych oraz przestanych bajtéw), elemencie paska postepéw HTML5 oraz nie-
standardowym serwlecie korzystajacym z mozliwo$ci wprowadzonych w specyfikacji Java Se-
rvlet 3.0. Jesli nie znasz wspomnianych mozliwosci jezyka HTMLS5, to warto przeczyta¢ od-
powiednia dokumentacje, aby sie z nimi zapoznad.

Jesli znasz wymienione mozliwosci jezyka HTMLS5, bez trudu bedziesz mogt zrozumied
przedstawione ponizej fragmenty kodéw obstugujace pasek postepéw po stronie klienta. Jako
pierwszy przedstawiony zostal kod JavaScript:

<script type="text/javascript">
function fileSelected() {
hideProgressBar();
updateProgress(0);

document.getElementById("uploadStatus").innerHTML = "";
var file = document.getElementById('fileToUploadForm:fileToUpload').files[0];
if (file) {

var fileSize = 0;
if (file.size > 1048576)

fileSize = (Math.round(file.size * 100 / (1048576)) / 100).toString() + 'MB';
else

fileSize = (Math.round(file.size * 100 / 1024) / 100).toString() + 'KB';
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document.getElementById('fileName').innerHTML = 'Nazwa: ' + file.name;
document.getETementById('fileSize').innerHTML = 'Wielko§é: ' + fileSize;
document.getETementById('fileType').innerHTML 'Typ: ' + file.type;
}
1

function uploadFile() {
showProgressBar();
var fd = new FormData();
fd.append("fileToUpload",
document.getETementById('fileToUploadForm:fileToUpload').files[0]);

var xhr = new XMLHttpRequest();
xhr.upload.addEventListener("progress", uploadProgress, false);
xhr.addEventListener("load", uploadComplete, false);
xhr.addEventListener("error", uploadFailed, false);
xhr.addEventListener("abort", uploadCanceled, false);
xhr.open("POST", "UploadServiet");
xhr.send(fd);

1

function uploadProgress(evt) {
if (evt.lengthComputable) {
var percentComplete = Math.round(evt.loaded * 100 / evt.total);
updateProgress(percentComplete);
}
}

function uploadComplete(evt) {
document.getElementById("uploadStatus").innerHTML =
"Przesytanie pliku zostato pomySinie zakoficzone!";

}

function uploadFailed(evt) {
hideProgressBar();
document.getElementById("uploadStatus").innerHTML = "Nie mozna przestac¢ pliku!";

}

function uploadCanceled(evt) {
hideProgressBar();
document.getETlementById("uploadStatus").innerHTML =
"Przesytanie zostato przerwane!";

}

var updateProgress = function(value) {
var pBar = document.getElementById("progressBar");
document.getETlementById("progressNumber").innerHTML = value + "%";
pBar.value = value;

}
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function hideProgressBar() {
document.getElementById("progressBar").style.visibility = "hidden";
document.getETlementById("progressNumber").style.visibility = "hidden";
}

function showProgressBar() {
document.getElementById("progressBar").style.visibility = "visible";
document.getElementById("progressNumber").style.visibility = "visible";

}

</script>

A ponizej zostal przedstawiony element HTML do przesylania plikéw korzystajacy z powyz-
szego kodu JavaScript:

<h:body>
<hr/>
<div id="fileName"></div>
<div id="fileSize"></div>
<div id="fileType"></div>
<hr/>
<h:form id="fileToUploadForm" enctype="multipart/form-data">
<h:inputFile id="fileToUpload" onchange="fileSelected();"/>
<h:commandButton type="button" onclick="uploadFile()" value="Prze§lij plik" />
</h:form>
<hr/>
<div id="uploadStatus"></div>
<table>
<tr>
<td>
<progress id="progressBar" style="visibility: hidden;"
value="0" max="100"></progress>
</td>
<td>
<div id="progressNumber" style="visibility: hidden;">0 %</div>
</td>
</tr>
</table>
<hr/>
</h:body>

Przykladowa posta¢ takiej strony zostala przedstawiona na rysunku 8.4.

Serwlet zastosowany w tym rozwigzaniu, UploadServlet, zostal przedstawiony we wezeséniej-
szej czesci rozdziatu. Kompletna wersja tej aplikacji bez generowania podgladu wybranego
obrazka jest dostepna w kodach dotaczonych do ksigzki jako przyklad_8_17.

W razie koniecznosci uzycia takiego paska postepéw podczas przesytania wiekszej liczby plikéw mozna
rozszerzy¢ powyzszg aplikacje lub zastosowac jedno z gotowych rozwigzan, takich jak PrimeFaces Uplo-
ad, RichFaces Upload czy tez jQuery Upload Plugin.
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Nazwa: JavaEE Tutorial 7.pdf Nazwa: JavaEETutorial 7. pdf
Wielkosé: 1559 MB Wielkosé: 15.59 MB
Typ: application/pdf Typ: application/pdf
Przegladaj... | JavaEETutorial7.pdf Przeslij plik Przegladaj... | JavaEETutorial7.pdf Przeslij plik
| 4804 Przesylanie pliku zostato pomyslnie zakonczone!

I 100%

Rysunek 8.4. Pasek postepdw pokazujacy biezacy stan procesu przesyfania pliku

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziales sie, jak korzysta¢ z mozliwosci jezyka HTML5 przy uzyciu
atrybutéw i elementéw przekazywanych JSF 2.2. W drugiej czeSci przedstawione zostaty
sposoby korzystania z nowego komponentu do przesytania plikéw dostepnego w JSF 2.2 (pro-
ste przesylanie, przesylanie wickszej liczby plikéw, przesylanie obrazkéw z podgladem, prze-
sylanie z wykorzystaniem nieokreslonego oraz okreslonego paska postepow).

Do zobaczenia w nastepnym rozdziale, w ktérym poznasz kolejng wspaniala mozliwosé¢ JSF
2.2 — widoki bezstanowe.
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@E]B, 165 actionListener, 178, 180
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(@FacesConverter, 167 componentType, 420
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@FlowDefinition, 119 execute, 304
@Inject, 165, 166, 217 jsfc, 493
@ListenerFor, 195 leftside, 422
(@ListenersFor, 195 listener, 306
@ManagedBean, 91 multiple, 364
@ManagedProperty, 146 onclick, 298
@MultipartConfig, 348 onerror, 309
@Named, 91, 163, 167 onevent, 308
(@PostConstruct, 100, 120, 133 onmouseout, 297
@RequestScoped, 163, 167 onmouseover, 297
@ResourceDependencies, 214 render, 304
@ZResourceDependency, 214, 219 rendered, 270
@SessionScoped, 96 resetValues, 314
@ViewScoped, 98 rightside, 422

adres URL, 176 rowClasses, 296

AJAX, 225, 301 style, 296

akcesor, 68 styleClasses, 296

akcje widoku, 62, 64 atrybuty

aktualizacja JSF-AJAX, 303
pol formularzy, 312 przekazywane, 342, 436
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baza, base, 29 EAR, Enterprise ARchive, 164
baza danych MongoDB, 383 edycja wierszy tabeli, 269
bezpieczenistwo, 395 E]B, Enterprise JavaBean, 164
bezstanowosé¢, 391 EL 3.0, 45
biblioteka elementy

<h:inputText>, 68 adnotacji @FacesComponent, 399

ICEfaces, 67 przekazywane, 344

MyFaces, 67 Expression Language, 19, 136

OmniFaces, 166, 222

PrimeFaces, 67, 450 F

RichFaces, 67
btedy walidacji, 312 facelety, 471

metadanych widoku, 499
C widoku, 499
filtrowanie tabel, 291

ciasteczka, cookies, 76 Flash, 233

metody, 78 formularz dodawania wierszy, 272, 274
CSREF, Cross-site request forgery, 395 funkcje
CSS, 452, 454 bibliotek znacznikéw faceletéw, 508
cykl zycia, 241 wyrazen, 508
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czeSciowa prezentacja, 302 generator styléw CSS3, 451
czeSciowe generowanie tabel, 286

przetwarzanie, 302 grupowanie komponentéw, 311

zapisywanie stanu, 374

H
D

hasta, 79

dane tabelaryczne, 251 hierarchia
debugowanie, 491 klasy DataModel, 265
deskryptor web.xml, 204 operatoréw, 21
diagram HTMLS5, 341

aplikacji, 113

aplikacji z przepltywem, 115

witryny, 109 I
dodawanie wierszy, 272 identyfikator
dotaczanie faceletéw, 506 dokumentu, 108
dostep

) ) konwersacji, 104
do atrybutéw komponentéw, 79 okna, 236

do ciasteczek, 77

do komponentéw zarzadzanych, 86

do mapy zadania, 95
dynamiczny dostep do danych aplikacji, 19
dzialanie zasiegu konwersacji, 104
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interfejsu SystemEventListener, 185
klasy ResponseStateManager, 382
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518
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/jsf22m
http://helion.pl/rt/jsf22m
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motywéw, 445
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informacje o przesylanym pliku, 351
instancje komponentéw zarzadzanych, 144
interfejs
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ClientBehaviorHolder, 216
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J
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jQuery Upload Plugin, 370
JISF-AJAX, 302

K
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WEB-INF, 202
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ActionListenerWrapper, 181
Application, 245
ApplicationFactory, 245
ATPSinglesRankings, 41
ClientBehaviorBase, 218
ClientWindow, 238
ClientWindowFactory, 237
CollectionDataModel, 254, 259, 265, 266, 267
ComponentHandler, 401
ConfigurableNavigationHandler, 178
CreateCustomScope, 139
CustomClientWindow, 238
CustomFaceletCache, 501
CustomPFlash, 234
CustomFlowHandler, 131
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Kup ksigzke

Skorowidz

CustomRenderKit, 383
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ExceptionHandler, 220
ExceptionHandlerWrapper, 220
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ExternalContextWrapper, 232
FaceletCache, 499
FaceletFactory, 499
FacesServlet, 348

FlashFactory, 233
FlashWrapper, 234
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FullVisitContext, 289
HtmlDataTable, 284
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java.util. TreeMap, 258
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javax.faces.model. DataModel, 265
LifecycleFactory, 241
LifecycleWrapper, 241
MessagesRenderer, 212
NavigationCaseBuilder, 121
NavigationHandler, 141
NavigationHandlerWrapper, 122
PartialViewContext, 224, 225
PlayerBean, 63

PlayerListener, 179
PlayerResource, 200
PlayersDataModel, 286
RafaRenderer, 214

Renderer, 213, 214

RenderKit, 223
ResourceHandler, 502
ResourceHandlerWrapper, 200
ResourceResolver, 205, 502
ResponseStateManager, 380, 382
ResponseWriterWrapper, 211
TagHandler, 507
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klasa
Ullnput, 59
UlViewParameter, 55, 59, 62
VariableResolver, 40

ViewDeclarationLanguageFactory, 246

ViewHandler, 380
VisitCallback, 229
VisitContext, 228, 229
VisitContextFactory, 228
WriteStateInDB, 383

zasiegu niestandardowego, 135

klasy
CSS, 452
FlowHandlerFactory, 130
opakowujace, 178
wytworeze, 130, 219, 223, 248

klient szablonu, 476

kolejka zadan AJAX, 329

kolekcja, 27
typu HashSet, 284
typu Map, 257, 271
typu Set, 270

komentarz, 492

komparator, 266

komponent, 392
jQuery, 420
listy rozwijanej, 410
PlayersBean, 72, 86
pomocniczy, 417
ProfileBean, 86
TempBean, 412
Temperature, 416
ThemeSwitcher, 464, 465, 466
ThemeSwitcherBean, 464
UICommand, 333, 334

zarzadzany PlayersBean, 68, 101

komponenty

CDI, 90

interfejsu uzytkownika, 81

najwyzszego poziomu, 438

niestandardowe, 402

niestandardowe, 397

zarzadzane, 23, 83

zlozone, 397, 413, 429
facety, 431
implementacja, 416
konwersja danych, 433
niebezpieczenstwa, 435
pole do wyboru dat, 425
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programowe dodawanie, 441

przeksztalcanie komponentu jQuery, 420

rozpowszechnianie, 439

sprawdzanie obecnosci atrybutu, 435

tworzenie, 413

tworzenie kontraktow, 458
ukrywanie atrybutéw, 436
walidacja danych, 433
wzbogacanie obrazka, 429

zliczanie elementéw podrzednych, 437

komunikacja, 51

komponentéw zarzadzanych, 89

pomiedzy komponentami zarzadzanymi, 83, 85

komunikat btedu, 315
komunikaty, 160
konfiguracja

Flash, 233

globalnego obiektu obstugi wyjatkéw, 220

klasy PartialViewContext, 224
klasy RenderKit, 223
kontraktéw, 467

konwerteréw, 161

obiektow ExternalContext, 230
obiektéw obstugi zasobéw, 198
obiektu obstugi widokéw, 205
obiektu VisitContext, 227
ustawien lokalnych, 159
walidatoréw, 161

wigzek zasobow, 159

konfigurowanie

aplikacji, 244

cyklu zycia, 241

JSF, 149, 197

komponentéw zarzadzanych, 152
metod nastuchujacych faz, 191

metod nastuchujacych zdarzen systemowych,

183
nawigacji, 169
obiektéw nastuchujacych akeji, 178
przeplywéw, 118
VDL, 246

alldevices, 457
browserpc, 453
Device320, 453
Device480, 453
Device640, 453
isfui, 452

konstrukcja komponentéw niestandardowych, 402
kontrakt, 445, 446
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tableBlue, 449

tableGreen, 449
kontrakty styl6w, 453
kontrola kolejki zgdan, 329
konwersacja, 102
konwersja danych, 433
konwerter, 161

listy, 154

rozwijane, 410

mapa
aplikacji, 85
inicjalizacyjna, 153
sesji, 85
zadania, 95

mechanizm
przesytania plikéw, 347
przetwarzajacy, 37, 43
Window ID, 235
wizualizacji, 210, 213

metadane, 55

metoda, 31
addCompositeComponent, 442
addValuesToFlashAction, 74
afterPhase, 191
beforePhase, 191
begin, 102
ClientWindowFactory.getClientWindow, 237
compare, 259
ConfigurableNavigationHandler.inspectFlow,

123

createResource, 200, 202, 505
createViewResource, 505
decode, 402, 412
deletePlayerAction, 333
encodeBegin, 214, 402, 414
encodeChildren, 402
encodeEnd, 402
end, 102
evaluateExpressionGet, 87
ExternalContext.setClientWindow, 236
FaceletContext.includeFacelet, 506
FaceletContext.setAttribute, 506
finalizer, 125
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findComponent, 80, 288
FlowBuilder finalizer, 124
flowBuilder.id, 119
FlowBuilder.initializer, 124
getAsObject, 166

getAttributes, 80

getFacelet, 500

getPhaseld, 191, 192
getPlayerName, 56
getPlayerSurname, 56
getRenderlds, 225
getRequestPath, 201
getReturnValue, 114

getScript, 218
getSinglesRankings, 40, 42
getSinglesRankingsReversed, 42
getSinglesRankingsUpperCase, 42
getState, 380, 381
getToFlowDocumentld, 121
getValue, 40

getWrapped, 200
greetingsAction, 84
handleFileUpload, 67

init, 61, 63

initializer, 124

isTransient, 102

jsf.ajax.request, 332, 333
navigateHelper, 174
parametersAction, 70, 71
playerDone, 176

playerLogin, 174
populateApplicationConfiguration, 151
processAction, 79, 181
processEvent, 195
pullValuesFromFlash, 74
resetFile, 359
ResponseStateManager.writeState, 380
saveFileToDisk, 361
setRowCount, 284
setRowIndex, 266
showSelectedPlayer, 275
termsAcceptedAction, 75
tournamentFinalize, 126
tournamentInitialize, 126
UlViewRoot.restoreViewScopeState(), 100
validateFile, 359

visitTree, 227, 228

write, 211

writeState, 380
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metody
ciasteczek, 78
nastuchujace faz, 191
nastuchujgce zdarzen systemowych, 183
zwrotne, 151
model Bean Validation, 346
monitorowanie
btedéw, 309
stanu, 308
mutator, 68

naduzywanie komponentéw, 146
nawigacja, 120, 169

niejawna, 169

programowa, 169, 177

warunkowa, 169, 172

z wywlaszczeniem, 169, 175
NetBeans IDE 8.0, 90
nieokreslony pasek postepéw, 367

0

obiekt
ConfigurableNavigationHandler, 65
Conversation, 102
ExternalContext, 230
Flash, 233
flowScope, 110
java.util. Map, 154
nastuchujacy akeji, 139
NavigationHandler, 141
obstugi znacznika, 401
PartialViewContext, 227
RenderKitFactory, 224
ResourceHandler, 204
ResponseWriter, 402
UlViewRoot, 80
VisitContext, 227

obiekty
kolekeji, 47
nastuchujgce akcji, 69, 178, 180, 182
niejawne, 29, 30, 31
obstugi widokéw, 205
obstugi wyjatkéw, 220
obstugi zasobéw, 198
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obstuga
widokéw, 205
wyjatkéw, 220
wyjatkéw ViewExpiredException, 386
zasobow, 198
zdarzenia akeji, 178
znacznika, 401
odwotania
do kolekcji, 27
do komponentéw zarzadzanych, 23
do metod, 80
do typéw wyliczeniowych, 27
do wlasciwosci komponentéw zarzadzanych, 24
do zagniezdzonych wlasciwosci
komponentéw zarzadzanych, 25
operacja koncowa, 47
operacje
po stronie klienta, 215
posrednie, 47
operator, 20
konkatenacji, 45
przypisania, 45
$rednika, 46

pakiet
JAR, 151
javax.enterprise.context, 96, 100
javax.faces.bean., 100
pakowanie
kontraktow, 468
przeplywéw, 129
parametr
actionListener, 178
javax.faces. SERIALIZE_SERVER_STATE,
390
parametry
inicjalizacyjne kontekstu, 153
kontekstu, 52
wejsciowe, 107
widoku, 55
wyjsciowe, 107
zadania, 52
pasek postepéw, 338
nieokreslony, 366
okreslony, 368
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plik
ce.taglib.xml, 440
confirm.xhtml, 111
delete.taglib.xml, 216
faces-config.xml, 65, 122, 131, 153, 154, 157,
215, 440
index.xhtml, 57
jst.js, 330, 335
jsfee.jar, 440
rafa.css, 201
registration-flow.xml, 111, 119, 128
schedule-flow.xlm, 120
schedule-flow.xml, 118
styles.css, 454
web.xml, 153, 216
pliki
CSS, 199
EAR, 164
JAR, 151, 439, 468
konfiguracyjne, 157
WAR, 164
XML, 149, 197
pobieranie
ciasteczka, 77
informacji, 351
parametréw, 52
podswietlanie wiersza, 297
podzial tabel, 280
pola ukryte, 78
pole do wyboru dat, 425
prezentacja wartosci parametréow, 331
PrimeFaces Upload, 370
programowa konfiguracja, 151
programowe
aspekty faceletéw, 499
dodawanie komponentéw zlozonych, 441
dodawanie zasobéw, 205
dolaczanie faceletéw, 506
konfigurowanie przeplywéw, 118
wykrywanie widokéw bezstanowych, 394
programowy
dostep do atrybutéw komponentéw, 79
dostep do komponentéw, 86
dostep do mapy zadania, 95
zasieg przeplywu, 130
przekazywanie, 171
atrybutéw, 66
metod do szablonéw, 481
parametréw, 52, 71, 80, 477
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parametréw zadania, 52

wlasciwosci, 479
przekierowanie, 97, 171, 176
przeksztalcanie komponentu jQuery, 420
przelaczanie przeptywu, 126
przelacznik motywow, 460, 461
przepltyw, 105, 108

schedule, 131

sterowania, 71
przepltywy

z komponentami, 112

zagniezdzone, 114
przestanianie mechanizméw wizualizacji, 209
przestrzen nazw, 150
przesylanie

danych, 76

hasel, 79

plik6éw, 347, 356, 364, 368

plikéw na serwer, 341

plikéw z podgladem, 357
przetwarzanie

natychmiastowe, 22

op6znione, 22

zadan zwrotnych, 324
przycisk

Anuluj, 314

Wyczysé, 314
przypadki

nawigacji, 120

nawigacji w przeplywach, 123
pseudozasieg, 133

regula nawigacyjna, 65
rejestrowanie uzytkownika, 72
relacyjna baza danych, 283
responsywne arkusze styléw, 457
RichFaces Upload, 370

rodzina komponentu, 213
rozszerzanie szablonu, 494, 498

S

schemat szablonu, 495
serializacja stanu, 389
sesja HTTP, 96
singleton, 244
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sktadnia EL, 20
stowa zastrzezone, 21
stowo kluczowe
@all, 304
@form, 304
@none, 304
@this, 304
sortowanie, 265
listy dat, 260
listy liczb, 260
tabel, 259
sprawdzanie obecnosci atrybutu, 435
stata CONTENT, 41
stan widoku, 373, 374
stosowanie
atrybutu jsfc, 493
faceletéw, 510
facet zlozonych, 431
klasy FaceletCache, 499
komponentéw ztozonych, 435
kontraktéw, 446
obiektow kolekeji, 47
operatora konkatenacji, 45
operatora przypisania, 45
operatora Srednika, 46
parametréow kontekstu, 52
parametréw widoku, 55
pol ukrytych, 78
strona
confirm.xhtml, 115, 121, 126
done.xhtml, 171
notournament.xhtml, 128
registration.xhtml, 113
schedule.xhtml, 116
sponsored.xhtml, 141
thanks.xhtml, 118
struktura katalogéw kontraktéw, 447
style, 296
sygnalizator dzialania, 338
szablon PageLayout, 474, 494
szablony Facelet, 445, 471

4

S

§ledzenie okna klienta, 236
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T

tabela, 252
aktualizacja wierszy, 269
dodawanie wierszy, 272
edycja wierszy, 269
filtrowanie, 291
generowanie, 286
kolor tla wierszy, 296
okreslanie wygladu, 296
podswietlanie wiersza, 297
podzial na strony, 280
sortowanie, 259
usuwanie wiersza, 267
wybieranie pojedynczego wiersza, 275
wybieranie wielu wierszy, 277
wyS$wietlanie numeréw wierszy, 274
zagniezdzanie, 279
technologia bezstanowa, 391
teksty warunkowe, 33
tworzenie
klasy TagHandler, 507
komponentéw niestandardowych, 398
komponentéw zlozonych, 413
kontraktéw, 458
leniwe, 144
szablonu, 474
tabeli, 252
typ
komponentu, 400
mechanizmu wizualizacji, 400
typy wyliczeniowe, 27

U

ukrywanie atrybutéw, 436
uporzadkowanie
bezwzgledne, 157
czeSciowe, 157
ustawianie warto$ci wlasciwosci, 69
usuwanie
wiersza tabeli, 267
zawartoSci, 492
uzycie
atrybutu binding, 81
kontraktéw, 448
mapy aplikacji, 85
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VDL, View Declaration Language, 246, 445, 471

w

walidacja, 312, 433
walidator, 56, 59, 161
przesytanych plikéw, 355
WAR, Web application ARchive, 164
warto$ci
wlasciwosci, 69
zadania, 65
warto§é
null, 40, 155, 435
void, 174
warunkowe wyswietlanie zadan, 324
wezytywanie leniwe, 283
wersjonowanie
aplikacji, 199
zasobéw, 203
wezel
poczatkowy, 105
powrotu, 105
widoku, 106
wigzka zasobéw, 159
widok, 98, 106, 373
widoki
bezstanowe, 392
fizyczne, 378
logiczne, 378
Window ID API, 235
wizualizacja JSF, 209
whasciwosci
komponentéw zarzadzanych, 24
zagniezdzone komponentéw zarzadzanych, 25
wlasciwosé, 29
first, 280
responseCode, 308
responseText, 308
responseXML, 308
rowCount, 280
rows, 280
source, 308
wstrzykiwanie
komponentéw, 83, 144-147
sesyjnych komponentéw, 164
SQL, 396
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wtyczka ddSlick, 460
wybieranie
pojedynczego wiersza, 275
wielu wierszy, 277
wyglad
aplikacji, 465
komponentéw interfejsu uzytkownika, 451
komponentu zlozonego, 420
tabeli, 296, 448
wyjatek, 220
AbortProcessingException, 182
java.io.NoSerializableException, 390
java.io.NotSerializableException, 390
ViewExpiredException, 376, 378, 386
wykrywanie widokéw bezstanowych, 394
wyrazenia
EL zasiegéw niestandardowych, 136
odwolujace sie do metod, 31
warto$ciowe, 22
wyrazenie lambda
cialo funkcji, 46
operator lambdy, 46
parametry, 46
wySwietlanie
numeréw wierszy, 274
zadan zwrotnych, 324
wywolanie
akeji, 62
metody, 106
przeplywu, 106
wzbogacanie obrazka o akcje, 429

X

XML, 152
XSS, Cross-site scripting, 395

4

zagniezdzanie tabel, 279
zalezny pseudozasieg, 133
zapis na dysku, 353
zapisywanie stanu widoku, 373, 385
czeSciowe, 374
na kliencie, 375
na serwerze, 375
w bazie danych, 379
zarzadzanie stanem, 373
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zasieg
aplikacji, 100, 144, 145
bezkontekstowy, 133
CDI, 90
Flash, 71
JSF, 90
konwersacji, 102
niestandardowy, 134
none, 134, 144
normalny, 133
przeplywu, 105, 130, 318
sesji, 95, 144, 145
widoku, 98, 315, 392
zadania, 92, 144, 316
zasiegi
CDI, 92
JSF, 92
zasoby, 198
CSS, 205
JS, 205
zastosowanie wartosci zadania, 65
zdarzenia systemowe, 183, 189
zdarzenie
onfocus, 217
PostKeepFlashValueEvent, 189
PostPutFlashValueEvent, 189
PostRestoreStateEvent, 190
PostValidateEvent, 163, 187
PreClearFlashEvent, 189
PreRemoveFlashValueEvent, 189
PreRenderView, 61, 63
zintegrowane srodowisko programistyczne, 90
zmiana widoku, 322
zmienna
CLASSPATH, 199
msg, 160
znacznik
<absolute-ordering>, 158
<behavior-id>, 216
<c:forEach>, 512
<ciset>, 75
<cc:actionSource>, 429, 430
<cc:editableValueHolder>, 434
<cc:facet>, 432
<c:if>, 511
<cc:insertChildren>, 428
<cc:insertFacet>, 432, 433
<cc:interface>, 420
<ccrenderFacet>, 432
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<confirmDelete>, 217
<datalist>, 428

<div>, 450

<el-resolver>, 40

<else>, 174
<f:actionListener>, 179, 182
<fajax>, 311, 332
<fattribute>, 66, 163
<f:converter>, 59

<f:event>, 183

<f:metadata>, 55, 62
<f:param>, 52, 66, 75, 328
<frresetValues>, 314
<f:setPropertyActionListener>, 69
<fivalidator>, 59

<fiview>, 159, 453
<fviewAction>, 61-64
<f:viewParam>, 55, 56, 61, 487
<flow-call>, 115
<flow-definition>, 107
<flow-reference>, 115
<flow-return>, 108
<from-outcome>, 108
<h:button>, 170
<h:commandButton>, 57, 217
<h:commandLink>, 431
<h:dataTable>, 41, 82, 251, 255, 283
<h:graphicImage>, 359, 431
<h:head>, 345

<h:inputFile>, 350
<h:inputSecret>, 79
<h:inputText>, 57, 110, 218, 345
<h:link>, 58, 170
<h:message>, 315
<h:messages>, 225
<h:outputFormat>, 160
<h:outputText>, 270
<h:panelGroup>, 442
<h:selectOneRadio>, 275

<if>, 174
<inbound-parameter>, 115, 117
<managed-bean>, 153
<managed-property>, 153
<message-bundle>, 161
<multipart-config>, 354
<null-value/>, 155
<o:viewParam>, 62

<option>, 463
<outbound-parameter>, 115, 116
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<render-kit>, 224
<resource-bundle>, 161
<start-node>, 108
<tag-name>, 216
<to-view-id>, 174
<ui:component>, 473
<ui:composition>, 472
<ui:debug>, 473, 491
<ui:decorate>, 474, 481
<ui:define>, 472
<ui:fragment>, 473, 481, 486, 511
<ui:include>, 472, 487, 489, 512
<ui:insert>, 472

<ui:param>, 473, 477, 479, 489
<ui:remove>, 474, 492
<uirrepeat>, 473, 484, 510, 512
<value>, 153

<view>, 107, 128
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znak wieloznaczny, 170
zwrécenie wyniku przeplywu, 107

Zz
zrodlo, 47
y 4
zadania
AJAX, 321, 327
HTTP, 92, 96

poczatkowe, 322

zwrotne, 322
zadanie

GET, 57, 62, 169

POST, 169
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JavaServer Faces 2.2
Mistrzowskie
programowanie

JavaServer Faces (JSF) 2.2 jest dzi$ najwazniejszym

fra- meworkiem stuzacym do budowy internetowych
interfejséw uzytkownika aplikacji sieciowych i stanowi
podstawowy komponent platformy Java Enterprise Edition.
W poréwnaniu z poprzednimi wydaniami JSF 2.2 zostat
wzbogacony o wiele nowych funkcji. Z pewnoscia przyda-
dza sie one programistom i znacznie podniosg efektywnosé
pracy nad aplikacjami.

Niniejsza ksigzka jest skierowana do programistéow korzy-
stajacych z JSF. Przedstawiono w niej wszystkie istotne
zagadnienia zwigzane z tworzeniem aplikacji za pomocg
JSF 2.2. Czytelnik z pewnoscig doceni zaréwno przejrzyste
instrukcje, pozwalajgce na pelne wykorzystanie mozliwosci
JSF 2.2, jak i liczne éwiczenia, ktore stanowig doskonalg
pomoc w tworzeniu imponujacych aplikacji internetowych.

JavaServer Faces 2.2 — to framework
dla mistrzé6w programowania w Javie!

[PACKT] epen source®

FUBLISHING

W ksigzce omowiono:
jezyk wyrazen (EL) z uwzgled-
nieniem najwazniejszych
aspektow EL 2.2 oraz EL 3.0

zagadnienia zwigzane
z komunikacjg w JSF
oraz zasiegami JSF 2.2

artefakty JSF i ich konfiguracje

jezyk HTMLS5, technologie
AJAX oraz pojecie stanu
widoku JSF

tworzenie komponentéw
niestandardowych
| komponentéw ztozonych

Anghel Leonard — jest niekwestionowa-
nym autorytetem w dziedzinie programo-
wania w Javie. Posiada kilkunastoletnie
doswiadczenie w pracy z Java SE, Java
EE oraz z wieloma frameworkami Javy.
Jest autorem kilkudziesieciu ksiazek

i artykutow poswieconych réznym tech-
nologiom Javy. Ostatnio tworzy swietne
aplikacje internetowe na potrzeby
systemoéw GIS.
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