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Interakcja z urzadzeniem

YSTEM WINDOWS 8 JEST POLACZENIEM STARYCH I NOWYCH IDEL jest to wspolistnienie

interakeji z komputerem, do ktdrych jestes przyzwyczajony, z nowym punktem widzenia wprowa-
dzonym wraz z epoka smartfonéw i tabletow. Mysz, klawiatura i pidro cyfrowe sg wcigz pierwszoplano-
wymi aktorami w interakcji i obstudze komputera, lecz w Windows 8 do tych tradycyjnych metod dota-
czyl dotyk. A dotyk to nie tylko udawanie myszy palcem z podazajacym za nim kursorem. Mam tu na
mys$li metafore prawdziwego dotyku i interakeji, czyli przecigganie, przerzucanie, obracanie i inne czyn-
nosci. Twoj komputer wyposazony w system Windows 8 staje sie czyms$, czym mozesz manipulowac, jak
nigdy dotad. Caly system operacyjny powstal z mysla o dotyku.

Twdj komputer z systemem Windows 8jest wyposazony, oprocz ekranu dotykowego, w szeroki
wachlarz urzadzen i czujnikow, ktore moga Ci powiedzie¢ wiecej, niz to si¢ wydaje mozliwe, o Twojej
lokalizacji, komputerach i tresci wokot Ciebie, jasnoéci otoczenia, a nawet o tym, czy trzymasz (lub prze-
nosisz) swéj komputer. Co wigcej, cala ta informacja jest dla Ciebie, jako programisty, na wyciaggniecie reki.

W tym rozdziale zajme si¢ szczegélowo interakcjg z urzadzeniem. Zaczne od tego, jak utworzy¢ doty-
kowg aplikacje, korzystajac z mozliwoséci standardowo oferowanych przez Windows 8, a takze réznych
narzedzi i kontrolek sprawiajgcych, ze aplikacja bedzie przyjazna w dotyku, a w razie potrzeby umozli-
wiala interakcjag za pomocg myszy, klawiatury lub piéra. Nastepnie oméwie urzadzenia i czujniki oraz
sposdb, w jaki Windows 8 umozliwia programistom dostep do tych narzedzi i tworzenie aplikacji komuni-
kujacych sie ze $wiatem wokot uzytkownika.

Wprowadzenie do dotyku

Kiedy w 1963 roku zostaly wymyslone przez Douglasa Engelbarta mysz i graficzny interfejs uzytkownika,
udoskonalone przez firme Xerox PARC w roku 1970, wydawalo sie, Ze jest to rewolucja w epoce dominacji
terminalu i aplikacji tekstowych obstugiwanych jedynie przez klawiature. Przez ostatnie 40 lat komputerem
stacjonarnym i laptopem rzadzila mysz, a nasze oczekiwania wobec uzytkowanego oprogramowania
(lub tez wrazenia uzytkownika, jezeli wolisz) byly podporzadkowane temu matemu niesfornemu stwo-
rzeniu lezgcemu obok klawiatury. Potega myszy wcigz pozostaje niezachwiana i, pomimo kilku dekad
dyskusji o naturalnym interfejsie uzytkownika i alternatywnych sposobach obstugi komputera, wydaje sie,
ze miejsce myszy obok komputeréw i laptopéw bedzie zapewnione przynajmniej jeszcze przez jakis czas.
Lecz dzisiaj informatyka to nie tylko komputery stacjonarne i laptopy. W coraz wigkszym stopniu to,
co okreslamy mianem ,informatyki”, dzieje si¢ poza biurkiem, w miejscach, gdzie nawet laptop nie ma
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zastosowania. Ten nowy rodzaj informatyki — mobilna informatyka — moze pojawia¢ sie wszedzie,
w pociaggu, w parku lub na kempingu, gdy czekasz cala noc na bilet na koncert Justina Biebera. Mobilna
informatyka, jak sama nazwa wskazuje, jest informatyka w ruchu.

Nie znaczy to, ze komputery stacjonarne, laptopy i myszy odchodza w przesztos¢, ale raczej to, ze coraz
wiecej czasu z informatyka spedza si¢, wykonujac niestandardowe czynnoséci, korzystajac ze smartfondw
i tabletow specjalnie zaprojektowanych do uzytku przeno$nego. Jezeli wierzy¢ statystykom, prawdopo-
dobnie posiadasz smartfon, czy to bedzie iPhone, Windows Phone, Android lub Blackberry. Zapewne masz
réwniez tablet iPad lub Android. Wiesz juz, ze te urzadzenia w gléwnej mierze sa obstugiwane palcami.
Za podstawe tej alternatywnej informatyki zostal wybrany dotyk i w duzej mierze jest on spelnieniem
wielu obietnic, jakie zostaly dane w dyskusjach o naturalnym interfejsie uzytkownika toczonych w czasie
ubiegtych lat.

Dlaczego dotyk? Chyba dlatego, Ze jest to naturalny odruch. To wlasnie poprzez dotyk komuniku-
jemy sie codziennie z otaczajacym nas fizycznym $wiatem. Jest to przyjazny, szybko przyswajany niemal
przez kazdego sposéb interakeji. Aby sie przekona¢, co mam na mysli, podaj tablet trzyletniemu dziecku
i obserwuj, co si¢ bedzie dzialo. U moich dzieci reakcja byla natychmiastowa, a po kilku probach i ble-
dach odkryty, jak nalezy wtasciwie postugiwac si¢ urzadzeniem. Jezeli ten sam eksperyment powtorzysz
z mysza i klawiaturg, zauwazysz ogromny kontrast w naturalnym komforcie i przyjaznosci obstugi'.

Jak juz wspomnialem, popularnos¢ dotyku nie oznacza odejscia myszy i klawiatury do lamusa. Dla
wiekszoéci uzytkownikéw obie formy komunikacji sa bardzo wazne i maja swoje zalety oraz wady. Uwazam,
ze urzadzenia dotykowe sg idealne do zastosowan konsumpcyjnych, takich jak gry komputerowe. Nie s3
jednak efektywne w takich pracach jak pisanie tekstu, programowanie lub tworzenie projektow w pro-
gramie Photoshop. Jestem jednym z rosnacej liczby uzytkownikow, ktérzy potrzebuja oprocz urzadzen
dotykowych do konkretnych zastosowan réwniez takich, jakie realizujg inne czynno$ci, w zaleznosci od
tego, czy tatwiej je wykona¢ przez dotyk, czy za pomoca myszy.

System Windows 8 zostal zaprojektowany z ta wlasnie mysla. Jest pierwszym systemem operacyj-
nym przystosowanym do dotyku jako podstawowego sposobu obstugi, ale nieodrzucajacym interakcji,
ktorych wciaz potrzebujg uzytkownicy w szczegdlnych przypadkach. Idea podporzadkowania dotykowi
z zachowaniem interakcji za pomocg myszy i klawiatury jest zaszyta w strukturze DNA systemu Win-
dows 8, a od Ciebie jako programisty oczekuje si¢ tworzenia aplikacji przystosowanych do dotyku z ta
samg intencjg, jaka przy$wiecala firmie Microsoft przy tworzeniu samej platformy> Na szczeécie, sama
platforma oferuje wielka pomoc.

Przyjazne w dotyku kontrolki HTML

Aby zapoznac sie dostepnymi od reki mozliwosciami dotykowej obstugi aplikacji w systemie Windows 8,
skorzystajmy z przyktadow z rozdzialu 2., ,Bindowanie i kontrolki”, i spéjrzmy na domyslny wyglad
powszechnie uzywanych kontrolek stosowanych zaréwno w aplikacjach w stylu Windows 8, jak i w prze-
gladarce Internet Explorer 10. Zamierzam wykorzysta¢ niektore kontrolki w nowej aplikacji w stylu
Windows 8, w ktérej utworzymy réwniez osobna strone z tymi samymi znacznikami, po czym zatadujemy
ja do elementu iframe. Efekt przedstawiony jest na rysunku 11.1.

' Nie oznacza to, ze méj syn nie potrafi postugiwa¢ si¢ mysza, ale bezsprzecznie tatwiej mu co$ zrobi¢ za pomoca
ekranu dotykowego niz myszy.

2 Microsoft przygotowal znakomity wykaz zaleceri dotyczacych projektowania aplikacji dotykowych, dostepny pod
adresem http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh465415.aspx (http://tinysells.com/286).
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Rysunek 11.1. Przyjazne w uzyciu kontrolki HTML

Oba panele zawieraja dokladnie ten sam kod (nie dodalem zadnych lokalnych styléw ani dostosowan
stylu Windows 8) i szybko powinni$my sie przekona¢, ze w aplikacji w stylu Windows 8 kontrolki sg
wigksze. Niemal kazda kontrolka w tym przykltadzie — poczawszy od przyciskow wyboru, na przycisku
opgji i polach tekstowych skonczywszy — ma styl okredlony przez pakiet SDK Windows 8 i jest wigksza.
Przyjrzyj sie przyciskowi wyboru, ktory w wiekszosci przegladarek ma wymiary 13x13 pikseli. Dobrze
nadaje si¢ do myszy i pidra cyfrowego, ktdre oferuja pikselowq precyzje. Jesli jednak wezmiesz pod uwage,
ze ludzki palec ma przecigtnie szerokos¢ 11 milimetréw (ok. 55 pikseli), to taka kontrolka staje si¢ malym
celem’. Jezeli probowates juz postugiwaé sie palcem na stronie niedostosowanej do urzadzen mobilnych,
na pewno odczules frustracje po kilku nieudanych prébach trafienia w maly cel na ekranie dotykowym.

Kontrolki w aplikacjach w stylu Windows 8 sa domyslnie wigksze, poniewaz zostaly lepiej przysto-
sowane do dotyku. Windows 8 powigksza np. szerokos¢ i wysoko$¢ przycisku wyboru o 8 pikseli, co poka-
zuje w ponizszym przykladzie wzietym ze stylu WinJS (wiersz 369.):

// ui-dark.cs
input[type=checkbox] {
width: 21px;
height: 21px;
margin-right: 5px;

}

? Patrz http://msdn.microsoft.com/en-US/library/windows/apps/hh465415.aspx#touch_targets (http://tinysells.com/207).
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Ta mata zmiana stanowi duzg réznice dla uzytkownikéw, ktérzy zamiast uzywa¢ swoich palcow jako
precyzyjnych urzadzen wskazujacych, odczuja, jak platforma, a wiec i Twoja aplikacja, s3 zaprojektowane
z mysla o ich dloniach. Mozesz korzystac z przyjaznych w dotyku kontrolek za darmo, dotaczajac do swojej
aplikacji jeden z domyslnych szablonéw styléw (ui-dark lub ui-1ight). Zachecam do uzywania ich i pozo-
stania przy wielkosciach kontrolek okreslonych przez platforme, chyba ze masz naprawde wazny powdd,
aby je zmieni¢*.

Przyjazne w dotyku kontrolki WinJS

Oczywiscie, domyslne kontrolki HTML nie s3 jedynymi przyjaznymi elementami dostepnymi w systemie
Windows 8. Wszystkie kontrolki WinJS i WinRT zostaly réwniez zaprojektowane z mysla o dotyku. Jako
przyktad na rysunku 11.2 przedstawiam kilka kontrolek; sa to selektor daty (DatePicker), selektor czasu
(TimePicker), ocena (Rating) oraz przetacznik (ToggleSwitch).

© Obstuga dotyku w WinJS

, Wybér czasu
Wybor daty

Przetacznik
Wylaczone l

Ocena

Rysunek 11.2. Przyjazne w dotyku kontrolki WinJS

Kontrolki te, podobnie jak domys$lne kontrolki HTML, zostaly zaprojektowane jako wigksze cele dla
dotyku, dzigki czemu zapewniajg uzytkownikom znaczna wygode. Popatrzmy na domy$lny styl gwiazdek
w kontrolce Rating Win]JS (ktérym przypisywana jest klasa .win-star, gdy WinJS przetwarza wszystkie
Twoje deklaracje data-win-control) — wiersz 1151.:

// ui-dark.css

.win-rating .win-star {
-ms-flex: 1 1 auto;
height:28px;
width: 28px;
padding: 0 6px;
font-family: "Segoe UI Symbol";
font-size: 28px;

: .
Kontrolka Rating wykorzystuje czcionke Segoe UI Symbol, opisana w rozdziale 4., , Typografia”,

i ustawia wielkos¢ pola i czcionki na 28 pikseli. W rezultacie powstaje kontrolka o wielkosci odpowiedniej
do uzycia. Kontrolki WinJS, podobnie jak kontrolki HTML, s3 dopasowane do wielkosci palca i gotowe do
dolaczenia w Twoich aplikacjach.

* Jezeli masz zamiar odstapi¢ od domyslnych wielkosci kontrolek, siegnij po pomoc do instrukgji firmy Microsoft
dotyczacej interakgji dotykowej, zamieszczonej pod adresem http://msdn.microsoft.com/en-US/library/windows/
apps/hh465415.aspx (http://tinysells.com/209).
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Tworzenie przyjaznych w dotyku aplikacji z brzegami ekranu

Aplikacje w stylu Windows 8 s3 innowacyjne nie tylko dlatego, ze zajmujg caly ekran urzadzenia, na
ktérym sg uruchamiane, ale réwniez dlatego, ze odpowiadajg na interakcje pochodzace spoza niego. Jesli
korzystasz z systemu Windows 8 na ekranie dotykowym, z pewnoscig znasz efekt przesuniecia palcem od
brzegu do srodka ekranu. Przesuniecie od lewej strony umozliwia przelaczanie pomiedzy uruchomionymi
aplikacjami, natomiast przesuniecie od prawej strony otwiera boczny pasek menu systemu Windows 8. Na
rysunku 11.3 przedstawiam wynik tych dwdch operacji.

Internet Explorer

Sklep

T ) 5

Zdjecia

<

Udostepnianie

Urzadzenia

¥

Ustawienia

Rysunek 11.3. Lista zadan i boczny pasek menu w systemie Windows 8
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Oproécz przesuwania od lewej lub prawej strony, uzytkownik moze przesunaé palcem z goéry na dot,
aby zamkna¢ uruchomiong aplikacje, lub z dotu do gory, by otworzy¢ pasek charakterystyczny dla danej
aplikacji. Na rysunku 11.4 mozesz zobaczy¢ pasek przegladarki Internet Explorer, ktéra wykorzystuje
zardwno gorng, jak i dolng czes¢ ekranu do wyswietlania kart, paska adresu i dodatkowych opcji.
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Rysunek 11.4. Pasek AppBar przegladarki Internet Explorer w systemie Windows 8

Podczas tworzenia aplikacji w stylu Windows 8 powiniene$ uwzgledni¢ brzegi gérny i dolny ekranu
jako elementy interfejsu uzytkownika oraz jako miejsca dla okreslonych opcji i funkcjonalnosci. Najpo-
pularniejsza funkcjonalnoscig, ktéra bez watpienia powiniene§ wykorzysta¢, jest pasek aplikacji AppBar,
ktory tatwo sie tworzy za pomoca kilku znacznikéw:

<div id="appBar" data-win-control="WinJS.UI.AppBar"

data-win-options="{transient:true,autoHide:0,sticky:false}">

<button data-win-control="WinJS.UI.AppBarCommand" id="barReset"
data-win-options="{label:'Reset', icon:'refresh',
section:'selection', tooltip:'Reset timera'}" >

</button>

<button data-win-control="WinJS.UI.AppBarCommand" id="barCancel"
data-win-options="{label:'Anuluj', icon:'clear',
section:'selection', tooltip:'Anuluj timer'}">

</button>
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<button data-win-control="WinJS.UI.AppBarCommand" id="barDuration"
data-win-options="{label:'Czas trwania', icon:'clock',
type:'flyout', flyout:'changeDuration',
tooltip:'Zmied czas trwania'}">
</button>
</div>
Pasek AppBar jest po prostu znacznikiem <div> z atrybutem data-win-control o wartosci "WinJS.UI.
>AppBar" oraz jednym lub kilkoma przyciskami z atrybutami data-win-control o wartosci "WinJS.UI.
>AppBarCommand". System Windows 8 automatycznie obstuguje wyglad, rozmieszczenie oraz animacje
naci$niecia i zwolnienia tej kontrolki. Jezeli uruchomisz aplikacje zawierajaca powyzsze znaczniki, a nastep-
nie przesuniesz palcem z géry na dot po ekranie (lub klikniesz prawym przyciskiem myszy albo naci-
$niesz Win+Z), zobaczysz pasek AppBar w akgji (patrz rysunek 11.5).

© ®

Reset Anuluj Czas trwania

Rysunek 11.5. Polecenia na pasku AppBar

Zauwaz rowniez, ze oprocz duzych, przyjaznych w dotyku przyciskéw na pasku aplikacji, kontrolki sg
zgrupowane przy lewym i prawym brzegu ekranu. Domy$lnie polecenia na pasku aplikacji s3 wy$wietlane
w kolejnosci od prawego brzegu ekranu, ale dopuszcza si¢ przesuniecie niektérych polecent na lewg strone,
kiedy tworzg osobng grupe lub jest ich duzo’. W tym przyktadzie przesunalem przyciski Reset i Anuluj
na lewa strone, umieszczajac wlasciwos¢ section="'selection' w opcjach obu polecent AppBarCommand.

W tym miejscu mozesz zastanawiac sie, dlaczego opcje te sa umieszczone na brzegach ekranu zamiast
na jego srodku, gdzie wygladalyby tadnie i symetrycznie. Odpowiedzig na to pytanie, co nie dziwi, jest
dotyk. Microsoft w trakcie swoich badan odkryt, ze przez wigkszo$¢ czasu trzymamy urzadzenie mobilne
za jego brzegi®. Ten sposob jest wygodny dla wiekszosci z nas, ale daje ograniczone mozliwosci obstugi
urzadzenia. Uzytkownik lub urzadzenie musiatyby by¢ w takiej pozycji, aby jedna reka byta wolna. Wyko-
rzystanie brzegéw ekranu w aplikacjach jest proba umozliwienia obstugi aplikacji za pomocg tylko kciuka
lub innego palca, dlatego pasek AppBar jest inny. Polecenia sa domy$lnie umieszczone po lewej i prawej
stronie ekranu, poniewaz tam najczeéciej znajduja sie nasze kciuki. Dzigki takiemu rozmieszczeniu po-
lecen obstuga jest tatwiejsza i zapewnia wiekszy komfort uzytkownikowi. Konwencja wygladu paska
aplikacji jest nastepnym przyktadem tego, ze platforma aplikacyjna Windows 8 zostala od poczatku do
konca zbudowana z mys$la o dotyku.

Tworzenie przyjaznych w dotyku interakgji
za pomoca kontrolki SemanticZoom

Oproécz kontrolek HTML i Win]S, omdwionych wczeéniej z punktu widzenia przyjaznosci w dotyku,
dostepne sg jeszcze dwie inne, o ktorych chcialbym wspomnieé, poniewaz uwydatniaja nacisk potozony
na dotyk w systemie Windows 8. Pierwsza z nich to kontrolka ListView, ktorg widziale$ juz wielokrotnie
w tej ksigzce.

® SzczegSlowe zalecenia firmy Microsoft dotyczace polecen znajduja sie pod adresem http://msdn.microsoft.com/en-us/
library/windows/apps/hh761499.aspx (http://tinysells.com/210).

® Patrz http://msdn.microsoft.com/en-US/library/windows/apps/hh465415.aspx (http://tinysells.com/209).
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Jak juz wiesz, kontrolka ListView znakomicie nadaje si¢ do wyswietlania danych w formie tabeli lub
listy. Jednak by¢ moze nie wiesz, ze oferuje ona rowniez kilka interakcji dotykowych. Jezeli np. przesuniesz
palcem po elemencie w gére lub w dot, element przemiesci si¢ za Twoim palcem i zostanie wybrany, gdy
go zwolnisz. Przedstawiam to na rysunku 11.6.

Podobnie jak wszystkich innych elementéw opisanych wezesniej, réwniez kontrolki ListView mozesz
uzywac¢ za darmo w swoich aplikacjach w stylu Windows 8.

Metro galeria zdjec

Zwierzeta
| Pingwiny Bobby Fischer na

Windows

ptakow

Zaba spotkana na oty Czese!

Costa Rica

Rysunek 11.6. Wbudowana obstuga dotyku w kontrolce ListView

Inng kontrolka, znakomitg dzieki swojej wbudowanej obstudze dotyku, jest SemanticZoom. Jest zbu-
dowana na bazie kontrolki ListView i oferuje uzytkownikowi, oprécz widoku pelnej listy, réwniez moz-
liwo$¢ przelaczania pomiedzy wizualizacjami danych, np. wedlug kategorii lub daty. Przypomina to filtro-
wanie, ale w stylu Windows 8 i z wymyslna nazwa. Najlepszy przyktad kontrolki SemanticZoom w akcji
mozna zobaczy¢ na ekranie startowym Windows 8. Domy$lnie Twdj ekran wyglada prawdopodobnie
tak, jak na rysunku 11.7, z kafelkami utozonymi od lewej do prawej i podzielonymi na grupy.

Ten ekran jest w rzeczywistosci kontrolkg SemanticZoom z pogrupowanymi kontrolkami ListView
i moze by¢ obstugiwany tak, jak kazda inna aplikacja, wykorzystujaca te kontrolki. A wiec, jezeli zasto-
sujesz powiekszenie (przez szczypniecie, Ctrl+kotko myszy lub Ctrl++/-), otrzymasz pomniejszony widok,
przedstawiajacy caly ekran startowy z aplikacjami pogrupowanymi wedlug kategorii (patrz rysunek 11.8).

W tym przypadku pomniejszenie umozliwia szybki rzut oka na calg ,kraine” aplikacji, dzieki czemu
mozna szybko znalez¢ poszukiwany program. Mozna nada¢ nazwy grupom aplikacji, przeciagac je,
przemieszcza¢ na ekranie i zmienia¢ ulozenie. Rdwniez dodanie kontrolki SemanticZoom do wlasnej aplika-
qji jest tatwe; spdjrzmy na przyklad. Zalézmy, ze dodaliémy nowe pole z kategorig w galerii zdje¢ z roz-
dziatu 3., ,,Uktad”™:
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Niemey giowg, cheinie

lissumwmie

Rysunek 11.8. Pomniejszony widok ekranu startowego Windows 8

var images = new WinJS.Binding.List([
{ url: "images/BostonCityFlow.jpg", caption: "Niezwykte zdjecia z Bostonu",

category: "Miasta" },
{ url: "images/Chrysanthemum.jpg", caption: "Ulubione kwiaty Chrisa",

category: "Kwiaty" },
{ url: "images/Penguins.jpg", caption: "Pingwiny rozmawiaja o Windows 8",
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category: "Zwierzeta" },
{ url: "images/PensiveParakeet.jpg",
caption: "Bobby Fischer na szachowych mistrzostwach ptakow", category: "Zwierzeta" },
{ url: "images/CostaRicanFrog.jpg", caption: "Zaba spotkana na Costa Rica",
category: "Zwierzeta" },
{ url: "images/Jellyfish.jpg", caption: "Czyz meduza nie jest fajna?",
category: "Zwierzeta" },
{ url: "images/Hydrangeas.jpg", caption: "Ulubione kwiaty Brandona",
category: "Kwiaty" },
{url: "images/Koala.jpg", caption: "CzeSc!", category: "Zwierzeta" }
1
Teraz, poniewaz dodaliémy te kategorie do swoich danych, chcieliby$my umozliwi¢ uzytkownikowi
wyswietlenie listy kategorii, oprocz petnej listy zdje¢. Kontrolka, ktora oferuje rézne tego typu widoki, jest
SemanticZoom, ale my, zanim uzyjemy swojej ulubionej kontrolki ListView, chcielibysmy przeksztalcic ja
w pogrupowany widok. Do utworzenia pogrupowanych kontrolek ListView mozemy zastosowa¢ doktadnie
ten sam sposob, jaki zostal opisany w rozdziale 2. Rezultat przedstawiam na rysunku 11.9.

Metro galeria zdjec

Kwiaty [
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Rysunek 11.9. Pogrupowane kontrolki ListView

Pogrupowalismy juz zdjecia wedlug kategorii, musimy zatem dopisa¢ kilka matych dodatkéw, aby
kontrolka SemanticZoom zaczeta dziala¢ w naszej aplikacji. Przede wszystkim dodamy inny szablon elementéw
reprezentujacych pomniejszone elementy:

<div id="zoomTemplate" data-win-control="WinJS.Binding.Template">
<div class="zoomItem">
<hl class="zoomItem-Text" data-win-bind="innerText: title"></hl>
</div>
</div>
Pomniejszony widok sktada si¢ po prostu z tytutow kategorii, z kilkoma stylami CSS powiekszajacymi
czcionke i umieszczajacymi kazdy tytul na eleganckim tle w stylu Windows 8. Po zbudowaniu takiego
szablonu utworzymy kontrolke SemanticZoom (zauwaz, ze pierwszy znacznik <div> musi okresla¢ widok
powigkszony, a drugi pomniejszony):
<div id="mainContainer" data-win-control="WinJS.UI.SemanticZoom">

<!-- Widok powigkszony -->
<div id="imgContainer" data-win-control="WinJS.UI.ListView"
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data-win-options="{ itemDataSource: Photos.groupedImages.dataSource,
itemTemplate: select('#imgTemplate'),
groupDataSource:
Photos.groupedImages.groups.dataSource,
groupHeaderTemplate:
select('#headerTemplate'),
layout: {type: WinJS.UI.GridLayout} }">
</div>
<!--- Widok pomniejszony. -->
<div id="categoryContainer" data-win-control="WinJS.UI.ListView"
data-win-options="{ itemDataSource:
Photos.groupedImages.groups.dataSource,
itemTemplate:
select('#zoomTemplate'),
selectionMode: 'none',
tapBehavior: 'invoke' }">
</div>
</div>
Z perspektywy znacznikow kontrolka SemanticZoom nie jest niczym innym, jak tylko tagiem <div>
obejmujacym kazdy ,,poziom powigkszenia” naszych danych, w tym przypadku kategorii i obrazéw.
Magia kontrolki ujawnia si¢ podczas dzialania programu. Zachecam do wyprobowania jej i uruchomienia
aplikacji ze Zrédlem danych online. Po uruchomieniu aplikacji zobaczysz liste kategorii, pokazang na
rysunku 11.10.

Metro galeria zdjec
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Rysunek 11.10. Widok danych w kontrolce SemanticZoom

Tutaj wlasnie ujawniaja si¢ ciekawe, przyjazne w dotyku elementy. Przede wszystkim, kiedy dotkniesz
lub klikniesz jedna z kategorii we wspomnianej wczeéniej liscie, widok automatycznie przetaczy sie na liste
obrazow i przejdziesz do grupy, ktora kliknates. Jezeli np. klikniesz Kwiaty, zostaniesz od razu przenie-
siony do sekgji z kwiatami zawierajacej pelna liste obrazéw. Co ciekawe, dodatkowo jest jeszcze wbudo-
wana obstuga powigkszania przez szczypanie. Standardowo kontrolka SemanticZoom obstuguje szczypanie
i rozcigganie (szczypanie pomniejsza, rozciagganie powieksza) oraz przenosi pomiedzy poziomami powiek-
szenia. Mozesz powiekszy¢ glowny widok przedstawiony na rysunku 11.9 i wyswietli¢ gtowna liste,
szczypiac gdziekolwiek na ekranie, i z powrotem go pomniejszy¢, rozciggajac palcami. Jest to rewelacyjna
interakcja dotykowa pozostajaca do Twojej dyspozycji bez dodatkowych kosztow.
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Interakcje za pomoca myszy i klawiatury

W tym rozdziale méwitem juz duzo o dotyku, o tym, ze system Windows 8 zostal zbudowany z mysla
o nim, oraz jak powiniene$ tworzy¢ aplikacje, majac na wzgledzie przede wszystkim dotyk. Zanim przej-
dziemy do glebszej dyskusji na temat urzadzen, chcialbym wyraznie podkresli¢, ze dotyk przede wszystkim
to nie znaczy wylacznie dotyk. Inne systemy faworyzuja albo dotyk, albo klikanie, z uszczerbkiem dla
jednego lub drugiego, ale Windows 8 do nich nie nalezy. Kazda dotykowa interakcja z platforma na swoj
odpowiednik dla myszy lub klawiatury, prosty i w wigkszoéci przypadkéw intuicyjny. Przyktadowo akty-
wacja paska aplikacji — w przypadku dotyku jest to przesuniecie palcem do gory ekranu — polega po
prostu na kliknigciu prawym przyciskiem myszy w oknie aplikacji lub naci$nieciu klawiszy Win+Z. Aby
uaktywni¢ boczny pasek menu, nalezy nacisng¢ Win+C lub przesuna¢ kursor do dolnego lub gérnego
prawego rogu ekranu.

Ta sama zasada obowigzuje w przypadku kontrolek ListView oraz SemanticZoom. Aby wybra¢ element
w liScie ListView (gest stukniecia), kliknij go prawym przyciskiem lub uzyj klawiszy strzatek i naci$nij
Ctrl+Enter. Aby skorzysta¢ z kontrolki SemanticZoom, mozesz nacisng¢ klawisz Ctrl i obroci¢ kotkiem myszy
lub nacisna¢ klawisze Ctrl++ albo Ctrl+- w taki sam sposob, jak przy powiekszaniu i pomniejszaniu stron
internetowych w przegladarce.

Oproécz wykorzystania funkcjonalnosci platformy realizujacych tradycyjng interakcje za pomoca kla-
wiatury lub myszy, Microsoft zaleca dalej stosowa¢ interakcje uzywane przez strony internetowe i apli-
kacje od zawsze. Niektore z nich to podpowiedzi, klawisze dostepu i zakladki. Jezeli jeste$ programistg
stron internetowych, na pewno dobrze znasz te metody, a jezeli nie, to na stronie Windows DevCenter
znajdziesz mnostwo przydatnych informacji zaréwno o wyzej wymienionych, jak i innych interakcjach
za pomocg myszy lub klawiatury w aplikacjach w stylu Windows 8”.

System Windows 8 taczy tradycyjne metody interakcji z uzytkownikiem, takie jak klawiatura lub
mysz, z nowa wizja, jaka jest dotyk. Jednak zamiast wykorzysta¢ dotyk jako pretekst do zrezygnowania
z myszy i klawiatury, Windows 8 przywiazuje do obu form interakcji jednakowa wage. Dla Ciebie, jako
programisty, oznacza to, ze mozesz tworzy¢ wspaniate aplikacje w stylu Windows 8, ale wcigz jednak
umozliwia¢ uzytkownikom komputeréw stacjonarnych korzystanie z efektéw Twoich wysitkéw i obstu-
giwanie komputeréw w taki sposéb, jaki im najbardziej odpowiada. Jest to podejscie niewymagajace
kompromiséw, stosowane przez Microsoft przy kazdej okazji.

Dotychczas w tym rozdziale wiele méwilem o dotyku i sposobach interakgji uzytkownikéw z ich urza-
dzeniami. Teraz skupie sie na interakcji urzadzen z uzytkownikami i otaczajacym je $wiatem oraz na tym,
jak my, programisci, mozemy tworzy¢ ciekawe aplikacje w stylu Windows 8, wykorzystujace coraz wieksza
liczbe czujnikéw i réznych funkcjonalnoéci zawartych w nowoczesnych urzadzeniach.

Wykorzystanie mozliwosci urzadzenia

Dzisiejsze urzadzenie przeno$ne jest czyms wiecej niz tabliczka z dotykowym ekranem i programowa
klawiatura. Wiele wspoélczesnych urzadzen posiada coraz wigkszy wachlarz niezwyklych urzadzen peryfe-
ryjnych, czujnikéw i funkcjonalnoéci umozliwiajacych — i urzadzeniu, i programi$cie — wykonywanie
czynnosci, ktore zaledwie kilka lat temu wydawaly sie by¢ poza zasiegiem. W tej czesci rozdzialu omo-
wie kilka popularnych i tradycyjnych cech urzadzenia, takich jak nagrywanie dzwigku lub drukowanie,
a w kolejnych czesciach zajmiemy si¢ doktadniej nowoczesnymi czujnikami i funkcjonalno$ciami.

7 Patrz http://msdn.microsoft.com/en-US/library/windows/apps/hh465415.aspx (http://tinysells.com/209).
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Deklarowanie mozliwosci urzadzenia

Przede wszystkim przypomnijmy sobie krotko co$, co juz znamy, czyli plik manifestu package.appxmanifest.
Jak juz widziales wiele razy w tej ksigzce, plik ten jest podstawowym Zrédlem metadanych dotyczacych
Twojej aplikacji, poczawszy od nazwy pakietu i numeru wersji, a skonczywszy na wskaznikach do plikéw
z obrazami, reprezentujgcymi rozne logo prezentowane uzytkownikom. Plik ten zawiera réwniez bardzo
wazne zakladki Mozliwosci i Deklaracje, informujace system Windows 8 o potrzebie dostepu Twojej
aplikacji do mozliwo$ci urzadzenia lub wykonania waznych zadan w tle nawet wtedy, kiedy aplikacja nie
jest uruchomiona. Jesli wykorzystujesz funkcjonalnosci urzadzenia opisane w tym i innych rozdziatach, nie
zapomnij o sprawdzeniu, czy w zakladce Mozliwosci znajduje si¢ odpowiednia deklaracja.

Jezeli miale$ juz do czynienia z ktéra$ z funkcjonalnosci i otrzymate§ komunikat ,,Access Denied”
(odmowa dostepu), prawdopodobnie powinienes$ zadeklarowa¢ odpowiednig mozliwoé¢. Dlatego sprawdz
najpierw zawarto$¢ zaktadki Mozliwosci. W réznych przykladach w tym rozdziale bedziemy ustawia¢ takie
deklaracje jak Lokalizacja czy Mikrofon.

Praca z urzadzeniami rejestrujacymi

W rozdziale 5., ,Media”, dowiedziales sie, jak uzyska¢ dostep do kamery uzytkownika, aby zrobi¢ zdjecie
lub nagrac¢ film. Jak si¢ zapewne domyslasz, mozliwy jest rowniez dostep do mikrofonu, by emitowa¢ lub
nagrywa¢ dzwiek. Aby to osiggna¢, nalezy najpierw zaznaczy¢ opcje Mikrofon w pliku package.appxmanifest,
a nastepnie mozna dodac¢ kilka przyciskéw do rozpoczecia i zakonczenia nagrywania, tag span do poka-
zywania statusu oraz audio, umozliwiajacy uzytkownikowi odtworzenie nagrania:

<p><audio id="audioTarget" controls></audio></p>
<p><span id="status"></span></p>
<p>
<button id="record">Rejestruj dzwiek</button>
<button id="stop">Zatrzymaj rejestrowanie</button>
</p>

Nastepnie nalezy dodac logike do metody ready, aby wyszukac¢ wszystkie dostepne urzadzenia rejestrujace:

var deviceEnum = Windows.Devices.Enumeration;
var devicelnfo = deviceEnum.DeviceInformation;

deviceInfo.findAT1Async(deviceEnum.DeviceClass.audioCapture)
.done(function (devices) {
var devicelist = devices;

1

Nie jest rzadko$cig posiadanie przez uzytkownika komputera stacjonarnego kilku kamer i mikrofonow.
System Windows oferuje przestrzen Windows.Devices.Enumeration.DeviceInformation do wyliczenia
urzadzen dostepnych dla uzytkownika. Metoda findA11Async zapytuje system operacyjny o liste dostepnych
urzadzen, opartych w tym przypadku na klasie DeviceClass.audioCapture, i zwraca liste, ktora mozna
nastepnie przedstawi¢ uzytkownikowi, dzieki czemu bedzie moglt wybraé preferowane urzadzenie reje-
strujace.

W tym przykladzie zamierzamy przypisa¢ pierwsze urzadzenie do obiektu MediaCaptureInitialization
S>Settings():
var capture = Windows.Media.Capture;
var captureSettings = new capture.MediaCapturelnitializationSettings();
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captureSettings.audioDeviceld = devicelList[0].id;
captureSettings.streamingCaptureMode = capture.StreamingCaptureMode.audio;

Oprocz okreslenia urzadzenia wybranego do rejestracji, musimy réwniez wyspecyfikowa¢ dzwiek
jako tryb rejestracji. Po utworzeniu obiektu z ustawieniami poczatkowymi mozna przygotowa¢ obiekt
MediaCapture do rejestracji:

var profile;
var mediaProperties = Windows.Media.MediaProperties;
mediaCapture = new Windows.Media.Capture.MediaCapture();
mediaCapture.initializeAsync(captureSettings).done(function (result) {
profile = mediaProperties.MediaEncodingProfile.createMp3(
mediaProperties.AudioEncodingQuality.high);
EH

Po zainicjowaniu obiektu MediaCapture za pomocg obiektu captureSettings utworzymy profil kodo-
wania dzwigku generujacego wysokiej jakosci zapis MP3 wszystkiego, co tylko uzytkownik powie do
mikrofonu. Po ukoniczeniu wszystkich ustawien jestesmy gotowi do podlaczenia kilku uchwytéw zdarzen
do przyciskow start i stop:

document.querySelector('#record').addEventListener('click', startRecording);
function startRecording () {
var storage = Windows.Storage;
storage.KnownFolders.musicLibrary.createFileAsync('audioCapture.mp3',
storage.CreationCollisionOption.replaceExisting).then(function (file) {
audioFile = file;
return mediaCapture.startRecordToStorageFileAsync(profile, audioFile)
.done(
function (result) {
document.querySelector('#status').innerText =
"Rejestracja rozpoczeta...";
1s
b
}

document.querySelector('#stop').addEventListener('click', stopRecording);
function stopRecording () {
mediaCapture.stopRecordAsync() .done(function (result) {
var file = window.URL.createObjectURL(audioFile);
document.querySelector('#audioTarget').src = file;

document.querySelector('#status').innerText =
"Rejestracja zakoficzona...";
D
}

Kiedy uzytkownik naci$nie przycisk start, zostanie utworzony nowy plik MP3 dla nagrania i roz-
pocznie sie rejestracja dzwieku. Kiedy uzytkownik zakonczy rejestracje, zostanie utworzony adres
ObjectURL reprezentujacy utworzony plik i ten adres zostanie przypisany do elementu audio naszej aplikacji.
Kiedy dodasz skrypt JavaScript z powyzszego kodu (i upewnisz sie, ze zadeklarowana jest mozliwo$¢ Mikro-
fon), wéwczas po uruchomieniu aplikacji otrzymasz komunikat podobny do pokazanego na rysunku 11.11.

Gdy mamy do dyspozycji takie mozliwosci jak audio, wideo lub geolokalizacja, zadeklarowanie potrzeby
danej mozliwosci jest tylko potows sukcesu. Uzytkownik musi pozwoli¢ Twojej aplikacji na uzycie tych
urzadzen w systemie. W tym przypadku rejestracja dzwigku jest mozliwa tylko wtedy, gdy uzytkownik
kliknie przycisk Zezwalaj. Jezeli po kliknieciu tego przycisku, a nastepnie Rejestruj dZwigk, zaspiewasz
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Rejestracja dzwieku

Rysunek 11.11. Aplikacja w stylu Windows 8 pytajaca uzytkownika
o zezwolenie na dostep do urzadzenia systemowego

kilka taktéw ulubionej piosenki i klikniesz przycisk Zatrzymaj rejestrowanie, aplikacja zakonczy nagrywanie
w obiekcie MediaCapture, pobierze obiekt audioFile zawierajacy nagranie w formacie modutu dzwiekowego
i przypisze adres ObjectUr1 do elementu audio:

mediaCapture.stopRecordAsync().done(function (result) {
var file = window.URL.createObjectURL (audioFile);
document.querySelector('#audioTarget').src = file;

document.querySelector('#status').innerText = "Rejestracja zakoiczona...";
}, function (error) {
document.querySelector('#status').innerText = error.msg;

s

Po wykonaniu powyzszych czynnosci mozna klikna¢ przycisk odtwarzania umieszczony w tagu audio
i odstucha¢ swoj zdumiewajaco zwyczajny glos ptynacy z glosnikow komputera.

Dodawanie mozliwosci drukowania

Ostatnig mozliwoscig urzadzenia, ktéra oméwie w tym punkcie, jest stare, dobre drukowanie. System
oferuje pelng obstuge drukowania w aplikacjach w stylu Windows 8. Dodanie jej do aplikagji jest calkiem
proste, nawet z dostosowaniem, ktore elementy maja by¢ widoczne w widoku wydruku.

Drukowanie jest jedng z mozliwosci, ktora nie wymaga deklaracji w pliku package.appxmanifest,
mozemy wiec od razu zaglebic si¢ w kod. W tym przyktadzie chcemy doda¢ do aplikacji RSS Reader, utwo-
rzonej w rozdziale 1., ,Witaj, Windows 8”, przycisk Drukuj wpis. Zaczniemy od dodania przycisku Drukuj
wpis na stronie posts.html:

<hl class="titlearea win-type-ellipsis">
<span class="pagetitle"></span> <!/--Ustaw tytul blogu -->
<button id="print">Drukuj wpis</button>

</h1>

Nastepnie, gdy aplikacja bedzie uruchamiana, zainicjalizujemy obiekt PrintManager:
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function initPrint() {
var printManager =
Windows.Graphics.Printing.PrintManager.getForCurrentView() ;

printManager.addEventListener('printtaskrequested’,

function print (printEvent) {
printEvent.request.createPrintTask("Drukuj blog", function (args) {

args.setSource (MSApp.getHtmlPrintDocumentSource (document)) ;

s
1

}

Rozpoczynamy od wywolania metody getForCurrentView z obiektu Windows.Graphics.Printing.

>PrintManager. Nastepnie tworzymy nastuch zdarzenia 'printaskrequested’, a kiedy si¢ ono pojawi,

tworzymy zadanie drukowania odczytujace strone (obiekt zawierajacy dokument HTML) przeznaczona

do wydruku. Majac wszystko przygotowane, mozemy skonfigurowac przycisk Drukuj wpis:

document.getElementById('print').addEventListener('click', function () {
Windows.Graphics.Printing.PrintManager.showPrintUIAsync();
13
Szczegdlowe wyjasnienia nie sg tutaj potrzebne. Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Drukuj wpis, pojawi
sie strona wydruku w stylu Windows 8, przedstawiona na rysunku 11.12.

(® Microsoft XPS Document Writer

© Brandon Satrom
Building Windows 8 Apps with J:

Mon Oct 29 UTC+0100 2012

Building

Windows 8 Apps
with JavaScript

Rysunek 11.12. Drukowanie w aplikacji w stylu Windows 8

Mimo ze calo$¢ wyglada bardzo tadnie, nie jeste§my zbyt zadowoleni z tego, ze przyciski wstecz
i Drukuj wpis sa widoczne na podgladzie wydruku. Okazuje si¢ jednak, ze stary znajomy z rozdzialu 3.,
czyli zapytanie o media, szybko pomoze oczysci¢ widok wydruku naszego dokumentu:®

® Wiecej informacji na temat tworzenia styléw CSS do drukowania znajduje si¢ pod adresem http://benfrain.com/
create-print-styles-using-css3-media-queries/.
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Omedia print {
.noprint {
display:none;
}
1

W przypadku tego konkretnego zapytania o media, dotyczacego tylko dokumentu w widoku wydruku,
utworzymy klase noprint, ktora ukryje kazdy element, w jakim sie ja zastosuje. Tu ukryjemy w wydruku
nasze przyciski:
<button class="win-backbutton noprint" aria-label="Wstecz" disabled></button>
<hl class="titlearea win-type-ellipsis">

<span class="pagetitle"> </span>
<button id="print" class="noprint">Drukuj wpis</button>
</h1>

Wszystko jest bardzo proste i teraz otrzymujemy przyjazny dla drukarki widok wydruku wpisu,
przedstawiony na rysunku 11.13.

(© Microsoft XPS Document Writer

Orientacja

Pionowa v

Building Windows 8 Apps with
JavaScript

Rysunek 11.13. Zastosowanie zapytania o media do utworzenia widoku przyjaznego dla drukarki

Dotychczas napisalem bardzo duzo na temat podstaw interakcji z urzadzeniem w aplikacjach w stylu
Windows 8, ale tak naprawe zaledwie musnalem temat. W kolejnych dwéch podrozdziatach opisze wigcej
nowoczesnych mozliwoséci systemu Windows 8. Teraz kolej na integracje w aplikacji obstugi lokalizacji
geograficznej.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/jascw8
http:/helion.pl/rf/jascw8

316 Rozdziat 11. Interakcja z urzadzeniem

Praca z danymi lokalizacyjnymi

Jezeli posiadasz smartfon, na pewno korzystales z aplikacji lub wbudowanej funkcjonalnosci udzielajacej
wskazdwek, jak trafi¢ do zadanego celu z miejsca, w ktorym sie znajdujesz, albo gdzie znalez¢ najblizsza
restauracje, hotel lub stacje benzynowa w nieznanej okolicy. Technicznym okresleniem tej funkcjonalnoéci
jest geolokalizacja; opisuje ona ceche urzadzenia, pozwala wykorzysta¢ zewnetrzne dane lokalizacyjne
(system GPS lub triangulacje na podstawie komorkowych stacji bazowych i danych WiFi) do okreslenia
miejsca, w ktorym sie znajdujesz, i przekazuje te informacje aplikacji lub ustudze, ktéra ich zazada. Twoja
lokalizacja jest zazwyczaj wyrazona za pomocg danych, takich jak dlugos¢ i szeroko$¢ geograficzna, kieru-
nek, predkos¢ itp. Po uzyskaniu tej informacji urzadzenie moze oferowa¢ takie funkcjonalnosci jak nawi-
gacja do celu krok po kroku lub najblizsza budka z hot dogami otwierana o drugiej nad ranem.

Uzycie obiektu Geolocator

Funkcjonalnos¢ geolokalizacji jest dostepna dla programistéw w interfejsie API Geolocation jezyka
HTMLS5 (window.navigator.geolocation) lub w przestrzeni Windows.Devices.Geolocation. Ta druga moz-
liwos¢ funkcjonuje w aplikacjach w stylu Windows 8 tak samo jak w przegladarce Internet Explorer lub
innych, dlatego tu nie bede jej opisywad. Natomiast przy migracji aplikacji webowej, wykorzystujacej
ustugi lokalizacyjne, do systemu Windows 8 warto wiedzie¢, ze interfejs API Geolocation HTML5 tez jest
w pelni obstugiwany. A teraz spdjrzmy na obiekt Geolocator $rodowiska WinRT:

var locator = new Windows.Devices.Geolocation.Geolocator();
locator.getGeopositionAsync() .done(getPositionHandler, errorHandler);

function getPositionHandler(location) {
document.getElementById("latitude").innerHTML =
Tocation.coordinate.Tatitude;
document.getElementById("Tongitude").innerHTML =
Tocation.coordinate.Tongitude;
document.getElementById("accuracy").innerHTML =
Tocation.coordinate.accuracy;
document.getElementById("status").innerHTML =
statusMsg(locator.locationStatus);
}
function errorHandler(err) {
document.getElementById("status").innerHTML =
statusMsg(locator.locationStatus);

}

function statusMsg(locStatus) {
switch (locStatus) {

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.ready:
return "Lokalizacja dostepna";

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.initializing:
return "Urzadzenie GPS w trakcie inicjalizacji";

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.noData:
return "Dane z ustug lokalizacyjnych niedostepne";

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.disabled:
return "Ustugi lokalizacyjne w trakcie ustalania pozycji";

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.notInitialized:
return "Aplikacja nie zadata danych Tokalizacyjnych";

case Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus.notAvailable:
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return "Brak w systemie zadanej ustugi Tlokalizacyjnej";
default:
break;

Po utworzeniu instancji obiektu Geolocator wywolujemy metode getPositionAsync inicjalizujaca
zapytanie lokalizacyjne. Po jej wykonaniu aplikacja wywoluje jedna z procedur obstugi i wyswietla rezul-
taty na ekranie w sposob pokazany na rysunku 11.14.

Geolokalizacja

Szerokosc
Diugose:
Dokladnos¢ (w metrach):

Status lokalizagji:

Pobierz Iokalizacjg z Nawigatora
Pobierz Iokalizacje z WinRT

Rysunek 11.14. Okreslanie pozycji uzytkownika za pomoca obiektu nawigacji w JavaScripcie

Obiekt Tocation zwrdcony przez konstruktor Windows.Devices Geolocator zawiera te same dane
dotyczace dlugosci, szerokosci geograficznej i doktadnosci, jak obiekt nawigacji w przegladarce, ale zawiera
réwniez wlasciwos$¢ TocationStatus, ktdrej tam nie ma. Warto$¢ TocationStatus dostarcza nieco wigcej
informacji o biezacym statusie Zgdania pozycji, a wartosci, jakie moze przyja¢, mozna znalez¢ w enumeracji
Windows.Devices.Geolocation.PositionStatus. Jak zapewne zauwazyles, w metodzie statusMsg enumeracja
PositionStatus zawiera zarowno kody normalnego wykonania zadania, jak i kody bledow, ktore sg wyko-
rzystywane do wywolania i procedur obstugi bledéw, i pomyslnego wykonania.

Kiedy wystapi blad, moga by¢ trzy przyczyny nieudanego okreslenia pozycji uzytkownika. Przede wszyst-
kim uzytkownik moze wylaczy¢ ujawnianie swojej lokalizacji za pomoca komunikatu MessageDialog,
wyéwietlanego przy pierwszym zadaniu, lub w oknie Uprawnienia w pasku Ustawienia, przedstawionym
na rysunku 11.15.

Inne dwie mozliwe przyczyny nieudanego zlokalizowania uzytkownika to przekroczenie czasu sieci
lub bardziej ogélny problem ,,niedostepnosci pozycji”, ktorego powdd moze by¢ niemal dowolny. Nie-
zaleznie od tego, Twoja aplikacja powinna zawsze obstugiwac bledy lokalizacyjne i poprawnie konczy¢
dzialanie nawet wtedy, kiedy musisz naktania¢ uzytkownika do wlaczenia odpowiedniej ustugi, wymaganej
przez Twoja aplikacje.

Jezeli w tej samej aplikacji wykorzystasz jednoczeé$nie dwie metody geolokalizacji, bardzo prawdopo-
dobne jest, ze obie dostarcza dokladnie te same wyniki. Obie metody, mimo iz majg inne nazwy, w celu
uzyskania danych lokalizacyjnych wywotujg te same ustugi systemu operacyjnego. Tak wiec decyzja,
ktdrej metody uzyé¢, jest w rzeczywistosci kwestiag gustu i osobistych upodobarn.

W tym miejscu mozesz zastanawia¢ sie, jak naprawde i kiedy dzialajg ustugi lokalizacyjne systemu
Windows 8. Zapewne oczekujesz, ze pracuja one wtedy, gdy w urzadzeniu zostanie wykryty modut GPS.
Ale zdziwisz sie, gdy zobaczysz, ze ustugi lokalizacyjne sa dostepne nawet wowczas, gdy takie urzadzenie nie
jest dostepne w systemie. Dotyczy to rowniez przegladarek obstugujacych jezyk HTMLS.
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(© Uprawnienia

Geolokalizagja
Wydawca: Brandon

Wersja 1.0.0.0

Prywatnosc
Zezwala) te] aplikagi na dostep do:

Lokalizagja
Wylaczone l

Ta aplikacja moze uzywaé
nastepujacych elementdw:
Polaczenie internetowe

Rysunek 11.15. Ustawienia uprawnien w pasku Uprawnienia

W praktyce wszystkie przegladarki podejmuja jedna lub dwie akcje, gdy aplikacja zazada dostepu do
ustug lokalizacyjnych. Wykorzystuja wtedy wbudowany modut GPS lub okreslaja pozycje uzytkownika
na podstawie jego adresu IP i ustug mapujacych. Pierwsza metoda jest o wiele doktadniejsza i preferowana,
jezeli jest dostepna, ale dzigki drugiej z nich urzadzenia bez modulu GPS (jak wigkszos¢ komputerdw
stacjonarnych i laptopoéw) moga korzystac z ustug lokalizacyjnych. Oczywiscie, nie jest to sposob uzyskania
wiarygodnych i precyzyjnych danych, ale bardzo wygodny przy wyszukiwaniu restauracji lub firm w naj-
blizszej okolicy.

Obserwacja zmian potozenia

Omowione dotychczas przyktady lokalizacji dotycza pojedynczego zadania okreslenia pozycji, poniewaz
dostarczaja jeden wynik lokalizacyjny. Ten sposob jest przydatny w wielu przypadkach, ale w niektérych
aplikacjach — np. nawigacyjnych — wymagany jest dostep do ciaglych aktualizacji potozenia. Zaréwno
nawigator JavaScript, jak i obiekt Geolocator $rodowiska WinRT oferuja dostep do regularnych aktualizacji.
Do obiektu Geolocator musisz jedynie doda¢ nastuch zdarzenia 'positionchanged':

locator.addEventListener('positionchanged', getPositionHandler);

Tak jak we wszystkich procedurach obstugi zdarzen, jezeli nie potrzebujesz danych lokalizacyjnych,
mozesz usung¢ nastuch:

locator.removeEventListener('positionchanged', getPositionHandler);

Mate ostrzezenie dotyczace tego sposobu: poniewaz zmiany lokalizacji s aktywnie monitorowane
poprzez sie¢ lub GPS, dlatego moze to by¢ operacja intensywnie wykorzystujaca baterie.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/jascw8
http:/helion.pl/rf/jascw8

Praca z danymi lokalizacyjnymi 319

Uzycie danych lokalizacyjnych z mapami Bing Maps

Dlugo$¢ i szeroko$¢ geograficzna nie sg same w sobie zbyt pasjonujgce. Rozbudujmy wiec nasz przyktad
o uzycie danych lokalizacyjnych w systemie Windows 8 do okreslenia polozenia uzytkownika na mapie.
W tym przykladzie zamierzam uzy¢ pakietu Bing Maps SDK dla aplikacji w stylu Windows 8 (wersja
Release), ktéry mozesz pobra¢ z galerii Visual Studio’. Po pobraniu i zainstalowaniu pakietu nalezy doda¢
do aplikacji odwotanie, klikajac prawym przyciskiem myszy folder Odwotania w projekcie Microsoft Visual
Studio i wybierajac Dodaj odwolanie. Pojawi sie okno Menadzer odwota#, pokazane na rysunku 11.16.

G o man A0
“Wyszukaj Eksploratar ronwizzania (Ctrl+;) P~
R Rozwigzanie 'Geolocation' (1 projekt)
4 Geolocation
Bing haps for JavaScript
b =B vifindows Librany for JavaScript 1.0
b css
b [ images
Menadzer odwaotan - Geolocation ? bt
" in_Termnporargkey.pfi
Filtrowane do: zestaney SDK odpowiednie dla Geolocation Wiyszukaj Windows (Ctrl+E) 2~ - P AP
apsmanifest
a Hamwa Wersja
Ostatnie Bing Maps for lavaScript 1.113.601.0
Microsoft Visual C++ Runtime Package 11.0
b Qs windowis Library for JavaScript 1.0 1.0
b Przeglydaj
> 0 x
| Przegladaj.. || oK ‘ | Linuluj |

Rysunek 11.16. Dodanie odwotania do pakietu SDK w $rodowisku Visual Studio 2012

Po zaznaczeniu pozycji Bing Maps for JavaScript (RP) mozemy klikng¢ OK i powrdci¢ do naszej aplikacji.
Teraz mozemy doda¢ mape Bing. Najpierw musimy umiesci¢ na stronie kilka odwotan do skryptéw oraz
tag <div> dla mapy:

<script type="text/javascript" src=
"/Bing.Maps.JavaScript/js/veapicore.js"></script>

<script type="text/javascript" src=
"/Bing.Maps.JavaScript/js/veapiModules.js"></script>

° Dostepny pod adresem http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/ebc98390-5320-4088-a2b5-8f276e4530f9
(http://tinysells.com/212).
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<div id="mapContainer">
<div id="map"></div>
</div>

Nastepnie inicjalizujemy wszystko w momencie uruchamiania aplikacji:

Microsoft.Maps.loadModule('Microsoft.Maps.Map', { callback: initMap });
function initMap() {
var mapOptions = {
credentials: "TwojePoSwiadczenia",
center: new Microsoft.Maps.Location(40.71, -74.00),
mapTypeld: Microsoft.Maps.MapTypeld.road,
zoom: 8
}s
map = new Microsoft.Maps.Map(document.getElementById("map"), mapOptions);
1

Po zakonczeniu inicjalizacji ostatnim krokiem jest utworzenie funkcji, ktora nasza aplikacja bedzie
wywolywa¢ po uzyskaniu polozenia uzytkownika:
function addToMap(lat, long) {
map.setView({
center: new Microsoft.Maps.Location(lat, long),

mapTypeld: Microsoft.Maps.MapTypeld.auto, zoom: 18
1)s

var pushpin = new Microsoft.Maps.Pushpin(map.getCenter(), null);
map.entities.push(pushpin);
}
Majac dlugos$¢ i szeroko$¢ geograficzng, mozna ustawi¢ srodek mapy i doda¢ szpilke pokazujaca
doktadng lokalizacje. Na rysunku 11.17 przedstawiam koncowy rezultat.

Symulowanie informacji o lokalizacji

Podczas pracy z ustugami lokalizacyjnymi czgsto musimy przetestowac wieksza liczbe lokalizacji, oprdcz
potozenia domu lub miejsca pracy. Na szczedcie, system Windows 8 oferuje funkcjonalnos¢ symu-
lacji lokalizacji, dostepna za pomoca opcji Ustaw lokalizacje w menu symulatora, przedstawionego na
rysunku 11.18.

Klikniecie tej opcji otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna okreéli¢ dtugo$¢ i szerokos$¢ geogra-
ficzng. Dane te beda wysytane do naszej aplikacji po kazdym Zadaniu lokalizacyjnym. Jest to opcja bardzo
przydatna podczas testowania ustug lokalizacyjnych.

Teraz, po omo6wieniu ustug lokalizacyjnych, podsumujemy nasza dyskusje o mozliwoséciach urzg-
dzenia przegladem dodatkowych czujnikéw i interfejsow API, dostepnych dla programistéw aplikacji
w stylu Windows 8.

Praca z czujnikami

Praca z danymi o lokalizacji uzytkownika jest czesto wykorzystywanym i prezentowanym przykladem
mozliwoéci nowoczesnego urzadzenia, ale to tylko jeden aspekt z szerokiego zestawu funkcjonalnosci,
do ktorych programisci maja dostep w systemie Windows 8. W ostatnim podrozdziale tego rozdziatu
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Geolokalizacja
Szerokos¢:
Dhugosc:

Doktadnos¢ (w metrach)

Status lokalizacji:

Pobierz lokalizacje z Nawigatora
Pobierz lokalizacje z WinRT

[3 = Y

Rysunek 11.17. Zastosowanie ustug lokalizacyjnych z pakietem Bing Maps SDK

opisze dokladniej przestrzen Windows.Devices.Sensors, zawierajaca mndstwo interfejsow API do roz-
nych urzadzen, ktore mozna wykorzystywa¢ na rézne sposoby. W tabeli 11.1 zawarlem podsumowanie tych
czujnikéw i oferowanych przez nie mozliwosci.

W tej ksigzce nie ma miejsca, aby oméwic¢ wszystkie czujniki, ale te, ktore opisze, dadza Ci nie tylko
wyobrazenie o uzytecznosci czujnikow w systemie Windows 8, ale réwniez o sposobie ich wykorzystania,
wspolnym dla wszystkich czujnikéw. Méwiac prosciej, gdy pokaze, jak uzywac jednego czujnika, bedziesz
wiedzial wiekszo$¢ tego, co bedzie Ci potrzebne do pracy z wszystkimi.

Zanim jednak przejde do szczeg6low, napisze o testowaniu aplikacji wykorzystujacych te czujniki.
Z wyjatkiem prostego czujnika polozenia i w odréznieniu od funkcjonalnosci lokalizacyjnych systemu
Windows 8, nie ma mozliwosci przetestowania czujnikéw ani ich dzialania, jezeli nie sg fizycznie dostepne
w urzadzeniu. Symulator Windows 8 nie ma Zadnej mozliwosci udawania ich, nie ma tez prostego sposobu
do wywolywania kodu za ich pomoca. W niektérych przypadkach, przyktadem moze tu by¢ czujnik
o$wietlenia, w ktory Twoj laptop moze by¢ wyposazony, system Windows 8 z tego czujnika skorzysta. Jednak
w innych sytuacjach, np. kiedy mowa jest o przyspieszeniomierzu lub zyroskopie, jedynym sposobem
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| Uzyj symulowanej lo

ograficzna

(stopnie): 18,6595556

13

1

Set Location

Rysunek 11.18. Symulowanie danych lokalizacyjnych

Tabela 11.1. Czujniki w przestrzeni Windows.Devices.Sensors

Czujnik Mozliwosé

Przyspieszeniomierz Podaje wartosci przyspieszenia w kierunkach x, y oraz z. Czesto uzywany do wykrycia
potrzasniecia urzadzeniem w celu wykonania okreslonych czynnosci.

Kompas Podaje informacje o kierunku na pétnoc rzeczywista lub pétnoc magnetyczna,
jezeli jest obstugiwana przez czujnik.

Zyroskop Podaje informacje o predkosci katowej urzadzenia.

Poziomnica Podaje dane o kacie obrotu wzgledem osi x, y i z (pitch, roll, yaw).

Czujnik o$wietlenia Podaje dane o natezeniu oswietlenia otoczenia, ktére moga by¢ uzyte do ustawienia

kontrastu i jasnosci wyswietlacza urzadzenia.

Czujnik potozenia Zaawansowany czujnik uzywany najczesciej przez aplikacje wymagajace doktadnych
danych o kierunku (np. gry).

Prosty czujnik potozenia  Podaje biezace (ogdine) dane o kacie obrotu urzadzenia oraz o potozeniu przednig
strona w dét lub w gore.
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jest uzycie odpowiedniego urzadzenia lub czujnika'. Jezeli zamierzasz utworzy¢ aplikacje wykorzystujg-
cg jedng lub kilka powyzszych funkcjonalnosci, bardzo zalecam zainwestowanie w urzadzenie, ktdre do-
starczy rzeczywiste informacje podczas pracy z nim. Bez konkretnych informacji o rzeczywistym czujniku
narazasz sie na duze ryzyko zbudowania wadliwej lub niekompletnej aplikacji.

Praca z czujnikiem oswietlenia

Pierwszym czujnikiem, ktéremu sie przyjrzymy, jest czujnik o$wietlenia, oferujacy dane o natezeniu
$wiatla odbieranego przez urzadzenie. Informacje t¢ moga dalej wykorzysta¢ programisci do dostosowania
kontrastu elementéw swoich aplikacji lub wykonania innych czynnosci ulatwiajacych uzytkownikom
interakcje z urzadzeniem w réznych okolicznosciach, np. na lezaku na §wiezym powietrzu podczas czytania
tej ksigzki z tabletem Windows 8 w jednej rece i szklankg martini w drugiej'. Zacznijmy od uzyskania
referencji do biezacego czujnika:

var lTightSensor = Windows.Devices.Sensors.LightSensor.getDefault();
TightSensor.reportInterval = lightSensor.minimumReportInterval;

Podczas pracy z czujnikami metoda getDefault () wyglada znajomo, poniewaz za jej pomocg otrzymasz
liste wszystkich czujnikéw bedacych elementami przestrzeni Windows.Devices.Sensors. Inng wspolng
cechy jest wlasciwos¢ reportInterval, zawierajaca warto$¢ calkowita oznaczajac liczbe milisekund pomie-
dzy kolejnymi danymi otrzymywanymi z czujnika. Warto$ciag domy$lng jest 16 ms, réwna wlasciwosci
minimumReportInterval.

Kiedy mamy referencje do czujnika, nastepnym krokiem jest odczyt biezacych wskazan za pomoca
funkcji getCurrentReading() lub dodanie nastuchu zdarzenia readingchanged do obiektu 1ightSensor.
Obie czynnoéci sa dostepne dla kazdego czujnika w przestrzeni Windows .Devices.Sensors.
var reading = lightSensor.getCurrentReading(); // Pobranie pojedynczego odczytu
// Kod uruchamiany po kazdej zmianie odczytu
lightSensor.addEventListener('readingchanged', function (event) {

var lux = event.reading.illuminanceInLux.toFixed(2);
document.getElementById('1ight').innerText = lux;

adjustStylesheet (Tux);
s

Za kazdym razem, gdy obiekt 1ightSensor wykryje zmiane w natezeniu o$wietlenia otoczenia, uruchomi
sie procedura nastuchu zdarzenia. W tym miejscu odwolujemy sie do obiektu reading nalezacego do argu-
mentu event, aby odczyta¢ wlasciwo$¢ i1luminanceInLux, czyli podstawowe wskazania z obiektu Tight
>Sensor’, i przeksztalci¢ ja w dwucyfrowg liczbe. Nastepnie umieszczamy wartosci zmiennej Tux w ele-
mencie naszej strony i wywolujemy lokalng funkcje dostosowujaca stan aplikacji na podstawie odczyta-
nych danych:

1% Styszalem o mozliwosci przetestowania czujnikéw w systemie Windows 8 za pomoca ukladéw oferowanych przez
zewnetrzne firmy, takie jak np. Digi-Key, opisanych pod adresem http://digikey.com/scripts/DkSearch/dksus.dll?lang=
enekeywords=STEVAL-MKI119V1ex=18¢y=18¢cur=USD (http://tinysells.com/213) oraz za pomocg aktualizacji
oprogramowania firmware dostepnego pod adresem http://www.st.com/internet/evalboard/product/252756.jsp
(http://tinysells.com/214).

' Nie ja jeden zawsze czytam w ten sposob, prawda?

12 Luks jest standardows jednostka o$wietlenia. Stuzy do wyrazenia intensywnosci $wiatta postrzeganej przez ludzkie oko.
Jezeli ten opis Ci nie wystarcza, mozesz zajrze¢ do Wikipedii pod adres http://pl.wikipedia.org/wiki/Luks_(fotometria)
(http://tinysells.com/215).
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function adjustStylesheet(lux) {
var body = document.body;

if (Tux > 1000 || Tux < 40) {
WindS.Utilities.addClass(body, 'light');
} else {
WindS.Utilities.removeClass(body, 'light');
1
1

Jezeli warto$¢ zmiennej Tux jest wieksza od 1000 lub mniejsza od 40, oznacza to, ze uzytkownik znaj-
duje si¢ w bardzo jasnym lub bardzo ciemnym otoczeniu, dlatego dodajemy do ciala naszej strony klase,
ktora sprawi, ze jej szczegdly beda lepiej widoczne:

JTight {
color: #000;

background-color: #fff;
1

W zasadzie ustawiamy czarny kolor tekstu i bialy kolor tla. Jest to prosty i skuteczny sposob dosto-
sowania aplikacji do o$wietlenia (patrz rysunek 11.19).

Swiatto: 5.00 Swiatho: 122.00

Witaj w RssReader! Witaj w RssReader!

Brandon Satrom Brandon Satrom
Chris Sells Chris Sells

Wirtualna Polska Wirtualna Polska

Rysunek 11.19. Uzycie obiektu LightSensor do dostosowania wygladu aplikacji

Na rysunku po lewej stronie przedstawiam naszg aplikacje RSS Reader przy silnym lub stabym
o$wietleniu, natomiast po prawej mamy domyslny widok, jaki uzytkownik widzi, gdy o$wietlenie jest
w $rednim zakresie. Trzeba przyznac, ze jest to prosty przyktad i, dostosowujac aplikacje do o$wietlenia,
nalezy uwzgledni¢ co$ wiecej niz tylko kolor tekstu i tfa ciala aplikacji. Niemniej jednak ten przyklad
pokazuje, jak prosta jest praca z obiektem LightSensor w aplikacjach w stylu Windows 8.

Praca z przyspieszeniomierzem

Nastepny w kolejce jest przyspieszeniomierz, czyli czujnik wykrywajacy ruch oraz predko$¢ i dostarcza-
jacy aplikacji dane o tych wielkosciach. Jednym z najczestszych zastosowan przyspieszeniomierza w dzisiej-
szych aplikacjach jest reakcja na potrzaéniecie urzadzeniem przez uzytkownika. Uwzglednimy ja, umiesz-
czajac w aplikacji RSS Reader funkcjonalno$¢ ,,potrzasnij i odéwiez”. Scenariusz jest prosty. Kiedy uzytkownik
potrzaénie urzadzeniem, od$wiezymy biezacy kanat.

var accelerometer = Windows.Devices.Sensors.Accelerometer.getDefault();
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Podobnie jak TightSensor, referencje¢ accelerometer do obiektu Accelerometer mozna otrzymaé
z metody getDefault. Majac referencje do biezacego czujnika, dodajemy nastuch zdarzenia:

accelerometer.addEventListener('readingchanged', function (event) {
var accelData = document.getElementById('accelData');

accelData.innerText = "X: " + event.reading.accelerationX.toFixed(4) +
" | Y: " + event.reading.accelerationY.toFixed(4) +
" | Z: " + event.reading.accelerationZ.toFixed(4);

1

Czujnik Accelerometer podaje wartoéci przyspieszenia urzadzenia w kierunkach X, Y oraz Z, ktére
wykorzystamy do uaktualnienia tagu <div> i przedstawienia wynikéw uzytkownikowi. Aby wykry¢ zda-
rzenie potrza$niecia, mozemy $ledzi¢ zmiany w wartosciach AccelerationX, Y oraz Z dostarczanych
przez czujnik i decydowad, czy te zmiany przekraczaja ustalony prog, wymagany do wywolania od$wiezenia.
Poniewaz jednak potrzgsanie urzadzeniem jest bardzo popularng forma korzystania z niego, dlatego
zamiast powyzszego sposobu mozna nastuchiwac zdarzenia shake, oferowanego przez srodowisko WinRT:

syn = new Windows.Web.Syndication.SyndicationClient();
url = new Windows.Foundation.Uri(this.feed.url);
accelerometer.addEventListener('shaken', function (e) {
element.querySelector(".pagetitle").innerText = "POTRZASNIECIE! Odswiezanie...";
syn.retrieveFeedAsync(url)
.then(processPosts, downloadError)
.done(function () {
element.querySelector(".pagetitle").innerText = options.feed.title;

1)
s

function processPosts(request) { .. }

Kiedy pojawi si¢ zdarzenie shake, zmienimy na chwile tytut strony, aby poinformowa¢ uzytkownika,
ze trwa od$wiezanie, po czym wywotamy klienta syndykacji w celu pobrania zestawu aktualnych wpisow
z kanatu. Rezultat porzadnego potrzasniecia urzadzeniem przedstawiam na rysunku 11.20.

Praca z kompasem

Innym czujnikiem, oferowanym programistom przez system Windows 8, jest kompas, dostarczajacy dane
liczbowe oznaczajace kierunek (lub odchylenie) w stopniach biezacego polozenia urzadzenia wzgledem
magnetycznej lub rzeczywistej péinocy. Jezeli czujnik jest zaawansowany, wyznacza potnoc magnetyczng.
W przeciwnym przypadku wyznacza pdinoc rzeczywista"”. Aby zobaczy¢ kompas w akcji, zbudujmy...
kompas w stylu Windows 8. Bedzie to surowy kompas z r6za wiatréw narysowana w grafice SVG, ale
nadajacy si¢ do naszego przyktadu.
<h2>Wskazanie kompasu: <span id="compassData"></span></h2>
<div id="compass">

<embed src="images/Simple_compass rose.svg" title="Kompas"

type="1image/svg+xml" />

</div>

" Wartosci wskazafi pétnocy rzeczywistej i magnetycznej sa zazwyczaj bardzo podobne, ale pélnoc magnetyczna jest
dokladniejsza, poniewaz brana jest pod uwage biezaca deklinacja od rzeczywistej potnocy, ktora jest rozna w zaleznosci
od krzywizny naszej planety. Nie wszystkie czujniki wskazuja pétnoc magnetyczna, poniewaz ta funkcjonalno$¢
zazwyczaj wymaga intensywnych operacji i skomplikowanego kompasu.
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Rysunek 11.20. Przechwycenie zdarzenia potrzasniecia za pomoca przyspieszeniomierza

Tak jak w innych czujnikach, pobierzemy instancje obiektu Compass za pomocg metody getCurrent,
a nastepnie skonfigurujemy nastuch odpowiadajacy na zmiane kierunku:

var compassDatalabel = document.getElementById('compassData');
var reading;
compass = Windows.Devices.Sensors.Compass.getDefault();

if (compass) {
compass.reportInterval = 50;
compass.addEventListener("readingchanged", function (event) {
reading = event.reading;
var heading = reading.headingMagneticNorth !== null ?
reading.headingMagneticNorth.toFixed(2) :
reading.headingTrueNorth.toFixed(2);
compassDatalabel.innerText = heading;
rotateCompass (heading) ;

s

reading = compass.getCurrentReading();
compassDatalLabel.innerText = reading.headingMagneticNorth ||
reading.headingTrueNorth;

Jesli nastagpi zmiana w biezacym polozeniu uzytkownika, mozemy uzy¢ obiektu reading w obiekcie event
do okreslenia biezacego kierunku w stopniach — odczytujac warto$¢ wlasciwosci headingMagneticNorth
lub headingTrueNorth — i skorzysta¢ z tych danych do obrécenia kompasu:
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function rotateCompass(heading) {
var compass = document.querySelector('embed');

compass.setAttribute('style’,
"transform: rotate(-" + Math.floor(heading) + "deg);");

Tutaj stosujemy warto$¢ zmiennej heading do wykonania operacji obrocenia rozy wiatroéw naryso-
wanej w grafice SVG, ktora — z niewielka pomoca magicznych sztuczek z transformacja stylow CSS —
wywola efekt dzialajgcego kompasu, przedstawionego na rysunku 11.21.

Metro Kompas

Wskazanie kompasu: 15.22

N

S

Rysunek 11.21. Uzycie kompasu

Nie jest to kompas, ktory umiescitbym w sklepie i sprzedat jutro za kilka groszy, ale ilustruje zasade.
Poza tym, nie chce odkrywa¢ sekretéw mojej aplikacji, wiec dlaczego mialbym to teraz robi¢?

Praca z prostym czujnikiem potozenia

Ze wzgledu na szerokie zastosowanie danych o polozeniu urzadzenia srodowisko WinRT oferuje w prze-
strzeni Sensors dwa czujniki polozenia: orientationSensor oraz SimpleOrientationSensor. Czujnik
orientationSensor powinien by¢ stosowany w grach i aplikacjach wymagajacych szczegotowych danych
o polozeniu urzadzenia, natomiast czujnik SimpleOrientationSensor jest przewidziany do okreslania
stanu potozenia (obrécone o 90 stopni, przodem w dot itp.).

var sensors = Windows.Devices.Sensors;
var status = document.querySelector('#status');
orientationSensor = sensors.SimpleOrientationSensor.getDefault();

orientationSensor.addEventListener("orientationchanged", function(event) {
status.innerText = "Przodem w d61? " +
e.orientation === sensors.SimpleOrientation.facedown;

1s
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W odréznieniu od danych liczbowych dostarczanych przez inne czujniki, SimpleOrientationSensor
podaje tylko jedna z szesciu warto$ci enumeracji, oznaczajacych potozenie:

B notRotated (nieobrécony),
rotated90DegreesCounterclockwise (obrocony o 90 stopni przeciwnie do ruchu zegara),

rotated180DegreesCounterclockwise (obrécony o 180 stopni przeciwnie do ruchu zegara),

[
[
m rotated270DegreesCounterclockwise (obrécony o 270 stopni przeciwnie do ruchu zegara),
m faceup (przodem do gory),

[

facedown (przodem w dot).

Oprocz uzycia tego czujnika do reakcji na zmiane polozenia urzadzenia, co mozesz osiagna¢ za pomoca
procedury updateLayout kontrolki Page srodowiska WinJS lub zapytania o media w stylach CSS, wartosci
faceup oraz facedown oferuja Twojej aplikacji kilka ciekawych mozliwosci. Mozesz np. wykrywac polozenie
i automatycznie wstrzymywa¢ gre uzytkownika lub zawiesza¢ jakie$ funkcjonalnosci aplikacji intensywnie
wykorzystujace baterie. Albo jeszcze lepiej, mozesz uzy¢ zdarzenia facedown do wyczyszczenia ekranu
uzytkownika w aplikacji rysowanki Etch-a-Sketch.

Praca z innymi czujnikami

Oprocz czujnikéw opisanych w tym rozdziale, srodowisko WinRT oferuje dostep do poziomnicy, zyro-
skopu i czujnikow potozenia, i kazdy z nich moze by¢ uzyty do wzbogacenia interakgji z Twoja aplikacja.
Podobnie jak w przypadku czujnikéw opisanych wczeéniej, uzycie kazdego z nich jest bardzo proste
i wymaga pobrania referencji (za pomoca metody getX()), zdefiniowania jednego lub kilku nastuchow
zdarzen oferowanych przez czujnik i wreszcie uzycia danych przez nie dostarczanych do zmiany stanu
lub dziatania Twojej aplikacji. Praca z kilkoma bardziej zaawansowanymi czujnikami moze by¢ znieche-
cajaca, gdy otrzymasz surowe dane wymagajace wielu obliczen, ale obstuga ich da Ci mozliwo$¢ imple-
mentacji wielu ciekawych i zaskakujacych interakeji w Twojej aplikacji w stylu Windows 8.

Gdzie jestesmy?

W calym rozdziale byla mowa o urzadzeniach w systemie Windows 8, o tym, jak uzytkownicy korzystaja
z nich oraz jak urzadzenia komunikuja sie ze $wiatem. Najpierw dowiedziale$ sie, jak system Windows 8 stawia
na réwni dotyk z interakcjami za pomoca myszy i klawiatury oraz jak ambitnie platforma obstuguje
réwnorzednie wszystkie trzy metody. Nastepnie poznale$ standardowe sposoby obstugi dotyku w apli-
kacjach w stylu Windows 8, jak réwniez rozne kontrolki przyjazne w dotyku, oferowane przez platforme.
Wiesz juz, ze aplikacje powinny wcigz umozliwia¢ obstuge myszy i klawiatury uzytkownikom nieposia-
dajacym urzadzen dotykowych.

Zapoznales si¢ tez z mozliwosciami urzadzen i czujnikéw, poczawszy od popularnych funkcjonalnosci,
takich jak nagrywanie dzwieku, poprzez drukowanie i zastosowanie ustug lokalizacyjnych. Rozdzial zostal
podsumowany dyskusja o czujnikach, wraz z opisem wspdlnego szablonu interakcji oferowanych przez
elementy przestrzeni Windows.Devices.Sensors i kilkoma przyktadami pokazujacymi czujniki w akcji.

Teraz, kiedy znasz juz wszystko, co jest Ci potrzebne do wykorzystania potegi dotyku, mozliwosci
urzadzenia i czujnikow, mozesz przej$¢ do nastepnego rozdziatu, w ktérym opisuje, jak rozszerzy¢ moz-
liwoéci platformy Windows 8 poprzez integracje w Twojej aplikacji rozszerzen w jezyku C++.
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A

ABI, Application Binary Interface,
330
adaptacja do rozdzielczosci, 90
adres pliku wideo, 142
AJAX, 48,227
aktualizacja
interfejsu uzytkownika, 62
kafelka, 276, 279
tresci, 283
aktywacja
aplikacji, 296
plikéw, 216
Win]JS, 406
aktywny roaming, 225
analiza wynikow
JSON, 229
XML, 228
animacja, 169, 175, 183
CSS, 186
elementdow, 189
strony, 190
SVG, 173
Win]JS, 388
aplikacja
dotykowa, 300
ekranu blokowania, 291
nawigacji, 31, 32
podziatu, 31, 51
pusta, 31
RSS Reader, 246, 269, 272
siatkowa, 31, 120
SkyDrive, 219
statego podziatu, 31
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aplikacje
arkusze stylow, 445
certyfikacja, 380
CSS, 444
dzwiek alarmu, 394
eksponowanie, 399
funkcjonalnosci zaawansowane,

375

klasyfikacja wiekowa, 375
komercyjne, 398
licencja na uzytkowanie, 389
natywne, 427
odbidr zaplaty, 400
odrzucenie, 381
oferty, 393
okres prébny, 389
opis, 377
podpisy cyfrowe, 375
przestanie, 365
przesylanie, 373, 397
przesylanie aktualizacji, 382
reklamy, 382
rezerwacja nazwy, 366
Sklep Windows, 19, 28, 389
sprzedaz, 374, 398
strona opisu, 379
struktura, 427
style CSS, 434
$ledzenie, 398
testy lokalne, 368
tworzenie pakietu, 370
wykonywanie zrzutéw, 378
zakup, 395
zatadowanie pakietu, 376
zarzadzanie, 398

architektura wspolnego jezyka, CLI,
330
argumenty funkgji, 418
asynchronicznos¢, 357
Atom, 232
atrybut
data-win-bind, 59, 64
data-win-control, 34, 76
data-win-options, 34
msAudioDeviceType, 151
msZoom, 150
atrybuty
danych, 431
znacznika <video>, 141
audio, 139

B

biblioteka, 214
réwnoleglych wzorcow, PPL,
359
System.Graphics.Imaging, 183
Windows.Graphics.Imaging,
180, 190
WinJS, 33
WinJS Animation, 187-190
WinRT, 194
biblioteki
medidw, 154
systemowe, 161
uruchomieniowe Windows, 330
bindowanie, 57, 72
danych, 41
dwustronne, 58
jednorazowe, 58
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bindowanie
jednostronne, 58
kolekji, 66
obiektéw, 58, 63
Blend, 38
bindowanie danych, 41
dodawanie kontrolki, 40
dodawanie reguly, 92
edytowanie zawartosci
szablonu, 42
kontrolowanie orientacji, 96
linie siatki, 101
przegladanie zawarto$ci
szablonu, 42
style, 108
style Flexboksa, 106
tworzenie szablonu, 41
wybieranie reguly CSS, 43
zapytania medialne, 92
zarzadzanie stylami, 43
zmiana stanu widoku, 98
bledy, 235, 371
pobierania, 228
wykonania, 361
boczny pasek menu, 303
brzegi ekranu, 303
BUM, Badge Update Manager, 286

C

CameraCaptureUl, 163
Canvas, 169, 174, 178, 182
certyfikacja
aplikacji, 369
Klasyfikacji, 375
ciagi znakéw, 347
CLI, Common Language
Infrastructure, 330
CLR, Common Language Runtime,
330
CMS, 444
COM, Component Object Model,
330
CSS, Cascading Style Sheets, 42,
430, 432
animacje, 186
doktadnoé¢, 443
GRID, 54
ostatnia regula, 442
przejécia, 185
transformacje, 184
waznosd, 443
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CSs3, 99
cykl zycia aplikacji, 201, 203
czas zycia zmiennych, 353
czcionka
Calibri, 117, 125
Cambria, 117
Segoe UL, 116
Segoe UI Symbol, 302
czcionki
darmowe, 120
ikonowe, 133, 137
niestandardowe, 135
web, 119
z dopasowanymi regutami, 122
z niedopasowanymi regutami,
121
czujnik
kompas, 322, 325
o$wietlenia, 322
polozenia, 322, 327
poziomnica, 322
przyspieszeniomierz, 322, 324
zyroskop, 322
czytnik RSS, 35, 47, 107, 195

D

dane lokalizacyjne, 316, 319
debugowanie, 36, 207, 421
dostawcy kontaktéw, 272
sesji, 206
definiowanie
ofert, 397
styli CSS, 441
deklaracja, 433
deklaracja @font-face, 119
deklaracje
C++, 334
WinRT, 334
delegaty WinRT, 351, 354
DLNA, 165
dodawanie
efektow wizualnych, 148
elementow, 45
mozliwo$ci drukowania, 313
obrazu reklamy, 386
odwolania do pakietu SDK, 319
projektu, 332
reguly, 92
DOM, Document Object Model, 35
domkniecia, 351, 420
dostawca, 245

dostawca kontaktow, 267, 272
dostep do
bibliotek, 161, 216
biblioteki obrazéw
uzytkownika, 182
internetu, 224
kamery internetowej, 164
pél, 335
urzadzen Play To, 166
dostosowywanie
typografii, 122
wygladu aplikacji, 324
dotyk, 299
kontrolki HTML, 300
kontrolki Win]JS, 302
DPI, 90, 93
DRV, Digital Rights Management,
375
drukowanie, 313, 314
drzewo DOM, 35
duplikacja zadan, 293
dynamiczne kafelki, 275
dziedziczenie prototypow, 415
dzwiek, 151

E

edytor manifestu, 33
efekt
wypetnienia, 150
zblizenia, 149
efekty wizualne, 148
ekran
blokowania, 291
dotykowy, 303
powitalny, 28
startowy, 30, 244, 307
element iframe, 237, Patrz takze
znacznik
elementy
HTML, 73
HTMLS5, 73
reguly text-shadow, 124
elipsa SVG, 171
enumeracja
cztonkdw, 335
PeriodicUpdateRecurrence, 282
PositionStatus, 317
enumerator
AppBarlcon, 130, 132
Win]S.UL. AppBarlcon, 133
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F

film, 140
dodawanie napisow, 145
sterowanie, 144

filtr, 221

filtrowanie, 68, 69

Flexboks, 103
przegladanie zdje¢, 104
zmiana orientacji kontenera, 105

format
appx, 368
Atom, 50
JSON, 227, 425
WebVTT, 145
WinMD, 330
WinRT, 330
XML, 227

fotogaleria, 110

funkcja
animation-duration, 187
applconStreamReference, 252
bind, 420
call, 419
captureCamera, 163
completed, 229
copyAsync, 181
costType, 225
createFileAsync, 212
createFiltered, 67
createSorted, 67
enterPage, 190
exists, 214
feedInvoked, 46
getBitmapAsync, 264
getCostType, 226
getCurrentReading(), 323
getlmageData, 180
getPixelDataAsync, 182
getSettings, 199
hasKey, 193
importScripts, 291
invertImage, 179
manipulateCanvasCircle, 176
matrix, 185
pickImage, 179
pickSingleFileAsync, 218
postMessage, 241, 242
processAll, 60
querySelectorAll, 172
ready, 39, 270
renderAlarmData, 397
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rotate, 185

scale, 185

setInterval, 172

setSettings, 199

skew, 185

stringify, 192

SyndicationClient, 50

task<T>.get, 362

translate, 185

updateBadge, 287
funkcje

asynchroniczne, 49

lambda C++11, 352

nastuchujace, 357

pomocnicze dla plikow, 213

pomocnicze dla sesji, 209
funkcjonalnosci zaawansowane, 375
funkcjonalno$¢

BUM, 286

geolokalizacji, 316

G

geolokalizacja, 316
glebokie odnos$niki, 283
gradient, 174

grafika wektorowa, 169
grupowanie, 69, 72
grupowanie kontrolek, 308

H

historia nawigacji, 205, 206

hosting element6w iframe, 237

HTML, Hypertext Markup
Language, 428

HTMLS5, 139, 429

I
identyfikator
contenthost, 34
id, 406

imgContainer, 103
kafelka, 284
this, 343, 354
IDL, Interface Definition Language,
358
ikonografia, 126
ikony enumeratora, 131
Imaging API, 180
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implementacja
funkcjonalnosci oferty, 393
licznika, 355
wyszukiwania, 246
informacje
o lokalizacji, 320
o zdarzeniu, 356
inicjalizatory, 64
instalacja poboczna, 368
integracja z powloka, 275
interakcja z urzadzeniem, 299
interfejs
ABI, 343
API Geolocation, 316
IAsyncAction, 358
IAsynclnfo, 358
IAsyncOperation, 358
IAsyncOperation<T>, 358
uzytkownika aplikacji, 291
interfejsy adaptacyjne, 103, 105
internet, 223
inwersja pikseli, 178

J

JavaScript, 334, 403-425
daty, 410
dombkniecia, 420
funkgje, 417
klasy, 412
moduly, 422
obiekty, 409
operatory, 408
przestrzenie nazw, 423
rodzaje zasiegu, 421
serializacja, 425
symulowanie dzialania klas, 415
tablice, 411
typy, 407
wartosci, 407
wynoszenie, 422
wyrazenia regularne, 410
jednostka fr, 101
jezyk
C++, 331
definicji interfejsu, IDL, 358
JavaScript, 334, 403-425
metro, 18
TTML, 145
JSON, JavaScript Object Notation,
425
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K

kafelki, 194
aktualizacje, 276, 279
aktualizacje zaplanowane, 282
dodatkowe, 283
dynamiczne, 275
obrazy, 280
odwracanie, 281
rozmiar, 276, 277
znaczki, 286
kanaty RSS, 232
kaskadowe arkusze stylow, CSS, 433
kaskadowo$¢ regut CSS, 442
katalog Biblioteki, 214
katalogi
lokalne, 213, 216
roamingowe, 216
tymczasowe, 216
klasa
.win-star, 302
ClockControl, 79, 82
DataPackageView, 263
StringReference, 348
win-backbutton, 127
WorkerGlobalScope, 290
klasy WinRT
metody, 336
wlasciwosci, 340
klasyfikacja wiekowa, 375
klatka kluczowa, 186
klawiatura, 310
kod semantyczny, 427
kodowanie dzwieku, 312
kody
COM HRESULT, 338
HRESULT, 339
kolekcja arguments, 419
kolekeje adaptacyjne, 108
komentarze TODO, 251
kompas, 322, 325
kompilator C++11, 334
komunikat MessageDialog, 317
konfiguracja Neutral, 369
konstruktor WinRT, 341
konstruktory, 335, 413
kontekst WWW, 239
konto dewelopera, 366
kontrakt, 224
kontaktow, 265
powloki, 243, 246
udostepniania, 252
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Udzial docelowy, 257
wyszukiwania, 246
kontrolka
Bing Map, 239
FileSavePicker, 161
ListView, 40, 108, 306
aktualizowanie, 112
fotogaleria, 110
wyglad domyslny, 111
PageControlNavigator, 34
SemanticZoom, 305, 308, 309
SettingsFlyout, 195
ToggleSwitch, 197
zegara, 78
kontrolki, 73
HTML, 300, 301
metody, 79
niestandardowe, 78
rozmiar, 302
Win]JS, 73, 75, 77, 302
WinRT, 73, 74
wlasciwosci, 79
wyboru napisoéw, 147
wyboru plikéw, 154
zdarzenia, 81
kopiowanie, 182
kopiowanie przy zapisie, 414
koszt pofaczenia, 226
kryptografia, 375
krzywa Béziera trzeciego stopnia,
186

lambda, 351

licznik, 354

ligatura, 125

lista
bindowania, 65
deklaracji, 247
kanatow, 208
kontaktow, 269
kontraktéw, 246
sugestii, 251

logo dla sklepu, 28

lustrzane odbicie, 182

M

manifest, 28, 29
manipulacja pikselami, 178, 180

mapowanie typow
C++/CX, 344, 345
WinRT, 344

mapy Bing Maps, 319

mechanizm
tombstoning, 206
view state, 86

media, 139

menadzer
odwotan, 333
BUM, 287

metadane WinRT, 343

metoda, 335
as, 61
createObjectURL, 156
DataPackage, 253
DataPackageView, 253
getFilesAsync, 216
getForCurrentView, 167, 314
getInternetConnectionProﬁle,

224
getPositionAsync, 317
GetResults, 362
processPosts, 49
requestProductPurchaseAsync,
395

slice, 419
SyndicationClient, 51
toStaticHTML, 49
Win]JS.Class.define, 80
xhr, 230

metody
asynchroniczne, 358
kontrolki, 79
statyczne, 416
synchroniczne, 358

model widoku, 62

moduty, 422

modyfikator
&, 342
*, 342
A, 342
const, 349

mozliwosci
sieciowe, 223
urzadzenia, 310

MVVM, Model-View-ViewModel,

62
mysza, 310
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nadpisywanie stylow, 446
naglowki HTTP, 227
nagrywanie filméw, 165
napisy do filmow, 145
narzedzia HTML, 38
narzedzie
MakeAppx.exe, 29
SignTool.exe, 29
WACK, 370
Wyszukiwanie, 246
nastuch zdarzenia, 323
nastuch zdarzenia positionchanged,
318
natywne rozszerzenia kodu, 329
nawigacja, 35, 43, 254
nazwa aplikacji, 366, 373
numer
ECCN, 375
GUID, 212

o

obiekt

Accelerometer, 325

audioFile, 313

BackgroundDownloader, 233

captureSettings, 312

Compass, 326

Contact, 271

CurrentAppSimulator, 389

DataPackage, 255

File, 181

FileOpenPicker, 155

Geolocator, 316, 318

JSON, 192

KnownFolders, 216

licenselnfo, 392

LicenseInformation, 395

lightSensor, 323

LightSensor, 324

location, 317

MediaCapture, 312

MediaCapturelnitialization
> Settings, 311

MediaControl, 153

Navigation, 205

Promise, 234

responseXML, 235

ScheduledTileNotification, 282

SettingsPane, 194
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StorageFile, 155, 218
SyndicationClient, 231
ToastNotiﬁcationManager, 296
URL, 156
WebUIBackgroundTaskInstance,
290
WorkerGlobalScope, 290
XHR, 228, 230, 231
XMLHttpRequest, 48, 227
obiekty
Array, 349
funkcyjne, 351
pierwszego poziomu, 213
WinRT, 341
obrazy kafelka, 280
obserwacja zmian potozenia, 318
obstuga
aplikacji za pomocg zadan, 288
dotyku, 299, 306
formatéw danych, 262, 263
komunikatow, 242
kontraktu wyboru kontaktéw,
268
lokalizacji geograficznej, 315
mechanizmu view state, 86
nawigacji, 35
odrzucenia aplikacji, 381
rozdzielczosci, 86
sieci, 48
trybu przypiecia, 56
wartoéci lambda, 352
zdarzen, 355, 357
odczyt danych, 213
odnos$nik QuickLink, 261
odtwarzanie
dzwieku, 152
filmu, 140
odwotanie do
pakietu, 385
projektu C++, 331
odwracanie kafelka, 281
oferty w aplikacji, 393
okna wybierania plikow, 217
okno
dialogowe WinRT, 74
Menadzer odwotan, 333
wyboru katalogu, 221
wyboru pliku, 156, 218
wyboru pliku do zapisu, 219
zapisu pliku, 162
opcje debugowania, 36
operacja udostepnienia, 261
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operacje
asynchroniczne, 358, 362
odczyt, 218
otwieranie, 218
sieciowe, 223
zapis, 218
operator
], 349
===, 343
kropka, 335
ref new, 343
opis
aplikacji, 377
testow, 370
orientacja, 95
osadzanie kontrolki Bing Map, 239
o$wietlenie, 322

P

pakiet, 376
Bing Maps SDK, 319
SKD, 290
Windows Advertising SDK, 384
panel
ustawien, 193-195
wyszukiwania, 247
pasek
AppBar, 304
Uprawnienia, 318
Play To, 165
plik
backgroundtasks.js, 288
data.js, 53, 199
default.html, 33
home.css, 42
home.js, 35
manifestu, 28
package.appxmanifes, 246
package.appxmanifest, 161, 182,
214, 255, 267
searchResults.js, 251
shareTarget.css, 257
shareTarget.html, 257
shareTarget.js, 257-260
ui.js, 83
WindowsStoreProxy.xml, 392
pliki, 211
.appx, 29
.appxmanifest, 32
.appxupload, 376
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pliki
foo, 214, 216
.jsproj, 31
.svg, 177
zip, 368
WinMD, 330
platnosci, 401
podglad wydruku, 314
polecenia
na pasku, 305
Resume, 206
web, 227
polecenie
Add-AppxPackage, 29
Get-AppxPackage, 29
Suspend and shutdown, 206
potlozenie, 322, 328
postep
pobierania, 228
udostepniania, 265
powiadomienia, 296
ekranu blokady, 292
w pasku przewijania, 294
zaplanowane, 297
powloka Windows 8, 243
poziomnica, 322
PPL, Parallel Patterns Library, 359
prefiks ms-appx-web, 240
program Blend, 38
projekt
adaptacyjny, 103
C++, 331
JavaScript, 332
responsywny, 103
projektowanie
komercyjnych aplikacji, 398
WYSIWYG, 38
proporcja obrazu, 149
protokdt
Atom, 232
Odata, 232
RSS, 233
prototypy, 413
prototypy obiektow, 412
przechwytywanie
mediow, 162
wyjatkow, 338
zmiennych, 353
przeciazanie
konstruktoréw, 337
metod, 337
w JavaScript, 337
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przegladanie zdje¢, 104
przejécia CSS, 185, 186
przejécie z rotacja, 186
przestrzenie nazw Win]JS, 423
przestrzen nazw
Data, 198
Microsoft.Maps, 241
RssReader, 34
Windows.Data.Xml.Dom, 235
Windows.Devices.Sensors, 321
Windows.Foundation, 50
Windows.Web.Syndication, 50
Windows.Storage, 216
Windows.Storage. Application
“>Data, 192
Windows.UL.WebUI, 201
Windows.Web.Syndication,
231
Win]JS.Binding, 60
przesylanie
aktualizacji, 382
aplikacji, 365, 367, 373, 397
mediow, 165, 167
przyspieszeniomierz, 322, 324
pseudoelementy, 128
pseudoklasy, 128
pulpit Centrum deweloperéw, 373

R

raportowanie postepu
udostepniania, 265

rednerowanie grafiki, 175
reguta

limportant, 443

@font-face, 119

resolution, 95
rejestracja dzwigku, 312
reklamy, 382, 383

obraz, 386

tekst, 387
responsywnos¢ interfejsu

uzytkownika, 183

rezerwacja nazwy, 367
robienie zdje¢, 164
rodzaje

czcionki Segoe UI, 116

powiadomien, 296
rozdzielczo$¢ wysokiej jakosci, 94
rozmiary ekrandéw, 88
rozszerzenie C++/CX, 330, 334

réwnosé

doktadna, 409

z konwersja typow, 409
RSS, Really Simple Syndication, 31
rysowanie, 169

S

SEH, Structured Exceptions
Handling, 338
selektor, 433
kontaktow, 267
kontraktow, 265
selektory
CSS, 435
CSS zaawansowane, 437
CSS3, 439
serializacja, 425
JSON, 241
stanu aplikacji, 210
sesja, 203
sesja w formacie JSON, 210
siatka, 100
sieci prywatne, 223
sie¢
LAN, 224
mobilna, 224
skojarzenia typow plikow, 215
skroty klawiaturowe
Alt+Tab, 236
Ctrl+Enter, 310
Win+H, 252
Win+kropka, 236
Win+Tab, 236
Win+Z, 310
SkyDrive, 219
stowo kluczowe
class, 336
mutable, 353
nullptr, 342
public, 336
ref, 336
sealed, 336
struct, 350
var, 407
sortowanie, 67, 69
specyfikacja
CSS3, 100
uktadu siatkowego, 100
sprawdzanie
aktywacji powiadomienia, 297
poprawnoéci pliku appx, 30
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sprzedaz, 374, 398
standard RSS, 232
stany
aplikacji, 191, 201
certyfikacji aplikacji, 380
widoku, 97
sterowanie
dzwigkiem, 154
filmem, 144
strict, 423
strona
itemsPage.htm, 55
itemsPage.html, 54
kontaktow, 269
nawigacji, 195
opisu aplikacji, 377
wiadomoéci RSS, 106
struktura aplikacji, 427
struktury WinRT, 350
styl metro, 18
style CSS, 42, 73, 432
stylowanie, 38
sugestie wyszukiwania, 251
SVG, Scalable Vector Graphics, 169
symulator, 37
symulator ukladu, 38
symulowanie
danych, 390
danych lokalizacyjnych, 322
dziatania klas, 415
zakupu, 396
syndykacja, 231
system zarzadzania trescia, CMS, 444
szablon, 70
Aplikacja podziatu, 51
Aplikacja siatkowa, 120
Formant, 196
kontraktu wyszukiwania, 249
szablony
aplikacji, 31
dla projektow, 38

Py

S

$ciezka localFolder, 212
$ledzenie
aktualnie wybranego elementu,
253
aplikacji, 398
$rodowisko uruchomieniowe
WinRT, 19
wspolnego jezyka, CLR, 330
$srodowisko Web Workers, 290
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tabele, 349
Tablica znakéw, 128, 129, 135
tablice, 411
technologia AJAX, 48
testowanie, 347
aplikacji, 368
czujnikow, 323
okresu probnego, 391
testy WACK, 370
transfer danych w tle, 232
transformacje CSS, 184
tres¢
HTML, 237, 239
WWW, 236
tryb
debugowania, 37
natychmiastowy, 173
portretu, 111
przypiecia, 56
standarddéw, 423
utrzymania, 170
TTML, 145
TUM, 287
tworzenie
adaptacyjnych kolekcji, 108
animacji CSS, 188
delegatow WinRT, 354
dzwigku, 151
interfejséw adaptacyjnych, 103
konta programisty, 366
niestandardowych kontrolek,
142
panelu ustawien, 196
projektu, 31
przyjaznych w dotyku aplikacji,
303
przyjaznych w dotyku
interakgji, 305
szablonu, 41
zadania w tle, 290
typ
Date, 410
Object, 412
typografia, 115
typy
JavaScript, 407
tresci dla reklam, 384
WinRT, 343
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uchwyty, 342
udostepniane typy danych, 253
udostepnianie, 261, 265
elementu, 256
zdjecia, 245
artykutu, 260
udzial docelowy, 245, 255
uktad, 85
Flexbox, 104
siatkowy, 100
w Windows 8, 86
wielokolumnowy, 105
uklady adaptacyjne, 103
urzadzenia
deklarowanie mozliwoéci, 311
rejestrujace, 311
ustuga, 375
Live Connect Services, 375
lokalizacyjna systemu, 317
nawigacji, 254
przyszlego dostepu, 221
syndykacji, 232
ustawianie stylow CSS, 434
ustawienia, 191
aplikagji, 197
lokalne, 193
roamingowe, 193, 201
uprawnien, 318
uwierzytelnianie, 223
uzycie kompasu, 327

\Y%

Visual Studio 2012, 31

w

W3C, World Wide Web
Consortium, 75
WACK, Windows App
Certification Kit, 370
wartosci, 433
wartos$ci tekstowe, 347
warunki, 289
WebVTT, 146
wiadomosci RSS, 31
wideo, 139
widok
ekranu startowego, 307

przypiety, 100
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Win]JS, 33, 416
animacje elementow, 189
animacje strony, 190
funkcje pomocnicze, 209, 213
stany, 204
zdarzenia cyklu zycia, 203, 204
WinMD, Windows Metadata, 330
WinRT, Windows Runtime, 19, 33,
50
asynchroniczno$¢, 357
delegaty, 351, 354
Kklasy, 335
konstruktor, 341
obiekty, 341
struktury, 350, 351
tabele, 349
typy, 343
uchwyty, 342
wspdlbieznos¢, 357
zdarzenia, 355
wlasdciwosci, 335, 433
kafelka aplikacji, 276
kontrolki, 79
OpenType, 126
ukladu wielokolumnowego, 109
wlasciwos¢
animation-name, 187
args.detail files, 217
BackgroundCapableMedia, 151
CameraCaptureUIMode, 163
CSS transform, 184
fileTypeFilter, 155, 221
icon, 130
isTrial, 391
letter-spacing, 123
msAudioCategory, 151
msHorizontalMirror, 148
msZoom, 149
path, 212
suggestedStartLocation, 155,
158
text-shadow, 124
word-spacing, 122
wlgczanie kanatu, 199
WOFF, Web Open Font Format, 120
WRL, Windows Runtime Library, 330
wskaznik postepu pobierania, 234
wspotbieznoéé, 357, 362
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wybieranie

katalogu, 220

kontaktow, 268

plikow, 154, 158, 218, 220

typ FileSavePicker, 160
typ FolderPicker, 160

trybu debugowania, 37
wydajno$é¢ aplikacji, 177
wyglad

mediow, 142

wyglad strony, 432
wyjatek, 338, 362
wyjatki WinRT, 338
wylapywanie zmiennych, 420
wyniki

testow WACK, 371

wyszukiwania, 248
wynoszenie, 422
wyrazenia regularne, 410
wyszukiwanie, 246, 248
wys$wietlanie

powiadomien, 295

znaczka, 287

wywolanie zdarzenia kontrolki, 47

wyzwalacz, 289
wyzwalanie zadan, 288

Z

zadania w tle, 288, 290
zakup aplikacji, 395
zapytanie
lokalizacyjne, 317
o plik, 217
medialne, 92, 94
medialne CSS, 90
zarzadzanie

prawami cyfrowymi, DRM, 375

stylami CSS, 42
zasieg
funkdji, 421
globalny, 421
zawarto$¢ kanatu RSS, 50, 51
zdarzenia, 335
asynchroniczne, 207
cyklu zycia Win]JS, 204
kontrolki, 81
systemowe, 288

WebUIApplication, 201
WinRT, 355, 357
zdarzenie
activated, 217
aktywagji, 202
click, 155
datarequested, 254
networkstatuschanged, 224
positionchanged, 318
potrzasniecia, 326
readingchanged, 323
ready, 155
zdjecia, 164
zestaw
certyfikacji aplikacji, 369
stylistyczny, 126
zmiana
polozenia, 318
rozdzielczosci, 89, 91
stanu widoku, 98
uktadu, 110
zmienna this, 290
zmienne JavaScript, 407
znaczek z symbolem, 286
znacznik
<blockquote>, 123
<body>, 101
<canvas>, 174, 180
<div>, 305
<img>, 115, 139, 189
<link>, 445
<svg>, 169
<track>, 146
<video>, 140-143
znaczniki
dla mediow, 431
semantyczne, 429
znak *, 221
zrzuty aplikacji, 378

Z

zadanie
aktualizacji, 282
pozycji, 317

zyroskop, 322
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