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Wprowadzenie

Poradnik do gry Hunted: Kuznia Demona zawiera opis przejécia trybu przygody wraz z
dodatkowymi zagadkami prowadzacymi do ukrytych skarbéw. W opisie poszczegdlnych rozdziatdw
zawarta zostata lokalizacja wszystkich jencéw, kamieni $mierci oraz smoczych tez, ktére pomoga
poznac fabute swiata gry i wzmocni¢ prowadzonych bohateréw.

Uzyte oznaczenia:
[11, [2] - cyfry w nawiasach kwadratowych odwotujg sie do screendw znajdujacych sie
bezposrednio nad tekstem, w ktérym wystepuja. Jedynka oznacza lewy, a dwdjka prawy obrazek.

Kolorem niebieskim oznaczone zostatly krysztaty i smocze tzy, czyli przedmioty wptywajace na
rozwoj zdolnosci bojowych bohateréw gry.

Kolorem zielonym oznaczone zostaty zwtoki (zwane kamieniami $mierci) oraz jency znajdowani w
trakcie gry.

Kolorem brazowym oznaczeni zostali przeciwnicy.

Robert Frac (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

- W trakcie przechodzenia gry natrafimy na pojemniki ze srebrzystym ptynem wzmacniajagcym na
pewien czas naszych bohateréw, znajdujgq sie one najczesciej na arenach trudniejszych star¢ z
przeciwnikami. Jezeli skusimy sie i skorzystamy z nich chociaz raz, na koncu gry obejrzymy ,zte
zakonczenie”

- Gra zostata wypetniona duza iloscig niezwykle ciemnych pomieszczen, w ktérych bardzo trudno
cokolwiek dostrzec. Mozemy rozjasni¢ otoczenie uzywajac pochodni, rozpalonych strzat lub zaklecia
»,0gnie piekielne”. Mozemy réwniez sprobowacé poprawi¢ widocznos$¢ zwiekszajgc wartos¢ gamma
znajdujaca sie w opcjach obrazu, korzystajmy z tej mozliwosci jak najrzadziej by nie zepsuc
klimatu gry.

- Chowanie sie za zastonami stabo ochroni nas przed wybuchajacymi strzatami i kulami ognia,
pamietajmy jednak, ze ta zasada dziata w obie strony.

- Po walkach mozemy uzupetni¢ zapasy fiolek z zyciem i mang, robimy to rozbijajac urny, dzbany i
tym podobne pojemniki. Jezeli zacznie nam czego$ brakowac podczas walki rozejrzyjmy sie dookota
bo polegli przeciwnicy czesto pozostawiajgq po sobie przydatne tupy.

- Zbieranie smoczych tez odblokowuje umiejetno$¢ dotadowania atakéw kompana magig, ktoére
znacznie zyskujg na skutecznosci. Aby dotadowal towarzysza nalezy przytrzymac przycisk
odpowiedzialny za uzycie czaru podczas jego rzucania.

- Magiczne bronie podnoszone w czasie gry maja okreslong ilo$¢ tadunkéw wykorzystywanych
podczas trafienia w przeciwnika. Gdy tadunki sie wyczerpig nie ma powodu by nie wymieni¢ oreza
na inny nawet nie magiczny.

- Ztoto znajdowane podczas przechodzenia trybu przygody nie ma na nig wptywu, wykorzystywane
jest natomiast w trybie tygla.

- Rozwigzanie zagadek zwigzanych z czterema sarkofagami pozwoli nam na zdobycie niezwykle
poteznych broni na poczatku ostatniego rozdziatu.
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Opis przejscia
Prolog: Fontanna EIlishy

Sekcja 0.1: Bojowa arena

Gre przyjdzie nam rozpocza¢ w ciemnym pomieszczeniu jako wojownik uzbrojony tylko w tarcze i
pochodnie, a naszym jedynym towarzyszem jest kobiecy gtos szepczacy z ciemnosci. Bohatera
nalezy skierowa¢ w strone korytarza oznaczonego przez kilka $wiec [1]. Podgzajac caty czas przed
siebie dojdziemy do pomieszczenia, w ktorym ukaze sie nam demon [2]. Jego widok wybudzi
naszego bohatera ze snu i po obejrzeniu cut-scenki rozpoczniemy gre dwdjka bohaterdw.

Pierwszym zadaniem do wykonania jest odnalezienie fontanny Elishy. Na tym etapie gry sterujemy
elfka E’laraq. Podazajac za naszym towarzyszem dotrzemy do zwodzonego mostu [1], gdzie
dowiemy sie, ze aby zobaczy¢ istotne miejsce lub wydac¢ rozkaz naszemu kompanowi nalezy
wcisna¢ ,E”. Zobaczymy w ten sposob liny podtrzymujace most [2], ktére nalezy zestrzeli¢
otwierajac tym samym dalsza droge.

Podazajac dalej podniesiemy kotczan ze strzatami i natkniemy sie na pierwszych przeciwnikéw [1],
ktérzy beda od nas oddzieleni przepasciq. Z za niewielkiego murku [2] bedziemy mogli bezpiecznie
wystrzela¢ petzaki, po czym ruszymy za Caddockiem.

Strona: 5


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

Hunted: Kuznia Demona - Poradnik GRY-OnLine

W tym miejscu dowiemy sie, ze po wcisnieciu ,Z” z aktualnie sterowanej przez nas postaci
wypuszczone zostang dwa S$wietliki nazwane ,Sciezka serafiny” [1]. Niebieski prowadzi nas do
kolejnego etapu naszego zadania, a czerwony do naszego kompana. Tak wiec podazamy przez
zwalone drzewo za niebieskim $wietlikiem [2].

Dotrzemy w ten sposdb na drugg strone niewielkiej przepasci i znajdziemy sie posrdéd wysokiej
trawy, przez ktorg nie da sie strzela¢ z tuku. Nalezy zmieni¢ ,postawe” na walke mieczem i wyciaé
sobie dalszg droge przez zarosla [1]. Jak tylko wytniemy przeszkode ponownie zaatakujg nas
petzaki, stosunkowo fatwe do ubicia. Wystarczy wykonywac ciecia mieczem i blokowac ciosy
przeciwnikdw tarcza [2], niestety nie jest ona zbyt wytrzymata i do$¢ szybko rozpadnie sie na
kawatki.

W rogu areny naszych zmagan z robalami znajduje sie szukana przez nas fontanna Elishy [1], do
ktérej nalezy podejs¢ i zaczerpna¢ wody. Po krétkiej cut-scence pomozemy otworzy¢é naszemu
kompanowi wrota oznaczone ,wrzeszczaca twarzg” [2]. Wszelkiego rodzaju akcje wspdlne naszych
bohateréow wykonujemy przez nacisniecie ,E”.
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Po pokonaniu wrét wejdziemy do do$¢ mocno zaniedbanego korytarza [1], przecisniemy sie pod
konarem drzewa, aby znalez¢ sie w okragtym pomieszczeniu z kamiennym oftarzem przysypanym
kos¢mi [2]. Mozemy tutaj znalez¢ kotczan ze strzatami lezacy na prawo od zachwycajacego sie
widokiem Caddoca.

Po opuszczeniu pomieszczenia kierujemy naszych bohaterdw droga wiodacg pod szkieletem smoka
[1], dojdziemy w ten sposéb do dziwnie wygladajacego czarno zielonego ,kamienia $mierci” [2] by
po raz pierwszy spotkac Serafine.
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