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Lekcja 14.
Integracja multimediów
— wideo i d wi k
Integracja multimediów — wideo i d wi k

Wideo i d wi k stanowi  wa ne elementy nowoczesnej sieci WWW. Obecnie za po red-
nictwem internetu mo esz ogl da  telewizj  w witrynach takich jak Hulu, filmy na danie
za pomoc  witryn takich jak Netflix i Amazon, a tak e klipy wideo przekazane przez innych
u ytkowników za pomoc  serwisów takich jak Vimeo i YouTube. W witrynach oferuj -
cych sprzeda  utworów muzycznych mo na pos ucha  ich fragmentów przed zakupem.
Z kolei serwisy takie jak Pandora i Last.fm pozwalaj  u ytkownikom na tworzenie w asnych
stacji radiowych, do tego wystarczy tytu  zaledwie jednej piosenki.

Umiej tno  do czania plików wideo, audio i Flash na stronach internetowych jest bardzo
wa na podczas budowania nowoczesnych witryn internetowych. W tej lekcji zostan
poruszone wymienione poni ej zagadnienia.

 Osadzanie na swoich stronach plików wideo pochodz cych z serwisów
Vimeo i YouTube.

 Konwersja plików wideo na najcz ciej stosowane formaty sieciowe.
 U ycie znaczników HTML5 <video> i <audio>.

 U ycie znacznika <object> do osadzenia plików Flash na stronie internetowej.

 U ycie odtwarzaczy Flash dla audio i wideo.

atwe osadzanie plików wideo
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RYSUNEK 14.1. Formularz pozwalaj cy osadzi  na w asnej stronie internetowej klip z serwisu YouTube

Share Embed
Show More

RYSUNEK 14.2. Pochodz cy z serwisu YouTube klip osadzony na w asnej stronie internetowej
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atwe osadzanie plików wideo 385

Wady i zalety hostingu plików wideo
w zewn trznych serwisach

https://vimeo.com/
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Przekazywanie plików do YouTube’a

https://www.youtube.com/upload

RYSUNEK 14.3. Strona serwisu YouTube pozwalaj ca na przekazanie klipu wideo do serwisu

YouTube obs uguje wiele ró nych formatów wideo, mi dzy innymi u ywane w wi kszo ci
cyfrowych kamer filmowych. Do obs ugiwanych formatów zaliczamy mi dzy innymi MP4,
MOV, AVI, WMV i FLV.
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Dostosowanie odtwarzacza do w asnych potrzeb

Embed

RYSUNEK 14.4. Opcje pozwalaj ce na dostosowanie do w asnych potrzeb osadzonych klipów z YouTube’a
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Inne serwisy

https://vimeo.com/

RYSUNEK 14.5. Odtwarzacz wideo w serwisie Vimeo
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Samodzielny hosting plików wideo 389

 http://www.dailymotion.com/pl
 https://www.flickr.com/
 https://www.smugmug.com/
 http://www.viddler.com/
 https://videopress.com/

Samodzielny hosting plików wideo

<video>

Formaty wideo i kontenerów
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.mov

.mp4
.flv

.ogv
.oga

<video>
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Samodzielny hosting plików wideo 391

Konwersja wideo do H.264

https://handbrake.fr/

Start

RYSUNEK 14.6. Interfejs programu Handbrake

Destination

Web Optimized

iPod 5G Support

Poleć książkęKup książkę

http://helion.pl/rf/htcdk7
http://helion.pl/rt/htcdk7


392 Lekcja 14. Integracja multimediów — wideo i d wi k

Video
Framerate

Framerate

Quality

Framerate

bit rate bit rate

Constant Quality

Constant Quality

bit rate bit rate

Average Bit Rate
bit rate

Toggle Presets

iPhone & iPod touch

Web Optimized

Picture Settings
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Osadzanie wideo za pomoc  znacznika <video> 393

RYSUNEK 14.7. Lista ustawie  wbudowanych w Handbrake

Start

Osadzanie wideo
za pomoc  znacznika <video>

<embed>

<embed> <object>
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<video>

<video>

<video> <video>

Znacznik <video>
<video>

<video>

<video src="mojewideo.mp4">

src

<video>

TABELA 14.1. Atrybuty znacznika <video>

Atrybut Opis

src Adres URL odtwarzanego pliku wideo.

height Wysoko  elementu.

width Szeroko  elementu.

controls Atrybut boolowski wskazuj cy, czy przegl darka ma dostarczy  w asne kontrolki
przeznaczone do obs ugi wideo. Warto ci  domy ln  jest brak tego rodzaju kontrolek.

autoplay Atrybut boolowski wskazuj cy, czy wideo ma zosta  odtworzone natychmiast po wczytaniu
strony.

loop Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, wideo b dzie odtwarzane w niesko czono
lub do chwili zatrzymania odtwarzania przez u ytkownika.
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TABELA 14.1. Atrybuty znacznika <video> (ci g dalszy)

Atrybut Opis

preload Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, przegl darka rozpocznie pobieranie wideo
w trakcie wczytywania strony, aby by o gotowe do odtworzenia. Atrybut ten jest
ignorowany w przypadku u ycia atrybutu autoplay.

poster Obraz, który b dzie wy wietlany, zanim rozpocznie si  odtwarzanie wideo.

muted Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, wideo b dzie odtwarzane bez d wi ku.

controls
autoplay

<video>
controls

<video src="mojewideo.mp4" controls>

RYSUNEK 14.8. Wideo osadzone za pomoc  znacznika <video> z atrybutem controls

Je eli zdecydujesz si  na osadzenie wideo, upewnij si  o zapewnieniu u ytkownikom
mo liwo ci kontroli jego odtwarzania. Ponadto zachowaj pow ci gliwo  w u yciu
atrybutów autoplay i loop. Wielu u ytkowników nie chce, aby wideo by o odtwarzane
natychmiast po przej ciu na dan  stron . Je eli u yjesz atrybutu loop, ale nie wy wietlisz
kontrolek, u ytkownik b dzie musia  opu ci  stron , aby zatrzyma  odtwarzanie wideo.

<video>
height width

<video>
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<video style="background: black;" src="http://www.yo-yo.org/mp4/yu.mp4" controls
width="675" height="375">

RYSUNEK 14.9. Znacznik <video> tworz cy element o innych proporcjach ni  osadzone w nim wideo

<video>

preload

U ycie elementu <source>
<video>

<video>

src <video>
<source>

<video>

<video width="320" height="240" preload controls>
  <source src="mojewideo.mp4" type='video/mp4; codecs="avc1.42E 01E, mp4a.40.2"'>
  <source src="mojewideo.ogv" type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
</video>
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RYSUNEK 14.10. Wideo osadzone za pomoc  znacznika <video> wraz z osadzonymi znacznikami
<source> i kontrolkami

<src>
<video> <source> src
<source> type

type

video/ogg; codecs="theora, vorbis"

video/ogg theora vorbis

type

 MP4/H.264 video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"

 Ogg Theora video/ogg; codecs="theora, vorbis"

 WebM video/webm; codecs="vp8, vorbis"

Osadzenie tre ci Flash
za pomoc  znacznika <object>

<object>

<object>

<object>
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<object>

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">
  <param name="movie" value="mojewideo.swf" />
</object>

height width
<object> classid

Kiedy podajesz szeroko  i wysoko  filmu w formacie Flash, upewnij si  o uwzgl dnieniu
tak e wielko ci odtwarzacza. Niektóre odtwarzacze zawieraj  obramowania, a niemal
wszystkie maj  równie  kontrolki pozwalaj ce na sterowanie odtwarzaniem tre ci.
Konieczne jest uwzgl dnienie tych elementów okna, aby wy wietlane wideo mia o
oczekiwan  rozdzielczo .

<param> <object>
<object> <param>

name value <param>

mojewideo.swf
<object>

<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
  height="420">
</object>

type
data height width

type

data

Internetowe typy tre ci
Internetowe typy tre ci, okre lane mianem typów tre ci lub typów MIME, s  u ywane do
opisu formatu pliku b d  zasobu. To rodzaj bardziej niezawodnej wersji rozszerzenia
pliku. Na przyk ad obraz w formacie PNG zwykle ma rozszerzenie pliku .png. Typ
MIME dla pliku PNG to image/png. Dokument Microsoft Word ma rozszerzenie pliku
.doc (w ostatnich wersjach to .docx), natomiast jego typ MIME to application/msword.
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Wymienione typy by y pierwotnie wykorzystywane do identyfikacji typów za czników
poczty elektronicznej — MIME to skrót od multipurpose internet mail extensions —
ale obecnie s  u ywane tak e w innych przypadkach, gdy zachodzi potrzeba wymiany
informacji o typach plików.

W przypadku znacznika <object> nale y poda  internetowy typ tre ci, aby przegl darka
mog a ustali  najlepszy sposób wygenerowania tre ci wskazywanej przez ten znacz-
nik. Internetowy typ dla tre ci w formacie Flash to application/x-shockwave-flash,
wi c po podaniu tego typu przegl darka powinna u y  wtyczki Flash.

Mamy jeszcze jeden wa ny przypadek u ycia omawianych typów w zakresie plików
audio i wideo. Kiedy serwer WWW wysy a zasób do sieci, do cza typ content. Przegl -
darka nast pnie sprawdza ten typ w celu ustalenia, co powinna zrobi  z danym zaso-
bem. Je li na przyk ad typ zasobu zosta  okre lony jako text/html, wówczas przegl -
darka traktuje go jak stron  internetow .

Gdy serwer WWW wysy a plik do u ytkownika, internetowy typ tre ci ustala na podsta-
wie rozszerzenia pliku. Dlatego te  je eli u ytkownik za da pliku index.html, serwer
ustali, e rozszerzenie .html wskazuje na plik, w którym typem tre ci powinno by
text/html. W dalszej cz ci lekcji dowiesz si , jak mie  pewno , e serwer WWW
definiuje odpowiedni typ tre ci dla u ywanych przez Ciebie plików audio i wideo.

<object>
<object>

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">
  <param name="movie" value="mojewideo.swf" />
  <object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
    height="420">
  </object>
</object>

<object>

<object>
<object>

<param> <object>

<object>
<video>

<object>
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TABELA 14.2. Atrybuty znacznika <object>

Atrybut Opis

data Adres URL dla danych prezentowanych w elemencie <object>. Natomiast Flash u ywa
do tego celu elementu <param>.

form Umo liwia powi zanie elementu z odpowiednim formularzem.

height Wysoko  elementu.

name Nazwa elementu.

type Typ MIME tre ci wy wietlanej przez obiekt.

usemap Adres URL dost pnej po stronie klienta mapy obrazu, która b dzie zastosowana w obiekcie.

width Szeroko  elementu.

<video> <object>
<object>

Alternatywna tre  dla znacznika <object>

<object>

<object> <object>
<object>

<object>

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">
  <param name="movie" value="mojewideo.swf" />
  <object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
      height="420">
    <p>Do wy wietlenia zawarto ci tej strony potrzebny jest odtwarzacz Flash.
    <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/">Pobierz odtwarzacz Flash.</a></p>
  </object>
</object>

RYSUNEK 14.11. Tre  alternatywna wy wietlona przez przegl dark  nieobs uguj c  tre ci w formacie Flash
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Cz sto dobrym rozwi zaniem jest zdefiniowanie dla tre ci alternatywnej takiej samej
wielko ci jak w przypadku znacznika <object>, aby zachowa  uk ad strony. Tej tre ci
alternatywnej mo na nada  styl za pomoc  CSS lub obraz o takiej samej wielko ci
wykorzysta  jako miejsce zarezerwowane dla <object>.

<object>

<p>Ta strona dzia a najlepiej z odtwarzaczem
  <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/"> Flash</a>, ale je li nie mo esz u y
    technologii Flash, zawsze mo esz pobra  to wideo w formacie<a href="movie.mov">
    MOV</a> i odtworzy  ten plik w komputerze lokalnym.</p>

Znacznik <embed>
<embed>

<embed>

<embed src="a01607av.avi" height="120" width="160" type="application/x-shockwave-flash">

src
type

<object> height width

<embed>

TABELA 14.3. Atrybuty znacznika <embed>

Atrybut Opis

height Wysoko  elementu.

src Adres URL pliku multimedialnego.

type Typ MIME pliku multimedialnego wskazanego przez atrybut src.

width Szeroko  elementu.
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TABELA 14.4. Atrybuty znacznika <embed> obs ugiwane tylko przez przegl dark  Internet Explorer

Atrybut Opis

allowfullscreen Okre la, czy osadzony element mo e zajmowa  ca y ekran. Dozwolone
warto ci tego atrybutu to true i false.

allowscriptaccess Okre la, czy osadzony obiekt mo e si  komunikowa  z zewn trznymi skryptami
albo zawiera  cza do zewn trznych stron. Dozwolone warto ci tego atrybutu to
always, samedomain i never.

flashvars Atrybut s u cy do przekazania parametrów konfiguracyjnych do odtwarzacza
plików Flash. U ywany jedynie w przypadku, gdy osadzonym elementem jest
Flash.

plug-inspage Adres URL strony, na której mo na pobra  wtyczk  przeznaczon  do wy wietlenia
zawarto ci tego obiektu.

<embed>

Osadzanie filmów Flash
za pomoc  SWFObject

https://github.
com/swfobject/swfobject

Poleć książkęKup książkę

http://helion.pl/rf/htcdk7
http://helion.pl/rt/htcdk7


Osadzanie filmów Flash za pomoc  SWFObject 403

<object>
swfobject.js

<head>

<script src="swfobject.js"></script>

src swfobject.js

<object id="myId" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="780" height="420">
  <param name="movie" value="mojewideo.swf" />
  <!--[if !IE]>-->
  <object type="application/x-shockwave-flash" data="mojewideo.swf" width="780"
    height="420">
<!--<![endif]-->
<p>Tre  alternatywna</p>
  <!--[if !IE]>-->
  </object>
  <!--<![endif]-->
</object>

<script>
  swfobject.registerObject("myId", "9.0.115", "mojewideo.swf");
</script>

<object> myId
mymovie.swf

<head>

<script src="swfobject.js"></script>

<script>
  swfobject.embedSWF("mojatresc.swf", "myContent", "300", "120", "9.0.115");
</script>
<div id="myContent">
<p>Tre  alternatywna</p>
</div>
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<object>
<div>

swfobject.embedSWF(adres URL filmu, ID docelowego elementu <div>, szeroko , wysoko ,
wymagana wersja Flash);

FlashVars <param>

<param name="FlashVars" value="controls=on">

Odtwarzacze Flash
<video>

<video>

JW Player

https://github.com/jwplayer/jwplayer

player.swf
<object> <embed>
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Odtwarzacze Flash 405

<script src="swfobject.js"></script>
<script>
  swfobject.registerObject("myId", "9", "expressInstall.swf");
</script>
<div>
  <object id="myId" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
    width="400" height="315">
    <param name="movie" value="player.swf" />
    <param name="flashvars" value="file=mojewideo.mp4" />
    <!--[if !IE]>-->
      <object type="application/x-shockwave-flash" data="player.swf"
        width="400" height="315">
        <param name="flashvars" value="file=mojewideo.mp4" />
    <!--<![endif]-->
    <div>
      <!-- Tre  alternatywna -->
      <p><a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer">Pobierz odtwarzacz
        Flash</a></p>
    </div>
    <!--[if !IE]>-->
      </object>
    <!--<![endif]-->
  </object>
</div>

RYSUNEK 14.12. Wideo odtwarzane za pomoc  JW Playera

<script>

<object> myId

expressInstall.swf

<object>
player.swf

Poleć książkęKup książkę

http://helion.pl/rf/htcdk7
http://helion.pl/rt/htcdk7


406 Lekcja 14. Integracja multimediów — wideo i d wi k

flashvars mojewideo.mp4

flashvars

<param name="flashvars" value="file=mojewideo.flv&amp;controlbar=top">

RYSUNEK 14.13. JW Player z paskiem kontrolnym przeniesionym na gór

<param> file controlbar

&amp flashvars

https://en.wikipedia.org/
wiki/Query_string

U ycie Flowplayera

https://flowplayer.org/

<script>
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Odtwarzacze Flash 407

<script src="path/to/the/flowplayer-3.2.2.min.js"></script>

<a href="mojewideo.mp4"
  style="display: block; width: 425px; height: 300px;"
  id="player">Pobierz plik wideo</a>

<script>
flowplayer("player", "path/to/the/flowplayer-3.2.2.swf");
</script>

<object> <div>
<a>

href <a>

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <script src="flowplayer-3.2.2.min.js"></script>
</head>
<body>
  <a href="http://e1h13.simplecdn.net/flowplayer/flowplayer.flv"
    style="display:block; width:520px; height:330px" id="player"></a>
  <script>
    flowplayer("player", "flowplayer-3.2.2.swf");
  </script>
</body>
</html>

RYSUNEK 14.14. Wideo odtwarzane za pomoc  Flowplayera

https://flowplayer.org/designer/

http://flash.flowplayer.org/documentation/
configuration/
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U ycie znacznika <object> ze znacznikiem <video>
<object>

<video>
<object> <video>

<video>
<video> <video>

<object>

<video width="320" height="240" controls>
  <source src=" cie ka/do/mojewideo.mp4"
    type='video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"'>
  <source src=" cie ka/do/mojewideo.ogv"
    type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
    <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
      width="320" height="240">
      <param name="movie" value="/mojewideo.mp4">
    </object>
</video>

<video> <source>
<video> <object>

<object>

<video>

<video width="320" height="240" controls>
  <source src=" cie ka/do/mojewideo.mp4"
    type='video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"'>
  <source src=" cie ka/do/mojewideo.ogv"
    type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
    <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
      width="320" height="240">
      <param name="movie" value="/mojewideo.mp4">
      <object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf"
        width="780" height="420">
        <p>Do wy wietlenia zawarto ci strony potrzebny jest odtwarzacz Flash.
        <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/>Pobierz odtwarzacz Flash.</a></p>
      </object>
    </object>
</video>

<video>
<object>

<object>
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Osadzenie tre ci audio na stronie internetowej 409

Osadzenie tre ci audio
na stronie internetowej

<audio>
<video> <embed>

<audio> <object>

<audio>

Znacznik <audio>
<audio> <video>

<video> height width

<audio src="piosenka.mp3" controls>

src

RYSUNEK 14.15. Odtwarzacz osadzonej tre ci audio
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<audio>

TABELA 14.5. Atrybuty znacznika <audio>

Atrybut Opis

src Adres URL pliku audio przeznaczonego do odtworzenia.

controls Atrybut boolowski wskazuj cy, czy przegl darka ma dostarczy  w asne kontrolki
przeznaczone do obs ugi pliku audio. Warto ci  domy ln  jest brak tego rodzaju
kontrolek.

autoplay Atrybut boolowski wskazuj cy, czy plik audio ma zosta  odtworzony natychmiast
po wczytaniu strony.

loop Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, plik audio b dzie odtwarzany
w niesko czono  lub do chwili zatrzymania odtwarzania przez u ytkownika.

mediagroup Grupuje elementy multimedialne, wyra nie wykorzystuj c kontroler multimediów.

muted Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, wówczas plik audio b dzie wyciszony.

preload Atrybut boolowski. Je li zostanie u yty, przegl darka rozpocznie pobieranie pliku audio
w trakcie wczytywania strony, aby by  gotowy do odtworzenia. Atrybut ten jest
ignorowany w przypadku u ycia atrybutu autoplay.

autoplay loop autoplay
autoplay loop

Odtwarzacze audio oparte na technologii Flash

<object>
<object>
<object> <audio>

http://wpaudioplayer.com/

audio-player.js player.swf

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
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Podsumowanie 411

    <title>Odtwarzacz audio</title>
    <script src="audio-player.js"></script>
    <script>
      AudioPlayer.setup("player.swf", {
        width: 325
      });
    </script>
  </head>
  <body>
    <p id="myaudio"><a href="song.mp3">Pobierz plik MP3</a></p>
    <script>
      AudioPlayer.embed("myaudio", {soundFile: "piosenka.mp3"} );
    </script>
  </body>
</html>

RYSUNEK 14.16. Odtwarzacz osadzonej tre ci audio

<script> width

<p>

piosenka.mp3

Podsumowanie
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<video> <object>

<audio>

TABELA 14.6. Znaczniki przeznaczone do obs ugi osadzonych tre ci audio i wideo

Znacznik Opis

<audio> Osadza pliki audio na stronach internetowych, aby mog y by
obs ugiwane natywnie przez przegl dark  WWW.

<embed> Osadza obiekty na stronie internetowej.

<object>...<object> Osadza obiekty na stronie internetowej.

<param>...</param> Okre la parametry przekazywane do osadzonych obiektów. U ywany
w przypadku znacznika <object>.

<source> Wskazuje plik audio lub wideo, który ma by  odtworzony przy u yciu
znacznika <audio> lub <video>.

<video> Osadza pliki wideo na stronach internetowych, aby mog y by
obs ugiwane natywnie przez przegl dark  WWW.

Warsztaty

Pytania i odpowiedzi
P: Jaki jest najszybszy sposób na rozpocz cie dodawania wideo na stronie internetowej?

O
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Warsztaty 413

P: Czy podczas obs ugi tre ci audio i wideo powinienem si  przejmowa  mo liwo ciami
przegl darek w tym zakresie oraz standardami sieciowymi?

O

P: Jaka jest ró nica mi dzy H.264 i Ogg Theora?

O

<video>

Quiz
 1. 

<video>

 2. 
<object>

 3. <object>

 4. 
<video>

Odpowiedzi
 1. 

<video> <object>

 2. 
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 3. <object>

 4. 

<video>

wiczenia
 1. 

 2. 

 3. 
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O

P
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